Drodzy Czytelnicy,

22 stycznia 2008 roku oficjalnie ogloszono Kapsztadzka De-
klaracje Otwartej Edukacji, kedra jest czgécig dynamicznie
rozwijajacego si¢ ruchu na rzecz otwartej edukadji. Jego celem
jest nieodptatne dzielenie si¢ zasobami wiedzy, tzw. Otwar-
tymi Zasobami Edukacyjnymi (Open Educational Resources).
Deklaracja zachgca nauczycieli, ucznidw i studentéw z calego
$wiata do udostepniania, tlumaczenia i tzw. wolnego wyko-
rzystywania materialéw edukacyjnych przez Internet — aby
uczyni¢ edukacje aktualna, fatwiej dostepnag i bardziej efek-
tywna. Picknie wyrazit to zalozyciel Wikipedii Jimbo Wales:
Whyobraz sobie swiat, w ktdrym kazda osoba na naszej planecie
ma nieograniczony dostep do sumy ludzkiej wiedzy.

Wolne oprogramowanie oznacza prawa uzytkownikéw do swobod-
nego uruchamiania, kopiowania, rozpowszechniania, analizowa-
nia, zmian i ulepszania programéw. Oprogramowanie nazywamy
wolnym, jesli wszyscy uzytkownicy posiadaja w pelni wszystkie te
prawa. By zrozumie¢ koncepcje wolnego oprogramowania, powin-
ni$my bardziej mysle¢ o ,wolnosci stowa”, a nie ,,darmowych towa-
rach”. Na stronach Free Software Foundation czgsto przywolywana
jest madro$é: ,.free” as in ,free speech’, not as in ,,free beer”— wolne,
jak wolnos¢ wypowiedzi, nie jak darmowe piwo.

Idea wolnego oprogramowania trafia coraz czesciej takze do
szkél, chociazby przez akeje , WiOO w Szkole” (WiOO — Wolne
i Otwarte Oprogramowanie). W jej ramach ochotnicy w calym
kraju szkolg uczniéw wybranych szkét wszystkich typéw w za-
kresie uzytkowania wolnego i otwartego oprogramowania.

»Wolne Lektury” (http://www.wolnelektury.pl) to internetowa
biblioteka, ktdéra udostgpnia w swoich zbiorach lektury szkolne,
zalecane do uzytku przez Ministerstwo Edukacji Narodowej.
~Wolne Podreczniki” (http://wolnepodreczniki.pl) to ksiazki
pisane przez samych nauczycieli wolontariuszy, publikowane
na wolnych licencjach — czyli takich, keére zezwalaja kazdemu
na bezplatne kopiowanie, rozpowszechnianie i akcualizowanie
podrecznikéw bez koniecznosci pytania o zgodg autordw.

Dla nas, nauczycieli zajmujacych si¢ na co dzien edukacyjnym
zastosowaniem komputeréw, jest oczywiste, ze powstanie tak
$miafej wizji — Wolnej i Otwartej Edukacji — bylo mozliwe
dzi¢ki postgpowi technicznemu i powszechnosci technolo-
gii informacyjnej, umozliwiajacym blyskawiczna, globalng
komunikacj¢ oraz wspétprace nad jednym zadaniem juz nie
dziesigtkom, ale setkom i tysigcom ludzi.

W tym numerze , Meritum” znajda Pafistwo wiele cickawych i ma-
drych artykuldéw, rozwijajacych poruszona przeze mnie tematyke.

Zapraszam zatem do lektury

G. Greo‘mwaﬂﬂ
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OTWARTE

MATERIALY
EDUKACY]JNE

Jarostaw Lipszyc, Wiadystaw Majewski

Przysziloscig edukacji jest otwartos¢ i dostepnosc.

W czasach spoleczeristwa informacyjnego dostep
do wiedzy odgrywa szczegdlng role w budowaniu
kapitatu spotecznego, innowacyjnosci gospodarki
i efektywnosci sektora edukacyjnego. Nowoczesne
technologie umozliwily radykalne obnizenie kosz-
téw i zniesienie barier dostgpu do wiedzy. Na calym
$wiecie instytucje edukacyjne wdrazaja programy
udostepniania materiatéw edukacyjnych do ot-
wartego wykorzystania poprzez Internet. ,Otwarte
Materialy Edukacyjne” (OER — Open Educational
Resources) maja gigantyczny potencjal budowania
zdrowej, kreatywnej i innowacyjnej edukacji.

Upowszechnianie materialéw edukacyjnych na ot-
wartych zasadach jest logiczna kontynuacjq setek lat
tradycji akademickiej, ktéra pojmowata edukacje jako
misje dzielenia si¢ i upowszechniania wiedzy. Tysia-
ce nauczycieli publikuje w sposob otwarty pomoce
naukowe, testy i scenariusze lekcji, bo tak rozumie-
ja oni wyjatkowa misj¢ swojego zawodu. Przysztos¢
edukadji jest otwarta.

Dobry nauczyciel nie ogranicza si¢ do roli odtwércy
i uzytkownika materialéw edukacyjnych, ale shuzg
mu one jako punktu wyjscia i inspiracji do zbudo-
wania wlasnej wizji swoich lekcji, dostosowanych do
swego osobistego stylu i potrzeb swoich uczniéw.

W tradycyjnym systemie produkji i dystrybucji ma-
terialéw dydaktycznych takie stworzone na wlasne
potrzeby warianty i kompilacje dostepnych materia-
6w nie moga unikna¢ losu produktéw jednorazo-
wych, w najlepszym razie wykorzystywanych przez
ich autora w nauczaniu kolejnych rocznikéw mto-
dziezy lub przez grupe specjalistow z jednej szkoly.
Nawet gdyby ich autor byt gotéw dotozy¢ wysitku, by
je dopracowac¢ i rozpowszechnié, to zasady prawa au-
torskiego nie zezwalaja na wykorzystywanie fragmen-
téw cudzej pracy bez pisemnej zgody wiascicieli tych
praw. Szukanie takiej zgody juz po wykorzystaniu
danego materiatu wigze si¢ z powaznym ryzykiem
odmowy i znacznie wigkszym ryzykiem braku real-
nej mozliwosci odszukania dysponenta praw. Z tego
punktu widzenia materiaty opatrzone wolna licencja
juz w chwili ich publikacji radykalnie upraszczaja
proces pozyskiwania praw, a wigc utatwiaja rozpo-
wszechnianie nawet drobnych modyfikacji.

Mozliwos¢ czgstego rozpowszechniania drobnych
modyfikacji i gromadzenia ich w jednym miejscu,
ktérym z natury rzeczy najczesciej jest miejsce orygi-
nalnej publikacji wyjsciowego materiatu, tworzy wa-
runki do powstawania spofecznosci tworcéw, ktdrzy
wzajemnie uzupelniaja swoje propozycje i komentuja
swoje dziela. Tak dzialajg np. spolecznosci twércédw



wolnego oprogramowania (m.in. pakiet biurowy
OpenOffice czy przegladarka Mozilla Firefox), keére
zapewniaja aktualnos¢ tresci zasobu, doskonala jego
szczegoly 1 poprawiaja bledy, w tym te najbardziej
subtelne, ujawniajace si¢ jedynie w bardzo nietypo-
wych sytuacjach.

Powstanie i rozwéj tworczej spotecznosci nauczycieli
jest réwnie istotnym wkladem w jako$¢ edukaciji, jak
i samo stworzone przez t¢ spoteczno$¢ dzielo.

Efektem ubocznym jest perspektywa udziatu w mie-
dzynarodowych projektach, gdzie kluczowe znacze-
nie ma mozliwo$¢ swobodnego korzystania ze stale
aktualizowanych i doskonalonych dumaczeri. To jest
najwazniejszy powdd, dla ktérego wigkszos¢ euro-
pejskich projektéw (np. Schoolnet) skierowanych na
wspdttworzenie i wymiang zasobow edukacyjnych
wymaga, aby tworzone i uzywane w ich ramach ma-
teriaty byly dostepne na zasadzie wolnej licengji.

Okreslenie ,wolna licencja” bywa réznie rozumia-
ne, najczesciej jednak jako licencja zapewniajaca
uzytkownikowi cztery podstawowe rodzaje wolno-
$ci. Zdefiniowane one zostaly po raz pierwszy przez
Richarda Stallmana z Fundacji Wolnego Oprogra-
mowania. Definicja Wolnych Débr Kuleury (heep://
freedomdefined.org/Definition/Pl) okresla je jako:

»  Wolnos¢ wykorzystywania i odtwarzania wrworu:
licencja musi zezwalacd na dowolne uzycie utworu,
zardwno w zakresie prywatnym, jak i publicz-
nym. Tam gdzie ma to swoje zastosowanie, licen-
¢ja winna obejmowac réwniez dostgpnosé wszel-
kich praw pochodnych (,prawa zalezne”), takich
Jak prawo do wykonywania czy interpretowania
utworu. Nie mogg istniec od tego Zadne wyjqtki,
na prayktad powodowane wzgledami politycznymi
czy religijnymi.

o Wolnos¢ poznawania dzieta oraz stosowania
zawartych w nim informacji: licencja musi zezwa-
la¢ na dowolne korzystanie z informacji zawartych
w dziele. Licencja nie moze zabraniac na prayktad
wstecznej analizy kodu oprogramowania.

o Wolnosé¢ redystrybucji: kopie dzieta moga by¢
spraedawane, wymieniane lub rozdawane za
darmo jako cz¢s¢ wigkszego dzieta badz kolekcji
Iub tez jako niezalezna catosé. Ilos¢ informacji
dopuszczonej do kopiowania nie moze podlegaé

ograniczeniom. Podobnie jakimkolwick ograni-
czeniom nie moze podlegac to, kto moze wyko-
nywac kopie ani to, na jakie medium informacje
zostajq skopiowane.

o Wolnos¢ dystrybucji dziet pochodnych: w celu
umozliwienia kazdemu ulepszania dzieta, licen-
¢ja nie moze ograniczac wolnosci dystrybuowania
zmodyfikowanych wersji (badz dla dziet majacych
swojq fizyczng postal, dziet bedgcych w jaki-
kolwiek sposdb ich pochodnymi), niezaleznie od
zawartosci oraz celu sporzqdzania takich mody-
[fkacji. Jednakze mogg istnie¢ pewne ogranicze-
nia majgce na celu ochrong owych podstawowych
wolnosci lub stwierdzenia whktadu w dzieto jego
poprzednich autordw.

W przypadku materialéw edukacyjnych najczesciej sto-

sowanymi licencjami zapewniajacymi te wolnosci s3:

1. Licencja GFDL (GNU Free Documentation
Licence) opracowana przez Free Software Foun-
dation (Fundacje Wolnego Oprogramowania)
z mysla o dokumentacji wolnego oprogramowa-
nia. Licendji tej uzywa m.in. projekt Wikipedia
(http://www.gnu.org/copyleft/fdl.html).

2. Licencja Creative Commons ,,Uznanie Autorstwa
— Na Tych Samych Warunkach” (CC-BY-SA)
opracowana przez Fundacje Creative Commons
pod kierunkiem Lawrence’a Lessiga (http://
creativecommons.org/licenses/by-sa/2.5/deed.pl).

,Otwarte Materiaty Edukacyjne” zaczynaja by¢
coraz powszechniej tworzone i stosowane zaréwno
w Polsce, jak i na catym $wiecie. Jednymi z pro-
jektéw ,Otwartych Materiatéw Edukacyjnych” s
~Wolne Podreczniki” i ,Wolne Lektury”, ale liczba
projektéw publikowanych zgodnie z duchem i literg
OER, ros$nie.

Jarostaw Lipszyc jest poeta,
dziennikarzem i publicysta,
dziataczem na rzecz wolnej kultury
Wladystaw Majewski jest redaktorem,
fizykiem, dziennikarzem,

pionierem Internetu w Polsce
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Wikipedia
jako narzedzie edUkaCji o
Mozliwosci i zagrozenia

Tomasz Ganicz

Jednozdaniowa definicja Wikipedii to: wolny, wie-
lojezyczny, otwarty projekt encyklopedyczny, reali-
zowany w Internecie przy pomocy technologii wiki,
w ktérym kazdy moze uczestniczy¢. Taka definicja
niewiele jednak wyjasnia, jesli nie rozszyfruje si¢ do-
ktadniej stéw ,wolny” i ,wiki”.

Stowo ,wolny”, uzyte w definicji Wikipedii, jest
czgsto zawezane do pojecia ,bezplatny”. Wikipedia
wywodzi si¢ ze §rodowiska 0sdb, ktdre zajmowaly si¢
rozwijaniem wolnego oprogramowania, w ktérym
stowo ,wolny” zostalo najlepiej chyba zdefiniowane
przez Richarda Stallmana, zalozyciela Free Software
Foundation: Stowo ,,wolny” w naszej nazwie nie od-
nosi sig do ceny; odnosi si¢ do wolnosci. Po pierwsze,
wolnosci do kopiowania programu i przekazywania
g0 Twoim sgsiadom, dzigki czemu mogq oni z niego
korzystac tak jak Ty. Po drugie, wolnos¢ przerabiania
programu, dzigki czemu to Ty mozesz kontrolowac
program, a nie on Ciebie'.

Jesli w tym cytacie termin ,oprogramowanie” za-
stapi¢ sfowami ,,zawarto$¢ Wikipedii”, to doktadnie
definiuje to koncepcje tego projektu — jako encyklo-
pedii, ktéra kazdy moze dowolnie kopiowa¢ i mo-
dyfikowa¢, pod warunkiem ze nikomu innemu nie
odméwi prawa do tego samego.

! StallmanR. What is the Free Software Foundation? GN'U’S Bulletin,
1986, vol. 1, nr 1, str. 8, http://www.gnu.org/bulletins/bulll.txt

Aby to bylo mozliwe, teksty w Wikipedii sa objete
licencjay. GNU FDL (GNU Free Documentation Li-
cence)’, ktdra jest forma umowy, jaka autorzy tego
projektu zawieraja ze wszystkimi swoimi uzytkowni-
kami. Wedlug tej licencji prawa autorskie pozostaja
autorom, jednak oni dobrowolnie i wieczyécie gwa-
rantujg wszystkim prawo do wolnego korzystania ze
swojej tworczoéci. Taka konstrukeja prawna powoduje,
ze nie ma zadnej instytugji czy firmy, ktéra moglaby
powiedzie¢, ze jest whascicielem Wikipedii — Wikipe-
dia nalezy do wszystkich, ktérzy kiedykolwick dodali
do cho¢by jednego jej artykutu przecinek.

,Wiki” to nazwa szczegdlnego rodzaju stron interneto-
wych, ktére mozna nie tylko oglada¢, ale tez je tworzy¢
i zmienia¢ za pomocg dowolnej przegladarki interne-
towej. Nazwa ta pochodzi od hawajskiego wyrazenia
,wiki wiki”, oznaczajacego ,bardzo szybko”.

W praktyce wyglada to nast¢pujaco:

* wezytujemy z Internetu do naszej przegladarki
interesujaca nas strong,

* klikamy zakladke¢ Edytuj, na skutek czego
otwiera si¢ specjalne okno edycyjne,

* do tekstu strony mozemy wpisa¢, co chcemy
— tak jak w zwyklym edytorze tekstu,

* Tekst licencji GNU FDL: http://gnu.org.pl/text/gfdl12-pL.html



* klikamy klawisz Zapisz i oprogramowanie wysyla
to, co dopisalismy do artykutu na serwer,

* jedli teraz ktos inny wezyta z Internetu t¢ strong,
zobaczy juz naszg jej wersje.

Wikipedia zostata zalozona w 2001 roku przez
Jimmy'ego Walesa i Larrego Sangera, poczatkowo
jako rodzaj eksperymentu, w ktérego powodzenie nie
do korica wierzyli nawet jego zalozyciele. Okazalo si¢
jednak, ze projekt ten zaczal przyciaga¢ coraz wigcej
0s6b i zaczelo powstawaé coraz wigcej coraz lepszych
artykutéw. Polska edycja Wikipedii zostata zatozona
przez Pawla Jochyma i Krzysztofa Jasiutowicza kilka
miesigcy po powstaniu wersji oryginalnej. Obecnie
istnieje ponad 250 wersji jezykowych Wikipedii, ktére
facznie majg ponad 10 milionéw artykutéw i stanowia
najwicksze na $wiecie kompendium wiedzy dostgpne
bezplatnie. Anglojezyczna Wikipedia zawiera obecnie
nieco ponad 2,5 miliona artykul6éw, za$ polska ma juz
niemal 0,5 miliona. Wg statystyk Alexy’ Wikipedia
jako calos¢ jest najczesciej odwiedzanym serwisem
internetowym na $wiecie, a polska Wikipedia jest
wg Gemiusa najczgéciej ogladana strona polskojezycz-
na i numerem 1 w kategorii ,edukacja™.

Pierwotnie Wikipedia dziatala na serwerze naleza-
cym do firmy Bomis, ktérej whascicielem byt Jimmy
Wales. W 2003 roku Jimmy Wales zdecydowal si¢
utworzy¢ Fundacje ,Wikimedia”, ktora przejeta opie-
ke nad Wikipedia. Wikipedia jest obecnie w calosci
finansowana z donacji indywidualnych i pochodza-
cych od firm. Roczny budzet Fundagji ,Wikimedia”
to ponad 2 miliony dolaréw, wydawanych gléwnie na
utrzymywanie i zakup serwerdw, ktdrych jest obecnie
ponad 350 i kt6re obstuguja ruch rzgdu 10 milionéw
odwiedzin na dobe.

W ramach Fundacji ,Wikimedia” powstato kilka-
nascie projektéw, ktdre spontanicznie rozwinely sie
z Wikipedii. Gléwnym powodem ich powstawania
bylo to, ze cz¢$¢ tekstéw, ktére dodawali autorzy
Wikipedii, znacznie wykraczata poza ramy tego, co
mozna by jeszcze nazwaé trescia encyklopedyczna.
Z edukacyjnego punktu widzenia z projektéw tych
najwarto$ciowsze wydaja si¢ trzy:

* http://www.alexa.com/data/details/traffic_details/wikipedia.org
* http://audyt.gemius.pl/index.php i http://audyt.gemius.pl/
edukacja_analiza.php

*  Wikibooks — w ktérym pisze si¢ cale podrecz-
niki w trybie wiki — moga to by¢ zaréwno
podreczniki wyzszej matematyki, jak i ksigzka
kucharska,

*  Wikimedia Commons — miejsce gdzie umiesz-
cza si¢ pliki multimedialne — zdjecia, grafiki,
muzyke i filmy, kt6rymi potem mozna swobod-
nie ilustrowad artykuly tworzone we wszystkich
innych projektach Wikimedia. Wszystkie pliki
s3 dostepne na wolnych licencjach, dzigki czemu
mozna z nich swobodnie korzysta¢ takze poza
projektami. Wikimedia Commons zawiera
obecnie ponad 3 miliony plikéw i rozwija si¢
w tempie dwukrotnie wickszym od angloje-
zycznej Wikipedii,

*  Wikiversity — agregujacy tresci z pozostatych
projektéw Wikimedia w formie gotowych mate-
rialéw do uzycia na zajeciach lekcyjnych. W Wi-
kiversity znajduja si¢ np. skrypty lekdji i cale
programy nauczania — w calo$ci oparte na mate-

riatach pochodzacych z projektéw Wikimedia.

Wréémy jednak do Wikipedii. Skoro moze ja edy-
towa¢ kazdy, catkowicie anonimowo, to co sprawito,
ze jej zawarto$¢ nie stala si¢ Smietnikiem przypadko-
wych tekstow, tak jak to si¢ dzieje na wickszosci for
dyskusyjnych? Otz udalo si¢ tego unikna¢ dzicki
temu, ze:

* oprogramowanie bardzo silnie wspiera wzajemna
kontrole tego, co pisza w Wikipedii inni. Arty-
kuty w Wikipedii nie s3 wylaczng wlasnoscia
ich pierwszych autoréw —w kazdej chwili kazdy
moze je zmienié, przy czym wszystkie kolejne
wersje sg przechowywane, i w przypadku gdy
sprawy przyjmujg zly obrét — fatwo wréci¢ do
wezesniejszej wersji,

* w Wikipedii nie mozna pisa¢ wszystkiego, co
si¢ chce — ogdlne zasady, co mozna, a czego
nie, stanowia podstawe rozstrzygania sporéw
miedzy edytorami.

Sposréd tych zasad najwazniejsze sa:

* neutralny punktwidzenia: bezstronne prezen-
towanie réznych pogladéw bez wskazywania,
ktdry jest stuszny — co oznacza, ze Wikipedia
nie prezentuje zadnego okreslonego $wiatopo-
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gladu, lecz stara si¢ neutralnie przedstawia¢ je
wszystkie,

* zakaz umieszczania twérczosci whasnej, tj.
opiséw rozmaitych nieopublikowanych teorii,
danych, hipotez, argumentéw czy pomystéw.
Nie wolno tez umieszcza¢ swoich prywatnych
opinii,

* podstawowym kryterium umieszczania tresci
w Wikipedii jest jej weryfikowalno$é, a nie
absolutna prawdziwos¢. Oznacza to, ze umiesz-
czany jest tylko taki material, ktéry da si¢ zwery-
fikowa¢ w oparciu o wiarygodne, publicznie
dostepne zrédla.

Zasady te sa idealem, do ktérego si¢ dazy, jednak
czg$¢ artykutéw w mniejszym czy wickszym stopniu
ich nie spelnia. Forma kontrowersyjnych artykutéw
jest ustalana przez dyskusje, przy czym wszyscy edy-
tujacy maja réwne prawa glosu. Wikipedia nie ma
zatem rady redakeyjnej, keéra decyduje o ostatecz-
nym ksztalcie artykutéw.

System wzajemnej kontroli jednych edytoréw przez
drugich powoduje, ze jako$¢ Wikipedii wynika
wprost z jakosci i liczby uczestnikéw. Analizy staty-
styczne edytoréw Wikipedii, ktérych w polskiej edy-
cji jest okolo 10 tys. okazjonalnych i okoto 400 edy-
tujacych stale wskazuje, ze jest to przecigtnie osoba
mieszkajaca w duzym miescie, mezczyzna w wieku
18-27 lat, ktéry uczy sig lub studiuje. Wéréd edytu-
jacych jest tez dos¢ liczna grupa (kilkanascie procent)
0s6b liczacych ponad 40 lat. Wsréd edytordw sg
zaréwno gimnazjalisci, jak i profesorowie wyzszych
uczelni. Wickszo$¢ stanowia osoby studiujace lub
posiadajace stopieri magistra.

Spotecznos¢ Wikipedii posiada swoja wewngtrzng
strukture. Administratorzy sq wylaniani przez spo-
feczno$¢ edytoréw poprzez glosowania. Oprécz tego
edytorzy grupuja si¢ w tematyczne projekty, keére
biora ,,pod opieke” okreslone grupy tematéw.

Wikipedia i pozostale projekty Wikimedia kieruja
si¢ ogdlnym celem, ktéry zostal zdefiniowany przez
Jimmy'ego Walesa: Wyobraz sobie swiat, w ktérym
kazda 0s0ba na planecie ma dostgp do sumy wiedzy catej
ludzkosci. Do tego whasnie dazymy. Jakkolwiek jest to
cel w zasadzie nieosiagalny, wyznacza on regule: Wi-
kipedia stara si¢ opisa¢ wszystkie wazne zjawiska znane

ludzkosci. Obejmuje ona zatem nie tylko informacje
zawarte w tradycyjnych encyklopediach, lecz takze
np. gry komputerowe, opisuje zjawiska wystepujace
w Internecie czy elementy kultury masowej w rodzaju
mangi czy pokemonéw. Trzeba tez wiedzie¢, ze mozna
tu znalez¢ tresci, kedre wielu nauczycieli moze uznaé
za niewlasciwie z edukacyjnego punktu widzenia, jak
np. biografie gwiazdek porno czy opisy metod tortu-
rowania ludzi. Tak samo jak nie ma rady redakeyjnej,
okreslajacej ostateczny ksztatt artykuléw, tak samo
nie ma tez zadnego oficjalnego ciala, decydujacego
o doborze tematéw. O tym, czy okreslony artykul jest
Lencyklopedyczny” lub nie, decyduje cata spolecznosé
w glosowaniach.

Nie oznacza to jednak, ze Wikipedia nie zawiera ar-
tykuléw na tematy, ktére tradycyjnie wystepuja w en-
cyklopediach. Np. anglojezyczna Wikipedia ma w tej
chwili artykuty, ktére w 96% odpowiadaja zawartosci
Encyklopedii Britanniki, za$ jako$¢ tych artykutéw
jest nawet statystycznie nieco lepsza’. Jeszcze lepiej wy-
padta ocena zawartosci niemieckojezycznej Wikipedii
w poréwnaniu z jej gléwnymi, komercyjnymi konku-
rentami — Encarta i encyklopedia Brockhausa®.

Tryb tworzenia Wikipedii, ktdra, przypomnijmy, nie
jest produktem gotowym, lecz projektem w trakcie
ciaglego rozwoju, powoduje, ze zawsze pewien procent
artykuléw jest staby, w stanie zalagzkowym, moze by¢
akurat efektem dzialania wandala lub zawiera¢ nie-
zamierzone, jeszcze niewykryte bledy merytoryczne.
Korzystajac z Wikipedii, trzeba o tym zawsze pamig-
ta¢ i w razie watpliwosci zbada¢, czy artykul podaje
wiarygodne zrédla, jak dtugo istnieje, ile 0s6b go edy-
towalo i kto to byl. Z edukacyjnego punktu widzenia
Wikipedia moze by¢ ciekawym polem do nauczenia
krytycznego podejécia do tego, co si¢ czyta.

Wikipedia bywa nazywana ,zrédtem pierwszego kon-
taktu” — tzn. miejscem, gdzie mozna tatwo uzyskaé
podstawowe odpowiedzi na zadane pytania, ale nie
wiedze¢ na tyle pewna, aby mozna na niej w 100%
polegac. Jest w tym duzo prawdy, ale dotyczy to w za-
sadzie kazdego Zrédta encyklopedycznego. Tym, co
odréznia Wikipedie od innych encyklopedii, jest to,
ze pewien procent artykul6éw jest bardzo obszerny i za-

5 Gelles J. Internet encyclopaedias go head to head, Nature 2005,
438(15), 900.

¢ Fachagentur Nachwachsede Rohstoffe (FNR) e.V.Proje-
ktbeschreibung: Nachwachsende Rohstoffe in Wikipedia-Online-
Lexikon, dostep 24 pazdziernika 2007.



wiera wiedz¢ poréwnywalna z matym podrecznikiem.
Przykladem takiego artykulu w polskiej Wikipedii
jest chociazby hasto ,,Enzymy”, ktére liczy 27 stron
maszynopisu, 26 ilustracji i jest oparte na 84 zrodtach
naukowych. Tego typu artykuly sa cz¢sto przez ucz-
niéw wykorzystywane jako ,gotowce” przy pisaniu
wypracowa. Ich poziom jednak zwykle w tak oczy-
wisty sposéb odbiega od mozliwosci intelektualnych
ucznia, ze nauczyciel nie powinien mie¢ problemu
z wykryciem tego rodzaju plagiatu.

Zalozy¢ mozna, ze najwarto$ciowszym sposobem na
wykorzystanie Wikipedii jako narzedzia edukacyj-
nego jest wiaczenie uczniéw do jej wspottworzenia.
W polskiej Wikipedii powstato juz spontanicznie
kilka tego typu inicjatyw. Czg$¢ z nich byla jednak
niezbyt przemyslana i nie przyniosta pozytywnych
rezultatéw. Idea, aby pisa¢ artykuty w Wikipedii
zamiast wypracowar, ktére potem trafia tylko do
szuflady nauczyciela, jest generalnie godna polece-
nia, zaréwno z punktu widzenia samej Wikipedii,
jak i uczniéw. Trzeba jednak taki sposéb akeywizo-
wania dobrze przemyslec.

Typowa recepta na niepowodzenie jest zlecenie napi-
sania artykutu na okreslony temat na zaliczenie bez
wprowadzenia w zasady funkcjonowania Wikipedii.
Uczen pozostawiony sam sobie najprawdopodobniej
umiesci w Wikipedii co§ w rodzaju eseju. Nastepnie
wikipedysci przerobig jego tekst, dostosowujac go
do standardéw Wikipedii i usuwajac z niego 60%
tresci, jako pozbawionej Zrodel i majacej charakter
Ltworczosci wlasnej” albo — jesli jest on napisany
szczeglnie zle — po prostu go usuna lub pewne jego
fragmenty scala z innym artykulem. W rezultacie
Wikipedia nie zyska na tym wiele, za$ rozzaleni ucz-
niowie zrazg si¢ do tego projektu na stale.

Ostatnio w polskiej Wikipedii powstal, na wzér obco-
jezyczny, projekt wspierania tego rodzaju inicjatyw. Na
specjalnej stronie ,,Projekty_szkolne_i_akademickie™
mozna zglasza¢ pomysty, prosi¢ o wsparcie i zapoznad
si¢ z ogdlnymi poradami. W anglojezycznej Wikipedii
analogiczna strona przyniosta realizacje ponad 70 pro-
jektéw, prowadzonych zaréwno przez szkoly srednie,
jak i uniwersytety, z kt6rych wiele zalicza si¢ do ame-
rykariskiej i australijskiej czotéwki (m.in. MIT, Uni-
versity of Pittsburgh czy Yale University). W polskiej
Wikipedii jak dotad prowadzone sa dwa projekty:

7 http://pl.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Projekty_szkolne_
i_akademickie

* dotyczacy ekologii, prowadzony przez prof.
Czachrowskiego z Uniwersytetu Warmirisko-
-Mazurskiego w Olsztynie,

* dotyczacy chrzedcijaistwa, zalozony przez
ksigdza Patryka Michalskiego.

Z punktu widzenia edukacyjnego o poziomie za-
warto$ci Wikipedii mozna mie¢ bardzo rézne opi-
nie. Obiektywna ocena tej zawartosci jest trudna ze
wzgledu na jej obszernos¢ i dynamiczny charakter.
Niewatpliwie jednak Wikipedia jest obecnie najwigk-
szym projektem gromadzacym wiedzg, tworzonym
zgodnie z duchem Kapsztadzkiej Deklaracji Otwar-
tej Edukagji, podpisanej 15 wrzesnia 2007 roku:
Znajdujemy si¢ u progu Swiatowej rewolucji w na-
uczaniu i uczeniu si¢. Nauczyciele z catego Swiata
tworzq w Internecie niezliczone materialy edukacyjne,
dostgpne do otwartego i wolnego uzytku. Nauczyciele
ci wspdttworzq swiat, w ktdrym kazda osoba na ziemi
moze nie tylko korgystac z sumy ludzkiej wiedzy, ale
takze prayczyniad si¢ do jej wzbogacania. Jednoczesnie
tworzq oni podwaliny dla nowego modelu pedagogiki,
w ktdrym wyktadowcy i uczqcy si¢ tworza, ksztattujg
i rogwijajq wspdlnie wiedze, jednoczesnie poglebiajgc
swoje umiejgtnosci i rogumienie Swiata®.

Duch tej deklaragji jest moim zdaniem przysztoscia
edukacji XXI wieku, w ktdra juz teraz warto aktyw-
nie wlacza¢ zaréwno ucznidw, jak i nauczycieli.

Autor jest Prezesem Stowarzyszenia
»Wikimedia Polska”,

jednym z uzytkownikéw najdluze;j
edytujacych polska Wikipedie

¢ http://www.capetowndeclaration.org/translations/polish-
translation
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Nowe technologie internetowe

w pracy nauczyciela

Projekty Web 2.0, ze szczeg6lnym uwzglednieniem stron
wykonanych z uzyciem technologii AJAX

W 2002 roku $wiatowe agencje informacyjne prze-
kazywaly wiadomos¢ o $mierci 22-letniego Koreari-
czyka, ktéry zmarl po 86 godzinach uczestnictwa
w internetowej grze ,Mu Online” firmy Webzen.
Przyczyna $mierci byl prawdopodobnie zakrzep po-
wstaly w zytach w wyniku dtugotrwalego braku ru-
chu (zjawisko to znane jest tez jako tzw. zesp6} klasy
ckonomicznej, poniewaz moze wystapi¢ na skutek
dtugich podrézy samolotem). Przy okazji przypomi-
nano tez, ze Korea ma jeden z najwigkszych wspél-
czynnikéw dostepu do facz szerokopasmowych. Na
nas robily wrazenie obydwie cz¢éci wiadomosci. Po
pierwsze, wlasnie przybierala na sile debata na temat
mozliwego negatywnego wplywu Internetu na zycie
spofeczne i indywidualne w aspekcie zaréwno psycho-
logicznym, jak i somatycznym. Po drugie, podawane
predkosci facz wywolywaly niedowierzanie wsréd
uzytkownikéw technologii dial-up'.

Dyskusja nad negatywnymi aspektami Internetu
prowadzona jest takze dzisiaj, za$ szczeglnie inte-
resujacy jest watek socjologiczny. Czy nie niszczymy
wiezi spotecznych, spedzajac coraz wigcej czasu przy
komputerze, wyptywajac na wielogodzinne regaty
po oceanie informacyjnym? Czy sie¢ nie poglebia
atomizacji spoleczeristwa, nie powoduje ucieczki od
rzeczywistych probleméw? Czy zamiast z trudem
budowanych twarza w twarz relacji spotecznych nie
uciekamy w wirtualne tozsamosci — plytkie i falszy-

! Dial-up - technologia dostepu do Internetu wykorzystujaca
linie telefoniczng. W najczesciej wykorzystywanej wersji analo-
gowej maksymalna predkos$¢ nie przekracza 56 kb/s.

Michat Zelazny

we? Pytania te sa wazkie i z pewnoscia problematyka
ta zastanawia nauczycieli.

Pierwsze badania nad zachowaniami ludzkimi doby
Internetu zdawaly si¢ wskazywad, ze moze dochodzi¢
do rozkladu i tak juz ostabionych konsumpcjonizmem
wiezi spotecznych (np. prace amerykariskiej socjolozki
Sherry Turkle). Jednak réwnolegle rozwijat si¢ nurt al-
ternatywny, wskazujacy na pozytywna site Internetu.
Istotnie, nowe medium moze destrukcyjnie wplywaé
na wypracowane formy wspézycia spotecznego, lecz
moze stwarzaé tez nowe, dotad nieznane i dlatego
nie od razu rozpoznane formy. Spoleczeristwo siecio-
we jest w stanie przekracza¢ dotychczasowe granice
czasu i przestrzeni. Do rozwigzywania probleméw
moze powolywaé czasowe zwigzki spoleczne, ktdre
po spetnieniu swojej funkeji naturalnie rozluznia sig,
by czg¢sto w koricu zanikna¢. Adhokracja ? to pojecie
uwzgledniajace nie tylko tymczasowo$¢, lecz takze
odbiurokratyzowany charakter owych zwigzkéw.

Wskazujac czynniki, keore wplywaja na powstanie
nowego rodzaju relacji spolecznych, nie mozna po-
mina¢ zjawiska, jakim jest Web 2.0. Termin ten na
state zadomowil si¢ w naszym stownictwie, jednak
warto pokrétce przypomnied, co si¢ za nim kryje.
Zakres znaczeniowy tego hasta jest dos¢ obszerny, ale

? Adhokracja - od lacinskiego ad hoc (dost. ,,do tego”), ozna-
czajacego dzialanie podejmowane doraznie, dla zrealizowania
okreslonego celu, tymczasowo. Adhokracja jest wiec organizacja
spoleczna, charakteryzujaca sie tymczasowoscia i zredukowang
do minimum strukturg formalna.



posiada pewien korpus pojawiajacy si¢ w wickszosci
opracowan.

W aspekeie technicznym Web 2.0 to przede wszystkim:
1. Zastosowanie mechanizméw CMS (Content

gaci¢ projekt mapa posiadajaca pelng funkcjo-
nalno$¢ rozwigzan firmy Google.

. AJAX (Asynchronous JavaScript and XML)

— technologia, ktéra zbliza dziatanie stron inter-

Management System), czyli systemdw zarzadza-
nia trescia, ktére wykorzystane przy tworze-
niu cyberprzestrzeni, przetamuja barier¢ mie-
dzy twoérca a uzytkownikiem. Oczywiscie
(X)HTML jest na tyle prosty, ze kazdy uzyt
kownik Internetu moze stworzy¢ strong inter-
netowa, lecz przy projektach, w ktérych bierze
udziat wieksza liczba oséb, naktad administra-
cyjny utrzymania tradycyjnych stron jest zbyt
wysoki, a powyzej pewnej liczby 0séb wzrasta
ponad akceptowalng granice. CMS daje mozli-
wos¢ szybkiego i standardowego dodawania
tresci przy korzystaniu na ogé! z interfejsu zbli-
zonego do popularnych edytoréw tekstu. Dzigki
temu uzytkownicy moga skupic si¢ na tresci,
a nie na stronie technicznej. W dodatku wiele
systeméw jest nie tylko darmowych, ale takze
tworzonych w ramach open source (np. Joomla,

phpBB, PHP-Fusion, Drupal).

Korzystajac z CMS, mozna tworzy¢ rézne formy
komunikacji internetowej, np. sondg internetowa,
system komentarzy, oceniania itd. Co wigcej, sam
proces uruchamiania strony opartej na CMS nie
nalezy do skomplikowanych, dlatego moze go
wdrozy¢ praktycznie kazdy. Stad wielu webmaste-
réw amatordw jest w stanie tworzy¢ funkcjonalne
i profesjonalnie wygladajace serwisy (do najpo-
pularniejszych systeméw mozna znalezé w sieci
duzo darmowych tzw. templatek, czyli szablo-
néw okreslajacych wyglad strony oraz dodatkéw
zwickszajacych funkcjonalno$é¢ serwisu).

. Kanaly informacyjne RSS i Atom — umozli-
wiaja zbieranie w jednym miejscu informacji
z wielu Zrédet internetowych, co daje mozli-
wos¢ sprawdzenia nowosci na subskrybowanych
stronach. Wystarczy skorzysta¢ z czytnika RSS/
Atom, by od razu wychwyci¢, gdzie pojawily si¢
nowe tresci — oczywiscie dostepne sg czytniki
tworzone w ramach otwartego oprogramowania

(gtéwnie jako dodatki do przegladarek).

. Interfejsy AP, dajace mozliwo$¢ wykorzystania
na stronach rozwiazan innych twércéw, np. API
Google Maps, dzi¢ki czemu mozna np. wzbo-

netowych do aplikacji desktopowych’. I tak
najpierw powstawaly statyczne strony, ktére nie
zapewniaty praktycznie zadnej interaktywnosci.
Szybko pojawily si¢ jednak jezyki generujace
na serwerze strong w odpowiedzi na kwerende
formulowana przez uzytkownika. Bez watpienia
byt to kamient milowy umozliwiajacy tworzenie
np. internetowych baz danych, sklepéw interne-
towych, stron wykonujacych zlozone obliczenia
na danych wprowadzonych przez uzytkow-
nika. Nadal jednak interakcja z uzytkownikiem
wymagala od$wiezania strony, mozna powie-
dzie¢, ze byla poszatkowana przez oczekiwa-
nie na odpowiedz serwera. AJAX wprowadza
nowa jakos¢, poniewaz moze by¢ od$wiezana
tylko czg$¢ strony. Dzigki technologii AJAX
mozna tworzy¢ strony odpowiadajace na dzia-
fania uzytkownika bez przetadowania strony, co
daje taki efekt, jakby$my pracowali z tradycyjna
aplikacja. AJAX umozliwia takze dynamiczne
modyfikowanie zawartosci strony. Nie jest on
jednak jaka$ nowa technologia, tylko polacze-
niem i nowatorskim wykorzystaniem juz istnie-
jacych, czyli XHTML i CSS, Obiektowego
Modelu Dokumentu (Document Object Model,
DOM), XMLiXSLT; obiektu komunikacyjnego
XMLHttpRequest oraz taczacego to wszystko
jezyka JavaScript. Czy AJAX zmieni sposéb
tworzenia stron? Trzeba pamigtal, ze ma tez
swoje minusy: problem z indeksowaniem przez
wyszukiwarki, dostepnoscia (czyli takim wyko-
naniem strony, aby wszyscy uzytkownicy sieci,
bez wzgledu na platforme, szybkos¢ facza czy
problemy zdrowotne mogli z niej korzysta¢),
a takze nieprawidlowe dziatanie przycisku
~Wstecz” w przegladarce. AJAX sprawdza si¢
przy tworzeniu aplikacji dzialajacych online,
w wielu przypadkach mozna zastosowa¢ jego
whasciwosci, uatrakeyjniajac tworzone strony.
Programisci tworza biblioteki, ktdre utatwiaja
szybka implementacje ciekawych efektéw. Bardzo

> Wartykule wykorzystuje terminy: ,,aplikacja webowa” i ,aplikacja
desktopowa”. Aplikacja webowa do dzialania wykorzystuje Internet,
w przeciwienstwie do aplikacji desktopowej, ktora jest samowy-
starczalna i nie musi korzysta¢ z innych komputeréw (np. dobrze
nam znane programy komputeréw domowych). Termin ,,aplikacja
webowa” stosuje tez zamiennie z terminem ,,aplikacja online”.

-

Teorie i badania

MERITUM 4 (11) / 2008



(\®)

Teorie i badania

MERITUM 4 (11) / 2008

wiele z nich udost¢pniaja na zasadach open source.
Dobrym przykladem jest polski MintAJAX.
Na stronie http://mintajax.pl/Przewodnik/
moznazobaczy¢ wiele mozliwosci AJAX-a, np. ta-
bele, ktéra mozna sortowaé bez przetadowania
strony, uzycie techniki drag and drop czy zmiang
rozmiaru czeéci strony. Dla bardziej zaawanso-
wanych dostepne s3 tez frameworki* stosujace
AJAX (oczywiscie tworzone zgodnie z zasadami
open source), ktére wspomagaja tworzenie apli-
kacji webowych — MocTools (http://mootools.
net/) czy jQuery (http://jquery.com), Dojo.E
(http://dojoe.nexaweb.com/), Prototype (http://
www.prototypejs.org/), Symfony (http://www.
symfony-project.org/). Wida¢, ze w wielu duzych
projektach zostaly wykorzystane mozliwo-
$ci AJAX-a, np. poréwnywarka cen nokaut.pl
posiada suwaki do ptynnego okreslania zakresu
cen wyszukiwanych produktéw. Nikogo jednak
nie zdziwi, ze jedno z najbardziej zaawansowa-
nych zastosowari AJAX-a znajdziemy w aplika-
cjach Google, takich jak Google Maps, Note-
book Google, Google Docs. Nalezy zaznaczy¢,
ze obecnie oprocz AJAX-a rozwijane sa tez inne
technologie, majace poréwnywalne mozliwosci,
np. OpenlLaszlo, JavaFX czy Adobe Flex.

Czy potrzebujemy jednak aplikacji dzialajacych
online? Wydaje si¢, ze aplikacje webowe majg duzy
potencjal rozwojowy — s3 atrakeyjne dla producen-
téw oprogramowania i uzytkownikéw. Wynika to
z usieciowienia wspdlczesnego spoteczenistwa. Whasnie
wchodzimy w ere szerokopasmowego bezprzewodowe-
go Internetu dystrybuowanego przez operatoréw sieci
komérkowych. Implementacja technologii HSDPA
w sieciach komérkowych trzeciej generacji (UMTY)
umozliwia uzyskanie predkosci facza do 14,4 Mbit s
Szerokopasmowy Internet staje si¢ osobisty. Jako urza-
dzenie mozemy wykorzysta¢ telefon komérkowy ze
srodowiskiem Java lub systemem operacyjnym (Win-
dows Mobile, Symbian), zminiaturyzowany komputer,
np. netbook zwany takze subnotebookiem (ta pierwsza
nazwa wydaje si¢ bardziej elegancka, poniewaz nie im-
plikuje, ze to gorszy notebook, lecz zaznacza jego funk-

* Framework (rama projektowa, szkielet) to w programowa-
niu struktura wspomagajaca tworzenie, rozwoj i testowanie
powstajacej aplikacji.

® Sieci komoérkowe pierwszej generacji byty analogowe, dos¢
szybko zastapiono je cyfrowymi sieciami drugiej generacji (popu-
larny GSM). W celu zwigkszenia szybkosci transferu danych
wprowadzono standard UMTS, ktdéry nazwano siecig komor-
kowaq trzeciej generacji.

cjonalna odmiennos¢ — netbook jest mniejszy i lzejszy
od notebooka, ale ma stabsza konfiguracje sprz¢towa),
czy tak zwany UMPC (Ultra-Mobile PC) — urzadzenie
pomiedzy palmtopem a laptopem. Internet staje si¢
dostepny wszedzie i dla kazdego. Czy nie byloby do-
brze, gdyby jednoczesnie towarzyszyty nam ulubione
programy? W tym celu nalezy uniezalezni¢ program
od konkretnego klienta. Tak jak dzisiaj mamy dostep
do tej samej poczty z komputera w pracy, w domu czy
z telefonu komérkowego, mielibysmy dostep do swo-
ich danych i aplikacji w dogodnym dla siebie miejscu
i momencie. Rozpowszechnienie aplikacji webowych
zmieniloby tez kanat dystrybucji — w przypadku
komercyjnych programéw dostawca oprogramowa-
nia bytby bardziej sklonny do zaproponowania nam
okresowego, dostosowanego do naszych potrzeb ko-
rzystania z programu, co pozwolifoby zmniejszy¢ koszt
ponoszony przez uzytkownika. Redukeji ulegtyby
koszty aktualizacji programu, poniewaz bylyby prze-
prowadzane tylko na serwerze.

Wazne, aby nie umkneta nam prawdopodobnie naj-
wazniejsza cecha tego typu aplikacji: do korzysta-
nia z nich potrzebna nam jest jedynie przegladarka
—np. Firefox rozpowszechniony na zasadach wolnego
oprogramowania.

W kontekscie zawartych we wstepie informagji nie
mozna pomina¢ spolecznych aspektéw Web 2.0.
Najczesciej wymieniane to:

1. Generowanie tresci przez uzytkownikéw

Nie ma watpliwosci, ze opisane powyzej mozliwosci
techniczne Web 2.0 zmieniaja takze sposéb korzysta-
nia z Internetu, wplywajac stymulujaco na uzytkow-
nikéw, co przejawia si¢ ich zwickszonym udzialem
w tworzeniu tresci. Internet stat si¢ najblizszym spo-
feczeristwu medium dzigki temu, ze jest miejscem na
dzielenie si¢ zaréwno fachowymi opiniami, jak i spra-
wami zycia prywatnego, takimi jak zrobiony aparatem
cyfrowym krétki film z weekendowego wyjazdu za
miasto. Twierdzenie, ze kazdy moze by¢ tworca, na-
brato nowego znaczenia — autopromocja na tak wiel-
ka skale byta do tej pory niemozliwa. Blyskawicznie
mozna sta¢ si¢ stawnym na catym $wiecie za sprawg
udanego minidzieta filmowego (bez watpienia jest to
stawa krétkotrwata, ale szczegélne dla mhodych ludzi
ekscytujaca). W Internecie powstaje wiele serwiséw,
ktére zachecaja do dzielenia sig swojg twérczoscig
i, co istotne, czgsto promujg najlepszych tworcéw. Na
przyklad liczba zdje¢, kedre mozna umiesci¢ w danym



serwisie, zalezy od pozytywnych ocen odbiorcow.
Dzigki temu mechanizmowi najlepiej oceniani twércy
moga umieszczaé najwiecej zdje¢. Ponadto dobre ser-
wisy ciesza si¢ duza estyma, co wplywa istotnie na ich
jako$¢ (dobrym przyktadem jest tu serwis onePhoto:
http://onephoto.net).

2. Serwisy spolecznosciowe, blogi

Ten aspekt Web 2.0 jest obecnie najbardziej eks-
ponowany. Fenomen tego typu serwiséw znajduje
odzwierciedlenie w licznych analizach psychologicz-
nych, socjologicznych czy kulturowych. Wirtualne
spolecznosci zaskakuja skala. Dzisiaj trudno znalez¢
osiedle, ktére nie ma swojego forum internetowego,
hobby czy profesji, ktéra nie ma swojego wirtualne-
go $wiata. Dzigki aktywnosci internautéw wachlarz
dostepnych informacji gwaltownie ulegt powicksze-
niu, w sieci znajdziemy informacje na prawie kazdy
temat. Jesli uwazamy, ze mamy co$ ciekawego do
zakomunikowania innym, mozemy w ciagu kilku
minut zatozy¢ darmowy blog (taka opcje maja prawie
wszystkie portale informacyjne). Najlepsze blogi do-
strzegane sa przez internautéw (istnieja tez konkursy
na najciekawsze blogi, np. Blog Roku — http://www.
blogroku.pl). Blogowanie moze by¢ dobrym krokiem
w kierunku kariery dziennikarskiej. Warto tez wspo-
mnie¢ o dziennikarstwie obywatelskim, ktdre serwis
www.ithink.pl, promujacy tego typu aktywnos¢,
okresla jako rodzaj dziennikarstwa uprawianego przez
nieprofesjonalnych dziennikarzy w interesie spotecznym.
Jego powstanie i rozwdj wigzq si¢ z Internetem, bo to
medium —w przeciwieristwie do prasy, radia czy telewi-
gji —umozliwia kazdemu interaktywne wspéttworzenie
swojej zawartosci i jej masowy kolportaz.

3. Spoleczna klasyfikacja tresci, tzw. folksonomia,
zwana inaczej ,,spolecznym tagowaniem” albo
bardziej mlodziezowo — , kumplonomia’”.

Jednym z pierwszych tego typu serwiséw byt amery-

kanski del.icio.us. Internauci umieszczaja w serwisie

propozycje wartosciowych stron, opatrujac link sto-
wami-kluczami. Szukajac ciekawej strony na jakis
temat, mozemy sprawdzi¢, co polecaja inni. Jest to
spoteczny odpowiednik algorytmu wykorzystywa-
nego przez wyszukiwarke Google — dobre jest to,
co uzytkownicy uwazajg za dobre. Tak jak nikt nie
bedzie umieszczal na whasnej stronie bezwarto$cio-
wych linkéw, tak wielu uzytkownikéw nie otaguje®
stabej strony. Liczba serwisow tagujacych jest coraz

¢ Tagowanie (ang. tagging) — oznaczanie, zakladkowanie.

wigksza — rozwijane w Polsce to wykop.pl, gwar.pl
czy onmedia.pl.

4. Wykorzystanie otwartych licencji, takich jak
Creative Commons czy GNU GFDL, oraz
korzystanie z otwartych standardéw.

Z punktem tym laczy si¢ kilka kwestii: tworzenie

rozwiazan dla sieci w oparciu o ruch otwartego opro-

gramowania, np. serwer HTTP Apache, system baz
danych MySQL, skryptowy jezyk PHP dla dynamicz-
nych stron WWW; tworzenie systeméw zarzadza-
nia trescig na zasadach otwartego oprogramowania;
stosowanie standardéw dostgpnych dla wszystkich,
np. tworzonych przez konsorcjum W3C (aby zrozu-
mie¢, dlaczego jest to takie wazne, wystarczy przypo-
mnie¢, ile probleméw przynosi webmasterom ignoro-
wanie przez Internet Explorer specyfikacji HTML czy

CSS); tworzenie tresci w oparciu o licencje Creative

Commons, co wydatnie wplywa na zakres tresci do-

stepnych dla internautéw (jest to szczegdlnie wazne

w kontekscie wyréwnywania szans edukacyjnych)’.

Spojrzmy na sztandarowy projekt Web 2.0, czyli Wiki-
pedie—juz teraz jej objetos¢ jest bardzo duza (2 445 tys.
artykuléw w wersji angielskiej, 518 589 w polskiej),
a przeciez sa jeszcze tzw. projekty siostrzane, czyli
Wikistownik, Wikicytaty, Wikinews, Wikiwersytet
(projekt Otwartych Zasobéw Edukacyjnych), Wiki-
books (biblioteka wolnych podrecznikéw), Wikizrédta
(darmowa biblioteka), Wikispecies (katalog gatunkéw
biologicznych), Wikimedia Commons (repozytorium
multimedidw), calo$¢ za$ tworzona jest w oparciu
o CMS MediaWiki, ktéry jest oczywiscie projektem
open source. Mozna powiedzie¢, ze Web 2.0 i Open So-
urce wyplywaja z tego samego zrédta, jakim jest wolny
dostep do informacgji, czyli Wolna kultura.

Po oméwieniu gléwnych cech zjawiska, jakim jest Web
2.0, pragne przedstawi¢ przykladowe projekty, zwhasz-
cza te, ktdre korzystaja z technologii AJAX i ktdre juz
dzisiaj mogg by¢ wykorzystywane w edukaciji.

Wpisujac na stronie http://sourceforge.net stowo klu-
czowe ,ajax’, uzyskujemy ponad 1428 odpowiedzi, co
odzwierciedla skale zainteresowania ta technologia®.
W omawianych przykladach wyjde poza open source

7 Konsorcjum W3C (World Wide Web Consortium) to orga-
nizacja, ktora zajmuje si¢ ustanawianiem standardéw pisania
i przesytu stron WWW.

¢ http://sourceforge.net to najwieksza na §wiecie strona WWW
z programami open source wraz kodami zréodtowymi (ponad
100 tys. projektow).
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i bede siegal po rozwiazania firm komercyjnych
(wszystkie omawiane propozycje s jednak darmo-
we). Wynika to z faktu, ze wickszos¢ AJAX-owych
projektéw open source jest dos¢ wasko ukierunkowana
albo pozostaje w fazie rozwojowej, mnie za$ potrzebne
byly rozwiazania calosciowe, o duzej funkcjonalnosci.
Tego typu projekty z pewnoscia niebawem pojawia si¢
na licencji open source, tym bardziej ze z technicznego
punktu widzenia oparte sg na tych samych podsta-
wach, a np. firma Google czgs¢ swoich programéw
udostepnia jako otwarte, np. Google Gears (rozwia-
zanie umozliwiajace prace aplikacji online takze przy
braku polaczenia z serwerem — po nawiazaniu pola-
czenia nastgpuje synchronizacja tresci wykonanych
w trybie offline).

Pomyst uzycia Notatnika Google (Notebook Google)
na lekcji technologii informacyjnej byt nastgpstwem
ponizszego zadania. Zostalem poproszony, aby ucz-
niowie sprawdzili, jakie informacje o patronie naszej
szkoly znajduja si¢ w Internecie i jakie jednostki edu-
kacyjne nosza jego imi¢. Zadanie to mozna byloby
szybko wykona¢, gdyby brala w nim udzial odpo-
wiednia liczba uczniéw. W tym momencie pojawit
si¢ jednak problem powtdrek uzyskanych informagji.
A gdyby uczen w trakcie dopisywania danych widziat
to, co inni juz dodali? To jest przeciez podstawowa
zaleta edytora tekstu online moze w nim pracowad
réwnoczesnie wiele osob. Dodatkowo miatem okazje
zaprezentowania sprawnego sposobu gromadzenia cie-
kawych informacji, ktére znajdujemy w sieci. Dzigki
odpowiedniemu rozszerzeniu przegladarki w menu
kontekstowym pojawia si¢ funkcja ,,Zanotuj”. Jesli
zaznaczymy czes¢ strony internetowej, po uzyciu tej
funkgji pojawi si¢ ona na stronie naszego Notatnika.
Oczywiscie mozemy grupowad informacje, etykie-
towac je, a takze udostepnia¢ je jako strong W\
lub zaprasza¢ innych do wspélnej edycji. Do zapisa-
nych informacji mozna dotrze¢ z kazdego miejsca
z dostgpem do Internetu (osobiscie korzystam z tej
mozliwosci, czytajac w podrdzy za pomocy telefonu
komérkowego). Dostep do Notatnika jest takze moz-
liwy bez dodatku do przegladarki, przez zalogowa-
nie si¢ na stronie. Dzigki poznaniu tego rozwiazania
uczniowie zyskujg przydatne narz¢dzie do zbierania
interesujacych, znalezionych w Internecie tresci, keé-
rymi moga si¢ fatwo wymienia¢ czy wspélnie nad
nimi pracowac.

Jedli cheieliby$my opracowywaé zapisany w Notatni-
ku artykut, mozemy otworzy¢ go w edytorze tekstu

pracujacym online. Edytory takie sg forpoczta apli-
kacji dziatajacych na serwerze i obstugiwanych przez
przegladarke. Oprécz dokumentéw Google moze-
my skorzysta¢ z wielu produktéw, ktére znajdziemy
na nastepujacych stronach: hetp://us.ajax13.com/
en/ajaxwrite/, http://www.inetword.com/, https://
buzzword.acrobat.com czy http://www.ulteo.com.
Wigkszoéci edytoréw daleko do rozbudowanych
produktéw zawartych w pakietach OpenOffice czy
MS Office — mozna w nich wykona¢ jedynie proste
prace (niniejszy artykut jest w duzej mierze napisany
przy uzyciu aplikacji dziatajacej online, ze wzgledu
na wygode pracy na wielu komputerach. Dlaczego
,wickszosci”? Ulteo umozliwia uruchomienie edy-
tora Writer OpenOffice, niestety, na razie predkos¢
dzialania jest niewystarczajaca.

W wymienionych aplikacjach mozna sporzadza¢
rowniez prezentacje czy pracowa w arkuszu kal-
kulacyjnym. Tak samo jak w przypadku Notatnika
utworzone dokumenty mozna oczywiscie udostgpnié
innym (takze do wspdlnej edycji), opublikowaé w In-
ternecie, a nawet uruchomic kanat RSS, informujacy
o zmianach w tekscie.

Innym przykladowym zastosowaniem edukacyjnym
aplikacji jest wykorzystanie Google Maps. Wyobraz-
my sobie taka sytuacje: uczniowie wasnie wrécili
z wycieczki klasowej i chcielibysmy, aby wykonali
na jej temat projekt edukacyjny w oparciu o techno-
logi¢ informacyjna. Mozemy na internetowej mapie,
przedstawiajacej cel wycieczki, utworzy¢ znaczniki,
pod ktérymi beda znajdowad si¢ zdjecia wraz z opi-
sami. Poniewaz multimedia do tego projektu musza
posiada¢ adres WW W, wykorzystujemy zdjecia, keo-
re sa juz w Internecie, albo sami je tam umieszczamy,
np. za pomocg aplikacji Picasa. Zintegrowa¢ z mapa
mozemy réwniez filmy, ktére wezesniej wykonali-
$my, np. telefonem komérkowym, i umiescilismy
na jednym z portali typu YouTube. Jesli mamy film
w formacie, kt6ry nie jest kompatybilny z wybranym
serwisem, mozemy wykorzysta¢ strong hetp://mux.
am/, dzigki keérej przeslemy na serwer film w naszym
formacie, po konwersji, material zostanie nam zwré-
cony z wymaganym rozszerzeniem. Termin wyko-
nania poszczeg6lnych etapéw mozemy zamiesci¢ np.
w kalendarzu firmy Google (http://calendar.google.
com) czy navoo2do (http://voo2do.com/), dodatko-
we informacje na blogu lub na stronie domowej, a jesli
zaistnieje konieczno$¢ przedyskutowania szczegdtéw,
zalézymy grupe dyskusyjna.



Oczywiscie tematyka tego typu projektéw moze
by¢ bardzo rozlegla, a wykonanie zwigzane z rézny-
mi przedmiotami. Na poczatek mozemy poprosi¢
o wsparcie nauczyciela technologii informacyjnej lub
informatyki. Bardzo czgsto jednak uczniowie posiada-
ja juz odpowiednia wiedzg, aby realizowaé podobne
projekty, i z do§wiadczenia wiem, ze z przyjemnoscia
to czynia. Mapa wraz ze zdjgciami to wprost ideal-
ny material pomocniczy do lekcji geografii, historii,
wiedzy o kulturze czy jezyka polskiego. Korzystanie
z blogéw, kalendarza czy grupy dyskusyjnej to dla
kazdego nauczyciela atrakcyjne formy wspomagajace
proces edukacyijny. Wykorzystanie wyzej opisanych
technologii rekomenduje zaréwno nauczycielom, jak
i uczniom.

Nauczycielom TI i informatyki moge poleci¢ wy-
korzystanie aplikacji online na lekcjach na temat
tworzenia stron internetowych. Layout strony, zgod-
ny z najnowszymi standardami, mozemy wykona¢
na jednym z kreatoréw na stronie http://csscreator.
com/tools/layout (prosz¢ zwréci¢ uwage na dyna-
miczny podglad strony, a takze na prébnik koloréw).
Dodatkowe narzedzia, np. generator styléw, takze
z dynamicznym podgladem, znajdziemy na stronie
htep://esscreator.com/tools/.

Aby dobra¢ kolory na naszg strone, mozemy skorzy-
sta¢ z ciekawego narzedzia online znajdujacego si¢ pod
adresem http://wellstyled.com/tools/colorscheme2/
index-en.html. Jest to generator réznych diagraméw
koloréw, np. tagodnych czy kontrastowych.

Aplikacje webowe pracuja nie tylko na dokumen-
tach biurowych — mozemy obrabia¢ takze zdjecia.
Np. firma Adobe zaproponowata Photoshop Express
na https://www.photoshop.com/express/. Nalezy
zwr6ci¢ uwage, ze w edytorze tym Adobe wykorzy-
stuje wspomniang, juz technologie Flex. Biorac pod
uwagg, ze firma zapowiada uwolnienie wszystkich jej
skladowych (facznie z Adobe Flash), bedzie to z pew-
nosciag wyzwanie dla zwolennikéw AJAX-a, poniewaz
aplikacje online Adobe charakteryzuje szybki czas
reakcji na dzialania uzytkownika. Z Fleksa korzysta
tez rozwigzanie znajdujace si¢ na stronie htep://www.
flauntr.com/. Aby oceni¢ mozliwosci tej technologii,
proponuje zobaczy¢ wiccej implementacji zgrupowa-
nych pod adresem http:/flex.org/showcase/.

Jedli na stronie chcieliby$my zamiesci¢ galerie zdje¢,
polecam efektowne rozwigzania wykorzystuja-
ce AJAX, np. hetp://e2interactive.com/e2_photo_

gallery/, http://fennecfoxen.org/pyxy/gallery, http://
enlargeit.timos-welt.de/english. Jezeli bedziemy po-
trzebowali ciekawego zdjecia, mozemy zajrze¢ do
jednej z najwickszych baz fotografii, czyli do serwisu
Flickr (www.flickr.com). Kazde zdjecie ma adnotacje
dotyczacg praw autorskich — duza cz¢$¢ oparta jest na
Creative Commons.

Aby uatrakcyjni¢ nasza prace, mozemy skorzystaé
z gotowych bibliotek, np. ze wspomnianego MintAjax,
czy wyszukac cieckawy element ze stron zawierajacych
kolekcje gotowych rozwiazan, np. na hetp://www.
ajaxcrawler.com, http://www.ajaxrain.com, http://
www.smashingmagazine.com/2007/06/20/, htp:/
miniajax.com/. Mozliwosci s nieograniczone: cieka-
we menu, kalendarze do wyboru daty, zaokraglanie
rogdw, zwijanie czy zanikanie blokéw strony, edytory
tekstu na stronie, mozemy tez podej$¢ bardziej am-
bitnie i siggna¢ do jednego z frameworkéw, takich
jak JQuery Mootool czy Symphony, dzigki ktérym

mozna tworzy¢ profesjonalne aplikacje webowe.

Coraz czedciej wykorzystujemy stowniki jezykéw
obcych znajdujace si¢ na stronach WWW. Mozemy
jednak zaproponowa¢ uczniom skorzystanie z formy,
jaka oferuje nam strona www.lingro.com. Rézni si¢
ona od innych stownikéw tym, ze za jej pomoca prze-
gladamy strony obcojezyczne — w momencie kiedy nie
rozumiemy jakiegos stowa, po prostu klikamy na nie,
pojawia si¢ wtedy chmurka z dumaczeniem. Zaletg
tej aplikadji jest to, ze nie musimy wezytywaé kazdej
strony osobno, stownik jest aktywny przy przecho-
dzeniu na inne strony WW W.

Bez watpienia jednym z najbardziej ambitnych
przedsiewzie¢ z dziedziny aplikacji webowych jest
stworzenie wirtualnego systemu operacyjnego dzia-
tajacego w oknie przegladarki. Przykladem jest cho-
clazby www.ajax13.com czy www.ulteo.com. Na ra-
zie s3 to rozwigzania eksperymentalne, ale na pewno
obiecujace. Dzialanie tych projektéw przypomina
wykorzystywany dzi§ zdalny pulpit. Poniewaz pra-
wie wszystkie operacje wykonywane sa na serwerze,
mozemy traktowac je jako powrét do idei ,cienkiego
klienta™. Z drugiej strony firma Asus wprowadza na

° ,Cienki klient” jest technologia alternatywng tradycyjnego
komputera PC. Idea tego rozwigzania jest przeniesienie wiek-
szo$ci wykonywanych operacji na centralny komputer. Za
pomocy sieci komputerowej wyniki pracy serwera wysylane
sa do komputeréw klienckich (dzieki temu maleja wymagania
co do ich mocy obliczeniowej, czesto mozna zrezygnowac tez
z twardego dysku).
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rynek plyty gléwne z wbudowana niewielkg dystry-
bucja Linuksa, ktéra ma umozliwi¢ przede wszyst-
kim przegladanie stron bez uruchamiania gléwnego
systemu operacyjnego. Zyskiem jest oczywiscie czas
potrzebny do otwarcia przegladarki od momentu
wlaczenia komputera. Laczac to rozwigzanie z wir-
tualnym systemem operacyjnym, mozemy otrzymaé
ciekawa kombinacje.

W artykule przeszedlem od spraw ogélnych, ze szcze-
gélnym uwzglednieniem watkéw spolecznych, do
spraw szczegbtowych — technicznych. W porzadku
tym ujawnia si¢ wplyw maksymy Marshalla McLu-

hana: przekaznik jest przekazem, ktéra konstatuje fake,
ze technologia nie jest tylko narzedziem, ale aktyw-
nie wplywa na przekaz. Musimy by¢ tego $wiadomi,
aby, wyznaczajac cele nadrzedne, takie jak rozwd;
spoleczny i indywidualny, korzysta¢ z mozliwosci
nowych technologii, nie stajac si¢ przy tym ich nie-
wolnikiem. Najwazniejsze to pozna¢ przeciwnika...
a raczej partnera )

Autor jest nauczycielem technologii
informacyjnej w LXX Liceum
Ogélnoksztalcacym w Warszawie

“Kamien w wode rzucony wywotuje kregi.

grupami.

fizyki — o ruchu falowym.

Renesansowa Tl

Gfos jest falg powietrza”. (z Leonarda ksiegi

Werset, pismem odwrotnym nakreslone wiersze).

I mysl jest falg, ktérq stowo trqca pierwsze. ..

Czy tymi stowami moze zaczac sie lekcja informatyki?

Tak wiasnie zaczatem w pierwszej klasie gimnazjum. Ja dyktowatem, uczniowie
zapisywali w Notatniku. Potem byty zadania dla 2 grup:

1. przedstawic ten tekst w odbiciu lustrzanym (Paint — przeksztatcenie obrazu);
2. znalez¢ caty wiersz (wyszukiwarka — wyszukiwanie frazy).

Udato sie to zrobi¢ w ciggu godziny lekcyjnej facznie z wymiang informacji miedzy

Réwnie dobrze mozna tak zacza¢ lekcje polskiego — o sonecie albo o Antonim
Stonimskim, lekcje historii lub historii sztuki — o Leonardzie da Vinci, a nawet lekcje

Jesli uczniowie na takiej lekgji beda pracowac w grupach i beda mie¢ dostep do Internetu,
to szybko znajda wiele ciekawych informadji — bedzie na czym oprze¢ dyskusje na lekgji.

Troche renesansowego podejscia, poezja i technologia informacyjna...

Witold Kranas
wrzesient 2007




Standardy w NAUCZAN1U

SCORM

— Sharable Content Object Reference Model

Agnieszka Borowiecka

Wielu nauczycieli od lat tworzy wlasne pomoce
dydaktyczne, rozszerzajace tresci zawarte w pod-
recznikach czy obowiazujacych lekturach. Powstaja
réznego typu prezentagje, plakaty, diagramy i tablice
wykorzystywane na lekcjach, jak réwniez materiaty
przeznaczone dla konkretnych uczniéw (specjalne
¢wiczenia, nietypowe prace domowe). Coraz szerszy
dostep do technologii informacyjnej i sieci Internet
zwicksza mozliwosci nauczycieli w przygotowywaniu
i uatrakcyjnianiu tego typu materiatéw. Czesto opra-
cowywane s3 cale lekcje multimedialne, publikowane
w Internecie materialy wprowadzajace i uzupelniaja-
ce do zagadniert omawianych w klasie, réznego typu
testy sprawdzajace opanowang wiedzg.

Przygotowywanie multimedialnych materiatéw dy-
daktycznych przez nauczycieli wiaze si¢ z pewnymi
problemami. Pierwszym jest konieczno$¢ znajomo-
$ci odpowiednich narzedzi. Na szczgdcie obecnie
komputer nie jest juz magiczng skrzynka dostgpna
jedynie dla wtajemniczonych. Coraz wigcej na-
uczycieli potrafi wykorzystywaé go w swojej pracy,
a i programy do tworzenia réznorodnych materiatéw
staja si¢ coraz bardziej przyjazne dla uzytkownika.
Pracujac od lat w publicznej placéwcee doskonalenia
nauczycieli, zauwazam znaczacy postgp w umiejet-
no$ciach zastosowania komputera i réznorodnych
narzedzi w codziennej pracy nauczycieli. Pracowa-
fam z nauczycielami wielu przedmiotéw, poczaw-
szy od matematykéw i fizykéw, a skoriczywszy na
nauczycielach wychowania fizycznego. Moim zda-

niem w poznawaniu technologii informacyjnej nie
ma zadnych ograniczeni plci, wieku, wyksztalcenia,
o ile tylko nauczyciel jest przekonany o przydatnosci
stosowania technologii w swojej pracy.

Drugim problemem jest rozstrzygniccie, dla kogo
i po co przygotowujemy materialy dydaktyczne.
Dla siebie czy dla swoich uczniéw? Dla konkretnej
klasy czy do wielokrotnego wykorzystywania? Czy
tylko my z nich skorzystamy, czy takze nasi koledzy
z tej samej szkoly, miasta, gminy, a moze nawet calej
Polski? Jak bedziemy udostgpnia¢ utworzone mate-
riaty — na plycie CD, w komputerze w bibliotece, na
wlasnych stronach WWW, a moze na platformie e-
-learningowej? Rzadko kto przygotowuje jedno-
razowe materialy dla konkretnej klasy, najczesciej
staramy si¢ tworzy¢ rozwigzania do wielokrotne-
go wykorzystania. Dobrze przygotowane tresci s
uniwersalne, fatwo w nich wymieni¢ nieaktualne
elementy. W niedtugim czasie opracowane przez
nas lekcje i materialy rozrosng si¢ do duzej bazy
dydaktycznej, a stad juz tylko jeden krok do tego,
by ksztalcenie online stalo si¢ istotnym elementem
prowadzonego przez nas nauczania.

Niezaleznie od tego, jak czgsto wykorzystujemy
w procesie dydaktycznym nauczanie na odleglosé,
zawsze napotykamy kilka przeszkéd. Sa to:

* trudno$¢ znalezienia przez uczniéw odpowied-
nich materiatéw dydakeycznych;
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* trudnos¢ taczenia ze sobg tresci pochodzacych
od réznych autoréw;

* problemy zwigzane z zarzadzaniem i przeno-
szeniem materialéw ztozonych z setek powia-
zanych wzajemnie plikéw.

O ile pierwsza z tych przeszkéd mozemy pokonaé
przygotowujac sami lub przy wspétpracy z innymi
nauczycielami wlasne multimedialne pomoce dydak-
tyczne, o tyle pozostale dwie nasuwaja konieczno$¢
wprowadzenia pewnej standaryzacji. Standardy maja
pomoc obnizy¢ koszty opracowywania i udostepnia-
nia materialéw, zmniejszy¢ zaleznos¢ od konkretnych
dostawcéw rozwiazani oraz upowszechnic strukture
materialéw edukacyjnych opartych na modutach
wielokrotnego uzytku.

Nie istnieje jeden najlepszy i uniwersalny standard
gromadzenia, przesylania i prezentacji danych.
Nie ma takze jednej migdzynarodowej organizacji
standaryzujacej. Najlepszym rozwigzaniem wyda-

je si¢ wybranie najbardziej popularnego i szeroko
stosowanego standardu, np. SCORM. Co to jest
SCORM? Sharable Content Object Reference Model

jest popularnym standardem, opisujacym od strony

technicznej sposéb tworzenia e-kurséw i materia-
16w multimedialnych oraz metody ich komuniko-
wania si¢ z platformami e-learningowymi. Twérca
SCORM jest ADL (Advanced Distributed Learning)
— organizacja powotana przez Departament Obrony
Stanéw Zjednoczonych, zajmujaca si¢ tworzeniem
i rozwijaniem specyfikacji zwiazanych z rozwojem
e-learningu. Projekt SCORM faczy wiele innych
standardéw i zdobywa coraz wicksza popularnosé.
Wiele platform LMS (Learning Management System
— system zarzadzania szkoleniami) spelnia lub wyko-
rzystuje w znaczacym stopniu standard SCORM.

Obecnie format SCORM 2004 jest juz dostepny
w wersji 3, szczegdtowe informacje na jego temat sg do-
stepne pod adresem http://www.adlnet.gov/scorm.

Na czym opierassi¢ standard SCORM? Kazdy element
przygotowywanych przez nas materiatéw (tekst, gra-
fika, wideo, fragmenty lekji) powinien by¢ w prosty
spos6b przenoszony migdzy réznymi platformami shu-
zacymi do nauczania na odleglo$¢, powinna by¢ takze
zachowana mozliwo$¢ jego dalszej edycji. Umozliwia
to dostgp do réznorodnych materialéw, niezaleznie
od tego, gdzie si¢ znajduja, pod warunkiem ze zostaty
opracowane zgodnie ze standardem.

{= Advanced Distributed Learning - SCORM® - Windows Internet Explorer

@.\_ g Iﬂ http: e, adinet. govscarm

v 4 ‘{'IP? |.|ﬂ. Advanced Distributed Learning - SCORME | |

Home = SCORME®

web-based learning content,

>> A0L Releases Updates to SCORM 2004 3rd Edition Software

Advanced Distributed Learning RIBUTE

About ADL | News & Events | Technologies | Co-Lab Metwork | SCORM® | Downloads | Search | Help

3rd Edition

SCORM is a collection of standards and specifications adapted from multiple sources to provide a
comprehensive suite of e-learning capabilities that enable interoperability, accessibility and reusability of




Jakie sa charakterystyczne elementy standardu
SCORM? Mozemy wyréznié trzy podstawowe czg-
$ci dokumentacji, stanowiace zbiér szczegdtowych
materialéw, instrukeji i wskazéwek odpowiadajacych
specyfikacjom lub standardom zaadaptowanym przez
ADL jako cze¢$¢ modelu SCORM:

1. SCORM Content Aggregation — model definiu-
jacy sposdb przygotowania zawartosci kursu,
umozliwiajacy jego poprawng obstuge przez
platforme,

2. SCORM Run-Time Environment— zawierajacy
opis wymaga, jakie musi spelni¢ platforma,
aby mogla by¢ uwazana za zgodna z modelem

SCORM,

3. SCORM Sequencing and Navigation — opisu-
jacy sposoby porzadkowania poszczegélnych
obiektéw oraz definiujacy metody nawigacji
w kursie e-learningowym.

Zatem SCORM zawiera:

* zasady i wskazéwki dotyczace grupowania
ifaczenia plikéw tworzacych jednostke dydak-
tyczna, w tym metody przenoszenia jednostek
dydaktycznych miedzy réznymi platformami,

* zasady komunikowania si¢ systemu zarzadzaja-
cego z jednostka dydaktyczna w zakresie m.in.
identyfikacji, rejestrowania postgpow i dziatan
uzytkownika,

* zasady tworzenia i strukturalizowania tresci
w postaci moduléw i lekdji tak, by utatwi¢ prze-
szukiwanie tresci i dob6r whasciwych moduléw
do tworzonego kursu.

Jak zastosowa¢ standard SCORM przy tworzeniu
pomocy dydaktycznych? Mozliwe jest oczywiscie za-
poznanie si¢ ze wszystkimi zalozeniami i ,reczne” sto-
sowanie ich w praketyce. Jednak sa juz dostgpne rézno-
rodne narzedzia (w tym takze darmowe), pozwalajace
na opracowywanie materialéw zgodne ze standardem.
Czgsto sq to programy przypominajace nieco rozbu-
dowany PowerPoint, pozwalajace edytowaé dowolny
tekst, animowac go, nagrywac glos i umieszcza¢ filmy,
udostepniajace szablony testéw i podstawowych ¢wi-
czen (opartych na przyklad na $ciezkach decyzyjnych).
Zaleta takich kreatoréw jest mozliwos¢ umieszczania

opracowanych szkoler na réznych nosnikach, np. ply-
tach CD/DVD lub stronach WWW.

Przykladem narzedzia pozwalajacego na tworzenie
materiatéw szkoleniowych w wersjach do zdalnego
nauczania jest eXeLearning. Jest to wolne opro-
gramowanie, dostgpne na zasadach gpen source dla
nauczycieli, uczniéw i studentéw do tworzenia
i publikacji materiatéw bez znajomosci jezykéw pro-
gramowania HTML czy XML. Do przygotowania
materialéw w eXe wystarczy wiedza i podstawowa
umiejetno$¢ tworzenia dokumentéw tekstowych, np.
za pomoca OpenOffice czy MS Ofhice Word. eXe
potrafi wyeksportowa¢ tres¢ szkolenia do standar-
du SCORM 1.2 badz IMS.SCORM, jest napisany
w jezyku programowania Python i wykorzystuje dar-
mowa przegladarke Firefox. Projekt eXe jest finanso-
wany przez grant udzielony dla Auckland University
of Technology.

Najwazniejsze zastosowania eXe to:

* tworzenie materialéw zamieszczanych na plae
formach e-learningowych,

* tworzenie stron WWW wykorzystywanych
w e-learningu bez korzystania z platformy,

* przygotowywanie materialéw w postaci plyt

CD.

Dostepne sa réwniez specjalne narzedzia, pozwa-
lajace tworzy¢ wlasne materiaty multimedialne za

pomocg pakietu MS Office:

* e-Learning plugin do MS Ofhice Word — proste
narzedzie pozwalajace na tworzenie zaawanso-
wanych kurséw w MS Office Word. Plugin jest
wkomponowany w edytor tekstu MS Office
Word — funkcje konwertujace dokument
na gotowe strony kursu dostgpne sa poprzez
dodatkowe ikony na pasku narzedzi. Zawiera
ponad 30 niepowtarzalnych szablonéw stron.
Tworzone za jego pomoca szkolenia sg zgodne
ze $wiatowymi standardami SCORM 1.2, 2004
i AICC. Opublikowane kursy sa gotowe do
umieszczenia w serwisie edukacyjnym — plat-
formie LMS. Wystarczy podstawowa znajomos¢
MS Office Word, by zamieni¢ swojg wiedze
w ciekawy kurs multimedialny.

* Producer 2003 do programu PowerPoint
— bezplatny dodatek oferujacy szereg narzedzi
ulatwiajacych tworzenie, edytowanie, synchro-
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nizowanie i publikowanie bogatych prezenta-
dji, ktére mozna w dowolnym czasie wyswietli¢
w przegladarce. Producer 2003 ma do dyspozyciji
wiele funkgji, ktére umozliwiaja uatrakcyjnianie
tworzonych przekazéw informacyjnych.

Przydatne strony

*  http://www.adlnet.gov/downloads/download-
Page.aspx?id=280 — stad mozna pobra¢ rézne
narzedzia do SCORM (m.in. darmowe narze-
dzie do sprawdzenia, czy materiat dydaktyczny
jest zgodny ze standardem SCORM),

* htp://www.4system.com/news.html#news9
— darmowe rozszerzenie do Moodle, oferujace
nowe mozliwosci tworzenia kurséw,

*  http://autorzy-kursow.4system.com/index.html,
http://autorzy-kursow.4system.com/download/
pluginMSW/index.html — jak moze wyglada¢
narzgdzie do tworzenia kursu e-learningo-
wego,

* http://eduforge.org/frs/?group_id=20 — zrédto
narz¢dzia eXeLearning.

Darmowe narzedzia Microsoftu

* htep://www.microsoft.com/education/slk.
mspx — serwer e-learningowy Microsoftu

(darmowy, bedzie dziatat na SBS 2003),

*  http://www.microsoft.com/learningessentials/
default.mspx — Learning Essentials for Micro-

soft Office,

http://www.getthesis.com/faq.htm — jedno
z komercyjnych narzedzi do konwersji, dziata
m.in. z SLK Microsoft (http://www.getthesis.
com/SLK.htm),

Kombajn do tworzenia materialéw e-learning
facznie z serwerem WBT Express (darmowe
narzedzia do Modle),
http://fpolska.4system.com/elearning-software.html,
hetp://www.adlnet.gov/help/acronyms.
aspx’termld=1,
http://autorzy-kursow.4system.com/index.html,

hetp://kadry.nf.pl/artykuly/artykul_5734.hem.
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i Zastosowan Komputeréw w Warszawie

Nic, o robisz,
nie jest StYAtq czasu,
jesli UMiesz madrze korzystac
:wilasnych doswiadczen.

August Rodin




Nauka JQZYI((I)W ObCYCh >

z komputerem za darmo e

Aneta Kwiecien,
Dariusz Kwiecien

Skad ten znak zapytania w tytule? Po pierwsze, pa-
mi¢tamy dobrze powiedzenie, iz nie ma nic za darmo.
Po drugie — wysitek, ktéry nalezy wlozy¢ w nauke
jezyka obcego powoduje, iz nauka ta nie kojarzy si¢
z darmowym pozyskiwaniem wartosci (materialnych,

kulturalnych itp.).

Niemniej jednak, korzystajac z technologii infor-
macyjnej, a szczegdlnie sieci Internet, mozna uczy¢
si¢ jezykéw obcych bez ponoszenia kosztéw. Ponizej
przedstawimy kilka sposobéw i dostgpnych narzedzi,
ktére moga okazaé si¢ bardzo przydatne do realizacji
tego celu. Mozna podzieli¢ je na bezposrednio de-
dykowane nauce jezykéw obcych oraz na te, ktére
mozna fatwo zaadaptowac do tego celu.

Niewatpliwie na pierwszym miejscu nalezy wymie-
ni¢ stowniki i coraz bardziej rozwijajace si¢ systemy
translatorskie. Umieszczone na stronach interneto-
wych, umozliwiaja ttumaczenie pojedynczych wy-
razéw, a coraz czedciej catych zwrotéw i dtuzszych
tekstow. Przewagy takich rozwiazan nad tradycyj-
nymi ksigzkowymi stownikami jest szybkos§¢ wy-
szukiwania informadji oraz ciagle powigkszajaca si¢
baza wiedzy. Niewatpliwym minusem jest fake, iz
stownika takiego nie mozna ze soba zabra¢. Z dru-
giej strony, w dobie powszechnego dostepu do sieci
Internet i mozliwosci taczenia si¢ z siecia za pomoca
malych urzadzen (np. telefony komérkowe) oraz
zwickszajacej si¢ szybkosci polaczen, niedogod-
no$¢ ta staje si¢ coraz mniej ucigzliwa. Przytoczmy
kilka adreséw:

* htep://portalwiedzy.onet.pl/tlumacz.heml —
wielojezyczny stownik, obstuguje siedem jezy-
kéw, korzysta z oémiu stownikéw, w bazie prze-
chowywanych jest 615 tys. stéw i zwrotdw,

*  htp://www.ling.pl — stownik obstugujacy szes¢
jezykéw, korzysta z wielu zrédet, dlatego baza
stownikowa jest imponujaco duza. Oferuje mozli-
wos¢ zainstalowania darmowego programowania
w postaci paska narzedziowego w przegladarce,
ktére umozliwia szybkie thumaczenie stowa
bez potrzeby uprzedniego otwierania strony ze
stownikiem. Do wielu stéw angielskich dofa-
czono nagranie prezentujace wymowe. Stownik
oferuje réwniez system thumaczenia wybranych
fragmentéw stron internetowych,

*  htp://www.translate.pl — stownik i system trans-
latorski angielsko-polski i polsko-angielski.

Zaawansowany system translatorski zostal wpro-
wadzony dla jezyka polskiego przez firm¢ Google. Po
whpisaniu w okno wyszukiwarki hasta odnalezionego
na stronach anglojezycznych zostaje wyswietlony
link umozliwiajacy automatyczne thumaczenie tejze
strony na jezyk polski. Jest to wprawdzie thumaczenie
jeszcze niedoskonale, s3 to jednak dopiero poczatki
tej technologii, ktdra z pewnoscia bedzie si¢ rozwijad.
Korzystajac z tego narzedzia, nalezy pamietad, iz
thumaczeniu podlegaja tylko te fragmenty strony, ktére
zostaly opublikowane w trybie tekstowym. Napisy
umieszczone w trybie graficznym nie sa thumaczone.

Z naszych doswiadczen |NQ
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W sieci mozna znalez¢ coraz wigeej darmowych pro-
graméw wspomagajacych nauke stéwek i thumacze-
nie. Programy te dzialajg cze¢sto na zasadzie spraw-
dzonych metod nauki sfownictwa — fiszki, memo itp.
Autorzy tych programéw zgadzaja si¢ na ich nieod-
platne wykorzystanie. Oto kilka przyktadéw:

* Words Reminder — darmowy program (licen-
¢ja GPL) z menu w jezyku polskim. Stuzy do
»odpytywania” ze stkéwek w obu kierunkach
(np. polski => angielski, angielski => polski).
Posiada przykladowa bazg stéw oraz mozliwosé
tworzenia whasnej listy. Godny podkreslenia
jest fake, iz potrafi odpytywac z dwdch jezykéw
jednoczesnie. Program nie wymaga instalacji
w systemie, wystarczy go skopiowa¢ i urucho-
mi¢. Mozna go pobrac ze strony http://code.
google.com/p/wordsreminder;

* Interlex — kolejny darmowy program umozli-
wiajacy tworzenie wlasnej listy stéw, wyposazony
w gotowe bazy stownikowe w kilku jezykach.
Ciekawostka jest to, ze mozna w programie
ustawi¢ opcje wyboru stéw zaproponowanych
zamiast wpisywania rozwiazania do pola teks-
towego. Menu programu dostepne jest w jezyku
angielskim. Program mozna pobra¢ ze strony
http://www.vocab.co.uk/download.htm;

CNN.com delivers the latest breaking news and information on the latest top s ather,

* FullRecall — polska rozbudowana aplikacja

z bardzo dobrym systemem pomocy i wspar-
cia technicznego. Program jest udostgpniany
w wersji probnej (za darmo) oraz w wersji komer-
cyjnej. Wersja prébna ograniczona jest do mozli-
wosci wezytania najwyzej 500 stéwek z jednej
dziedziny wiedzy. Strona domowa programu:

htep://fullrecall.com/pl/download;

SuperMemo — program jest dostepny w wersji
darmowej (starszy) oraz komercyjnej. Idea nauki
stéwek tq metodg sprowadza si¢ do wyswietla-
nia na ekranie komputera stéwek zawartych
w bazie, a nastepnie zliczania poprawnych i nie-
poprawnych odpowiedzi. Analiza poprawnosci
odpowiedzi jest podstawg do planowania kolej-
nych etapéw powtarzania sfownictwa. Wigcej
o programie na stronie http:/fudartwebd.pl/
wordpress/?p=348;

StarDict — to juz praktycznie maszyna stow-
nikowa. Program pozwala na korzystanie z po-
nad stu stownikéw pobranych na lokalny dysk
komputera lub bezposrednio w sieci Internet.
Czgsto s3 to sfowniki jednojezykowe. Posiada
réwniez moduly translatorskie wspomagajace
tlumaczenie ogladanych stron lub otwartych
dokumentéw. Program oraz bazy stownikowe



mozna pobrac ze strony http://stardict.source-
forge.net.

Osoby zainteresowane darmowymi programami
do nauki i powtarzania stownictwa zapraszamy na
strong htep://www.fudart.webd.pl/www.german.pl/
programy.htm, ktdrej autor zebral wiele propozycji
dostepnych w sieci.

Kolejnym bogatym zrédlem informacji jezykowych
dla uczacych sig sg liczne strony internetowe, na keé-
rych mozna znalez¢ wiele informacji gramatycznych
i ¢wiczent jezykowych. Trudno byloby tutaj wymieniaé
konkretne adresy, gdyz jest ich bardzo duzo i stale
przybywa nowych. Wystarczy wige w wyszukiwarce
http://www.google.pl wpisa¢ stowa kluczowe typu:
»angielski gramatyka” lub ,angielski testy”, mozna
dorzuci¢ jeszcze ,za darmo”, a w wynikach wyszuki-
wania otrzymamy tysigce stron, ktére pomoga nam
w opanowaniu zasad gramatycznych oraz sprawdze-
niu, w jakim stopniu zasady te opanowalismy. Wiele
szkot jezykowych udostgpnia w sieci darmowe testy
poziomujace do organizowanych przez siebie grup.

Im wicksza jest nasza znajomo$¢ danego jezyka, tym
bardziej jestesmy w stanie wykorzysta¢ te zasoby In-
ternetu, ktére nie s3 bezposrednio dedykowane na-
uce jezykow obeych, lecz sprawiaja, ze nauka moze
staé si¢ ciekawsza, a wiedza przyswajana w sposéb
naturalny.

Sie¢ Internet jest wykorzystywana w duzym procen-
cie jako zrédo rozrywki. Organizujac uczniom i réw-
niez samemu sobie, proces ksztalcenia, dobrze jest
wykorzysta¢ element zabawy lub wlasne zaintereso-
wania. Poszukujac na przyktad ulubionych piosenek
w sieci, mozna odnalez¢ ich teksty, przettumaczy( je,
$piewajac, nauczy¢ si¢ na pamig¢, a wrazz nimi—ko-
lejnych zwrotdw i stéwek. Psychologia nauki jezykéw
obcych nie zna lepszej metody. Dla oséb lubigcych
$piewaé nieocenionym sposobem moze by¢ coraz
powszechniejsze karaoke. Nalezy tylko zainstalowa¢
odpowiedni program (np. http://www.vanbasco.com/
download.html), a nast¢pnie pobra¢ utwory zapisane
ze $ciezka muzyczng wraz z tekstem wyswietlajacym
sic w odpowiednim tempie. Wprawdzie w sieci nie
ma zbyt wielu darmowych utworéw karaoke, nie-
mniej mozna znalez¢ nieco stron umozliwiajacych
ich pobieranie, np. http://www.utwory-karaoke.yoyo.
pl, hetp://freemidiworld.com.

W trakcie pracy mozna shuchad radia nadajacego au-
dycje w jezyku, ktdrego si¢ uczymy. Przystuchiwanie
si¢ wypowiedziom rozgrywajacym si¢ niejako w tle
naszych czynnosci réwniez utatwia przyswajanie stow-
nictwa, nabywanie prawidlowego akcentu i melodii
wypowiedzi. Podobnie jest tez z programami telewi-
zyjnymi nadawanymi przez sie¢ Internet. Czyz nie
jest wspanialym ¢wiczeniem jezykowym obejrzenie
i wystuchanie serwisu informacyjnego w jezyku, kté-
rego si¢ uczymy? W sieci mozna znalez¢ wiele stron
internetowych z katalogami stacji radiowych i telewi-
zyjnych oraz programéw umozliwiajacych odbieranie
tych programéw. Godny polecenia jest http://dobre-
programy.pl/index.php?dz=228&id=2563&]JLCs+Inte
rnet+]'V+1.1.0 — darmowy program do odbioru stacji
telewizyjnych, umozliwiajacy wybér stacji wedtug
panistwa nadawania (j¢zyka) oraz tematyki.

htep://www.onlinetvplayer.com/download — Online
TV Player — to dostgpny w darmowej i komercyj-
nej wersji program umozliwiajacy odstuchiwanie
i ogladanie programéw wielu stacji radiowych i te-
lewizyjnych.

Podobnie tez jest z prasa w jezykach obcych. W dobie
Internetu praktycznie kazde wydawnictwo posiada
swoja witryng, na ktdrej zamieszcza elektroniczng
wersje swych publikacji, np. http://www.biblos.
pk.edu.pl/czasopisma_on_line_inne_lista to lista
czasopism naukowych, http://www.zeitung.de — lista
internetowych gazet w jezyku niemieckim.

Wymienilismy tu tylko kilka metod nauki jezykéw
obcych z wykorzystaniem darmowych programéw
i zasobdw sieci Internet. Sa to raczej wskazéwki, gdzie
nalezy szuka¢ dostgpnych zasobéw. Trudno w jed-
nym artykule wyczerpa¢ tak obszerny temat. Mamy
jednak nadzieje, ze Czytelnicy zostali zainspirowani
do whasnych poszukiwati. Zyczymy przyjemnej nauki
i doskonalenia kompetenciji jezykowych.

Aneta Kwiecien jest pracownikiem dzialu
szkolen i kadr w Pafistwowym Funduszu
Rehabilitacji Oséb Niepelnosprawnych
Dariusz Kwiecien jest nauczycielem
konsultantem w Osrodku Edukacji
Informatycznej i Zastosowan
Komputerow w Warszawie
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Europejski portal XPLORA
zrodtem

warto$ciowych zasobéw edukacyjnych

do Nauczania 1 uczenia si¢
przedmiotéw Scistych

Portal XPLORA jest portalem europejskim, uru-
chomionym w roku 2005 przez European Schoolnet
(http://www.eun.org) dla wspomagania nauczania
przedmiotéw $cistych. Gléwnym celem twércéw
projektu byto dostarczenie nauczycielom i uczniom
z réznych krajéw europejskich ciekawych, bez-
ptatnych materialéw, pozwalajacych uatrakeyjnié
wspomagane technologia informacyjna nauczanie
i uczenie si¢ fizyki, chemii, biologii i matematyki.
Stalo si¢ to mozliwe dzi¢ki pracy grupy nauczycieli
przedmiotéw $cistych z réznych krajéw europej-
skich (w grupie 12 nauczycieli jest réwniez nauczy-
cielka matematyki i informatyki z Polski), ktdrzy
dzielg si¢ swoja wiedzg i do§wiadczeniem, publiku-
jac wiele cickawych materialéw na licencji Creative
Commons. Strona jest dostgpna w trzech wersjach
jezykowych: angielskiej, niemieckiej i francuskiej.

Portal XPLORA zawiera biezace informacje o in-
teresujacych wydarzeniach (europejskich konfe-
rencjach, projektach, konkursach) zwigzanych

FElzbieta Kawecka

z nauczaniem przedmiotéw Scistych, bogata biblio-
teke materiatléw edukacyjnych, a takze narzedzia
internetowe umozliwiajace organizacje wlasnego
pulpitu i kontakty z innymi uzytkownikami. Do
wspoélpracy autorzy zapraszaja nauczycieli przed-
miotéw $cistych, zainteresowanych wykorzysta-
niem komputeréw w nauczaniu. Petne wykorzy-
stanie mozliwosci platformy wymaga zalozenia
wlasnego konta.

Po wejsciu na strong portalu (http://www.xplora.org)
mamy dostep do biblioteki (Zibrary) i laboratorium
(Megalab), mozemy tez skorzysta¢ z porad doswiad-
czonych nauczycieli (Practice), zapoznaé si¢ z propo-
zycja kursow internetowych (eCourses) i aktualnoscia-
mi dotyczacymi edukacji w zakresie nauk Scistych.
Zasoby zgromadzone w bibliotece (rys. 1) to m.in.
linki do interesujacych stron WW W czy scenariusze
lekeji (Resources) oraz informacje o bezpatnym opro-
gramowaniu (Software) typu open source, polecanym
przez ekspertéw.
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Rys. 1. Biblioteka zasobéw edukacyjnych portalu XPLORA

Zawsze podany jest krétki opis programu i informa-
cja o jego dostepnosci (adres strony, z ktérej mozna
go pobrad). Znajdziemy tam m.in. kilka programéw
do nauczania i uczenia si¢ matematyki, program do
wizualizacji modeli czasteczek (VMD), przyklady
apletéw z symulacjami zjawisk fizycznych, informacje
o mozliwosci otrzymania DVD — Xplora Knoppix,
zawierajacej wybrane materialy edukacyjne z zaso-
béw portalu XPLORA, a takze kilka programéw dla

miodszych dzieci. Wloscy nauczyciele Linda Gianni-
ni i Carlo Nati polecaja program ,,Crayon Physics”
(,Fizyka kredkami”). Jest to prosta gra edukacyjna,
ktéra pozwala dziecku odkrywaé zasady fizyki. Po-
lega na rysowaniu myszka réznych obiektéw, ktére
poruszajac si¢, powoduja, ze czerwona piteczka uderza
w gwiazdke (rys. 2). Kolejne plansze o wzrastajacym
stopniu trudnosci pobudzaja aktywno$¢ i kreatywno$¢
dziecka.
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Rys. 2. Kolejne etapy gry ,,Crayon Physics”
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Przetestowatam te gre na siedmioletniej dziewczynce.
Krétkie wyjasnienie zasad gry wystarczy, aby dzie-
cko w tym wieku radzito sobie z obstuga programu
i moglo dobrze si¢ bawi¢, a przy okazji odkrywa¢
prawa fizyki.

Zalogowanie si¢ na platformie XPLORA nie powin-
no sprawi¢ klopotu, ale musimy wypetni¢ formu-
larz rejestracyjny i podaé adres mailowy. Haslo jest
generowane automatycznie. Po zalogowaniu mamy
dostep do wlasnego pulpitu (rys. 3), zawierajacego
narze¢dzia umozliwiajace:

edycje wlasnego profilu,

komunikacj¢ z innymi uzytkownikami plat-
formy,

wyszukiwanie materialéw edukacyjnych i zarza-
dzanie wlasnymi zasobami,

tworzenie grupy uzytkownikéw o wspdlnych
zainteresowaniach lub dofaczenie si¢ do grup
juz istniejacych,

przeprowadzanie eksperymentéw interneto-

wych.
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Rys. 3. Wyglad pulpitu uzytkownika po zalogowaniu si¢ na portalu XPLORA
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z zaktadek w menu po lewej stro-
nie ekranu, w czgsci przeznaczo-
nej dla zalogowanych uzytkow-
nikéw (pod napisem Member).
Po wybraniu zakladki Hands
on zmienia si¢ wyglad pulpitu
(rys. 4), tak ze widoczny jest
krétki opis trzech mozliwych
aktywnosci: Resources, Web ex-
periments i Database projects.

Rys. 4. Wyglad pulpitu
uzytkownika po wyborze

zakladki Hands on
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Z poziomu Resources (Zasoby) mozna wyszukiwaé
materialy zawarte w bazie wedtug jezyka, nauczanego
przedmiotu i wieku uczniéw. Najczgéciej sa to linki
do portali edukacyjnych. Na przyklad, aby znalez¢
materialy w jezyku angielskim do edukacji $rodo-
wiskowej dla dzieci w wieku 3-9 lat, nalezy wybra¢
ustawienia jak na rys. 5 (po lewej), a po naci$nigciu
przycisku Launch search uzyskamy listg portali z krét
kim opisem i linkami, spelniajacych zadane kryteria
(rys. 5 po prawej).
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Rys. 5. Przyktad wyszukiwania zasobéw do edukacji srodowiskowej w bazie XPLORA

Ta metoda udato mi si¢ wyszuka¢ ciekawy projekt
»Ozzy Ozone” (rys. 6) dla uczniéw w réznym wie-
ku, ktéry zawiera wiele materialéw edukacyjnych na
temat roli ozonu stratosferycznego, a takze skutkéw

..: @

oddzialywania promieniowania ultrafioletowego na
organizm ludzki i sposobdw zabezpieczania si¢ przed

jego szkodliwym dziataniem.
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Rys. 6. Strona gléwna portalu zaprojektowanego w ramach UNEP. Menu (kolorowe kétka w lewym dolnym rogu

ekranu) zawiera kolejno: Home page (Strona gléwna), Ozone (Ozon), Need protection (Ochrona), International Ozone Day

(Migdzynarodowy Dziett Ozonu), Entertaintment (Rozrywka) i Ozzy’s school (Szkota Ozzy’ego) — najnowsza cz¢é¢ portalu
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Osobny rozdziat tworza eksperymenty internetowe
(Web experiments) — prawdziwe do§wiadczenia prze-
prowadzane na odleglych serwerach za posredni-
ctwem przegladarki internetowej. Nauczyciel fizyki
moze przeprowadzi¢ ze swoimi uczniami dwa do-
$wiadczenia: dyfrakeje elektronéw i doswiadczenie
Millikana. W obu przypadkach dostepne sa szcze-
gétowe instrukcje i narzedzia. Po zapoznaniu sig
z metodyka przeprowadzania eksperymentu nalezy
zarezerwowac czas na serwerze (godzina zegarowa).
Po wykonaniu doswiadczenia opracowane wyniki

pomiaréw mozna wprowadzi¢ do bazy. Gdy po raz
pierwszy wykonalam zdjecia dyfrakeji elektrondw,
bytam zachwycona wynikami (rys. 7), ale obrébka
zdje¢ wymaga jeszcze trochg pracy. Pomiar Srednicy
pierscieni dyfrakcyjnych pozwala obliczy¢ dhugos¢
fali de Broglie’a przyspieszanych elektronéw. Mozna
to wykona¢ z uczniami na zajgciach pozalekcyjnych
lub poleci¢ zdolnym uczniom jako prace domowa.
Na pewno bedzie to atrakcyjne zadanie, wprowa-
dzajace ucznidéw w trudne zagadnienia wspolczes-

nej fizyki.

Zdjgeia z eksperymentu — 8.11.2006

3 kV

2kV

4 kV SkV

Rys. 7. Obrazy dyfrakcyjne wiazki elektronéw rozpraszanej na graficie przy réznych napigciach przyspieszajacych

Artykul ten przedstawia tylko przykladowe materialy
edukacyjne, polecane przez portal XPLORA. Zache-
cam do zapoznania si¢ z innymi zasobami. Ciagta aktu-
alizacja portalu powoduje, ze za kazdym razem znajduje
tam nowe wartosciowe materialy. Warto tez przy wypel-
nianiu formularza rejestracyjnego zaméwi¢ subskrypcje
elektronicznego biuletynu (Newsletter), by by¢ na bieza-
co informowanym o wszelkich nowosciach.

Autorka jest nauczycielem konsultantem
w Osrodku Edukacji Informatycznej
i Zastosowan Komputerow w Warszawie



Pr ogram Picasa?2 i jego wykorzystanie

w projektach edukacyjnych

Izabela Rudnicka

Zobaczy(, to uwierzyd, glosi amerykariskie powiedzenie,

a fotografia wydaje si¢ Srodkiem zapisu widzenia.

Fotoreporterzy lubig chiniskie powiedzenie:

»Jeden obraz wart jest tysigca stow”.

Wszakze nie kazdy obraz i nie kazdy gatunek fotografii

ma tak wielkg wiarygodnos¢ i pojemnosé informacyjng .

Wazng role wéréd medidéw obecnych w komputero-
wych programach multimedialnych spetnia fotogra-
fia, stanowigca jeden ze sposobéw przekazu informa-
¢ji i komunikowania si¢. Fotografia nie jest, jak si¢
powszechnie sadzi, rejestracja , kopii” rzeczywistosci,
bywa tak rézna, jak rézne ma przeznaczenia.

Fotografia dydaktyczna w procesie ksztatcenia odgrywa

wazng funkgje i pelni miedzy innymi takie zadania:

® motywuje ucznia, co pozwala na lepszg reali-
zacj¢ postawionego przed nim zadania,

e dostarcza uczniowi informacji, ktére dotycza
realizacji zadania,

e pomaga w rozwoju niektérych cech ucznia,
takich jak: umiejetno$¢ analizy, syntezy, uogél-
nienia, wnioskowania, dzieki czemu moze on
w swobodny sposéb korzystaé ze zdobytych
informaciji oraz je przetwarzad.

Kazda fotografi¢ wykorzystywana w procesie naucza-
nia-uczenia si¢ nalezy dostosowaé do celu ksztalcenia
pod wzgledem tresci i funkcji, jaka ma spetni¢. W pracy
z uczniem nalezy wykorzysta¢ fotografi¢ jako pomoc
dydaktyczna — element uzasadniony w konkretnym

Tomasz Goban-Klas

dziataniu. Z tego punktu widzenia mozna wyr6zni¢
nastgpujace gatunki fotografii dydakeycznej:

e fotografi¢ ilustrujaca okreslona rzeczywistos¢
(ilustratywna) — shuzaca do zmystowego pozna-
nia rzeczywistosci,

o fotografi¢ ksztaltujaca nowa wiedz¢ (informa-
cyjna) — pomagajaca w teoretycznym poznaniu
rzeczywistosci, ukazaniu zwiazkéw miedzy
zjawiskami i pojeciami elementarnymi,

o fotografi¢ informacyjng — moze by¢ ona wyko-
rzystana do wyjasnienia stownego, subsump-
cyjnego (szczegdtu przez ogél), inherencyjnego
(wyjasnienie uogélnienia przez znane tresci
szezegolnego przypadku nalezace do tego uogdl-
nienia), stosunkéw funkcjonalnych miedzy
elementami przedmiotu,

e fotografi¢ rozwijajaca umiejetnosé proble-
mowego myslenia (problemowa) — pomaga-
jaca w opanowaniu przez ucznia dziatalnosci
myslowej na drodze odkrywezej, wynalazcezej,
optymalnego dzialania,

o fotografi¢ ksztaltujaca okreglone umiejetno-
$ci praktycznego dzialania (instruktazowa)

" Fragment recenzji ksigzki Kazimierza Wolny-Zmorzynskiego Fotograficzne gatunki dziennikarskie, 2007.
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— pomagajaca w ksztaltowaniu umiejetnosci
dzialania intelektualnego i praktycznego,

e fotografi¢ uogdlniajaca tres¢ nauczania (uogdl-
niajaca) — zadaniem tego gatunku jest systema-
tyzowanie, integrowanie i uogélnianie wiedzy,

e fotografi¢ przedstawiajaca tre$¢ zadania do
rozwigzania (kontrolujaca),

e fotografi¢ przedstawiajaca optymalne rozwia-
zanie problemu (weryfikujaca),

o fotografi¢ wprowadzajaca w temat zajgcia
(wprowadzajaca),

e fotografi¢ kierujacg tokiem dziatania (kierujaca),

o fotografi¢ ksztaltujaca oceng rzeczywistosci,
faktéw, zdarzen, stosunek do innych ludzi
(wychowawcza)'.

Wejscie na rynek aparatéw cyfrowych spowodowato
wzrost zainteresowania fotografia nie tylko pamiat-
kowa. Wsrdd wigkszosci uzy tkownikéw pojawito sie
zainteresowanie wykorzystaniem programéw gra-
ficznych wspomagajacych whasciwa edycje zdje¢. To
z kolei pociagnelo za sobg konieczno$¢ uzupelnienia
wiedzy na temat zasad tworzenia, zapisu, przechowy-
wania obrazéw fotograficznych. Powstata takze szan-
sa wykorzystania fotografii w edukacji medialnej.
W ksztalceniu multimedialnym przekaz informacji—
biorac pod uwage koncepcje poznawcza J.S. Brunera
— odbywa si¢ w jezyku: obrazéw (materiaty audiowi-
zualne), dzialani przez stosowanie srodkéw czynnos-
ciowych (naturalne przedmioty, modele, narzedzia
itp.), symbolicznym (materiaty stowne i graficzne).
Tak dzialajace bodzce wywoluja u uczacego si¢ ak-
tywno$¢ spostrzezeniowa, manualng, intelektualng
i emocjonalna, stwarzajac mozliwo$¢ prakeycznej
realizacji koncepdji ksztalcenia wielostronnego?.

Fotografia przybliza nas do tematu w sposéb niedo-
stepny dla stéw. Ma wiele mozliwosci wykorzystania.
Swietnie nadaje sic do dokumentowania czy tez in-
terpretowania wydarzen zaréwno spoltecznych, jak
i historycznych. Moze by¢ wykorzystana na zajeciach
dotyczacych kazdego przedmiotu. Jest narzedziem
wspierajacym nauke, takze narzedziem przekazywa-
nia réznych tresci. Pomaga dokonad analizy i syntezy
wiedzy, zdobywa¢ umiejetnosci krytycznego odbioru
mediéw. Oprdcz tego, ze jest nowym sposobem mo-

' Hallada M. Komputerowe tworzenie fotografii dydaktycznej
jako elementu sktadowego multimediéw. Gazeta IT nr 24, maj
2004 [dostep 9 sierpnia 2008: http://archiwum.gazeta-it.pl/
2,4,432,index.html].

> Tamze.

tywowania, faczy nauczanie z popularnymi mediami,
edukacje z kulturg wspélczesnych technologii. Moze
by¢ takze cickawg przygoda, a poprzez edukacje roz-
wija mozliwosci tworeze uczniéw.

Zaleta zapiséw cyfrowych jest mozliwos¢ natych-
miastowego obejrzenia efektéw. Gdy mamy aparat
cyfrowy, zawsze mozemy sprawdzi¢, czy nie trzeba
powtdrzy¢ fotografii z powodu np. bledu kompozydji,
niewlasciwego §wiatta czy przypadkowego ,elementu
dodatkowego” w obiektywie. Pozwala to na biezaco
korygowac bledy, a co za tym idzie, poprawia¢ wlasng
technike fotografowania.

Zgodnie z zalozonymi celami edukacji medialne;j,

w tym realizacja projektow, zadan, okreslonych te-

matéw, dobry i fatwy w obstudze program graficzny

moze by¢ istotnym wsparciem w zrozumieniu tresci,

a takze elementem wspomagajacym proces dydak-

tyczny, wplywajacym na uatrakcyjnienie zajeé, na:

e rozumienie roli mediéw w procesie nauczania,

e poznanie mozliwosci wykorzystania fotogra-
fii i multimediéw na zajeciach z uczniami,
w szczegolnosci w realizacji projektéw eduka-
cyjnych,

e zdobycie umiejetnosci opracowywania albu-
méw fotograficznych, kolazy, prezentacji, krét-
kich filméw ze zdjg¢, organizowania baz zdjeé
i grafiki, plakatéw, dokumentowania realizo-
wanych projektéw itp.,

e poznanie zasad tworzenia Web Albums oraz
prostych blogéw.

Od kilku lat dostepna jest polskojezyczna wersja opro-
gramowania Picasa2 — darmowa aplikacja umozli-
wiajaca obrobke, segregowanie i przechowywanie
zdje¢ cyfrowych. Narzedzie stuzy takze do tworzenia
elektronicznych albuméw zdje¢. Producentem pro-
gramu jest firma Google Inc. Program jest dostgpny
dla systeméw Microsoft Windows i Linux. Mozna
go pobraé pod adresem http://picasa.google.pl/dow-
nload/index.html.

Program Picasa obstuguje nastgpujace formaty pli-

kéw ze zdjeciami i filmami:

e grafika: jpg, bmp, gif, png, psd, tif,

e filmy: avi, mpg, wmy, asf, mov (QuickTime),

e pliki RAW, w tym migdzy innymi pocho-
dzace z aparatéw firm Canon, Nikon, Kodak,
Minolta i Pentax’.

* http://pl.wikipedia.org/wiki/Picasa



Dlaczego wlasnie Picasa?

Picasa to bezptatne oprogramowanie do zarzadzania
zdjeciami, ktére umozliwia btyskawiczne znajdowa-
nie, edytowanie i udost¢pnianie zdje¢, dostgpne dla
kazdego uzytkownika, ktdry chcialby jego narzedzia
zastosowal w procesie dydaktycznym. Daje mozli-
wo$¢ opracowania i uporzadkowania dokumenta-
cji graficznej podczas realizacji okreslonych zadan,
projektéw edukacyjnych realizowanych z udzialem
uczniéw, a takze przygotowania pomocy dydakeycz-
nych wymagajacych wsparcia ilustracjq graficzna
z wykorzystaniem fotografii czy filmu.

W
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Wybrane mozliwosci Programu Picasa2

Po zainstalowaniu programu odbywa si¢ automatycz-
ne ,,Gromadzenie multimediéw”. Program wyswietli
przy uruchamianiu okno dialogowe, w ktérym moz-
na wybra¢, w poszukiwaniu fotografii, skanowanie
calego komputera lub tylko wybranych folderéw.
Program automatycznie organizuje wszystkie pliki ze
zdjeciami i filmami w kolekcje folderéw w gtéwnym
widoku ,,Biblioteka”.
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Rys.1. Wyglad okna programu po uruchomieniu: 1- foldery, 2 — pasck zadan, 3 — miniatury zdjgé

Po lewej stronie okna programu, w widoku ,,Biblio-
teka”, pojawiajg si¢ dwa elementy: ,Lista albuméw”
i,Lista folderé6w”. ,Foldery” i ,Albumy” pogrupo-
wane sa w kolekcje zawierajace zdjecia znalezione
w komputerze i wszystkie albumy utworzone przez
uzytkownika. Domyslnie lista folderéw posortowana
jest wedlug daty utworzenia.

Rys. 2. Lista folderow
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Rys 3. Widok folderéw mozemy
sortowa¢ w programie Picasa wewnatrz s
biblioteki (wskazéwka gérna)

lub ustawi¢ z paska narzedzi

sortowanie folderéw i albuméw —
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‘Iblioteka W B E | - § dzien
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Program umozliwia szybkie i efektywne modyfikowanie
zdjeé: proste korekty, efekty zmiany $wiatla, kompozydi,
atakze edytowanie i dodawanie efektéw do zdje¢. Moili-
wosci programu sa pod tym wzgledem duze, od korekgji
automatycznych do korzystania z zestawu korekgji. Pro-
gram posiada 12 filtréw korekeji $wiatta i koloru.

Podstawowa edycja zdje¢ zawiera:

¢ Korekcje podstawowe (Przytnij, Wyprostuj,
Czerwone oczy, Szczgsliwy traf, Automatyczny
kontrast, Automatyczny kolor),

¢ Dostrajanie (Wypelnienie swiatten, Swiatla—elimi-
nuje szczegdly jasnych obszaréw i rozjasnia zdjecie,
Cienie — eliminuje szczegdly ciemnych obszaréw
i przyciemnia zdjecie, Temperatura koloréw),

e Efekty (Wyostrzenie — wyostrza krawedzie na
zdjeciu, Sepia, Czarno-biate, Ocieplenie — popra-
wia odcienie skéry, wzmacniajac cieple odcienie,
Ziarno — dodaje ziarno, Nasycenie — zmienia
nasycenie koloru, Nieostro$¢ —zmniejsza ostrosé
wokot punktu centralnego, Poswiata).

Poza zarzadzaniem biblioteka folderéw stworzong
na dysku komputera, mozemy tworzy¢ rozne formy

graficzne zdje¢ (np. kolaz) i prezentacje (upominki)
w postaci dyskéw CD.

Nailustracji (rys. 4) widoczny jest przyktad kolazu zdje,
ktéry mozna utworzy¢ przy uzyciu réznych szablonéw,
takich jak ,,Stos zdje¢”, , Siatka zdje¢” lub ,,Stykéwka’.
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Rys 4. Tworzenie kolazu



W programie dostepny jest tez efekt wielokrotnej eks-
pozycji przypominajacy styl filmu. Ponadto istnieje
mozliwo$¢ drukowania okfadek do plyt.

Sciste powiazanie Picasy z Internetem pozwala prze-
syla¢ zdjecia za posrednictwem poczty e-mail, pub-
likowac¢ zdjecia w Picasa Web Album, w Bloggerze,
a takze opatrywa¢ je tzw. geotagami, czyli znaczni-
kami lokalizujacymi fotografie w Google Maps.

Picasa Web Album jest typowym albumem interneto-
wym, stuzacym do przechowywania i udostgpniania
innym fotografii cyfrowych. To jedna z bardziej zna-
nych i uzywanych ustug Google. Dzigki niej mamy
mozliwo$¢ przesytania zdje¢ na wlasne konto i tworze-
nia tam kolekgji tematycznych. Przesylajac zdjecia do
sieci albuméw Google, mozemy je udostepnic¢ innym.
Dostep do Picasa Web Albums odbywassi¢ przez konto
Google, wykorzystywane takze do logowania si¢ do
innych ustug— wystarczy uzy¢ swojego identyfikatora
i hasta do Google. Jezeli jednak dotad nie korzystato
si¢ z ustug Google, trzeba si¢ zarejestrowaé na stronie

https://www.google.com/accounts/NewAccount.

Uzytkownik w ramach Picasa Web Albums otrzy-
muje gigabajt przestrzeni dyskowej na swoje zdjecia.
Rozmiar pojedynczego zdjecia, ktére mozna przestaé
do albumu, to az 20 MB, a w jednym albumie mozna
zgromadzi¢ do 500 fotografii.

Wybierajac program Picasa, otrzymujemy dodatko-
we narzedzie wspomagajace nasza pracg. Obstuguje
tzw. tagi geograficzne, ktére mozemy przypisywaé
zdjeciom. Po wyszukaniu miejsca na kuli ziemskiej,
np. miasta, powigkszamy obraz na tyle, aby miejsce
zrobienia zdjecia zostalo objete celownikiem. Wtedy
program pozwala na oznaczenie geotagiem miejsca
w okienku wy$wietlonym w prawym dolnym rogu
interfejsu Google Earth.

Rysunki 5 i 6 ilustruja ukazanie si¢ na mapie minia-
tury fotografii. Kliknigcie miniatury pozwoli wy-
$wietli¢ fotografi¢ w nieco wigkszych rozmiarach.

Kolejny przykfad wspétpracy Picasy z Internetem
to funkcja wysytania fotografii do blogu zalozonego
w systemie Google Blogger. Blog jest strong inter-
netowa, na ktdrej opisuje si¢ na biezaco wydarzenia.

Rys. 5.

"‘ Aby oznaczyl zdjecie gectagiem; przejdz do miejsca, w

‘ . kideym zdjecie byto zroblone. Ustaw tam znacznik | nacinlj
W pozycisk ‘Geotag'.
Tagl geograficene me&zg;mgiem Golowe
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Za pomocg programu Picasa mozna utworzy¢ whas-
ny blog, korzystajac z dostepnej instrukgji ,krok po
kroku”. Do dyspozydji otrzymujemy wybér szablo-
nu, co pomaga nawet poczatkujacym w oswojeniu
sie z nowym narzedziem.

Publikowanie zdjg¢ z wykorzystaniem Picasa2 takze
nie jest trudne. Po zaznaczeniu fotografii, ktére chee-
my przestaé, wybieramy w menu polecenie ,,Utworz”
=> ,Publikuj w Bloggerze”. Po zalogowaniu przeniesie-
my si¢ do okna ,Picasa: BlogThis!”, w ktérym mozemy
wybra¢ blog oraz rozmiar i wyréwnanie fotografii.

Na kolejnym etapie mozemy zredagowaé notke
w trybie wizualnym lub kodu Zrédtowego, korzystajac
z bardzo prostego edytora wpiséw (rys. 7), dysponu-
jacego jedynie kilkoma podstawowymi poleceniami,
takimi jak pogrubienie, pochylenie, kolor, odsytacz
internetowy.

‘ﬂf ﬁ? |EBIOgger: podroze - Edytuj posta "Mazowsze"

=

Po kliknigciu polecenia ,Publikuj posta” system
poinformuje o opublikowaniu wpisu i zaproponuje
wyswietlenie blogu. W ten sposob mozemy wygodnie
publikowa¢ fotografie, a zwréémy przy tym uwage
na fake, ze zdjecia przesytane do Picasa Web Album
widnieja w folderze Blog (nazwa blogu). Dzigki temu
zbi6r fotografii majacy duza objetos¢ wspdlpracuje
z blogiem i pozwala na przesylanie wielu fotografii,
widniejacych potem w naszych wpisach w blogu.
Zaréwno albumy, jak i kazda fotografia, otrzymuja
wlasne adresy internetowe. Mozna fatwo wstawi¢ na
strong internetowg czy do prowadzonego przez siebie
blogu miniatur¢ o wybranych z listy rozmiarach od

144 do 800 pikseli.

Program Picasa moze by¢ uzywany przez nauczycie-
li réznych przedmiotéw, ktérzy chea w swojej pra-
cy bazowa¢ na stworzonych samodzielnie lub przy
pomocy uczniéw pomocach dydakeycznych. Moze
by¢ takie wykorzystywany w realizacji projektow
edukacyjnych, uwzgledniajacych prace z Internetem,
w przypadku programu Picasa w szczeg6lnosci przy-
datne beda narzedzia Blogger i Web Album.

Utworz | Edytuj posty Moderuj komentarze

Tytut: | Mazowsze

| Arial “ T[v b 7 Ti &

ST V a B &

Edytuj kod HTML _ i MNowy post
Podglad

jest takze stolicg wojewodztwa mazowieckiego.

Warszawa jest najwickszym polskim miastem pod
wzgledem liczby ludnosci (1 702 139 zameldowanych
mieszkancow w 2007)[1] | powierzchni (517 km?).

—

skali kraju, porownywac rzeczywistg liczbe mieszkancow
Warszawy mozna jedynie do Gdmoslgskiego Okregu Przemystowego,

tkk migjska .

ktdry tw najwi

i

ksz

-

Opcie Etykiety tego posta:
b posta np. skutery, wakacje, jesien |

Pokaz wszystkie

Skroty: nacisnij kawisz Ctrl oraz: B = Pogrubienie, | = Kursywa, P = Opublikuj, D = Wersja robocza wigcej

PUBLIKU] POSTA ZAPISZ WERSJE ROBOCZA

Rys. 7. Edytor wpiséw



Program daje mozliwos¢ tworzenia uporzadkowanej
dokumentacji graficznej pracy wlasnej, klasy lub calej
szkoly (np. elektronicznej kroniki szkolnej).

Picasa ma szanse znalez¢ zastosowanie w realizacji
pojedynczych tematéw réznych przedmiotdw, wee-
dy nauczyciel opracowuje wczesniej pomoce dydak-
tyczne — gotowy material dostgpny w Internecie,
w oparciu o ktéry realizuje zalozony temat, uzupetnia
ilustracjami w albumach. Fotografie mogg dotyczy¢
np. regionu geograficznego Polski, tworczosci wy-
branego pisarza czy ilustracji proceséw chemicznych
i wydarzen historycznych.

W przypadku realizacji projektu edukacyjnego
z udzialem uczniéw najwazniejsze jest pobudzenie ich
inicjatywy, checi do poszukiwan, twérczego myslenia
i dziatania poprzez zaproponowanie ciekawego tema-
tu. Moga to by¢ tematy dotyczace juz omawianych
zagadnieni na poszczegdlnych lekcjach badz szersze
projekty dotyczace regionu, kraju czy dokumentacji
historycznych waznych zdarzen (,,Zabytki regionu”,
»Nasze krajobrazy”, ,, Architektura sakralna w moim
miescie”, ,Nieznani ludzie i ich pasje”, ,Rosliny i zwie-
rzgta w moim regionie”, ,Palace i dwory Mazowsza”,

»Historia Kolei Warszawsko-Wiederiskiej” itp.).

Po poznaniu zasad dziatania programu, na spotkaniu
organizacyjnym prezentujemy uczniom program Pi-
casa2, ktéry bedzie wykorzystywany w trakcie reali-
zacji projektu. Mozna do realizacji takiego projektu
zaprosi¢ nauczyciela informatyki, ktory w czasie swo-
ich zaje¢ lekeyjnych zapozna uczniéw z programem
Picasa i jego mozliwosciami.

Na tym etapie mozemy zaplanowa¢ juz zadania do
wykonania. Dzielimy uczniéw na grupy zadaniowe.
Grupa 1

To uczniowie posiadajacy aparaty fotograficzne, kto-
rzy w wyznaczonym rejonie zrobig zdjecia na wybra-
ny temat, przeprowadza wywiady, wybiorg i zapisza
na plyty CD te zdjecia, ktére warto wykorzystac.

Grupa 2

Beda to uczniowie posiadajacy komputery i dostep
do Internetu, znajacy program Picasa. Utworza

bazg zdje¢ — tematycznie uporzadkujg w folderach
i albumach zdjecia dostarczone przez kolegéw. Ta
sama grupa bedzie edytowal te zdjecia, wykorzy-
stujac mozliwosci korekeyjne programu: dodawanie
opiséw do kazdego zdjecia itp., a po konsultacjach
wybierze najciekawsze zdjecia do publikacji w Web
Albumie i Bloggerze.

Grupa 3

Gléwnym zadaniem tej grupy bedzie przygotowanie
tekstu do blogu. Korzystajac z réznych Zrédet infor-
magji (wydawnictwa ksigzkowe, czasopisma i Internet),
uczniowie przygotuja wiadomosci na wybrany temat.
Wyselekcjonuja znalezione wiadomosci, konsultujac sie
z nauczycielem i kolegami na spotkaniach badz poprzez
e-mail. Przygotuja opisy i komentarze do wybranych do
publikacji zdje¢ oraz blogu na wybrany temat.

Po zebraniu wszystkich materiatéw: fotografi i teks-
téw, niezb¢dne bedzie uzgodnienie ostatnich popra-
wek i zmian. Opublikowanie wybranych materialéw
(fotografie, wywiady i komentarze) moze teraz dojé¢
do skutku. Najpierw powinna by¢ wykonana prébna
publikacja. Po ocenie albuméw i blogu przez uczniéw
i nauczyciela mozna udostgpni¢ produkt kodcowy
innym uzytkownikom.

Udostepnianie zdje¢ innym jest w procesie edukacji
niezbedne — umozliwia wspdlna, bardziej obiektyw-
ng oceng. Dobrze by bylo, gdyby za pomoca narzedzi
Picasa2 zostaly utworzone dodatkowe dokumenty
drukowane (albumy, kolaze, biuletyny, prezentacje)
— wlaczenie ich do ogdlnej dokumentacji projekeu
poszerzyloby grono jego odbiorcéw o tych, ktdrzy
nie maja dostepu do Internetu.

Taka forma pracy nie tylko utatwia kontakt z uczniem
i grupa, ale jest takze niezbednym elementem w kon-
taktach z innymi nauczycielami w ramach realizacji
projektu czy tematéw okreslonych w programach na-
uczania a wymagajacych zilustrowania zagadnienia
dlalepszego zrozumienia przez uczniow. Dzigki takim
narzedziom moze by¢ realizowana wspétpraca szkot
z réznych region6éw i krajéow w ramach wymiany do-
$wiadczeni lub realizacji wspélnego projektu.

Wykorzystanie zdobytej wiedzy i umiejetnosci pod-
czas pracy w programie Picasa przeklada si¢ na podnie-
sienie jakosci edukacji, skutecznosci dzialan, szybsze
rozumienie omawianych zagadnieri, widoczne i wy-
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mierne efekty nauczania. Przy efektywnym wykorzy-
staniu programu Picasa mozliwa jest twércza, indy-
widualna praca z uczniem o szczegélnych potrzebach
edukacyjnych, takze w grupach — w realizacji projek-
towanych zadan dydaktycznych. Przyktadem innych
dziatan, dostosowanych do godzin wychowawczych,
moze by¢ tworzenie albuméw zdje¢ z realizowanych
akji szkolnych, dokumentacja pracy grup zaintereso-
wai, szkolnych zaje¢ pozalekeyjnych czy prowadzenie
elektronicznych kronik szkolnych (takze z wykorzy-
staniem funkgji Bloggera). Najwazniejszym jednak
zastosowaniem omawianego programu jest mozliwo$¢
realizowania temat6éw z réznych przedmiotéw naucza-
nia — od historii, jezyka polskiego i jezykéw obcych,
wiedzy o kulturze, geografii do wybranych zagadnien
przedmiotéw Scistych z chemia i fizyka wlacznie.

Biorac pod uwage mozliwosci wykorzystania foto-
grafii w edukacji medialnej realizowanej na réznych
przedmiotach i kreacyjna role programu, mamy spo-
re szanse na przygotowanie dobrej — pod wzgledem
dydaktycznym — fotografii, wykorzystywanej jako
samodzielne medium, fotografii obecnej w interak-
tywnych programach multimedialnych — projektach
edukacyjnych lub tworzonych dokumentach, blo-
gach czy na stornach WWW.

Rola mediéw w dydaktyce szkolnej zajmuje coraz
wiccej miejsca. Warto o tym pamigtaé przy tworzeniu
wlasnych programéw i projektow. Podzial mediéw

i ich narzedzi rodzi nastgpne tematy i problemy do roz-
wigzania, wérdd keérych nie mozna poming¢ fotogra-
fii. Fotografia jako przyktad ksztalcenia przez media
i jej zastosowanie w praktycznym dzialaniu moze sta¢
si¢ istotnym elementem procesu dydaktycznego.
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WIKI...

Wanda Jochemczyk,
Katarzyna Oledzka,
Agnieszka Samulska

Z Wikipedii i jej siostrzanych projektéw korzystaja
uczniowie, nauczyciele i inni uzytkownicy Interne-
tu. Jednak niewiele oséb wie, kiedy ona powstata,
oraz zna jej siostrzane projekty, takie jak na przy-
ktad: Wikistownik, Wikicytaty, Wikizrédta czy
Wikimedia Commons.

Killka pyten o Wikipadii T

= T profhe, o odpowets O g "'“:

1. Do e ot WMpaalia? O tsecra sy praadti sowo Wil o Tt

o Ka i e oy Wilkapeie

D ek bl sy b = Wikpmb’

4 W ksdaym wwlow posuly Wikipeda?

5 Do sk ki prsdctio wylsryijen Wil Luty prosimotir pody
o vghacir) e g Taarm R

£ oy knrpinked ksl s prapkite?

L ——c
bl ey

o [r

R

e iTea
Prperiztm sedive
% Py gk
[ E""'gﬁ.u—

(7] Eoeirmsy propditer

WOEIEIA

Fapme=n

szkola

[TWiki]1]

W oczach uczniow

W kilku warszawskich gimnazjach i liceach przepro-
wadzity$my ankiete dotyczaca Wikipedii. Cheialy$my
zdoby¢ informacje o stanie wiedzy uczniéw na temat
tego projektu, o tym, w jaki sposéb wykorzystuja ency-
klopedig oraz jaki jest ich wkiad w jej rozwéj. Drugim
naszym celem byla che¢ zainteresowania miodziezy
Wikipedia — i to zaréwno w sferze krytycznego ko-
rzystania z niej, jak i jej tworzenia.

Wikipedia | Wikmedia

Kilka pytan o Wikipedii i Wikimedii
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Rys. 1. Ankieta Kilka pytars o Wikipedii — dwie wersje
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Ankieta zostata przeprowadzona dwukrotnie. Pierw-
szy raz w kwietniu 2007 roku, przed konferencja Wi-
kimedia Polska 2007, ktdra odbyla si¢ w Bialowiezy.
Drugi raz w maju 2008 roku. Pierwszy raz uczniowie
wypelniali ja, korzystajac z edytora tekstu. Przepro-
wadzajac ankiete drugi raz, wykorzystaty$my narze-
dzie badawcze LimeSurvey (htep://docs.limesurvey.

org/tiki-index.php).
Wyniki przedstawiaja si¢ nastgpujaco:

1. Wszyscy uczniowie wiedza, co to jest Wikipedia.
Najczesciej podaja, ze jest to darmowa, interne-
towa, wolna encyklopedia, tworzona i edyto-
wana przez uzytkownikéw, dostgpna w wielu
wersjach jezykowych. Nie brak tez gloséw
krytycznych: rworzona jest przez ludzi, ktorzy nie
zawsze znajq si¢ na tym, co tam umieszczajg.

2. Tylko 5% respondentéw wie, co oznacza i skad
pochodzi stowo ,wiki”. Nazwa WikiWiki pocho-
dzi od hawajskiego zwrotu wiki wiki, oznaczajq-
cego ,,bardzo szybko” (zrédo: htep://pl.wikipedia.
org). Uczniowie mieli i takie pomysty: Wiki ro
zapewne ,wiedza” w jakims jezyku; world interna-
tional; world information; Wiki jest to zdrobnienie
od stowa Victory (zwycigstwo) — czyli Wikipedia
Jest to zwycigska encyklopedia (wiktoria-encyklo-
pedia); Wiki oznacza: ,,cos wspdlnego”, ,ogrom
wiedzy”, ,madros¢ i wielkos¢”, ,,wiele’. ..

3. Na pytanie: Kto i na jakich zasadach tworzy
Wikipedig? — padaly odpowiedzi:

1. Wikipedie tworzq osoby prywatne, znajace sig
na danym temacie.

2. Internauci sami tworzq Wikipedig na podsta-
wie swojej wiedzy.

3. Wikipedig moze tworzyc kazdy, informacje sq
potem weryfikowane.

4. Tworzq jq internauci, strona jest modero-
wana, ale nie wszystkie informacje w niej
gawarte sq wiarygodne.

. Uczniowie najczgéciej poszukuja informacji:

e od najbardziej blahych do tych powaznych;

e pomocnych w nauce, biografii réznych oséb,
podstawowych informagji historycznych i lin-
kéw, ktdre moga poméc szerszemu zrozumie-
niu zagadnienia;

e natemat réznych muzykéw, zagadnien teolo-
gicznych;

e nickoniecznie precyzyjnych — na ogdt wcho-
dzg tam, gdy potrzebuje szybko zorientowac si
w jakims temacie, przydatne sq tez linki do stron
0 bardziej zawezonej tematyce;

o dotyczacych informatyki — jednak wydaje mi
sig, ze szukam po réwno zagadnieri ze wszystkich
dziedzin wiedzy.

Dla wickszosci jest to po prostu pomoc dydak-

tyczna.

. Zastanawiajace sa wyniki dotyczace pyta-

nia o rok powstania Wikipedii. Tylko 12%
milodziezy trafnie podato rok 2001, cz¢s$¢ twier-
dzila, ze nie wie. Jednak najwicksza grupe stano-
wily osoby podajace zta odpowiedz.
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Rys. 2. Odpowiedzi na pytanie: W ktdrym roku powstata Wikipedia?



Analizujac powyzszy wykres, mamy nastgpujace wra-
zenie: niektérym uczniom wydaje si¢, ze Wikipedia ma
tyle lat co oni. W rzeczywistosci Wikipedia ma ponad
7 lat (angielska wersja powstata 15 stycznia 2001 roku,
polska — 26 wrzesnia 2001 roku).

6.

Milodziez wykorzystuje Wikipedi¢ gléwnie do
nauki historii, jezyka polskiego, biologii, geogra-
fii, rzadziej chemii, fizyki, matematyki czy infor-

. Wikibooks stuzy gléwnie do nauki informa-

tyki, matematyki czy fizyki. W przypadku
informatyki mlodziez sigga po podreczniki
do nauki PHP, HTML oraz C++. Jedna
z ankietowanych oséb korzystata z kursu
jezyka japoriskiego.

. Wiréd zasad, ktdre nalezy zachowad, piszac

artykuly, uczniowie wymieniaja: rzetelnos¢,

matyki. logike wypowiedzi, niepropagowanie zadnych
idei, obiektywizm, podawanie tylko prawdzi-
] . .
950 b O historia
W polski
200 +1 | hiologia
O geografia
150 17 @ chemia
Ofizyka
10011 O mate matyka
50 b O informatyka
BAwos
0 O] angielski

Rys. 3. Odpowiedzi na pytanie: Do nauki ktérych przedmiotéw wykorzystujesz Wikipedie?

1. Wikistownik wspomaga nauke jezykéw

u 14% respondentéw, najczesciej angiel-
skiego, niemieckiego i rosyjskiego. Jedna
ankietowana osoba wykorzystuje go do nauki
czeskiego.

. Wikicytaty stuza gléwnie celom rozrywko-

wym. Zagladaja tam osoby (26%) szukajace
cytatéw gwiazd, politykéw, artystéw, filozo-
féw itp. Duza popularnoscia ciesza si¢ cytaty
ksiazkowe lub filmowe.

. Do Wikizrédel mlodziez (19%) si¢ga, poszu-

kujac tekstu Konstytucji, wzoréw matema-
tycznych zawartych w tablicach matema-
tycznych czy tekstéw zrédlowych na lekcje
historii.

wych informacdji (sprawdzonych), trzymanie
sic wylacznie opisywanego tematu, dbanie
o podanie wszystkich Zrédet, dbanie o kul-
ture jezyka, ortografie, interpunkdje, styli-
styke, wytdumaczenie zagadnienia, w miare
swoich mozliwosci, na réznych poziomach.

6. Zdaniem uczniéw o rzetelnosci informacji

zawartych w Wikipedii $wiadczy liczba oséb
zaangazowanych w tworzenie encyklopedii,
zgodno$¢ z innymi zrédtami oraz to, ze hasta
najczeéciej tworzone s3 przez specjalistow
z danej dziedziny. Réwniez publiczna dysku-
sja oraz pojawiajace sic komentarze sprzy-
jaja projektowi. Natomiast o nierzetelnosci
informacji $wiadcza, zdaniem uczniéw,
liczne bledy ortograficzne i stylistyczne,
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tworzenie haset przez laikéw, czasem wrecz
dla zartu.

7. Wielu uczniéw bierze czynny udziat w budo-
wie Wikipedii, tworzac np. hasta dotyczace
swoich szké} czy chocby poprawiajac bledy
ortograficzne i stylistyczne w artykulach.

Wikipedia na lekcjach

Ponizej przedstawiamy kilka pomystéw, jak mozna
wykorzysta¢ Wikipedic i jej projekty siostrzane na
lekcjach. Moga to by¢ lekcje informatyki lub innych
przedmiotéw.

1. Lekcjao Wikipedii—czym jest Wikipedia, jakie
sa jej cechy charakterystyczne oraz korzysci i za-
grozenia plynace z korzystania z niej. Ucznio-
wie moga bada¢, jak popularna jest Wikipedia
w Srodowisku szkolnym lub domowym. O po-
pularnosci Wikipedii moze tez $wiadczy¢ miej-
sce, na kedrym pojawiaja si¢ strony Wikipedii
przy wyszukiwaniu hasel w wyszukiwarkach
— tzw. pozycjonowanie stron. Uczniowie moga
réwniez poréwnaé tradycyjna encyklopedie

z Wikipedia.

2. Analiza tresci zawartych w Wikipedii — ocena
rzetelnosci tresci zawartych w Wikipedii. Na
poczatku warto zastanowic si¢, jakie sg zalo-
zenia towarzyszace powstawaniu nowych
hasel w Wikipedii i jak wyglada procedura
tworzenia hasta. Potem mozna przesledzi¢,
na przykladzie hasta opracowywanego przez
siebie, jakiej weryfikacji poddawany jest wpis
zaréwno przez spotecznos¢ wikipedystéw, jak
i przez innych internautéw. Warto tez prze-

$ledzi¢ histori¢ edycji réznych hasel, ktéra jest
dostgpna w specjalnej zakladce. Ciekawg praca
jest tez przygotowanie arkusza rzetelnosci haset
Wikipedii i préba jej oceny na przykladzie
kilku wybranych haset.

3. Nie tylko na informatyce — poréwnanie tresci
danego hasta w réznych jezykach, zaréwno pod
wzgledem jezykowym, jak i kulturowym. Cho¢
Wikipedia zawiera hasta w wielu jezykach, nie
s3 one wiernie ttumaczone z jednego jezyka na
drugi. Réznice te wynikaja po czgéci z innego
spojrzenia na dana rzeczywisto$¢, zaleznego od
dos$wiadczenia autora.

4. Problem CTRL+C i CTRL+V — warto zasta-
nowic si¢, jak Wikipedia broni si¢ przed wpro-
wadzaniem plagiatéw na swoje strony. Mozna
zacheci¢ uczniéw do analizy zalozern Wikipe-
dii pod tym katem. Poniewaz niejednokrotnie
spotykamy si¢ ze spotecznym przyzwoleniem na
$ciaganie, warto z uczniami réwniez przepro-
wadzi¢ rozmowe na temat roli, jaka Wikipedia
odgrywa i powinna odgrywac podczas uczenia
sie i pisania prac.

Gl¢bsze poznanie historii i zalozen Wikipedii jest
dla nas ciekawym dos$wiadczeniem. Wyniki ankiety
wspomagaja naszg pracg dydaktyczna, jak rowniez
zachecaja nas do dalszej pracy z uczniami. W podsu-
mowaniu nie sposob nie wspomnie¢ o sympatycznej
grupie wikipedystéw, z ktérymi miaty$my zaszczyt
spotkac si¢ w Bialowiezy.

Autorki sa nauczycielami i konsultantami
w Osrodku Edukacji Informatycznej
i Zastosowan Komputerow w Warszawie

Cztowiek jest i zawsze bedzie
najbardziej Wyjgtkowym i niezwyklym
ze wszystkich kompute row

John Fitzgerald Kennedy




Doswiadczenia edukacyijne z T1

a preference Wyboru oprogramowania
(na przyktadzie edytora tekstu)

Do napisania ponizszego artykulu zmotywowata
mnie che¢ zbadania zaleznosci pomiedzy doswiad-
czeniem, zwigzanym przede wszystkim z edukacjg
szkolng, a pézniejszymi wyborami dotyczacymi
oprogramowania uzywanego w codziennym zyciu.
Nie staratam si¢ udowadnia¢ dyskryminacji progra-
méw open source w praktyce szkolnej, cho¢ mozna
tak wnioskowa¢ z opisanych badan. Nietrudno wy-
obrazi¢ sobie analogiczng sytuacje, gdy w procesie
nauczania-uczenia si¢ pomija si¢, mniej lub bardziej
$wiadomie, komercyjne oprogramowanie, mimo jego
zalegalizowanej dostgpnosci. Osobiscie zgadzam si¢
z opinig wyrazong przez nauczycieli na forum doty-
czacym szkolnych pracowni internetowych: korzy-
stam z tego, czego potrzebuje :-)'.

Obecnie szkoly dysponuja odpowiednia baza sprze-
towa do zainstalowania i wykorzystywania rézno-
rodnego oprogramowania. Ceny wersji edukacyjnych
komercyjnych programéw nie zniechgcaja juz do ich
zakupu. Z pewnoscig nadal beda si¢ pojawia¢ nowe
promogje dla edukacji. Szkota jest przeciez miejscem,
gdzie mlodzi ludzie nabywaja umiejetnosci, ktére
z czasem maja szansg stac si¢ codziennym nawykiem.
Jako nauczyciele ksztattujemy wigc w pewnym sensie
przysztych klientéw dla firm. Z drugiej strony chcemy,
aby nasi wychowankowie w pefni $wiadomie podej-
mowali decyzje i potrafili samodzielnie rozwiazywaé
napotykane problemy, czyli — parafrazujac poete — po-
winni mierzy¢ software na zamiary, a nie zamiary we-
dtug narzedzi, ktérych nauczyli si¢ na pamiec.

! http://sbs.oeiizk.edu.pl/news2/index.php

Joanna Koztowska

W jednej z debat zamieszczonych w serwisie interne-
towym ,,Debaty Certyfikowane” znalaztam niedawno
zarzut wobec szkoly. Wypowiedz, ktéra padta z sali,
brzmiata: przez pryzmat dzieci chodzqcych do szkit
mogtem widzied, jak wyglada nauka informatyki w réz-
nych szkotach w Warszawie. Na poziomie podstawowym
i teraz gimnagjalnym, i srednim, poziom edukacji infor-
matyki jest tragiczny. (...) Nauczyciele tak naprawd sq
doszkoleni, ale samego zagadnienia przetwarzania infor-
macji nie rozumiejq. Nauczyli si¢ na kursach, ze cos jest
Jednostkq centralng i meczq te dzieci, ze to jest jednostkq
centralng, a to jest komputerem. I upierajq sig, zeby te
dzieci sig uczyly kilku termindw na okrggto. Potem da-
lej uczq oczywiscie obstugi perkalu i paciorkéw, czyli jak
Jakis tekst napisac w Wordzgie’.

Sadze, ze jest to opinia krzywdzaca wielu nauczycieli,
wkiadajacych duzo sit, czasu i serca w swoja prace. Jak
jednak pracowaé, by uniknag¢ takiego zarzutu? Prébe
odpowiedzi postaram si¢ sformutowa¢ pézniej.

Punktem wyjscia moich badan bylo zdiagnozowa-
nie do$wiadczeri uczniéw szkoty ponadgimnazjalnej
w korzystaniu z oprogramowania. Ogétem przebada-
tam 149 dziewczat i chlopcéw uczeszezajacych do klas
pierwszych XXXVII Liceum Ogdlnoksztatcacego im.
J. Dabrowskiego w Warszawie. Test diagnostyczny,
kedry odbyt si¢ we wrzesniu, zostat opracowany na pod-
stawie spodziewanych efektow edukacji informatycznej
uczniéw w szkole podstawowej i gimnazjum. Ucznio-
wie otrzymali polecenie opisania w bardzo ogdlnym

? Debata 4: Kariera Specjalisty I'T, czyli co czeka Informatykéw za
10 lat? http://www.debatycertyfikowaneit.pl/page.php?id=7
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zarysie, jak wykonac prosta sie¢ komputerows, skonfi-
gurowa¢ podstawowe ustawienia systemu operacyjnego
i napisa¢ nieskomplikowany kod w dowolnym jezyku
programowania. Mieli takze wykazaé si¢ wiedza na
temat tworzenia dokumentéw w edytorze tekstu, pre-
zentacji, prostych stron WW W i nieskomplikowanych
obliczeri w arkuszu kalkulacyjnym. Jedynie relacyjne
bazy danych mogly sprawi¢ wigksze trudnosci®.

Wyniki testu diagnostycznego

Legenda:

S —sie¢, SO — system operacyjny, ET — edytor tekstu,
AK —arkusz kalkulacyjny, BD —bazy danych, HTML
— html, PZ — prezentacja, PR — programowanie

Klasa 1f (30 badanych)

L 1] ET AK BO HTML  PZ PR

| mllcatia prawidiouch sdpowtedsi |

klasa 1a (31 badamych)

klaza 1g {34 badanych)

| mllcatia prawiiougch sdpowiedsi |

s 0 ET BAK BD  HTML FZ FR

[mmcata pr iyt ompawtna |

klasa 1b {26 badamnych)

5 S0 ET AK BD HTML PZ PR

| micztva prawebtbyc i oddpowiets |

klasa 1¢ (28 badanych)

3 S0 ET K

| mi zba prawieoai ostpowtentz) |

* Test diagnostyczny znajduje si¢ na dolaczonej do numeru
plycie CD.

Z badari jednoznacznie wynika, ze uczniowie dos¢
dobrze znajg edytory tekstu. Analizujac wyniki,
nie odkrylam Scistej korelacji miedzy profilem klas
a umiejetnosciami uczniéw. Klasa 1a i 1b maja roz-
szerzone zajecia edukacyjne z jezyka polskiego i hi-
storii. Klasa 1c to klasa jezykowa, 1f — biologiczno-
-chemiczna, a klasalg — geograficzno-matematyczna.
Interesujace jest to, ze wlasnie w klasach humani-
stycznych uczniowie lepiej od klas o innym profilu
orientowali si¢ w kodzie HTML czy tez w jezykach
programowania (najwigcej wskazan na LOGO, ale
takze na PHP, C++ i Turbo Pascal).

Przeprowadzitam sze$¢ lekeji o réznej tematyce, wy-
korzystujac do rozwiazania podanych probleméw
zaréwno MS Word, jak i OpenOffice Writer. Potem
odby} sie sprawdzian i po nim ankieta. Do ankiety
przystapito 118 ucznidw, z ktérymi udato misie w pel-
ni zrealizowaé zaplanowane lekcje dotyczace edytora
tekstu. W ankiecie pytatam o rodzaj uzytego edytora
oraz powody, dla ktérych ten whasnie edytor zostal
uzyty. Zgodnie z zalozeniami ewaluacji zamiescitam
takze pytanie: ,,Czy przeprowadzone na lekcjach ¢wi-
czenia zachecity Cie do stosowania oprogramowania
open source?”



ANKIETA
1. Zjakiego edytora tekstu korzystate$ piszac sprawdzian?
|:| MS Word |:| OpenOffice Writer

2. Cozdecydowato o twoim wyborze?
|:| wybrany edytor jest tatwiejszy w obstudze
|:| wybrany edytor daje wiecej mozliwosci (jest bardziej funkcjonalny)

|:| wybrany edytor jest mi bardziej znany ze wzgledu na wczeséniejsze zastosowanie,
doswiadczenia (korzystatem z niego w domu, w szkole)

3. Czy przeprowadzone na lekcjach ¢wiczenia zachecily Cie do stosowania
oprogramowania z rodziny Open Source?

|:|TAK |:|N|E

Oto wyniki ankiety:

Wybér oprogramowania Co wplynelo na wybér programu?
Wiybdr ogrogramowania Co wpdyngbo na wybor programe?
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Czy lekcje zachecily do edytora
OpenOffice Writer?

Cry leheje zachecily do edviora OpenOilice Witer
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Jak wida¢ na wykresach, zdecydowana wigkszo$¢
ucznidéw napisata sprawdzian w edytorze tekstu MS
Word. Nie wynikalo to z wyraznego polecenia czy
tez dyskretnych zachet nauczyciela. W czasie bada-
nia staratam si¢ zachowa¢ neutralnos¢, podobnie jak
podczas realizowania lekcji ¢wiczeniowych. Skad
wiec tak jednomyslna decyzja uczniéw? Po analizie
wynikéw ankiety mozna jednoznacznie stwierdzi,
ze gléwna przyczyna wyboru oprogramowania byla
jego wczesniejsza znajomo$¢. Ze znajomoscia tg
silnie skorelowane jest wrazenie fatwiejszej obstugi
danego edytora. Jest to oczywista zalezno$¢, zgodna
z procesem uczenia si¢. Nietrudno jednak zauwazy¢,
ze pojecie Jatwiejszy” nie oznacza ,bardziej funk-
cjonalny”. Nie do korica miato to odzwierciedlenie
w odpowiedziach na ostatnie pytanie. Wickszos¢
ucznidéw poczula si¢ zachgcona do stosowania edy-
tora OpenOffice Writer. Duzy odsetek badanych
byl jednak przeciwnego zdania. Mam nadzieje, ze
byl to wynik zakorzenionych przyzwyczajer, a nie
stabych umiejetnosci nauczyciela. Nalezatoby w tym
momencie przeprowadzi¢ oddzielne badania, takze
na wezesniejszych etapach edukagji, kiedy nawyki
dopiero si¢ utrwalaja.

Badania mozna podsumowa¢ stwierdzeniem: wezes-
niejsze do§wiadczenia zwiazane z edukacja informa-
tyczna wplywaja na wybér rodzaju oprogramowania
wykorzystywanego w przysztosci.

Mimo réznych nazw i pewnej liczby charaktery-
stycznych dla siebie opdji, aplikacje z tej samej grupy
oprogramowania dziataja w podobny sposéb. Majac
t¢ $wiadomo$¢ i wykorzystujac dostgpng pomoc,
uczniowie nie beda obawiali si¢ eksperymentowaé.

Nie poddadzg si¢ tez tatwo przy pierwszej napotka-
nej trudnosci. A trudnoscia ta moze by¢ whasnie inna
nazwa edytora tekstu.

Na zakoriczenie zacytuj¢ jeszcze dwie wypowiedzi
ze wspomnianej juz debaty certyfikowanej: [uzys-
kownik] ma uzywaé komputera w sposéb sprawny.
1 nie bac sig go tak, jak boi si¢ podpisu elektronicznego
klient bankowosci’. Trafnie podsumowal to pan To-
masz Kulisiewicz: Ja mam alergi¢ na pojecie obstuga
komputera, bo wwazam, ze to komputer mnie powinien
obstugiwad, a nie ja komputer’.

Wréémy do zarzutu wobec nauczycieli, przytoczonego
wezesniej. Warto zastanowi¢ sie, co jest silng strong
nauczycieli. Nauczyciele informatyki i technologii in-
formacyjnej sa w szczeg6lnie trudnej sytuacji. Wiedza
i umiejetnosci, kedre staramy si¢ przekazaé, s bardzo
rozlegle i podlegaja dynamicznym zmianom. Nie pra-
cujac w ,informatycznej sferze produkeyjnej”, praw-
dopodobnie nie staniemy si¢ specjalistami I'T. Pogori
za nowinkami technicznymi to naturalna wlasciwos¢
mlodych ludzi i trudno tu z uczniami rywalizowaé. Co
prawda sg przedsiewziccia, takie jak zjazd w Mrozach,
czy tez réznego rodzaju konferencje i projekty, ktdre
staraja si¢ pokaza¢ nauczycielom najnowsze trendy
i osiagniecia techniczne. Jest to na pewno szansa by-
cia ekspertem w oczach wychowankéw, cho¢by tylko
przez kilka miesiecy. Z drugiej strony powinnismy
pamictac o tym, ze nauczanie okresla si¢ jako organizo-
wanie uczenia sig innej 0soby. Jezeli tu wykazemy duze
umiejetnosci, do tego wspomozemy si¢ réznorodnym
i odpowiednio dobranym sprz¢tem i oprogramowa-
niem, pokazemy, ze nie boimy si¢ nowych technolo-
gii i tworczego eksperymentowania, to mamy szanse
unikna¢ zarzutéw o ,perkalu i paciorkach”.

Jak juz wezesniej wspomniatam, na prace z edyto-
rem tekstu poswigcitam szes¢ godzin lekeyjnych.
Scenariusz jednej z takich lekcji znajduje si¢ ponizej.
Tematem zaj¢¢ bylo tworzenie automatycznego spisu
tresci. Termin ,spis tresci” pojawia si¢ takze w nowej
podstawie programowej®. Sadz¢ wigc, ze podobny
lub ten sam scenariusz moze by¢ §miato realizowany
przez najblizsze lata.

4 Debata 4, tamze.
> Tamze.
¢ http://www.reformaprogramowa.men.gov.pl/



Temat:

Konspekt lekcji do przedmiotu technologii informacyjnej
Program nauczania: DKOS-4015-91/02

Wykonanie automatycznego spisu tresci w oparciu o wielopoziomowa budowe
dokumentu tekstowego

Liczba godzin na realizacje tematu: 1 godzina lekcyjna

Klasa: klasa | liccum ogdlnoksztatcacego

Podrecznik oraz literatura uzupetniajaca:

N o w a

Krawczynski Edward, Talaga Zbigniew, Wilk Maria. Technologia informacyjna nie tylko dla uczniéw.
Podrecznik + CD, Wyd. Szkolne PWN,

Technologie informacyjne, skrypty Wydziatu Matematyki, Informatyki i Mechaniki Uniwersytetu
Warszawskiego, Warszawa 2007,

wzdr konspektu i plan wynikowy zamieszczony na stronie http:/wszpwn.com.pl.

Pomoce dydaktyczne i sSrodki techniczne:

EFS-owa pracownia komputerowa: stacje robocze z systemem operacyjnym MS Windows XP
Professional,

edytory tekstu: Microsoft Office Word 2003 i OpenOffice Writer w wersji 2.3,

projektor.

Wymagane wiadomosci i umiejetnosci przed lekcja:

umiejetnosc¢ otwierania nowych dokumentéw w uzytych edytorach,
znajomos¢ podstawowych zasad redagowania dokumentéw tekstowych,

umiejetnos¢ podstawowego formatowania tekstéw i wprowadzania automatycznej
numeragji,

znajomos¢ réznych widokédw dostepnych w edytorach tekstow.

Cele zajec:

A.

C

Ogodlne: uczen zna i potrafi wykorzysta¢ wielopoziomowa strukture dokumentu do tworzenia
automatycznych spiséw tresci.

Cele szczegdtowe: uczen zna zasady doboru i uzytkowania styléw nagtéwkéw do struktury
ztozonego dokumentu, potrafi zmodyfikowac style nagtéwkéw i wykorzystac je do tworzenia
automatycznego spisu tresci.

Cele wychowawcze: poszanowanie cudzej pracy.

Metody nauczania: ¢wiczenia praktyczne, wyktad wprowadzajacy, pokaz.

Formy nauczania: praca indywidualna.

Zasady nauczania: zasada taczenia teorii z praktyka.

Przebieg lekgji:

A.
B.

Sprawy organizacyjne.

Przypomnienie podstawowych wiadomosci dotyczacych czesci sktadowych ztozonych
dokumentéw tekstowych i mozliwosci formatowania tekstu dostepnych w edytorach tekstu.

Podanie tematu lekgiji.

Pokaz czynnosci prowadzacych do utworzenia automatycznego spisu tresci w edytorze tekstu
Microsoft Office Word 2003 i OpenOffice Writer.

Cwiczenia praktyczne uczniéw.
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Karta pracy dla uczniow

1. Wykonaj spis tresci w edytorze tekstu MS Word.

W edytorze tekstu MS Word napisz krétki tekst o sobie wedtug podanego schematu:
Szkota
Szkota podstawowa
[kilka zdan]
Gimnazjum
[kilka zdan]
Liceum
[kilka zdan]
Umiejetnosci
Jezyki
[kilka zdan]
Postugiwanie sie komputerem
[kilka zdan]

Zaznacz napisany tekst i wstaw numerowanie z uwzglednieniem nagtéwkow
(Format => Punktory i numeracja).

Przejdz do widoku Konspekt (Widok => Konspekt) i ustaw odpowiednio poziomy:
Poziom 1 w wierszu Szkota i Umiejetnosci, Poziom 2 w wierszu Szkofa podstawowa,
Gimnazjum, Liceum, Jezyki, Obstuga komputera. Pozostate czesci tekstu ustaw jako tekst
podstawowy (poziomy ustawia sie za pomoca listy rozwijalnej w widoku Konspekt).

Utworz przed lub pod tekstem spis tresci (Wstaw => Odwotanie => Indeksy i spisy).

Obejrzyj efekt pracy w widoku normalnym.

2. Wykonaj spis tresci w edytorze tekstu OpenOffice Writer.

Napisz tekst do formatowania. Formatowana tres¢ moze by¢ dowolna, byle zawierata
2 gtdéwne rozdziaty i do kazdego rozdziatu 3 podrozdziaty.

Za pomocg Stylisty (F11) ponumeruj rozdziaty i podrozdziaty.

Za pomocg Stylisty zmiert poziomy numerowania, wybierajac dla gtéwnych
rozdziatéw Nagtéwek 1, a dla podrozdziatéw Nagtéwek 2.

Wstaw spis tresci (Wstaw => Indeksy i spisy => Indeksy i spisy).

F. Czynnosci koncowe: ewaluacja i ocena.

Uwagi: Ustawienie pozioméw w edytorze MS Word powoduje jednocze$nie rézne ustawienie stylow
nagtowkoéw i tekstu podstawowego. W edytorze OpenOffice Writer rozpoczelismy od ustawienia stylow,
aby zapoznac ucznidéw z pomocnym narzedziem, jakim jest , Stylista”. Sposéb tworzenia automatycznego
spisu tresci w edytorze OpenOffice Writer jest mniej rozpowszechniony, dlatego zilustruje go ponizej za

pomoca odpowiednich zrzutéw z ekranu.




,Styliste” wywotujemy i chowamy za pomoca klawisza F11.

st

Azkola

Szkota podstawowa

JAODEBE] (@

Od 1998 uczeszezatem do Szkoly Podstawowe) nr | w Warszawie. I[::E:é
A zkole ukoficzytem w 2000 . ze drednig oceng na swiadectwie 4,85, t::E: 3
Gimnazjum Lista 5
Od 2004 r. uczytem sie w Patistwowym Gimnarjum nr 5 w Warszawie Em:;:g:g

Drodatkowo uczeszczalem do prywatne) szkoly jezvka angielskiego. Egza Eﬂm:::g:;
nadspodziewarde dobrze. Dzieki ternu dostatern sie do weymarzone) szkoly pons
Liceumn

Od 2007 ¢ jestem uczniem 37 Liceum Ogdlnoksztatcgeego w Warszawie im
klasie o profilu matematyc zno - geograficznym.

Umiejgtnosct
Jezyld
Jezykiem angielskim postugwe sie biegle. Ucze sie takze jezyka wloskiego 1 nie

Ohzhiga komputera |Wszystkie v

Korzystanie = oprogramowania biurowego nie sprawia mi zadnych trudnosel Szezegdlnie przydatny olkazije
sie arkusz kalkulacyiny.

Zainteresowarnia

Aldywnie uczestnicze w zajeciach kitka redamujaceso gazetke szkolna. Po lekcjach staram sie codziennie
pojezdaé roweremn, a czasami wyskoczyt na basen Swoje wypady uwieczniam na catkiem udanych
zdjeciach.

Na poczatku postuzylismy sie stylami numeracji (pigta od lewej ikona na goérze okienka ,Stylisty”).
Ponumerowalismy jedynie rozdziaty i podrozdziaty. Poniewaz nie wprowadziliSmy jeszcze rozréznienia
poziomow, numeracja jest ciagta, czyli niezgodna z naszymi oczekiwaniami. Naprawimy to za pomoca
stylow akapitow (pierwsza ikona). Nalezy pamietac, ze style przenosi sie na akapity za pomoca , kubeczka”,
ktérego ikona takze znajduje sie na gérze okienka ,Stylisty”.

1.Szkola

1. Szkotfa podstawowa

0Od 1998 uczeszczatemn do Szioly Podstawowe) nr | w Warszawie.

Szkote ukoticzylem w 2000 v ze drednig oceng na swiadectwie 4,85 Style N

DRODDE [ob-

Lista 3 ~
Liska 4 3
Lista_S :
Dodatkown uczeszezalem do prywatne] szkoly jezyka angielskiegn. Egzal [Marginalia

nadspodziewanie dobrze. Dzicki ternu dostatem sie do wymarzonej szkoly ponal ngﬂ;

Maghdwek 1

. Maghdwek 10
3. Liceum isgind:2

Magdwek 3
Od 2007 . jestern uczuem 37 Liceum Ogilnoksztalegeego w Warszawie 1) Maghowek 4

klasie o profilu matematyczno - geograficznym. H:ggx:tg

Magtowek 7

- ;o Magtwek 8
2.Umiejetnosci Hagtéwek 3
Maghdwek bibliografii
Maghdwek indeksu

i Magtdwek indeksu ilustracji

1. J?Zykj Nag&@wek !ndeksu obiekltéw
Jezyliem angielskim postuguje sie biegle. Ucze sie takee jezvka whoskiego 1 nieg H:ggx:t :Egzﬁﬁ E‘z‘:ﬂownik& 2

2. Gimnazjum

0d 2004 1. uczylem sie w Pafistwowym Cimnazjum nr 5 w Warszawie.

|Wszy5tkje style

2. Obsiuga komputera

Korzystanie z oprogramowania hiurowego nie sprawia mi zadnych trudnogei Szczegdlnie przydatny olkamije
sie arkmsz kalltulacyiny.

D T airntarsmsmsldracsisa
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Do tytutéw rozdziatéw uzylismy stylu ,Nagtéwek 17, a do podrozdziatéw ,Nagtowek 2”. Oczywiscie mozna
zastosowac inne opcje. Za pomoca listy wyboru znajdujacej sie na dole okienka ,Stylisty” mozemy na
przykfad wybrac style rozdziatu i uzy¢ opgji , Tytut i Podtytut”. Jezeli chcieliby$smy utworzy¢ wtasny styl lub

zmodyfikowac istniejacy, to mozemy
zrobi¢ to tatwoscig za pomoca menu
kontekstowego kazdego ze styléw. Jest

Rec@u
Bl et |

A - R wer- Amv HomE T B

o #m: ® EXNF mmmm EXagw A-Y-0-_

r

to jednak temat na odrebng lekcje lub =
wilasne przestudiowanie w domu.

Teraz mozna juz zamkna¢ okno ,Stylisty”
i wstawi¢ automatyczny spis tresci,
zgodnie z poleceniem w karcie pracy
ucznia. Nalezy pamieta¢, by stana¢ -
kursorem doktadnie w tym miejscu, -
w ktérym powinien znajdowac sie spis

tresci. .
Okno dialogowe otwarte po wybraniu -
opdji Wstaw =>Indeksy i spisy” zawiera
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ustawienia zgodne z naszymi oczekiwaniami. Dobrze jest jednak upewnic¢ sig, czy style akapitow zostaty
prawidtowo skojarzone z poziomami. W tym celu klikamy ikone obok pola wyboru opgji ,Konspekt”.

L .l S

PE-cBu S = B+ag wWev d=-v HiBimYTQ &,
b g w e o wB|LE  memm FEax AR
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Wida¢, ze ,Poziom 1” jest prawidtowo
skojarzony z,Nagtéwkiem 1”.Dla pewnosci

PRl e e ti'e SCIs A s s e B e
e rylei et e i 4 L
2. Obztuga komputera ...
3 Zatnteresowatia. . .

——pr
= i mozna jeszcze sprawdzi¢ skojarzenie
— L gt § . . . .
] et LI a z ,Poziomem 2". Zatwierdzamy ustawienia
" (e . Morhss 3 Al s
: PR = Cll it e w otwartych oknach przyciskiem OK. Od
- 1 =" « emercomn e . .
i 3 Perett razu obserwujemy efekt naszej pracy.
i1 i erar -
- " [y ]
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Jezeli uktad chcieliby$smy zmodyfikowac, powinnismy w oknie dialogowym ,Indeksy i spisy” odznaczy¢
pole ,Chroniony przed recznymi zmianami”. Jak jednak wida¢, spis tresci wyglada estetycznie, zawiera
numeracje stron, a co najwazniejsze — moze sie automatycznie aktualizowac.

Autorka jest nauczycielem konsultantem

w Osrodku Edukacji Informatycznej i Zastosowafi Komputeréw w Warszawie,
nauczycielem informatyki w XXXVII LO im. J. Dabrowskiego w Warszawie



Open source
w zyciu UCZI111d

Dawid Kozlowski

Wielu z nas, ucznidw, wie, co to jest open source. Na
lekcji informatyki dowiadujemy sie, ze wyrazenie
to thumaczy si¢ jako ,wolne oprogramowanie”. Pro-
gramami open source mozemy nazwa¢ tylko te, ktére
maja widoczny i edytowalny kod. Cho¢ nie kazdy
zdaje sobie sprawe z tego, ze korzysta z oprogramo-
wania typu open source, jest to idealna alternatywa dla
platnych programéw, na ktére uczniéw nie staé.

Chcialbym przedstawi¢ kilka dni z pamietnika ucz-
nia, ktére potwierdza, ze uczniowie bardzo czgsto
korzystaja z tych programéw:

z wielu stron naraz. Otworzylem wicc Writera z pa-
kietu biurowego OpenOffice.org i napisalem wias-
nymi stowami informacje o dializie. Oczywiscie nie
zapomniatem o bibliografii. Gorzej bylo ze znalezie-
niem hasel renesansowych, ale Internet jest najwigksza
skarbnica wiedzy, i raz dwa je znalazlem.

TR

Poniedziatek T

Pani od biologii kazata napisac refe-
rat na temat dializy, a nauczyciel od
polaka powiedzial, abysmy znalezli
jak najwiccej haset renesansowych.
W domu whaczytem wiec przegla-
darke internetows — Mozille Fire-
fox i bardzo szybko znalaztem infor-
magje na temat dializy. Jest to dobry
program, poniewaz posiada karty,
dzigki ktérym nie trzeba otwiera¢
kilkudziesieciu aplikacji, co bardzo
przydaje si¢ podczas korzystania ...

St - i T g i w— 30 i

Google

¥ oy
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Wtorek

W szkole znowu zadali mi prac¢ domowa. Tym ra-
zem mialem stworzy¢ prezentacje multimedialng na
temat muzyki wspétczesnej, a dokladniej — popu.
Miatem maly problem ze znalezieniem informaciji
o tym gatunku, ale po godzinie spedzonej w Inter-
necie znalaztem wszystko co trzeba. Odpalitem wiec
program Impress z OpenOffica, w ktérym zaczalem
tworzy¢ méj projekt. Postawitem jeszeze pobrac fil-
mik z YouTuba za pomoca wtyczki do Mozilli. Po
chwili prezentacj¢ miatem gotowa.

Sroda

Dzisiaj byt luzny dzien w szkole i zaden z nauczycie-
li nie zadal pracy domowej, dlatego postanowitem
przejrzed filmy, ktdre niegdy$ nagralem kamera.
Uruchomilem odtwarzacz VLC media player, ale
wyskoczyt mi blad, ze brakuje kodekéw. Zainsta-
lowalem wigc najnowszy pakiet Xvid i nastgpnym
razem blad si¢ nie pokazal. Postanowitem réwniez
zmontowac jeden film z tych wszystkich, ktére nagra-
fem. Zrobitem to za pomoca VirtualDub. Wyszed}
mi bardzo dobry film!

A VLG media phayar
Pk Wik Ustaedenis Diwich Olrar Hawigachs Pomec
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mu zdjecia z naszej wycieczki klasowej. Byty spore,
wicc spakowalem je za pomoca programu 7-Zip.
Wielko$¢ si¢ zmniejszyta, dzigki czemu moglem je
bez problemu wysta¢.

Piatek

Wreszcie zaczat sic weekend. Szybko odrobitem
lekcje i postanowitem zapisad si¢ na ciekawe forum
modelarskie oparte na PHPbb. Niestety, nie mialem
zadnego awataru, ale za pomoca GIMP-a stworzylem
bardzo ciekawy obrazek. Mam nadziej¢, ze innym
réwniez si¢ spodoba.
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Podsumowanie

Wyréznione aplikacje to wlasnie programy typu
open source. Jak widaé, w ciagu kilku dni uczen
korzysta z wielu takich programéw. Przekonuja
one do siebie, poniewaz sa funkcjonalne, dosto-
sowane do potrzeb uczniéw i — co najwazniejsze
— darmowe oraz edytowalne. Jest ich coraz wigcej
i wypieraja wiele platnych programéw, przez co sa
coraz bardziej popularne wéréd mlodziezy.

Czwartek

Dzisiaj pani od informatyki powiedziala, ze jesli
chee dosta¢ széstke, musze zrobi¢ projekt w Blen-
derze. Na szczgdcie znam dobrze ten program i po
paru godzinach stworzylem trojwymiarowa scenke.
Tego samego dnia kolega poprosit, zebym przestal

Autor jest uczniem III klasy
Gimnazjum nr 13
im. Stanislawa Staszica w Warszawie



FreeMind

- program komputerowy
do tworzenia map mentalnych

Malgorzata Chmurska

Tworzenie map mentalnych jest metoda znana w dy-
dakeyce i stosowana na roznych etapach edukacyjnych.
Metoda ta zyskata nowe oblicze w wyniku zastosowa-
nia technik komputerowych do ich tworzenia.

Czym sa mapy mentalne?

Gdy wpiszemy hasto ,,mapy mentalne” do przegla-
darki Google, otrzymamy tysiace stron zawierajacych
interpretacje samego pojecia, jak réwniez przyklady
zastosowania map mentalnych jako jednej z metod
aktywizujacych w nauczaniu réznych przedmiotow.

Mapa mentalna (mind mapp) to nowoczesna tech-
nika notowania, ktéra zostala opracowana w 1972
roku przez brytyjskiego naukowca Tony'ego Buzana'.
Mape rysuje si¢ od $rodka, umieszczajac w punkcie
centralnym podstawowe pojecie, idee, rysunek, za-
gadnienie itp. Na mapie nie notuje si¢ catymi zda-
niami, lecz stosuje si¢ tzw. stowa-klucze, ktére budza
odpowiednie skojarzenia. Od centralnego obiektu
odchodza galezie, nad ktérymi umieszcza sig stowa-
~klucze, oznaczajace bardziej szczegétowe koncepcje,
pojecia podrzedne, zdarzenia pézniejsze. W celu pod-
niesienia atrakcyjnosci mapy mozna stosowaé rézne

! Paszko M. Skuteczne zarzgdzanie informacjg, czyli rownowaga
pomiedzy logikg a wyobraznig. E-mentor [online] nr 2/2005
[dostep 20 sierpnia 2008: http://www.e-mentor.edu.pl/arty-
kul_v2.php?numer=9&id=139].

kolory, mozna ja przyozdabia¢ rysunkami, ikonami,
zdjeciami, aw przypadku map elektronicznych — pli-
kami multimedialnymi.

Tworzenie mapy myfdli (inne okreslenie mapy men-
talnej) angazuje obie pétkule mézgu: lewa przetwarza
informacje na poziomie logiki, zbioréw, stéw, ana-
lizy, kolejnosci, liniowosci, prawa za$ na poziomie
wyobrazni, wymiaréw, syntezy, relacji przestrzen-
nych, barwy, snu na jawie. Nietrudno stwierdzi¢,
ze w tradycyjnym procesie nauczania i uczenia sie,
aktywizowana jest przede wszystkim lewa pétkula.
Badania naukowe wykazaly, ze aktywizowanie pracy
obu pétkul jednocze$nie daje zwielokrotnione rezul-
taty w dziedzinie uczenia si¢. Na tym odkryciu bazuja
metody nauki szybkiego czytania, zapamictywania,
uczenia si¢. Jak twierdza naukowcy, mézg cztowieka
jest wykorzystywany tylko w kilku procentach, a ma
ogromne, nierozpoznane jeszcze mozliwosci.

Mapa mentalna znajduje zastosowanie w edukacji
jako metoda:

strukturalizacji wiedzy,
strukturalizacji tresci,
planowania réznych dziatan,
powtarzania materiatu,

rozwigzywania probleméw.
Mozna ja narysowa¢ lub utworzy¢ za pomoca profe-
sjonalnego programu komputerowego. Bardzo fatwy
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rzedovoss atomove wegla

w uzytkowaniu jest darmowy program FreeMind®.
Program zostal opracowany i jest nadal rozwijany
przez Joerga Muellera i innych na licencji GNU.
FreeMind jest napisany w Javie i do obstugi wymaga
zainstalowania jej Srodowiska w wersji 1.4 lub wyzszej.
Co kilka miesiecy pojawia si¢ nowa wersja programu,
ostatnia — 0.9.0 — pochodzi z lipca 2008 roku i jest
dostepna w polskiej wersji jezykowe;j.

Program jest prosty w obstudze — moznassi¢ jej nauczy¢
intuicyjnie — wystarczy stosowa¢ prawy przycisk my-
szy w obrebie obiektu, ktory chcemy edytowaé. Mapa

przy czym najwazniejszy pierwszy wezel umieszczony
jest w punkcie centralnym. Do tego wezta dolacza sie
galezie i wezly potomne, ktérych nazwy mozna edy-
towad, dodawad do nich obrazki, hiperfacza do réz-
nych obiektdéw, np. do stron internetowych, plikéw,
poje¢ znajdujacych si¢ na tej samej badz innej mapie.
Mapy mozna ze sobg laczy¢. Bardzo cickawg opcja jest
mozliwo$¢ zapisania ich w réznych formatach: jako
obrazy, jako strony WWW lub aplety Javy, i wielu
innych. Mapy tworzone w programie FreeMind sg
interaktywne. Mozna zwija¢ i rozwija¢ stopniowo
ich galezie, korzystajac z linkéw, otwiera¢ rézne pliki,

utworzona w tym programie skiada si¢z tzw. wezkéw,  uruchamia¢ programy...
2 http://freemind.sourceforge.net/wiki/index.php/Main_Page
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Rys. 1. Mapa stuzaca do strukturalizacji tresci dziatu ,, Zwiazki organiczne” z chemii na poziomie szkoly $redniej.
Zawiera linki do stron internetowych, programu do modelowania czasteczek chemicznych, pliku zawierajacego
tekst, a takze polaczenia miedzy pojeciami w obrebie mapy.
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Rys. 2. Widok tej samej mapy ze zwinieta galezia ,reakcje chemiczne”
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Przyklad 2
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Rys. 3. Mapa zwiazana z planowaniem dziatan zwiazanych z wycieczka szkolng
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Rys. 4. Dokumentacja programu FreeMind w postaci mapy

Autorka jest nauczycielem konsultantem w Osrodku
Edukacji Informatycznej
i Zastosowan Komputeréw w Warszawie
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Programy

keore kazda szkota podstawowa
powinna posiada¢ — pr OPOZYCJC

Jan Lutek

Truizmem jest stwierdzenie, ze komputer bez syste-
mu operacyjnego to bezuzyteczny zbiér elementéw
elektronicznych. Przez analogi¢ mozemy stwierdzi¢:
szkolna pracownia komputerowa bez oprogramowa-
nia dydaktycznego to nic innego, jak sala lekcyjna
ze zbiorem fadnie wygladajacych urzadzen. Mozna
postawi¢ na nich kwiatki, wtedy bedzie jeszcze fad-
niejsza. ..

Swa najwazniejsza funkeje uzytkowa pracownia
komputerowa spelnia wtedy, gdy szkolne kompute-
ry sa wykorzystywanie przez nauczycieli jako $rodek
dydaktyczny. Najczesciej ma to miejsce wylacznie
na lekcji informatyki, co jest podyktowane kilkoma
przyczynami. Wskazatbym trzy fundamentalne: brak
pieniedzy na komercyjne oprogramowanie dydak-
tyczne, ktdre — przyznajmy — bywa drogie, niewiedza
nauczycieli o istnieniu prostych i bezplatnych pro-
gramow, stereotyp wyrazajacy si¢ w przeswiadczeniu,
ze do postugiwania si¢ programami komputerowym
potrzebne sa szczegdlne umiejetnosci

W artykule zaprezentuj¢ programy dydaktyczne,
ktére, w mojej ocenie, radykalnie usuwaja te prze-
szkody. Programy te sa nie tylko bezplatne, ale
w zdecydowanej wickszosci proste w instalacji i ob-
studze. Dodatkowym ich walorem jest to, ze moga
by¢ zainstalowane na kazdym komputerze, zar6wno
tym w szkole, jak i tych w domach.

Freeware, open source — ogdlnie i w praktyce

Freeware mozna rozumie¢ jako ,darmowe
oprogramowanie”, lecz nie kazdy program
tak okreslany mozna instalowa¢ na dowolnie
wybranym komputerze. Bezwzglednie nalezy
zapoznac sig z licencja badz warunkami ko-
rzystania z tak nazywanych programéw. Naj-
czgsciej okreslenie freeware jest umieszczony
w menu programu — Pomoc albo w witrynie
producenta. Jezeli tworca programu w sposéb
jednoznaczny wskazuje, iz program za darmo
mozna instalowa¢ i uzytkowad wytacznie na
domowych komputerach, nie ma tutaj alter-
natywy. Instalujac program, nie sugerujmy si¢
tym, iz dystrybutor napisat przy nim ,free”;
owszem, jest to darmowe oprogramowanie,
ale nie dla kazdego.

Jezeli twérca opisat program wylacznie
jako freeware, spokojnie mozna go wszedzie
instalowac, za$ czgsto spotykany zwrot: free
for home users oznacza — ,darmowy tylko do
uzytku domowego”.

Te same zasady dotycza programéw okresla-
nych jako open source (cho¢ tutaj jest mniej
restrykcji).




Wiszystkie zaprezentowane przeze mnie programy
majg status freeware lub open source i moga by¢ wy-
korzystywane przez nauczycieli zaréwno na domo-
wych, jak i szkolnych komputerach. Przeznaczone sg
na platform¢ Windows XP, a wlasnie w ten system
operacyjny sa wyposazone w zdecydowanej wigkszo-
§ci szkoty podstawowe. Nie styszalem, by poprawnie
zainstalowane programy stwarzaly jakies problemy.

Skoro mowa o instalacji, to z reguty programy umiesz-
czone s3 w witrynach w postaci archiwum i wystarczy
je pobra¢ na komputer, po czym rozpakowa¢ do do-
wolnego katalogu.

»7-Lip” — Igor Pavlov

http://www.7-zip.org

Programik nieduzy — 1 MB, w polskiej wersji jezy-
kowej, stuzacy do pakowania i rozpakowywania pli-
kéw, jednym stowem — archiwizer. Moze spakowa¢
pliki w nastepujace formaty: 7z, ZIP, GZIP, BZIP2
i TAR, natomiast rozpakowac archiwa typu: RAR,
CAB, ISO, AR],LZH, CHM, MSL, WIM, Z, CPIO,
RPM, DEB i NSIS. Dla formatéw ZIP i GZIP 7-
-Zip ma kompresje 2-10% wyzsza niz w programach
PKZip i WinZip. Integruje si¢ z eksploratorem Win-
dows, dodajac wlasne menu kontekstowe, ma wlasna
przegladarke plikéw z mozliwoscia ustawienia dwéch
paneli i jest szybki, po prostu szybki. Oczywiscie jest
mozliwo$¢ tworzenia samorozpakowujacych si¢ archi-
wéw, mozliwos¢ szyfrowania archiwéw 7z i ZIP. Ten
program to peretka wsrod programéw open source.

Proponujg, aby byt to pierwszy program, jaki Paristwo
zainstaluja. Zareczam, ze okaze si¢ bardzo, bardzo
przydatny. Do instalacji potrzebny bedzie opiekun
pracowni, gdyz program zapisuje dane w rejestrze
oraz integruje si¢ z systemem (dodajac wlasne menu
do podrecznego). Nalezy pamigtaé, aby w opcjach
konfiguracyjnych programu wskaza¢ archiwa, jakie
ma rozpakowywac ,,7-Zip”. Wprawdzie jego wyglad
jest ascetyczny, ale za to prostota obstugi i szybko$¢
dziatania to prawdziwe walory programu.

»2+2 gry matematyczne dla dzieci”

— M. Andrusiak
http://www.matematykadladzieci.pl/

To program typu freeware, czyli dozwolone jest bez-
platne rozpowszechnianie i zwielokrotnianie pro-
gramu za pomocg dowolnych mediéw wylacznie

w postaci, w jakiej zostat udostgpniony przez autora.
Zabronione jest uzaleznianie udostgpniania programu
od wniesienia dodatkowych oplat na rzecz udostep-
niajacego.

Program obejmuje podstawowe zagadnienia matema-
tyczne: liczenie, dodawanie, odejmowanie, porow-
nywanie liczb, mnozenie oraz dzielenie w zakresie
od 0 do 100. Mozna z niego korzysta¢ w nauczaniu
zintegrowanym, a kto chce, moze tez uzy¢ angielskiej
wersji jezykowej. Instalacja jest bardzo prosta: trzeba
zaakceptowac licencje i albo wskazaé whasny katalog
instalacyjny, albo zda¢ si¢ na ustawienia domyslne.
Program dziata dobrze zainstalowany nawet na dysku
C szkolnego komputera. Dodatkowo mozna w nim
zmieni¢ glos lektora oraz nagra¢ i wstawi¢ wlasny

podklad glosowy.

Do dyspozycji mamy okolo 60 réznych ¢wiczen,
obejmujacych wszystkie opisane powyzej zagad-
nienia. Po instalacji warto samodzielnie ustawié
— w mojej ocenie zmniejszy¢ — poziom glo$nosci
muzyki i glosu lektora oraz liczbe zadawanych py-
tan (od 20 do 40).

Najwygodniej nawiguje si¢ myszka, lecz do obstugi
programu mozna tez wykorzysta¢ klawiature (steruje
si¢ siedmioma klawiszami). Program obstuguje si¢ in-
tuicyjnie, a poszczegdlne opcje sygnalizowane sg przez
jasne i czytelne ikonki. Nie spotkalem osoby (ucznia
czy nauczyciela), ktéra miataby klopoty z obstuga pro-
gramu ,,2+2”. W mojej opinii program ten to obowiaz-
kowa pozycja w kazdej szkole podstawowe;j.

»Matematyka na wesolo” — A. i K. Tokarczyk
http://www.polska.superhost.pl/indexg.htm

Program jest wykonany w technologii Flash. Nazwa
wprowadza nieco w bad, gdyz aplikacja obejmuje
wylacznie mnozenie w zakresie od 0 do 100. Warto
w tym miejscu dodag, iz z programu mozna korzystaé
takze przez przegladarke internetowa, nie pobiera-
jac zadnych plikéw
na dysk twardy
komputera. Insta-
lacji whasciwie nie
ma, gdyz jest to
jeden plik, ktéry
trzeba umiescié
na dysku. Polecam
jednak Sciagniecie
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pliku (6 MB), gdyz program uruchomiony z dysku
w trybie pelnockranowym prezentuje si¢ bardziej
efektownie anizeli w okienku przegladarki.

Programik jest prosty, obstugiwany wygodnie myszka.
Mamy do wyboru zestaw réznych ¢wiczer na mno-
zenie, zebranych w skale liczbowe np. 0-10, 10-20,
30-50 itd. Wszystkie ¢wiczenia wykonuje si¢ na tle
zabawnych historyjek, opatrzonych napisami i komen-
tarzami lektora. Istotne jest to, ze uczen nie przejdzie
do nastepnego ¢wiczenia, jezeli poprawnie nie wskaze
iloczynu danego dzialania. Jest , koto ratunkowe”, ale
ukryte pod jakim§ przedmiotem. Generalnie uczert
koriczacy I klas powinien odczytaé napisy, a na pewno
z programu mozna w pelni korzysta¢ juz w klasie II.

»labliczka mnozenia” — J. Biernat
http://www.spektrus.republika.pl/programy.htm

——mmm———

Podaj odpowiedi:

Jest to prosty programik ufatwiajacy nauke tablicz-
ki mnozenia w zakresie od 0 do 100. Instalacja jest
prosta — wskazujemy miejsce, gdzie ma zosta¢ roz-
pakowane pobrane archiwum (przyda si¢ ,,7-Zip”),
po czym uruchamiamy jedyny znajdujacy si¢ we
wskazanym katalogu plik tm.exe.

Program nie ma zadnych opcji konfiguracyjnych, za-
wiera wylgcznie ¢wiczenia na mnozenie. Zadaniem
ucznia jest wpisanie poprawnego iloczynu i klikniecie
klawisza ,,Enter” dla potwierdzenia dokonanej opera-
cji. Jezeli odpowiedz jest poprawna, pojawi si¢ kolejne
¢wiczenie, jezeli jest bledna, program wskaze dobrg
odpowiedz, ktdra uczen obowiazkowo musi wpisac.
Uczen ma do dyspozydji statystyke dobrych i ztych
odpowiedzi, dzigki czemu moze obserwowacd swoje
postepy. Program wyswietla si¢ na calym ekranie,

w niczym nie rozprasza ucznia. Prostota programu
jest duza, uzyteczno$¢ duza, a statystyka nie mozna
manipulowaé.

Programy autorstwa W. Salomona — wszystkie
mozna pobra¢ na stronie http://www.wsalamon.
republika.pl/edukacja.htm. Warto doda¢, ze au-
tor jest nauczycielem matematyki i informatyki
w Zespole Szkét w Stepinie.

»Matematyka 1+2”

To oferta dla zainteresowanych matematyka. , Mate-
matyka 1” traktuje o liczbach naturalnych, przybliza-
jac pojecia zwigzane z tym zbiorem liczbowym. ,Ma-
tematyka 2” zajmuje si¢ liczbami rzeczywistymi.

Archiwum jest niewielkie — 1,42 MB, sklada si¢
z dwoch plikéw ,,Matematyka 17 i ,Matematyka 2”.
Plik ,Matematyka 17 zawiera m.in.:
rozklad liczby na czynniki pierwsze,
obliczanie NWD, NWW dwéch liczb,
obliczanie n-silni, potegowanie itd.
Program jest zatem superkalkulatorem
matematycznym, wrecz idealnym dla
uczniéw szkoly podstawowej. Jedyny
czerwony przycisk ,,Rachunki”, kryje
test — ,zawody” i ,¢éwiczenia” — dla
klasy I, I i I, z podstawowych dzia-
fari arytmetycznych. W ,zawodach”
mozemy ustawi¢ liczbe pytan, czas na
udzielenie odpowiedzi, dzwigki i inne
opcje. W ,¢éwiczeniach” uczen musi
udzieli¢ poprawnej odpowiedzi, jezeli
sic pomyli, moze wybra¢ przycisk ,,Cofnij” i wpisa¢
prawidowa odpowiedz. W przypadku wybrania zlej
odpowiedzi wyswietlony zostanie poprawny wynik
i mozna kontynuowac¢ ¢wiczenie.

Plik ,Matematyka 2” jest skonstruowany jak po-
przedni program, ale obejmuje inny zakres mate-
matyki. Mamy zatem kalkulator utamkéw, zamia-
n¢ ulamkoéw dziesigtnych na zwykle, obliczanie
pierwiastkéw, dziatania na ulamkach zwyklych,
liczbe Pi i procenty. Przez klikniecie w czerwony
przycisk ,,Pisownia” uruchomimy test ze stownego
zapisu liczb naturalnych. Do programéw dotaczony
jest plik pomocy, opisujacy poszczegdlne przyciski,
a nawet wprowadzajacy nieco teorii. Obstuga pro-
sta: klawiatura numeryczna do wpisywania cyfr
oraz myszka.



»Matematyka 4”

Program jest przeznaczony dla uczniéw klasy IV.
Instalacja wyglada identycznie jak programu , Mate-
matyka 1+2” — pobieramy plik archiwum, a nastepnie
wskazujemy miejsce, gdzie ma zostaé rozpakowany.

Utamki
Zwykle

[ ,__'Dudalki

figur

Program skfada si¢ z 6 modutéw (w ksztalcie puz-
zli): rachunek pamigciowy, system rzymski, podziel-
nos$¢, ulamki zwykle, pola figur, dodatki. Kazdy
z modutéw zawiera od 1 do 3 opcji ¢wiczen, a catos¢
jest znakomitym testerem wiedzy ucznia i zastgpu-
je papierowa klasowke. Moze stanowi¢ takze dobre
przygotowanie do sprawdzianu. Uczen rozwiazuja-
cy ¢wiczenia otrzymuje informacje na temat swej
skutecznosci (jest to procentowy wskaznik dobrych
odpowiedzi w stosunku do liczby podjetych préb).
Oczywiscie w przypadku blednej odpowiedzi poda-

wana jest prawidlowa.

Obstuga programu jest w miare prosta, z jednym wy-
jatkiem — po uruchomieniu modutu ukazuje si¢ nowe
okno, a zasadniczy program jest pod spodem. Kazdy
modut ma przyciski minimalizacji i zamkniecia. Nie-
stety, chcac wyjé¢ z danego modutu, intuicyjnie kli-
kamy w widoczny krzyzyk, a tym samym zamykamy
caly program. Aby tego uniknag, trzeba klikna¢ napis
»W. Salamon”, znajdujacy si¢ na dolnej belce. W ten
sposob wracamy do gléwnego okna programu.

Standardowo programiki uruchamiaja si¢ w oknach,
lecz wystarczy ustawi¢ we ,Wiasciwosciach” opcje
,2Uruchom w rozdzielczosci ekranu 640x480”, aby
widzie¢ program na calym ekranie. Zapewniam, ze
grafika nic na tym nie traci.

Uwaga. W przypadku umieszczenia tego programu
na dysku C — chodzi wytacznie o komputery szkolne
ze standardowa instalacja zabezpieczei — moze poja-
wiac si¢ nieokreslony btad, ktéry nalezy zignorowa¢,
gdyz nie ma on zwiazku z dzialaniem programu
i w zaden sposéb na to dziatanie nie wptywa.

»Geometria”

Instalacja, podobnie jak omawianych powyzej pro-
graméw, jest bardzo prosta — wskazujemy katalog,
gdzie maja zosta¢ wypakowane pliki.

WS BTN NS TS A0 0 21400 F 08

Jakie jest przeznaczenie ,Geometrii”? Otéz na-
uczyciel posiadajacy program w pelnej wersji moze
przygotowa¢ wlasna prezentacj¢ zwigzang z prosta,
odcinkiem, wielokatem, kofem, i ja zapisa¢. Taka
prezentacj¢ uczel moze samodzielnie odtworzy¢
— pauz¢ wlaczamy, wciskajac klawisz spacji. Oczy-
wiscie nauczyciel moze wykorzysta¢ prezentacje do
wprowadzenia tematu, ¢wiczen utrwalajacych czy
tez w taki sposéb, w jaki chce dany temat przedsta-
wi¢ uczniom. Autor w darmowej wersji przygotowal
trzy takie prezentacje, a pozostale zaleza od inwen-
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¢ji nauczyciela — o ile zakupi pelng wersje, ale nawet
w darmowej wersji uczen, kt6ry opanowal program,
moze samodzielnie (bez mozliwosci zapisania na
dysk) wykona¢ polecenie nauczyciela, np. naryso-
wad pélprosta, nazwaé widoczne figury. Mozliwosci
wykorzystania programu jest wigcej. Przyktadowo,
utworzong figure mozemy zaznaczy¢, skopiowac do
schowka i wklei¢ do innego dokumentu, dzigki cze-
mu utworzymy szybko papierows klasowke.

W programie korzysta si¢ z obiektéw, a zatem uczen
nie rysuje tréjkata, a tworzy jeden, dwa, trzy punk-
ty (obiekty) i wybiera polecenie utworzenia z nich
danej figury. Niektore figury program tworzy po
whpisaniu danych do wzoru. Liczba tych obiektow
prezentuje si¢ na dodatkowej belce gérnej — jej za-
warto$¢ zmienia sie wraz z dodawaniem obiektéw.
Oczywiscie skladnia obiektow jest kolorowana, ist-
nieje mozliwo$¢ samodzielnego ustalania koloréw,
a duza pomocg jest zautomatyzowany proces usta-
lania wasciwosci danego obiektu (dzigki czemu od
razu uzyskujemy informacje, np. o dtugosci bokéw,
polu danej figury).

Podziat menu jest prosty — po lewej stronie zamiesz-
czony jest zestaw rozwijalnych ikon prezentujacych
konkretng operacje, np. utworz odcinek, okrag, po
prawej stronie widnieja polecenia zwiazane z plan-
sza. Kazda ikona jest opisana, przy czym opis po-
jawia sic w momencie skierowania na nig kursora
myszki. Dodatkowo na dolnej belce uczen znajduje
opis wykonywanych czynnosci i podpowiedzi, co
nalezy zrobi¢.

Jest to $wietny program. Wprawdzie w pelnej wersji
jest on komercyjny (40 zt za jedno stanowisko, 80 zt
licencja szkolna), lecz w praktyce mozna dobrze i cie-
kawie wykorzysta¢ wersj¢ freewarowa. Pelng wersja
warto si¢ zainteresowad, gdyz tworca jest nauczyciel
matematyki, a zatem prakeyk.

»Kolorowanka” — Aionel
http://programyaionela.republika.pl/kolorow.htm
»Kolorki” — W. Salamon
http://www.wsalamon.republika.pl/edukacja.htm
Kazdy z tych programéw jest nieco inny, ale oba stuzg
do kolorowania gotowych obrazkéw. Moim zdaniem
oba programy winny by¢ pierwszymi, z ktérymi ze-
tknie si¢ uczert majacy po raz pierwszy kontakt z kom-
puterem. Instalacja jest tozsama, pobieramy archiwa
i wskazujemy, gdzie maja zosta¢ rozpakowane.

,Kolorki” dysponuja gotowymi obrazkami i szersza
paleta barw, nie mozna zapisa¢ gotowego pliku (jedy-
nie poprzez funkcje ,,Kopiuj” gotowy obrazek mozna
przenie$¢ np. do programu ,,Paint”, po czym zapisa¢
na dysku lub wydrukowad). Nie mozna zmieni¢ wiel-
kosci obrazka, a warunkiem korzystania z programu
jest przestanie autorowi uwag i obrazka wzbogacaja-
cego istniejaca kolekcje. Natomiast ,Kolorowanka”
umozliwia wezytanie dowolnego obrazka (format
bmp i png, wielko$¢ nie ma znaczenia), zapisanie go
na dysku, wstawienie tekstu — kolor, rodzaj, wielkos¢
czcionki mozna zmienia¢ — oraz proste pozycjono-
wanie obrazka. Cho¢ program dysponuje mniejsza
liczbg koloréw (420 odcieni), to dla wypelnienia
elementu obrazka mozemy uzy¢ siedmiu rodzajéw
pedzla. Niestety, po wezytaniu obrazka program jest
zawsze na jego dole, stad wezytanie duzego obrazka
znacznie utrudnia korzystanie z programu. Nieco
mylaca jest funkcja ,Wklej”, gdyz wkleja zawartos¢
schowka, jednoczesnie podmieniajac otworzony
obrazek. W obu przypadkach nie ma mozliwosci
bezposredniego wydruku.

Dlaczego te programy polecam poczatkujacym
uczniom? Poniewaz facza w sobie przyjemnos¢ ko-
rzystania z komputera z prostota obstugi programu.
Wprowadzajac elementy wykorzystania prawego
klawisza myszki, wezytywania plikéw, zapisywa-
nia ich, wstawiania tekstu, ucza obstugi programu
poprzez wybér stosownej ikony. To jest abecadto
korzystania z kazdego programu komputerowego.

»Kalkulator” — Jerzy Znamirowski
http://www.hexelon.com/kalkulator
Matematyka nie moze si¢ oby¢ bez kalkulatora.
Wprawdzie w system Windows jest wbudowany
kalkulator, mozna takze wykorzysta¢ kalkulator
wbudowany w wyszukiwarke Google (spore mozli-
wosci), to jednak dla klas IV-VI polecitbym najlepszy
kalkulator, jaki napotkalem — HEXelon MAX 6.
Program wystarczy pobra¢ z witryny i rozpakowac
na dysku. Uruchamia si¢ w wersji anglojezycznej,
ale bez problemu mozna go przestawi¢ na rodzi-
ma. Uzyskujemy mozliwo$¢ przetaczania pomie-
dzy trzema okienkami do prowadzenia odr¢bnych
obliczen, przelicznik walut, jednostek miar, cztery
systemy obliczen (dwojkowy, 6semkowy, dziesigtny
i szesnastkowy); kalkulator ma wbudowane funkgje
trygonometryczne, logarytmiczne, hiperboliczne,
logiczne plus mozliwos¢ dodania wlasnych (w tym



pobrania ich z Internetu!). Srednia permutacja, sta-
ta Plancka, predko$¢ swiatla, pierwiastek, obszerna
pomoc, historia obliczen to tylko cze$¢ mozliwosci

tego kalkulatora.
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Warto z witryny Hexelon pobra¢ tez i zainstalowaé
program , Tabliczka mnozenia”, ktdry jest spolszczony
i znakomicie nadaje si¢ jako narzedzie do sprawdzania
wiedzy ucznia. Mozna ustawié: 10, 30, 70 i 100 pytan
oraz tempo ich zadawania. Obstuga programu przez
ucznia sprowadza si¢ wylacznie do klikniecia przycisku
,Start” i wpisywania wynikéw dziatania.

»Matematica 2002” — B. Waleska

Program mozna pobra¢ z wielu witryn, np. http://
www.idg.pl, a jego instalacja jest bardzo fatwa — ak-
ceptujemy licencje, wskazujemy katalog docelowy,
i gotowe. Celem stosowania programu jest wizuali-
zacja i przegladanie trojwymiarowych modeli bryt
przestrzennych. Do dyspozycji uczeri otrzymuje
bryly proste, ztozone, przekroje bryt, bryly wpisane.
Mozna takze projektowac wasne bryly. Oczywiscie
brytami mozna obraca¢ w dowolnym kierunku za
pomoca myszki. Wielce przydatny programik dla
kazdego nauczyciela matematyki.

»Kea Coloring Book” — Keasoftware
http://www.keasoftware.com/coloring/index.php
Prawdziwa perelka graficzna! Instalacja jest prosta,
ale wymaga skorzystania z uprawnieri administra-
tora, gdyz do rejestru wpisywany jest typ plikéw
wlasciwy dla programu. Zatem instalacj¢ powinni
wykona¢ opiekunowie pracowni.

Program nie posiada polskiej wersji jezykowej, ale

obstuga programu jest tak intuicyjna, ze nie dziwia
obrazki wykonane tym programem przez dzieci
z calego $wiata.

Mozliwosci sa naprawdg bardzo duze. Zmiany palety
koloréw, wypelnianie kolorem, malowanie pedzlem,
magiczna rozdzka, rysowanie oléwkiem, rozciericzanie
koloru, wycieranie gumka, zmiana wielkosci pedzla,
zakraplacz (umozliwia stworzenie palety wlasnych
koloréw), mozliwos¢ catkowitego wymazania szab-
lonu obrazka i stworzenie whasnego, wydruk, zapisa-
nie pliku (bezposrednio z gléwnego okna programu
w formacie gif lub bmp). Wprawdzie program jest
zoptymalizowany do rozdzielczosci 800x600 oraz
1024x768 (wyboru dokonujemy w sekji ,,Parent To-
ols”), ale dziata w kazdej.

Chcac poszerzy¢ bazg obrazkéw, trzeba je pobrac z wi-
tryny (duzy wybdr), po czym zaimportowa¢ do pro-
gramu. Do tego wykorzystujemy ponownie ,Parent
Tools”, gdzie mozna takze utworzy¢ nowy obrazek.
W tym celu wypelniamy wszystkie dane: tytul, au-
tor, opis, konwertujemy obrazek na format programu
i umieszczamy w swojej galerii. Mozemy wykorzysta¢
takze gotowe pliki posiadajace rozszerzenie: gif, jpg,
jpeg, bmp, ico, emf, wmf. Jezeli uznamy, ze namalo-
wany/utworzony obrazek wart jest ekspozycji, mozemy
go zatadowa¢ do internetowej galerii ,,Keasoftware”
poprzez przegladarke internetowa.

Na poczatku angielskie opisy moga dezorientowa¢,
lecz po kilku prébach uczniowie doskonale postugu-
ja si¢ programem, cho¢ korzystanie z opcji ,,Patent
Tools” wymaga znajomosci angielskiego i pewnej
wiedzy o obstudze programéw komputerowych,
przy czym nauczyciel weale nie musi z ,Patent To-
ols” korzysta¢. Dla celéw edukacyjnych w zupetnosci
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wystarczy to, co program zawiera w chwili instalacji.
Ostatecznie mozna do wyszukiwarki Google wpisaé
nazwe programu i skorzysta¢ z automatycznego thu-
maczenia na jezyk polski.

Czemu proponuje anglojezyczny program? Gdyz jest
to znakomity zamiennik ubogiego w mozliwosci sy-
stemowego ,,Painta”. Ponadto ,Kea Coloring Book”
posiada elementarne cechy ,,prawdziwych” programéw
graficznych, poszerza umiejetnosci ucznia, pozwala
na orientacje, ze wybor okreslonej opcji (narzedzia)
przynosi okreslony skutek. Wiem, ze ,Kea Coloring
Book” jest lubiany przez uczniéw. Serdecznie i gora-
co polecam.

»Tux Paint” — New Breed Software
http://www.tuxpaint.org/

Absolutna rewelacja i kolejna peretka wérdd programéw
graficznych open source. Do instalacji nalezy pobra¢ dwa
pliki: , Tux Paint” — instalujemy jako pierwszy i ,Tux
Paint Stamps” — instalujemy po konfiguracji whasciwego
programu. Instalacj¢ musi wykona¢ administrator pra-
cowni. Bezposrednio po instalacji nalezy skonfigurowaé
program. Polecam wybranie polskiej wersji jezykowej,
wskazanie rozdzielczosci, w jakiej ma pracowaé pro-
gram. Nie mozna zapomnie¢ o wskazaniu —opcja ,All
Users” na dole — iz te ustawienia maja by¢ stosowane
wobec wszystkich uzytkownikéw.

artykule. Cze$¢ z nich umozliwia stworzenie nowego
rysunku, cz¢$¢ zastosowanie wobec gotowego obrazka
cickawych efektdw graficznych — oczywiscie wszystkie
opisane sg po polsku.

Po instalacji ,, Tux Paint Stamps” uzyskujemy gotowe,
dobrej jakosci ,pieczecie” zwierzat, ptakéw, rzeczy,
symboli, postaci, ktére mozna skalowaé, obracad
i wstawia¢ do obrazka. W przypadku bledu wystar-
czy zastosowanie skrétu klawiszowego CTRL+Z,
aby cofna¢ wprowadzone zmiany. Oczywiscie jest
mozliwos¢ wydruku, zapisu i odczytu plikéw.

Cho¢ obstuga jest intuicyjna, to jednak korzystanie
z myszki wymaga pewnej wprawy. Musimy tez umie¢
przewidywa, jaki efekt uzyskamy, wybierajac okre-
slona opcje danego narzedzia. W niektérych przy-
padkach szybkos¢ przesuwania myszka ma ogromny
wplyw na uzyskany efeke.

Program jest przeznaczony dla ucznidw, ktérzy dobrze
postuguja si¢ myszka i potrafig dostrzec zwigzki miedzy
wybraniem jakiej$ opcji a skutkami, jakie to wywoluje,
oraz zaleznosci migdzy ruchem myszki a efektem zwia-
zanymz rysowanym przedmiotem. Uczniowie powinni
umie¢ czytaé. W klasie I1I spokojnie mozna wprowadzi¢
»Tux Painta” do programu nauczania.
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Obstuga programu jest prosta. Do dyspozycji mamy
dwa rzedy ikon — po lewej stronie sg narzedzia, a po
prawej pozostale opcje zwigzane z danym narzedziem,
ktére mozna przewija¢ do géry lub na dét. Na dolnym
pasku jest paleta koloréw. Wprawdzie narzedzi nie jest
wiele, ale liczba dostgpnych opcji przyprawia o zawrét
glowy i przekracza mozliwosci ich opisu w niniejszym

»Clam” — program antywirusowy open source
http://www.clamwin.com/

Czasami administratorzy szkolni stoja przed dylema-
tem: co zrobi¢, gdy licencja na korzystanie z dotych-
czasowego antywirusa skoficzyla si¢, a nie ma funduszy
na jej przedtuzenie. Ogromna wigkszos¢ dostgpnych



w Internecie i bezptatnych antywiruséw mozna zain-
stalowac tylko w domowych komputerach.

Proponuje instalacje bezplatnego programu ,Clam
AntiVirus for Windows”. Program jest przeznaczony
na platforme¢ UNIX; ale dzigki Tomaszowi Kojmowi
mamy do dyspozycji catkowicie legalny i spolszczony
antywirus, ktdry mozna zainstalowa¢ na szkolnych
komputerach z systemem Windows. W swoim cza-
sie testowalem ten program na SBS 2003 — dzialal
prawidlowo i stabilnie.

Skanowanie wiadomosci pocztowych, skanowanie
archiwéw RAR, ZIP, GZIP, BZIP2, automatyczna
aktualizacja bazy wiruséw — ponad 20 tys., interfejs
graficzny lub tekstowy — to wszystko jest za darmo
i legalnie. Jezeli ktos chee dowiedzie¢ si¢ wigcej na te-
mat programu ,,Clam”, zapraszam na witryne heep:/
www.clamav.net. Dodam jeszcze, ze warto informo-
waé twércoéw o ewentualnych problemach w dziata-
niu programu.

»Student Notebook 2” — R. Bereski
http://www.rbereski.ovh.org/index.php?d=1
Nazwa programu jest nieco mylaca. Nie jest to program
do Notebooka, ale... polaczenie terminarza i planu
lekcji; mozna w nim rejestrowa¢ wazne wydarzenia,
wylicza¢ $rednia — jednym stowem prawdziwy PIM dla
ucznia. Po pobraniu wystarczy rozpakowad program na
dysk. Posiada spolszczenie. Najciekawsza funkcja pro-
gramu jest alarm, ktéry informuje ucznia o zagrozeniach
z danego przedmiotu, zreszta caly czas ,statystyka” in-
formuje uzytkownika o jego $redniej. Poniewaz jest to
terminarz, standardowo w programie zawarte sa dwa
rodzaje zdarzen: klasowka i sprawdzian. Istnieje jednak
mozliwos¢ dodawania przez ucznia nowych kategorii,
facznie z ich kolorowaniem.
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Ciekawa opcja jest mozliwos¢ wygenerowania rapor-
tu sumujacego dany okres nauki. Program pozornie
zawily, w istocie jest zrozumialy dla kazdego ucznia

klas IV-VL

»Belferek2” — G. Mucowski
http://www.interklasa.pl/portal/dokumenty/na-
uczl/index.htm

W istocie nie jest to program, ale... szablon Excela.
Autor — twoérca strony Gimnazjum nr 2 w Walczu
— przygotowal kolejng wersje skoroszytu stuzace-
go do monitorowania przez nauczyciela postgpow
w klasie (maksymalna liczba uczniéw — 30). Sko-
roszyt samodzielnie wyliczy $rednia z ocen przed-
miotu, §rednig ocen ucznia, poda liczbe wszystkich
ocen w klasie, jednym stowem pomoze w przygo-
towaniu idealnego materiatu na wywiadéwke lub
zebranie rady pedagogicznej. Jezeli komus ta wer-
sja nie odpowiada, moze poszuka¢ i pobra¢ starsza
wersj¢ arkusza o nazwie ,Belferek”, przygotowang
w programie Excel 97. By¢ moze doczekamy sig
,Belferka 37, taczacego najlepsze cechy obu arku-
szy, lecz i obecne arkusze sa nieoceniong pomoca
dla kazdego nauczyciela.
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»J&kDefrag 3.34” — ].C. Kessel
http://www.kessels.com/Jkdefrag/

Jest to program typu gpen source stuzacy do defrag-
mentagji dyskéw twardych. Mozna go stosowac za-
réwno do systemu Windows XP, jak i SBS 2003.
Bardzo szybki w dziataniu, moze by¢ uruchomiony
2 GUI, z wiersza polecen i... jako wygaszasz ekranu.
W trybie wiersza poleceri mozemy ustawi¢ rézne op-
cje sortowania plikéw, wlaczy¢ harmonogram. Zu-
zywa bardzo malo zasobéw, co docenig osoby korzy-
stajace z systemowego defragmentatora. Znakomita
alternatywa dla programéw komercyjnych. Docenia
go zaréwno administratorzy szkolnych pracowni,
jak i ci, ktdérzy wykorzystaja program w domowych
komputerach.
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Programy do nauki fizyki
http://home.agh.edu.pl/-kakol/efizyka_pl.htm
Wprawdzie nauka fizyki rozpoczyna si¢ w gimna-
zjum, a przedmiotem artykutu jest szkota podsta-
wowa, pozwolg sobie jednak na zwrdcenie uwagi na
witryne prowadzong przez prof. Zbigniewa Kakola.
W witrynie jest zamieszczony link prowadzacy do
e-kursu z podstaw fizyki, ktdrego wspélautorem
jest J. Zukowski (uwaga, witryne z kursem zopty-
malizowano dla przegladarki IE). Ponadto z witry-
ny mozna pobra¢ symulacje komputerowe takich
zjawisk, jak: ruch jednostajnie zmienny, zderzenia
sprezyste w dwoch wymiarach, efekt Dopplera,
rozpad promieniotwérczy, interferencja $wiatla,
elektrostatystyka. Wszystko po polsku — wystar-
czy pobra¢ aplikacje na dysk twardy komputera
i uruchomic¢.

Dlaczego polecam? Jest to witryna prowadzona przez
autorytet w dziedzinie fizyki, korzystanie z niej i jej
programéw jest bezplatne, a zatem uczeni otrzyma
fachowa wiedz¢, a nauczyciel warto$ciowe i proste
w obstudze pomoce dydakeyczne.

Wiek XXI to wiek komputeréw i od tego nie ma
odwrotu. Technologia informacyjna praktycznie
wkroczyla do kazdej dziedziny naszego zycia, w tym
do edukacji, oferujac ogromna ilos¢ oprogramowa-
nia. Stad zamysl, aby wybra¢ i przekaza¢ informacje
o tych programach, ktére juz sa sprawdzone i wyko-
rzystywane w praktyce szkolne;j.

Mam nadzieje, iz powyzsze propozycje programowe
stang si¢ zaczynem katalogu szkolnych programéw
oraz zainspiruja nauczycieli do samodzielnych poszu-

kiwari kolejnych pozycji dydaktycznych.

Autor jest pasjonatem informatyki,
spofecznie wspiera szkoly

w zakresie wdrazania T1I,

na co dzief od kilku lat wspélpracuje
z Publiczna Szkola Podstawowa

w Makosach Starych

Jesli twoja aktywnos¢
inspiruje iNNYCh by Wiecej marzyc
wigcej sie UCZYC, wigcej dziatac
i stawad sig kims Wi?Cej,

o jestes liderem.

John Quincy Adams




Symulacje komputer OWE
aa nauczycieli iizyki

Zbigniew Kakol

Fizyka jest nauka przyrodnicza badajaca najbardziej
podstawowe i ogdlne whasnosci otaczajacego nas §wiata
materialnego i zachodzace w tym $wiecie zjawiska.
Celem fizyki jest poznanie praw przyrody, od keorych
zalez wszystkie Zjawiska fizyczne. Podstawowa metoda
badawcza fizyki sa obserwacje i do$wiadczenia. Na
ogd! proces poznawczy rozpoczyna si¢ od obserwacji
jakosciowych: rejestrujemy, odkrywamy nowe zjawisko.
Nastepnie przeprowadzamy doswiadczenia majace
na celu ustali¢ zwiazki przyczynowe, jak i uzyskaé
informagcje ilosciowe. Na tej podstawie staramy si¢
sformutowa¢ prawa fizyki, keore zapisujemy w postaci
réwnari matematycznych. To przejécie od obserwacji
do modelu matematycznego znane jest jako metoda
indukeji. W tej metodzie nauke rozpoczyna si¢ od
poznania przyktadu lub od wykonania samodzielnego
¢wiczenia, ktére ma na celu zwrdci¢ uwage zaréwno
na samo zjawisko, jak i na czynniki istotne dla tego
zjawiska. Whasnie tu symulacje komputerowe zjawisk
fizycznych moga by¢ ze wszech miar pomocne.

Ponizej umiescitem krétki opis dzialania programéw
— symulacji komputerowych ilustrujacych wybrane
zagadnieniaz fizyki. Programy te wykorzystuje w ramach
kurséw z fizyki ogdlnej prowadzonych przez mnie na
réznych wydzialach Akademii Gérniczo-Hutniczej
w Krakowie. Chociaz napisatem je z przeznaczeniem dla
studentéw, to z powodzeniem moga by¢ wykorzystane
(w réznym zakresie) jako materiaty wspomagajace lekcje
fizyki w szkolach ponadpodstawowych.

Wigcej o samych zjawiskach fizycznych mozna do-
wiedzie¢ si¢ z wykladow z fizyki dostepnych na stro-
nie internetowej http://galaxy.uci.agh.edu.pl/-kakol,
zaréwno w formie internetowego kursu online
(e-fizyka), wzbogaconego prostymi animacjami, jak
i podrecznika przygotowanego w formacie PDEF.

Mechanika

1. Ruch jednostajnie zmienny

Program pozwala sledzi¢ ruch jednostajnie zmienny
wzdhuz linii prostej (0§ x). W programie mozna zmieniaé
predkosé poczqtkowq oraz przyspieszenie. Na wykresach
mozna obserwowa¢ zalezno$¢ polozenia ciata, drogi
przebytej przez cialo i jego predkosci od czasu.

2. Rzut ukosny

Program ilustruje rzut ukosny, tj. ruch na plaszczyi-
nie, w ktorym zmienia si¢ wartos¢ i kierunek pred-
kosci. Program pozwala obserwowaé ruch punktu
materialnego w zaleznosci od wartosci predkosci
poczqtkowe] vy oraz kqta wyrzutu. W trakcie ruchu
mozna $ledzi¢ predkosé chwilowq oraz jej skkadowe: vy
(sktadowa pozioma) i vy (sktadowa pionowa). Moz-
na takze obserwowa¢ przyspieszenie i jego sktadowe:
ay, (skfadowa normalna do toru, odpowiedzialna za
zmiang kierunku predkosci) oraz 4 (skfadowa styczna
zwiazana ze zmiang wartosci predkosci). Odpowied-
nie wartosci chwilowe predkosci lub przyspieszenia sa
wys$wietlane w okienku na wykresie. Po zakoficzeniu
ruchu ciala wy$wietlane s3 parametry rzutu, m.in.
zasieg i wysokos¢ maksymalna. W programie mozna
poréwnaé cztery wykresy (cztery rzuty).

3. Praca wykonana przez sil¢ zmienna

Ten program nie ilustruje zjawiska fizycznego, ale
demonstruje sposéb obliczania pracy wykonanej przez
zmienng site bedaca funkeja potozenia Flx) (ktdrej
kierunek jest zgodny z osia x) przy przesuwaniu ciata
od potozenia x, do potozenia x,. W programie mozna
podzieli¢ catkowite przemieszczenie na 7 jednako-
wych odcinkéw Ax. Wewnatrz takiego przedzialu
przyjmujemy (to jest przyblizenie), ze sita jest sta-
ta i mozemy teraz policzy¢ prace na tym odcinku
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AW; = FiAx, gdzie Fj jest wartoscig sity na tym od-
cinku. Catkowita praca jest obliczana jako suma prac
na kolejnych odcinkach. Od strony czysto formalnej
liczenie pracy jest réwnowazne liczeniu sumy po-
wierzchni prostokatéw o szerokosci Ax i wysokosci
F;. W programie mozemy zwickszy¢ liczbg podziatéw
odcinka (x, x,) i zobaczy¢, jak dzielenie tego prze-
dzialu na wigcej (mniejszych) odcinkéw Ax wply-
wa na doktadno$¢ obliczeri pracy wykonanej przez
zmienng site F(x), Sledzac réznice pomiedzy polem
prostokatow i polem pod krzywa. W koricu dla bar-
dzo duzej liczby podziatéw (teoretycznie w granicy
Ax—0) otrzymujemy pole powierzchni pod krzywa.
Tak w matematyce definiujemy catke. Catkowanie
funkeji F(x) w zadanych granicach odpowiada licze-
niu pola powierzchni pod krzywa F(x) w zadanym
przedziale.

4. Zderzenia centralne

W przypadku zderzeri centralnych, nawet nie znajac
szczegléw oddziatywania, mozna, stosujac zasadg za-
chowania pedu oraz zasadg zachowania energii catko-
witej, przewidzie¢ wynik zderzenia. Program pozwala
przesledzi¢ wynik zderzenia dwu kul poruszajacych
si¢ wzdhuz linii faczacej ich srodki (zderzenia centralne
— jednowymiarowe.) W programie mozna zmienia¢
zaréwno predkosci poczqtkowe obu kul, jak i ich masy.
Mozna tez zmienial wspétczynnik restytucji. Jest to
empiryczny parametr wyrazajacy stosunek predkosci
wzglednych cial po zderzeniu i przed zderzeniem. Dla
zderzen sprezystych parametr ten przyjmuje wartos¢ 1,
a dla zderzeri catkowicie niesprezystych jest réwny 0.

5. Zderzenia sprezyste w dwéch wymiarach
W przypadku zderzen niecentralnych znajomos¢
mas cial zderzajacych si¢ oraz ich predkosci przed
zderzeniem NIE wystarcza do wyznaczenia pelnej
kinematyki zderzenia. Trzeba znaé np. jeden z katéw
rozproszenia lub parametr zderzenia b, tj. odleglos¢
miedzy pierwotnym kierunkiem ruchu jednego ciata
a$rodkiem drugiego (tarczy). Program pozwala prze-
sledzi¢ wynik sprezystego zderzenia dwu kul w zalez-
no$ci od parametru zderzenia b, predkosci wzglednej
keul i stosuntku ich mas.

Drgania mechaniczne i fale

6. Drgania swobodne

Program ilustruje ruch ciata pod wpltywem sily
sprezystosci (sity harmonicznej) F = -4y, ktéra jest
proporcjonalna do przesuniccia y ciata od poczatku

ukladu i ktdra jest skierowana ku poczatkowi ukfadu.
Program pozwala §ledzi¢ ruch masy zawieszonej na
niewazkiej sprezynie w zaleznosci od jej wspdtezynni-
ka sprezystosci k, masy m zawieszonej na sprezynie i od
amplitudy ruchu A. Na dwéch wykresach wykreslane
s3 zaleznosci czasowe wychylenia y(2), predkosci v(?)
oraz energii kinetycznej i potencjalnej.

7. Drgania thumione

W przypadku drgari mechanicznych ciata w osrodku,
oprocz sity sprezystosci F= -kx mamy do czynieniaz sifg
oporu o$rodka hamujaca (tumiaca) ruch czastki. Sita
oporu ma zwrot przeciwny do predkosci i w najprostszej
postaci jest wprost proporcjonalna do predkosci Fpp-v.
Wspétezynnik proporcjonalnosci nazywany jest wspdt-
czynnikiem thumienia . W przypadku ,stabego thumie-
nia” otrzymujemy drgania thumione okresowo zmienne,
w przeciwnym razie ruch nie jest juz ruchem drgajacym,
ale ruchem petzajacym (aperiodycznym).

Program pozwala $ledzi¢ ruch wahadla matematycz-
nego w zaleznosci od wielkosci thumienia. W programie
mozna zmieniad wartos¢ wspokczynnika thumienia, jak
i dtugosé wabadtai amplitude drgar. Moina obserwowad
ruch drgajacy thumiony lub pelzajacy. Na wykresie moz-
na poréwna¢ dwa przebiegi wychylenia od czasu.

8. Skladanie ruchéw falowych

Program pozwala obserwowa¢ wynik nakladania si¢
dwéch poprzecznych fal harmonicznych. W programie
mozna zmienial stosunek amplitud interferujacych fal
oraz ich rdznice faz. Dobierajac te parametry, mozemy
przesledzi¢, jakie warunki musza by¢ spetnione np. dla
maksymalnego wzmocnienia lub catkowitego wygasze-
nia si¢ fal. Oprécz interferencyi w przestrzeni (dodawa-
nie fal o tej samej czgstosci) mozemy przesledzi¢ przy-
padek interferencji w czasie. Pojawia si¢ ona, gdy przez
dany punkt w przestrzeni przebiegaja w tym samym
kierunku fale o troche réznych czestotliwosciach, co
mozemy zrealizowaé w programie, zmieniajac stosunck
czgstotliwosci. Mamy woéwcezas do czynienia z modula-
¢jg amplitudy AM. Dla fal dzwickowych AM przeja-
wia si¢ jako zmiana glo$nosci nazywana dudnieniami.
Wereszcie mozemy zaobserwowaé wynik nakladania sig
dwdch identycznych fal poruszajacych sie w przeciwnych
kierunkach (np. fala padajaca i odbita). Otrzymana fala
wypadkowa nazywana jest g stojgcq i charakteryzuje
si¢ tym, ze amplitudy drgan poszczeg6lnych punktéw
oérodka zalezg od ich potozen. W programie moze-
my obserwowa¢ fale skladowe, fale wypadkows lub
wszystkie te fale.



9. Efekt Dopplera

Zjawisko Dopplera polega na pozornej zmianie czgstotli-
wosci fal wysylanych przez zrédlo,w wyniku wzglednego
ruchu odbiornika (obserwatora) i Zrddfa. W programie
pokazany jest efekt Dopplera dla fal dzwigkowych i dla
przypadku ruchu Zrédfa i obserwatora wzdtuz faczacej
ich linii prostej. Program pozwala przesledzi¢ zmiany
czestotliwosci odbieranych fal w zaleznosci od predko-
Sci Zrddita i odbiornika. W programie mozna zmienia¢
zaréwno warto$¢ predkosci, jak i jej znak, tj. kierunek
ruchu (w prawo lub lewo). Mozna tez zmienia¢ czgsto-
tiwos¢ drgart whasnych zrédla. Wybierajac réine opce,
mozna przesledzi¢ zmiany czestotliwosci, w przypadku
gdy zrodlo i odbiornik zblizaja si¢ do siebie, oddalaja si¢ od
siebie lub gdy mijaja si¢ (zblizanie i oddalanie si¢). Poréw-
nanie czestotliwosci fali wysylanej ze zrédha i odbieranej
przez odbiornik jest mozliwe dzigki rejestracji impulsow.
Kazdorazowo, gdy impuls zostaje wystany ze zrédla, jest
on rejestrowany: pojawia si¢ znacznik w lewym panelu
— impulsy wystane. Podobnie, gdy impuls dotrze do od-
biornika, zostaje zarejestrowany: pojawia si¢ znacznik
w prawym panelu — impulsy odebrane.

Termodynamika

10.Rozklad Maxwella predkosci czasteczek

Kazdy gaz ma charakterystyczny rozklad predkosci,
ktéry zalezy od temperatury (czastki nie moga mie¢
takich samych predkosci, bo predkosci zmieniajg si¢
w wyniku zderzer)). C. Maxwell podal prawo roz-
ktadu predkosci czasteczek w danej temperaturze.
Program pozwala $ledzi¢ zalezno$¢ tego rozkladu od
temperatury. W programie mozna zapamigtac (zapi-
saé) rozklad predkosci (dla danej temperatury) celem
pordéwnania go z rozkladem dla innej temperatury.
Na wykresie zaznaczone sa: predkos¢ $rednia, pred-
ko$¢ $rednia kwadratowa oraz predko$¢ najbardziej

prawdopodobna.

11. Dyfuzja

Zjawisko dyfuzji polega na samorzutnym przecho-
dzeniu czasteczek w kierunku obszaréw o mniejszej
koncentracji (stezeniu). Ten proces wyréwnywania
koncentracji w ukladzie spowodowany jest chao-
tycznym ruchem cieplnym czasteczek i zderzeniami
pomiedzy nimi. To whasnie dyfuzja umozliwia mzie-
szanie sig substancji pozostajacych w fazie gazowej lub
cieklej. Efektem jest wyréwnywanie si¢ koncentracji
wszystkich sktadnikéw w calej objetosci. Program po-
zwala obserwowa¢ mieszanie si¢ dwoch gazéw, znaj-
dujacych sie poczatkowo w oddzielnych zbiornikach,

w zaleznosci od ich remperatury. W programie mozna
$ledzi¢ na biezaco zmiany koncentracji gazéw. Ponadto
pokazany jest rozktad predkosci czasteczek gazu wraz
z podana przez Maxwella funkcja rozktadu predkosci
(linia ciagla) czasteczek gazu doskonalego.

Elektryczno$¢ i magnetyzm

12.  FElektrostatyka

Kierunek pola E'w przestrzeni mozna przedstawi¢ gra-
ficznie za pomocg tzw. linii sit (linii pola). S3 to linie,
do ktérych wektor £ jest styczny w kazdym punkcie.
Linie sit zaczynaja si¢ zawsze na fadunkach dodatnich,
a koricza na fadunkach ujemnych. Podobnie jak nate-
zenie pola elektrycznego, réwniez potencjat elektryczny
mozna przedstawi¢ graficznie. W tym celu rysujemy po-
wierzchnie lub linie ekwipotencjalne, kidre przedstawiajg
w przestrzeni zbiory punktéw o jednakowym potencjale.
Program pozwala wyznaczy¢ linie sit pola elektrycznego
i rozktad potencjatu pochodzacy od zadanego statycz-
nego rozkladu fadunkéw. W programie mozna wybra¢
jeden z proponowanych ukladéw fadunkéw (np. dipol)
lub utworzy¢ whasny ukiad fadunkéw. Maksymalnie
mozna umiesci¢ na wykresie 12 fadunkéw. Wybiera-
jac opcje ,Auto” mozna automatycznie wygenerowaé
rozklad linii lub wprowadza¢ pojedyncze linie, klikajac
w wybranych punkrach na wykresie po uprzednim za-
znaczeniu opcji F{7). Podobnie mozna automatycznie
wygenerowac rozklad potencjatu, wybierajac opcje V(7).
Opdja ,Auto” pozwala wygenerowa¢ automatycznie
linie stalego potencjatu, a opcja V' = const umozliwia
tworzenie takich linii w wybranych punktach na wy-
kresie. Skfadowe pola elektrycznego, wartos¢ potencja-
tu w danym punkcie oraz wspétrzedne s3 wyswietlane
w panelu ,,Parametry”.

13. Tor ruchu fadunku w polu magnetycznym B
Program pozwala przesledzi¢ tor, po jakim porusza
si¢ natadowana czastka w polu magnetycznym, w za-
leznosci od wartosci indukcji pola B, wartosci predkosci
czqstki v oraz kqra, pod jakim czastka wpada do pola
B. W programie mozna zmienia¢ réwniez perspektywe
(kat widzenia toru) oraz obracad rysunek tak, aby lepiej
zaobserwowad tor ruchu czastki.

Optyka

14.Soczewki

Program pozwala przesledzi¢ geometryczng metode
wyznaczania obrazu wytwarzanego przez soczewke
skupiajaca i rozpraszajaca. Przedmiot jest przedsta-
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wiony schematycznie w postaci strzatki prostopadlej
do gléwnej osi optycznej, a w celu wyznaczenia jego
obrazu znajdujemy polozenie obrazu wierzchotka
strzatki, wykreslajac dwa promienie: promieni przecho-
dzacy przez Srodek soczewki, ktéry nie zmienia swego
kierunku, oraz promieri padajacy réwnolegle do osi op-
tycznej, ktéry po przejsciu przez soczewke skupiajaca
biegnie przez ognisko, a po przejsciu przez soczewke
rozpraszajaca biegnie tak, ze jego przedtuzenie prze-
chodzi przez ognisko pozorne. W programie mozna
zmienia¢ pofozenie przedmiotu i soczewki. Mozna
réwniez zmienia¢ ogniskowa soczewki, zmieniajac jej
promien krzywizny. W programie dostgpna jest tez
opcja powickszania i pomniejszania obrazu.

15.Interferencja na pojedynczej szczelinie
Interferencja $wiatta byla pierwszym eksperymentem
wskazujacym na jego falowy charakter. Program
pozwala obserwowa¢ wynik interferencji dwoch
spdjnych fal $wietlnych powstatych w wyniku przej-
Scia plaskiej fali $wietlnej przez przestong z dwoma
punktowymi szczelinami (doswiadczenie Younga).
W programie mozna za pomoca odpowiednich suwa-
kéw zmienial odleglosé migdzy szczelinami d, odlegtos¢
szczelin od ekranu L oraz diugosé fali ). i obserwowal,
jak obraz interferencyjny zalezy od tych parametréw.
Na wykresie przedstawiony jest réwniez rozklad na-
tezenia $wiatla (fali).

16.Dyfrakcja na pojedynczej szczelinie
Dyfrakcja $wiatha jest zjawiskiem wskazujacym na
jego falowy charakter. Program pozwala obserwowa¢
wynik dyfrakji fal $wietlnych powstatych w wyniku
przejécia plaskiej fali Swietlnej przez przestong z jed-
na szczeling. Zjawisko dyfrakgji polega na uginaniu
si¢ $wiatla przechodzacego w poblizu przeszkody.
W opisywanym do$wiadczeniu to ugiecie nastgpuje
na brzegach szczeliny. Natezenie $wiatta w dowolnym
punkcie na ekranie umieszczonym za szczeling jest
wynikiem nakladania si¢ wszystkich zaburzer falo-
wych docierajacych do ekranu z réznych punktéw
szezeliny. W programie mozna zmieniaé szerokos¢
szezeliny a, odleglosé szczeliny od ekranu L oraz diugos¢
fali A i obserwowac, jak obraz dyfrakeyjny zalezy od
tych parametréw.

17. Dyfrakcja na dwéch szczelinach

Program pozwala obserwowaé wynik réwnoczesnej dy-
frakgji i interferendji fal $wietlnych powstatych w wyniku
przejécia plaskiej fali swietlnej przez przestong z dwoma
szezelinami. Dla szczelin o skoriczonej szerokosci (nie

punktowych) w wyniku interferenji fal otrzymujemy
obraz, w ktérym natezenia prazkéw nie s stale (jak
w do$wiadczeniu Younga), ale zalezne od obrazu dy-
frakeyjnego pojedynczej szczeliny. Mamy do czynie-
nia z nastgpujaca sytuacja: w pewnym punkcie ekranu
natgzenie $wiatla, z kazdej szczeliny osobno, jest dane
przez obraz dyfrakeyjny tej szczeliny; obrazy dyfrakeyjne
dwdch szezelin rozpatrywanych oddzielnie nakladaja sig
(fale interferuja). Otrzymany obraz jest wigc iloczynem
czynnika interferencyjnego i dyfrakcyjnego. W progra-
mie mozna zmienia¢ szerokost szczelin a, ich wzajemng
odlegtosé d, odleglos¢ szczelin od ekranu L oraz dtugost fali
A i obserwowad, jak obraz dyfrakeyjny zalezy od tych

parametrow.
Fizyka wspélczesna

18.Cialo doskonale czarne

Program pozwala sledzi¢ zalezno$¢ widmowej zdol-
nosci emisyjnej ciaka doskonale czarnego od tempera-
tury. Warto$¢ temperatury mozna zmienia¢ w zada-
nym zakresie i w zadanych przedziatach temperatur.
W programie mozna zapisa¢ wykres (dla danej tem-
peratury) celem poréwnania go z rozktadem dla in-
nej temperatury.

19.Rozpad promieniotwérczy

Rozpady promieniotwércze dostarczaja wielu infor-
magji zaréwno o jadrach atomowych, ich budowie,
stanach energetycznych, oddziatywaniach, jak réwniez
wielu zasadniczych informacji o pochodzeniu wszech-
$wiata. Program ilustruje prawo promieniotwérczego
rozpadu nuklidéw. W procesie rozpadu nuklid pro-
mieniotwdrczy spontanicznie emituje pewng czastke
i ulega przemianie w inny nuklid (dolny rysunek w pro-
gramie). Liczba nuklidéw pierwiastka ulegajacego roz-
padowi maleje z biegiem czasu, tak jak przedstawiono
w programie na gérnym wykresie. Rozpadu nuklidéw
opisuje si¢ za pomoca tzw. czasu polowicznego zaniku
(rozpadu) 7',

jader promieniotwérczych zmaleje o potowe. Ten pa-

ktéry informuje, po jakim czasie liczba
rametr mozna zmienia¢ w programie.

Aktualne wersje programéw sa dostepne na stronie
internetowej http://galaxy.uci.agh.edu.pl/-kakol/.

Autor jest profesorem fizyki

na Wydziale Fizyki i Informatyki
Stosowanej Akademii
Goérniczo-Hutniczej w Krakowie



Oprogramowanie
do analizy tekstow

Elzbieta Gajek

Wistep

Technika komputerowa zapewnia jezykoznawcom
narzedzia do korzystania z baz danych, ktére na-
zywane sg korpusami jezykowymi. Korpus jest to
wybor tekstéw zebranych wedtug okreslonego przez
tworcéw bazy kryterium. Kryteria bywaja rézne, np.
korpusem jest zbi6r tekstéw jednego autora, jednego
czasopisma, transkrybowane rozmowy grupy oséb
w okreslonym wieku, mieszkacéw jednego miasta
lub regionu, a takze zbiér tekstéw wydanych przez
jedno wydawnictwo lub napisanych przez kandyda-
téw zdajacych jeden egzamin.

Warto zajaé si¢ dwiema sprawami. Po pierwsze, po-
wodem tworzenia baz jezykowych, zaréwno przez in-
stytugje, jak i indywidualnych entuzjastéw stosowania
techniki cyfrowej w jezykoznawstwie, po drugie, spo-
sobem korzystania z nich za pomoca specjalistycznego
oprogramowania.

Potrzeby uzytkownikéw
jezykowych baz danych

Potrzeby instytucjonalne. Wydawnictwa produku-
jace stowniki jedno- i wielojezyczne oraz materialy
edukacyjne tworza korpusy w celu zapewnienia sobie
aktualnych danych jezykowych, aby w ich ksiazkach
prezentowany byl jezyk rzeczywiscie pisany i méwio-
ny przez jego rodzimych uzytkownikéw.

Popularne na $wiecie egzaminy jezykowe sg organi-
zowane przez instytucje takie jak Uniwersytet Camb-
ridge (z jezyka angielskiego) czy Instytut Goethego
(z niemieckiego), ktdre dysponuja korpusami tekstéw
napisanych przez osoby zdajace te egzaminy. Korpusy
sg wykorzystywane do badan nad jezykiem uczniéw
oraz do przygotowania materiatéw edukacyjnych.

Instytucje akademickie tworza korpusy dla celéw
badawczych, w celu rozwoju wiedzy o jezyku i zmia-
nach w nim zachodzacych. Teorie jezykoznawcze
znajduja oparcie w danych pochodzacych z korpu-
séw. Dziak jezykoznawstwa, zwany jezykoznawstwem
korpusowym lub lingwistyka korpusowa, zajmuje si¢
metodami tworzenia korpuséw, narzedziami elektro-
nicznymi do pracy z nimi, metodami statystycznymi
pozwalajacymi na efektywne wykorzystanie danych
jezykowych zgromadzonych w bazie.

W ostatnim czasie korpusy wielojezyczne sg przed-
miotem zainteresowania instytucji ponadnarodo-
wych, np. dzialajacych w strukturach Unii Eu-
ropejskiej. Prowadzone sa intensywne prace nad
automatycznymi systemami ttumaczacymi doku-
menty Komisji Europejskiej czy Parlamentu Eu-
ropejskiego na jezyki panstw cztonkowskich UE.
W instytucjach UE rocznie thumaczy si¢ dziesiatki
milionéw stron. Celem automatyzacji jest skrocenie
czasu tlumaczenia dokumentéw oraz ograniczenie
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do minimum czasochlonnej i kosztownej pracy

ludzkiej.

Najwicksze zainteresowanie jezykoznawcéw budza
ogromne zbiory tekstow, zawierajace czgsto setki mi-
lionéw stéw. Bazy danych jezykowych zawierajacych
zaréwno teksty pisane, jak i méwione sa tworzone
w celu uzyskania reprezentatywnego obrazu jezyka
uzywanego przez spoleczefistwo.

Przyklady reprezentatywnych korpuséw narodo-

wych dla jezyka:

e polskiego — korpus PELCRA,

e angielskiego — korpusy BNC (British National
Corpus) i Bank of English, Collins-Cobuild
Corpus,

e niemieckiego — korpus Manhaimer.

Wiele korpuséw jest cz¢sciowo dostepnych na stro-
nach internetowych instytucji, ktére je stworzyly.

Istnieja tez liczne zbiory tekstéw elektronicznych, ktdre
korpusami nie sa, ale moga stuzy¢ jako zrédto danych
dla korpusu nauczycielskiego lub uczniowskiego. Sa
to strony programu Gutenberg, zawierajace teksty li-
teratury narodowej konkretnego kraju. Teksty z Inter-
netu moga stuzy¢ do stworzenia bazy tekstéw wedlug
wiasnego kryterium, bazy, ktéra moze by¢ wykorzy-
stywana do wiasnych celéw edukacyjnych, natomiast
nie moze by¢ publikowana, poniewaz twérca korpusu
nie ma praw autorskich do zebranych tekstow.

Potrzeby indywidualnych uzytkownikéw jezyka.

Indywidualni twércy baz jezykowych najczesciej

opracowuja je z powodu:

e zainteresowania jezykiem jako systemem,

e zainteresowania oprogramowaniem do prze-
twarzania jezykéw naturalnych,

e zainteresowania jezykiem specjalistycznym lub
uzywanym przez subkultury,

e samoksztalcenia w zakresie jezyka ojczystego
i obcych,

e potrzeby wyjasniania watpliwosci jezykowych.

Cheg oni pozna¢ jezyk uzywany w interesujacych
ich, waskich specjalnosciach nauki, techniki, bizne-
su lub sztuki. Zainteresowania specjalistyczne moga
znacznie podnies¢ motywacje do nauki i rozwijania
sprawnosci jezykowych uczniéw zaréwno mlodych,

jak i dorostych.

Potrzeby zawodowe nauczyciela jezykéw. Kor-
pusy jezykowe sa bardzo malo znane wéréd na-
uczycieli jezykow obceych, moga jednak by¢ bardzo
przydatne w wielu obszarach ich pracy. Nauczyciel
moze zacheci¢ mlodziez do tworzenia wlasnego
korpusu jezykowego w wybranej dziedzinie wiedzy
lub kultury i samodzielnych studiéw nad jezykiem
wybranej specjalnosci. Integracja formalnej nauki
szkolnej i pozaszkolnej pracy nad jezykiem moze
mie¢ wplyw na odpowiedzialno$¢ ucznia za wlas-
ng nauke i pozwoli¢ mu lepiej przygotowa¢ si¢ do
nauki przez cale zycie, a takze do samodzielnosci
w rozwiazywaniu probleméw jezykowych.

Samoksztalcenie jezykowe jest niezbednym elemen-
tem pracy nauczyciela, ktéry przez cale zycie zawo-
dowe jest jednoczesnie zaawansowanym uczniem
jezyka, ktérego uczy. Praca nauczyciela wymaga
bezustannego doskonalenia osiggnigtych podczas
studiéw sprawnosci jezykowych z dwoch powodéw.
Jednym z nich jest naturalne zapominanie jezyka,
np. podczas ciaglej pracy z poczatkujacymi uczniami,
a drugim — zachodzace w nim zmiany.

Opisane ponizej sposoby korzystania z gotowych baz
danych do rozwigzywania probleméw jezykowych
pozwalaja nauczycielom na pracg samoksztalceniowa
i podtrzymywanie wlasnych sprawnosci jezykowych
oraz uaktualnianie wiedzy o jezyku.

Praca dydaktyczna nauczyciela jezyka obcego wyma-
ga znajomosci sposobéw przygotowania materiatéw
dydaktycznych dla uczniéw o specjalnych potrzebach
jezykowych, np. w nauczaniu jezyka zawodowego, tj.
lekarzy, inzynieréw, ekonomistéw, wojskowych, cze-
sto specjalizujacych si¢ w bardzo waskich dziedzinach
i bedacych na réznych poziomach zaawansowania
jezykowego. Wiedza jezykowa zdobyta na studiach
nie wyczerpuje wszystkich mozliwych dziedzin zy-
cia. Na rynku brakuje materiatéw dydaktycznych dla
bardzo waskich specjalnosci zawodowych, nauczy-
ciel musi wigc samodzielnie rozwigzywaé problemy
w konkretnej sytuacji edukacyjnej i czgsto sam two-
rzy¢ odpowiednie materialy. Znajomo$¢ korpuséw
i oprogramowania oraz metod lingwistyki korpusowej
okazuje si¢ wowczas pomocna. Dotyczy to réwniez na-
uczycieli jezyka polskiego, ktdrzy coraz czgsciej ucza
cudzoziemcdw jezyka specjalistycznego i zmuszeni sa
rozwigzywaé problemy wynikajace z miedzyjezyko-
wych skojarzeri.



Nauczyciel zaréwno jezyka obcego, jak i ojczyste-
go jest czgsto proszony o wyjasnienie np. réznicy
w uzyciu synoniméw lub zasad wystepowania obok
siebie dwéch lub kilku wyrazéw. Okazuje si¢, ze
stownik nie zawsze jest przydatny, poniewaz poda-
ne przyklady nie wystarczaja. Wtedy korpus staje si¢
niezastapiony. Dzi¢ki niemu mozna poréwna¢ wiele
przykladéw i dostrzec réznice w kontekscie uzycia
stéw. Niejednokrotnie wazna jest czgsto$¢ uzywania
stowa. Ponadto jezyk jest zywy, ciagle tworzymy neo-
logizmy. Uczniowie, kt6rzy maja dostep do réznych
tekstéw, oczekuja od nauczyciela jezyka obcego po-
mocy i wyjasnieni dotyczacych takich stéw — wéwezas
korpusy pomagaja rozwikfaé problem. Wielu stéw
rzadkich lub specjalistycznych nie mozna znalez¢
w stownikach, poniewaz stowniki, mimo wysitkéw
leksykograféw, czgsto nie nadazaja za rejestracja
zmian, wéwczas wykorzystanie korpusu i sieci jako
korpusu okazuje si¢ niezastapione.

Potrzeby zawodowe jezykoznawcéw. Dane jezy-
kowe zgromadzone w korpusach stuza jezykoznaw-
com, powi¢kszajac ich wiedzg o jezyku jako systemie,
w tym w szczeg6lnosci:

o leksykografom przygotowujacym stowniki,
semantykom badajacym znaczenia stéw,
syntaktykom badajacym struktury gramatyczne,
fonologom badajacym brzmienie jezyka,

socjolingwistom zajmujacym si¢ odmianami

jezyka uzywanymi przez rézne spolecznosci,

e psycholingwistom zajmujacym si¢ indywidu-
alnymi réznicami uzycia jezyka,

¢ lingwistom wspierajacym lekarzy w diagnozo-
waniu uszkodzen mézgu,

e logopedom i terapeutom do identyfikacji scho-

rzeni i zaburzed mowy.

Oprogramowanie. Zbudowanie korpusu to dopiero
poczatek pracy z danymi jezykowymi. W celu uzy-
skania dostepu do danych powstaje wiele rodzajéw
specjalistycznego oprogramowania:

e oprogramowanie zliczajace liczbe stéw w kor-
pusie oraz liczbg stéw réznych,

e oprogramowanie do tworzenia list frekwen-
cyjnych, czyli sortujace stowa w porzadku
czgstotliwosci wystgpowania, porzadku alfa-
betycznym lub « zergo’,

' A tergo, czyli o kolejnosci decyduje ostatnia litera wyrazu,
potem przedostania, np. laba, baca, rafa, klasa.

e oprogramowanie konkordancyjne, czyli wykry-
wajace stowo w kontekscie. Programy te maja
zwykle interfejs pokazujacy liste znalezionych
stéw z kilkoma stowami poprzedzajacymi je
i kilkoma nast¢pujacymi po nim,

e oprogramowanie, ktére dodaje do korpusu
specjalne znaki — zagi — ktére utatwiaja wyszuki-
wanie, np. czesci mowy (rzeczownikéw, czasow-
nikéw itd.) lub czgsci zdania (podmiot, orzecze-
nie itd.),

e oprogramowanie do poréwnywania dwoch
korpuséw w tym samym jezyku,

e oprogramowanie do poréwnywania korpuséw
w réznych jezykach, z ktérych jeden powstat
w wyniku dumaczenia tekstéw zgromadzonych
w drugim.

W sieci dostepne sa liczne programy przydatne w ana-
lizie korpusow. Ponizej zostang podane przyklady
oprogramowania komercyjnego i wolnego dostgpu
— do pobrania z sieci.

Programy WordSmith Tools i MonoConc to progra-
my komercyjne, dobrze dzialajace z danymi w wielu
jezykach.

Zestaw aplikacji WordSmith Tools jest jednym z naj-
popularniejszych programéw stosowanych w lin-
gwistyce korpusowej. Jego wersja demonstracyjna,
np. WordSmith Tools Demo 4.0, pozwala na dziatanie
wszystkich jego funkcji. Ograniczona jest tylko liczba
wyswietlanych wynikéw.

Program mozna pobraéze strony http://www.lexically.
net/wordsmith/version4. Wersj¢ demonstracyjna
programu MonoConc 2.2. mozna pobra¢ ze strony
http://www.camsoftpartners.co.uk/monoconc.htm.
Liczba wyswietlonych wynikéw jest jednak ograni-
czona do 20. W poréwnaniu z aplikacja WordSmith
Tools program jest znacznie prostszy w stosowaniu,
jednak jego mozliwosci sa mniejsze.

Simple Concordance Program, dostgpny na stronie
http://www.textworld.com/scp, i AntConc, dostep-
ny na stronie http://www.antlab.sci.waseda.ac.jp, sa
przykladami oprogramowania, ktére mozna pobra¢
ze stron internetowych ich autoréw. Zaréwno jeden,
jak i drugi program dziataja bardzo dobrze z dany-
mi anglojezycznymi. Podaja podstawowe wartosci
liczbowe opisujace wielko$¢ korpusu, listy czgstotli-
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wosci, wyswietlaja konkordancje wybranych stéw.
Oba programy sa bardzo przyjazne i zawieraja proste
i kompletne instrukcje w jezyku angielskim, nie ma
wiec potrzeby opisywa¢ ich tutaj szczegdlowo.

W celu poréwnania czestotliwosci stéw w dwdch
lub wigcej korpusach mozna wykorzysta¢ program
Range ze strony jego twércy Paula Notiona htep:/
www.vuw.ac.nz/lals/staff/paul-nation/nation.aspx.
Przyktadem programu freeware umozliwiajacego
uzyskanie podstawowych danych numerycznych
jest Frequency tego samego autora do pobrania
Z jego strony.

Wersj demonstracyjna programu ParaConc stuzacego
do poréwnywania danych w réznych jezykach mozna
pobraé ze strony http://www.athel.com/para.html.

W wyniku dziatania programéw uzyskuje sig np. pod-
stawowe numeryczne parametry korpusu okresla-
jace jego wielko$¢, czyli liczbe stéw oraz czestotli-
wos¢ wystepowania stowa w korpusie, czyli dane
z listy frekwencyjnej. Dane te sa podstawa oblicza-
nia wszelkich testéw statystycznych oraz wstepnej
analizy jakosciowej uzytego jezyka. Okazuje si¢, ze
w wyniku zastosowania réznych programéw w tym
samym korpusie uzyskuje si¢ rézne wyniki. Pierw-
szym problemem, kt6ry si¢ pojawia, jest definicja
stowa. Dla informatyka stowo to ciag znakéw po-
migdzy spacjami. Takiej definicji nie moze zaakcep-
towa¢ jezykoznawca, poniewaz wedlug niej stowo
obejmuje rowniez znak interpunkeyjny, ktéry moze
po nim wystapi¢ w zdaniu. Niedogodno$¢ ta jest
zwykle w prosty sposéb usuwana w stosowanych
w jezykoznawstwie programach. Kolejne watpliwosci
dotycza na przyktad stéw pisanych z facznikiem czy
adresow internetowych. Z powodu réznych definicji
stowa, w programach uzyskuje si¢ czesto rézne licz-
by okreslajace wielkos¢ korpusu. Dalsze rozwazania
w tym artykule beda jednak prowadzone z punktu
widzenia poczatkujacego uzytkownika programéw
do analizy jezykoznawczej, a nie programisty — ich
tworcy. Zachecam Czytelnikéw do samodzielnego
eksperymentowania z uzyciem wielu programéw do
ustalania wielkosci korpusu.

Najprostszym sposobem okreslenia rozmiaru korpu-
su jest zastosowanie edytora tekstu Microsoft Word,
ktéry podaje liczbe stow w tekscie w menu ,,Narze-
dzia = Statystyka wyrazow”.

W celu szybkiego ustalenia wielkosci korpusu i jego
listy frekwencyjnej warto skorzysta¢ z programu Web
Frequency Indexer Uniwersytetu w Georgetown
— http:/www.georgetown.edu/faculty/ballc/webtools/
web_freqs.heml#doit. Wyniki zaréwno w jezyku an-
gielskim, jak i polskim uzyskuje si¢ w ciagu utamkéw

sekund.

Internetowe wyszukiwarki konkordancji. Za-
stosowanie programéw opisanych powyzej nie jest
jedyna droga uzyskania wiedzy o tym, w jakim sa-
siedztwie wystepuje stowo. W celu znalezienia kon-
kordandji stéw mozna skorzysta¢ z jednej z nastgpu-
jacych wyszukiwarek:

WebCorp — http://www.webcorp.org.uk/index.html,
WebConc — http://www.niederlandistik.fu-berlin.
de/cgi-bin/web-conc.cgi’sprache=en&art=google,
Lexware Culler — http://82.182.103.45/lexware/
concord/culler.html. Czasami wyszukiwanie wyni-
kéw, w zaleznosci od stowa i parametréw technicz-
nych sprzetu i facza internetowego, moze trwad nawet
kilka minut. KwicFinder — hetp://www.kwicfinder.
com/KWiCFinder.html wymaga rejestracji i pobra-
nia plikéw. Glossanet — http://glossa.fltr.ucl.ac.be
— po rejestracji przysyta wyniki poszukiwan poczta
elektroniczng. Do poréwnania listy czgstotliwosci
malego korpusu z lista czgstotliwosci BNC (British
National Corpus) mozna skorzystaé ze stron zawie-
rajacych listy czgstotliwosci brytyjskiego korpusu
referencyjnego, np. Companion Website for: Word
Frequencies in Written and Spoken English: based
on the British National Corpus — http://www.comp.
lancs.ac.uk/ucrel/bncfreq. Warto korzysta¢ réwniez
z wygodnych interfejséw utatwiajacych korzystanie
z danych korpusu anglojezycznego BNC np. VIEW
— http://view.byu.edu — Marka Davisa lub PIE
(Phrases in English) — http://pie.usna.edu.

Problemy. Korpus jezykowy zapewnia duza liczbe
przykladéw uzycia jezyka, jednak ich analiza bywa
czasochlonna. Wymaga myslenia indukcyjnego, po-
strzegania podobieristw i uogélniania przedstawionych
danych. Czesto wnioski z samodzielnej analizy danych
pozostaja w sprzecznosci z opisanymi w literaturze
jezykoznawczej i w podrecznikach do nauki jezyka
regutami i zasadami. Dla wielu uczniéw i nauczycieli,
przyzwyczajonych do definicji sfownikowych opraco-
wanych przez leksykograféw oraz do definicji grama-
tycznych, samodzielna analiza danych jezykowych



moze by¢ bardzo trudna, a wnioski z niej ptynace
takze trudne do zaakceptowania®. Jednak uzytkownik
o wysokim poziomie znajomosci jezyka czgsto musi
ogarna¢ bogactwo jego uzycia w réznych dziedzi-
nach i zmiany szybko w nim zachodzace, a wéwczas
korzystanie z przygotowanych przez kogos wezesniej
opracowari leksykograficznych i gramatycznych nie
wystarczy — samodzielna analiza korpusu nawet na
najprostszym poziomie staje si¢ niezbedna.

Podsumowanie

Latwos¢ tworzenia korpuséw jezykowych z tekstéw
elektronicznych oraz dostgpno$¢ oprogramowania za-
checa do korzystania z korpuséw w nauce i nauczaniu
jezykéw. Lingwistyka korpusowa jest fascynujacym
dziatem wiedzy, faczacym jezykoznawstwo i technike
komputerowa. Dla czytelnikéw, ktdry zainteresowali
si¢ tematem, podaje¢ obszerng bibliografie.
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Kto nie potrafi pytac nie potrafi Zyc.
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ZASTOSOWANIA
systemu operacyjnego LinUX

w edukaciji

Na przestrzeni ostatnich lat ogromnego znaczenia
w dziedzinie technologii informacyjnej nabralo tzw.
wolne oprogramowanie. Jest ono udostepniane na libe-
ralnej licencji, pozwalajacej na jego swobodne uzytko-
wanie, rozpowszechnianie i modyfikacje. W praketyce
oznacza to, ze kazdy uzytkownik ma dostep do kodu
zrédowego, moze takie oprogramowanie dowolnie
modyfikowa¢ i redystrybuowa¢, jak réwniez moze
wykorzystywaé je do celéw komercyjnych. Co wiccej,
najczesciej dostepne jest ono nieodplatnie.

Pierwotnie rozwijane przez duze osrodki akademi-
ckie — dziS staje si¢ réwniez oddzielng galezig prze-
mystowa, intensywnie rozwijana przez takie kon-
cerny, jak IBM, HP, Sun Microsystems czy Novell.
Wyksztalcit si¢ wrecz oddzielny model biznesowy,
w ktérym aplikacje udostepniane sa bez optat licen-
cyjnych, natomiast produktem staja si¢ szkolenia,
wsparcie techniczne oraz dodatkowe ustugi zwiazane
z ich implementacja i zastosowaniem.

Sztandarowa pozycja wolnego oprogramowania — sy-
stem operacyjny Linux oraz jego aplikacje i systemy
sq coraz czedciej wdrazane w sektorze o§wiaty wielu
paristw na catym $wiecie, w szczegdlnosci Unii Euro-
pejskiej. Istnieje wiele duzych organizagji i osrodkéw
akademickich majacych na celu propagowanie i two-

Rajmund Radziewicz

rzenie oprogramowania naukowego i edukacyjnego
wylacznie dla tej platformy. To whasnie w Europie
powstal termin FLOSS (Free Libre and Open Source
Software).

Powstajg takze fundacje promujace wolne oprogra-
mowanie w szkolnictwie, takie jak SchoolForge, czy
ogélnoswiatowe bazy wdrozeni i oprogramowania

edukacyjnego, jak np. SEUL.

W norweskich szkofach od ponad 6 lat propagowany
jest SkoleLinux. Jest to edukacyjna dystrybucja Linuk-
sa, nastawiona na mozliwie najprostszy sposéb instalacji
i konfiguracji. Norweskie Ministerstwo Edukagji i Ba-
dan Naukowych informuje o wysokich oszczednosciach
wynikajacych ze stosowania Linuksa w publicznych
osrodkach edukacyjnych i naukowych. W o$wiacie
niemieckiej réwniez znajduje zastosowanie FLOSS, jako
zamiennik komercyjnych aplikadji i systeméw. Specjal-
nie przeznaczony dla edukadji jest KmLinux. Europa
nie jest oczywiscie osamotniona w takich poczynaniach.
W Stanach Zjednoczonych odnosi wyrazne sukcesy
program K-12, uruchomiony specjalnie dla szké. Nie-
jako efektem tego programu jest kolejna edukacyjna
dystrybucja — K12LTSP, wyposazona w oprogramo-
wanie do obshugi sieci bezdyskowych terminali LTSP
(Linux Terminal Server Project).

Z doswiadczen nauczycieli i szkot
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Jeden z unijnych lideréw — Francja — takze stosuje
oprogramowanie open source (FLOSS) na poziomie
ministerialnym. Francuskie Ministerstwo Kultury
jest whascicielem okolo 400 serweréw pracujacych
w §rodowisku Unix/Linux. Niezwykle popularna
dystrybucja Linuksa we Frandji jest ich rodzima
Mandriva (dawniej Mandrake). Wdrozenia obejmuja
rowniez na szeroka skale administracje publiczna.

Na naszym rodzimym podwoérku Linux i towarzy-
szace mu oprogramowanie réwniez znajduje coraz
szersze zastosowanie w nauce i edukacji. W listopadzie
2003 roku Podsekretarz Stanu w Ministerstwie Nauki
i Informatyzacji powotal Forum Rozwoju Wolnego
Oprogramowania. Forum tworzy grupa spofecznych
ekspertow, ktorych zadaniem jest wspotpraca z mini-
sterstwem w zakresie wspierania rozwoju i upowszech-
niania wolnego oprogramowania w Polsce.

Niedtugo po tym, bo w czerwcu 2004 roku, na stro-
nach Centralnej Komisji Egzaminacyjnej pojawit si¢
komunikat informujacy, ze na maturze z informatyki
w 2005 roku uczniowie beda mieli mozliwos¢ wyboru
Linuksa oraz narzedzi programistycznych typu Free-
Pascal czy GCC (kompilatory uruchamiane z linii
poleceri). Dziwi co prawda fake, ze nie zostaly wybra-
ne zadne graficzne narzedzia programistyczne typu
Lazarus (odpowiednik Delphi) czy tez Anjuta (zin-
tegrowane $rodowisko programistyczne do C/Ci++),
jednak mozna to uzna¢ za calkiem udany poczatek.
Jesli chodzi o $rodowiska akademickie, to w zasadzie
oprogramowanie linuksowe jest tu dobrze znane od
wielu lat. Aplikacje naukowe open source rozwijaja si¢
bardzo preznie i znajduja wsparcie w takich osrodkach,
jak MIT, CERN czy INRIA. Wystarczy wspomnie¢
chociazby o kilku bardziej znanych projektach:

e zaawansowane pakiety matematyczne typu
Maxima, Octave, Scilab,

e programy i biblioteki do obliczeri numerycz-
nych (jak np. Lapack),

o systemy skladu tekstéw naukowych (TeX,
LaTeX, Scribus),

e aplikacje do wizualizacji i przetwarzania
danych naukowych (PyMOL, OpenDX,
SciGraphica),

e oprogramowanie do budowy klastréw oblicze-
niowych' (OpenMosix, PVM/MPI).

! Grupa polaczonych komponentéw wspélpracujacych w celu
przyspieszenia obliczen.

Wspomniany klaster OpenMosix pozwala utworzy¢
superkomputer z wielu rozproszonych stacji roboczych
i serweréw, dzigki czemu otrzymujemy moc przetwa-
rzania dostgpna zazwyczaj na duzych, wieloprocesoro-
wych maszynach klasy mainframe. Aplikacja dostgpna
jest jako zestaw dodatkowych tatek na standardowe
jadro systemu Linux.

Z tych m.in. powodéw systemy linuksowe czgsto in-
stalowane sa na serwerach wykorzystywanych przez
naukowcéw, na superkomputerach i klastrach obli-
czeniowych. Jako przyktad postuzy¢ tu moze cho-
ciazby Interdyscyplinarne Centrum Modelowania
Matematycznego i Komputerowego (ICM) wraz ze
swoim zestawem klastrow (w tym duzym klastrem
zbudowanym na potrzeby badan fizyki czasteczko-
wej w CERN). Kolejnym projektem tego rodzaju jest
Clusterix, czyli Krajowy Klaster Linuksowy.

Platforma linuksowa a e-learning

Tradycyjna szkota juz od dtuzszego czasu posiada
»konkurentéw” w postaci telewizji, radia oraz Inter-
netu. Poniewaz tacza sg coraz tarisze, a dostep do sieci
pozwala znacznie usprawni¢ nasze dzialania w wie-
lu aspektach — Internet stat si¢ niezwykle istotnym
i bardzo praktycznym medium. W chwili obecnej na
calym $wiecie propagowana jest forma zdalnego na-
uczania (tzw. e-learning), zaréwno na poziomie szkoty
$redniej, jak i edukacji akademickiej.

W asortymencie oprogramowania gpen sourceznalazty
si¢ réwniez narzedzia pozwalajace na implementacje
takiej formy nauki. Najbardziej popularny i jednoczes-
nie najbardziej zaawansowany na tym polu jest system
e-learningowy Moodle, ktéry pozwala na prowadzenie
zdalnych kursow oraz projektowanie, tworzenie, skla-
dowanie i udost¢pnianie materialéw szkoleniowych.
Wykorzystywany jest w ponad 150 krajach przez in-
stytucje naukowe, szkoly, uczelnie czy tez prywatne
firmy. W Polsce system znalaz} zastosowanie gléwnie
na uczelniach wyzszych, takich jak Uniwersytet War-
szawski (Wydzial Geografii), Uniwersytet Gdanski,
SGGW, AGH, Politechnika Gdariska czy Politechnika
Szczeciniska. Ogromna zaleta systemu Moodle jest to,
ze pomimo wielu, czgsto bardzo rozbudowanych funk-
dji jest wyjatkowo prosty w obstudze i uzytkowaniu.
Interfejs jest ergonomiczny i obstuguje si¢ go intuicyj-
nie, zupelnie pozbawiony wszelkich ,wodotryskéw”,
z wygodnym menu nawigacyjnym, dostgpnym na



kazdym poziomie pracy z aplikacja. Wysitki autoréw
systemu Moodle, ktérych celem bylo ograniczenie
do minimum potrzeby interwencji administratora,
przy jednoczesnym zachowaniu bezpieczeristwa i jak
najwickszej elastycznosci podczas pracy, sa tu bardzo
widoczne. Moodle ma réwniez doskonate wsparcie
dla prawie 40 jezykow — a liczba ta powicksza si¢
Z wersji na wersje.

Przy projektowaniu wirtualnych lekcji czy kurséw
mamy dostep do zbioru wielu skfadowych systemu. Sg
wigc dostegpne: fora dyskusyjne, pokoje rozméw, dzien-
niki, quizy, zasoby, ankiety, lekcje, zadania, raporty
aktywnosci. Mamy mozliwo$¢ generowania rozbu-
dowanych testéw, dodatkowych skal ocen czy punk-
towania wykonanych prac. Mozemy okresla¢, ktére
zasoby i czeci interfejsu Moodle maja by¢ widoczne
dla zarejestrowanego uzytkownika, a ktére dla goscia
odwiedzajacego serwis przypadkowo. Zebrane przez
system oceny moga by¢ wyeksportowane w formacie
arkusza Excela badZ w postaci tekstowej tabeli.

W systemie mamy réwniez zaawansowane narzedzia
do zarzadzania uzytkownikami oraz kilka mecha-
nizméw uwierzytelniania podczas zakladania kont
(o czym szerzej za chwilg). W ramach poszczegdlnych
kurséw mozemy takze wysyta¢ zewnetrzne pliki, za-
pisywa¢ studentéw i definiowa¢ prowadzacych.

O bogatym asortymencie wspomnianej platformy
$wiadczg chociazby skladowe kurséw. Na ich liscie
znajduja si¢ czaty (pokoje rozméw), quizy, lekcje,
stowniki poje¢ czy tez dzienniki. Jesli chodzi o za-
stosowanie dziennikéw w Modle, to funkcjonuja one
podobnie jak popularne ostatnimi czasy witryny o-
parte o technologie wiki. Najczesciej stosowane przez
moodleréw s3 dzienniki tygodniowe. Dla kazdej
sktadowej kursu prowadzacy moze zaproponowad
jakis ciekawy temat, dodatkowa, uzupelniajaca tres¢,
ktéra uczestnicy kursu moga edytowa¢, dopisywad
do niej dodatkowe teksty itd. Prowadzacy ma réw-
niez mozliwo$¢ oceniania wpiséw do dziennika. Stu-
denci automatycznie otrzymuja poczt elektroniczng
komentarz prowadzacego. Jesli jestesmy przy dzien-
nikach, warto moze réwniez dodaé, ze formularze
w Moodle pozwalajg na kilka sposobéw formato-
wania wprowadzanego tekstu.

Cho¢ e-learning pozwala na oszczgdnoé¢ czasu, sprzgtu
oraz wygodne nauczanie asynchroniczne, to nie zawsze
i nie wszedzie da si¢ z e-learningu skorzystaé. W du-

zej mierze edukacja (chociazby ta informatyczna) to
nadal zbiorowa, stacjonarna praca — w szkolnych czy
tez uczelnianych salach komputerowych. W ramach
oszczednosci i dla wygodniejszego zarzadzania takimi
stacjonarnymi maszynami coraz szersze zastosowanie
znajduja sieci bezdyskowych terminali.

LTSP - szybki spos6b na serwer bezdysko-
wych terminali graficznych na Linuksie

LTSP (Linux Terminal Server Project) jest projektem
umozliwiajacym wykorzystanie niedrogich stacji ro-
boczych jako sieci terminali dziatajacych pod kon-
trola jednej maszyny linuksowej. Terminale moga
pracowac w trybie graficznym albo tekstowym. LTSP
wchodzi m.in. w sklad dystrybucji Linux-EduCD.

Aplikacje faktycznie uruchamiane sa na serwerze.
Komunikacj¢ pomigdzy terminalami a serwerem
umozliwia odpowiednio skonfigurowany DHCP
i sieciowy system. Podczas fazy uruchamiania bez-
dyskowa stacja robocza otrzymuje swéj adres IP i ja-
dro z serwera, nastgpnie w pamicci RAM montuje
podstawowy system plikéw poprzez NFS. Po chwili
osoby pracujace przy takich stacjach loguja si¢, uru-
chamiaja graficzny pulpit i aplikacje i pracuja z siecia
zupelnie jakby pracowaly przy komputerze petnia-
cym role serwera LTSP. Rozwigzanie to jest réwniez
niezwykle wygodne dla osoby prowadzacej zajecia.
Ma ona pelng kontrole nad caly siecig terminali,
moze w dowolnej chwili podejrze¢ sesj¢ dowolnego
ucznia, wylogowaé go z systemu itd.

Poza tym ze kazda ze stacji w sieci jest terminalem
graficznym lub znakowym, moze réwniez pelni¢
role klienta serwera wydruku. Wystarczy podlaczy¢
drukarke do portu szeregowego dowolnego kompu-
tera w sieci, skonfigurowa¢ oprogramowanie CUPS
(Common Unix Printing System) na serwerze, i moz-
na drukowaé. Gotowe obrazy dla réznych modeli
kart sieciowych dostepne s3 na stronie: heep://www.
rom-o-matic.net.

Linuksowe aplikacje edukacyjne

Linux i aplikacje open source to obecnie jeden z najdy-
namiczniej rozwijanych obszaréw oprogramowania
na $wiecie. Zaden inny system operacyjny nie robi
tak duzych postepéw w tak krotkim czasie i nie sku-
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pia takiej liczby programistéw. Dzieje si¢ tak gléwnie
dlatego, ze rozwoj open source nie jest skoncentrowany
wokot jednej firmy czy instytucji. Najbardziej popu-
larnych dystrybucji systemu Linux (wg serwisu ran-
kingowego DistroWatch) jest obecnie ponad setka.
Za kilkoma z nich stojg takie korporacje, jak IBM,
Sun, Novell czy RedHat. Dla przykladu — najwicksza
dystrybucja Linuksa, czyli Debian, liczy kilkanascie
plyt CD oprogramowania. Rzecz jasna wsrdd takiej
liczby znajdziemy spory asortyment aplikacji eduka-
cyjnych i naukowych.

Sposréd najbardziej popularnych pakietéw warto wy-
mieni¢ KDEEDU. KDE to nazwa graficznego srodo-
wiska okienkowego, popularnego na platformie Linux.
KDEEDU jest z kolei zestawem programéw edukacyj-

nych dostarczanych razem z tym $rodowiskiem.

Jednym z takich programéw jest Keduca, ktéra stuzy
do generowania réznego rodzaju testéw, jak chociaz-
by tych jezykowych. Proces tworzenia testu polega na
wypehnieniu kilku formularzy, w ktérych poza pyta-
niami definiujemy czas odpowiedzi, poziom trudno-
§ci, liczbe punktéw, a takze podpowiedzi i objasnienia
do pytan.

Program generuje testy w formacie XML, co moze
by¢ bardzo przydatne, jesli mamy zamiar wykorzy-
stywac bazg danych lub modyfikowa¢ pézniej pliki
zrédtowe przy uzyciu innych aplikagji.

Kalzium z kolei to ukfad okresowy pierwiastkéw
z rozbudowanymi mozliwosciami prezentacji. Poza
grupami pierwiastkow, z podzialem na stale, ciekle
czy gazowe, mamy do dyspozydji sfownik terminéw
chemicznych, dynamicznie generowane wykresy masy,
gestosci, temperatury czy tez elektroujemnosci. Do
kazdego pierwiastka mamy dofaczone zdjecie, model
atomu, dane chemiczne oraz symulacje widma. Moze-
my tez wykonywa¢ roznego rodzaju obliczenia.
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Jedli chodzi o geografi¢ i astronomig, zdecydowanie
ciekawie prezentuje si¢ atlas nieba Kstars. Mozna
za jego pomocy obejrze¢ dowolne cialo niebieskie,
widziane z dowolnego punktu Ziemi. Przechowuje
dane okolo 40 tys. gwiazd i 13 tys. innych obiektow
(galakeyki, asteroidy, komety). Przy skonfigurowa-
nym dostepie do Internetu potrafi pobiera¢ zdjecia
z sieciowych baz danych astronomicznych. Mozemy
réwniez tworzy¢ animowane symulacje ruchu planet
w ukladzie stonecznym.

Bl Czos Weknzywanie Widok Urzndrenin Norzedzia Ugtwwisnia Ppmac

Za pomocy opcji Narzedzia => Co dzi§ na niebie
szybko odnajdziemy widoczne aktualnie nad hory-
zontem planety, planetoidy, komety czy tez obiekty
mglawicowe. Ciekawa funkcje pelni tez w Kstarsie
tzw. kalkulator. Za jego pomoca w prosty sposéb
wyznaczymy np. czas gwiazdowy, dtugo$¢ dnia dla
wybranego miejsca na Ziemi badz zamienimy date
julianska na gregoriariska, obliczymy tez momenty
por roku i czas ich trwania. Kstars umozliwia réwniez
tworzenie wlasnych katalogéw obiektdw.
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Rys. 2. Kstars

Oczywiscie w sklad KDEEDU wchodzi znacznie
wiecej interesujacych aplikacji (facznie 19). Mamy
KvocTrain, stuzacy do ¢éwiczenia gramatyki jezykow
obcych, Kpercentage do trenowania obliczent pro-
centowych, Klatin do nauki faciny. Jest nawet Klo-
go — $rodowisko do programowania w pamigtnym

jezyku LOGO.

Z nieco powazniejszych programéw warto wymieni¢
opensourcowy odpowiednik Matlaba — czyli Octave.
Jest to zaawansowany pakiet do obliczeri numerycznych.
Umozliwia rozwigzywanie uktadéw réwnar liniowych
i nieliniowych, znajdywanie pierwiastkow wielomianéw
i pochodnych, catkowanie, zaawansowane operacje
na macierzach. Pod wzgledem stosowanej skfadni jest

w duzej mierze kompatybilny z Matlabem. Pozwala
réwniez na tworzenie whasnych makr i funkcji.

Na przeciwleglym biegunie w stosunku do obliczen
numerycznych plasuja si¢ nie mniej istotne obliczenia
symboliczne. Tutaj z kolej przychodzi nam z pomocg
Maxima. Typowe obliczenia wykonywane przez t¢
aplikacje to catkowanie, operacje na wielomianach,
rézniczkowanie, rozkfad liczb na czynniki. O ile Oc-
tave jest darmowym odpowiednikiem komercyjnego
Matlaka, o tyle Maxima wywodzi si¢ z opracowane-
go w MIT, na zlecenie Departamentu Energii US,
programu Macsyma. Ciekawa wlasciwosciag Maximy
jest mozliwo$¢ programowania w jezyku Lisp oraz
eksport otrzymanych wynikéw w formacie TeX.
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Z programéw wspomagajacych sprawy administracyj-
ne wart uwagi jest system zarzadzania szkota — School
Tool, ktéry pozwala na generowanie listy ucznidw,
zarzadzanie zadaniami, zaplanowanymi egzaminami.
Mozna za jego pomocg stworzy¢ nawet szkielet szkol-
nego portalu ze statystykami i rankingami.

Aplikacja ukierunkowana bardziej na samego ucznia
jest Gnu Terminarz. Stuzy za ,wirtualny dzienniczek”,
w ktérym mozna zapisywa¢ informacje o ocenach,
sprawdzianach czy zadanych pracach domowych.
Ponadto terminarz wyposazony jest w rozbudowang
wyszukiwarke, potrafi generowac statystyki ocen, ob-
licza¢ $rednie. Cala zawarto$¢ bazy (lub np. tylko plan
zaje¢) mozna wyeksportowaé do formatu HTML.

Polskie projekty edukacyjne

Jednym z projektéw majacym na celu propagowanie
Linuksa i oprogramowania edukacyjnego apen source
w DPolsce jest Alrauna (http://www.alrauna.org).
W ramach Alrauny powstaja serwisy informacyjne
skierowane do szkét i instytucji edukacyjnych, arty-
kuty, prowadzone sg listy mailingowe dla uczniéw
i nauczycieli. W polskiej edycji LinuxMagazine uka-

zuje si¢ réwniez dziat Alrauna, w ktérym publikowa-
ne s3 recenzje wybranych aplikacji.

Kolejnym projektem, wspieranym m.in. przez Stowa-
rzyszenie ,Komputer w Szkole”, jest Linux-EduCD.
Jest to dystrybucja Linuksa bazujaca na Debianie oraz
niemieckim Knoppiksie, zawierajaca zbi6r aplikacji
edukacyjnych, multimedialnych, biurowych oraz na-
rzedzia programistyczne. W ramach projektu two-
rzony jest réwniez podrecznik udostgpniany w sieci
w formacie PDF. Podrecznik traktuje o instalacji
i konfiguracji systemu oraz opisuje najciekawsze pro-
gramy zawarte w systemie. Podobnie jak sam Knoppix,
system ten moze by¢ uruchamiany bezposrednio z pty-
ty. Oznacza to w praktyce mozliwos¢ pracy wyltacznie
z napedu CD-ROM, niewymagajacej zadnej ingeren-
¢ji w dane znajdujace si¢ juz w naszym komputerze.
Oczywiscie istnieje takze mozliwos¢ zainstalowania
dystrybucji w spos6b tradycyjny, na oddzielnej partycji
lub twardym dysku.

Linux-EduCD wydawany jest w postaci CD i DVD.
Na plycie CD zamieszczone jest ponad 1,8 GB opro-
gramowania. Pozwala na to specjalny modut jadra
— umozliwiajacy czytanie danych ze skompresowa-
nego systemu plikéw.
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Z aplikacji typowo edukacyjnych dostarczanych z sy-
stemem z pewnoscig na uwagg zastuguja: Celestia,
SolarSystem, atlas nieba KStars czy Xephem — pa-
kiet do wizualizacji obiektéw Ukfadu Stonecznego.
Z chemii pakiety Xdrawchem, PyMOL, RasMOL,
Kalzium, z matematyki — Yacas, DrGenius i Kseg.
Warto przypomnie¢ wspomniane juz oprogramowa-
nie do opracowywania testéw — Keduca. Z aplikacji
typowo naukowych znajdziemy na plycie Octave
i rozbudowany system do przetwarzania danych
naukowych — OpenDX. Aplikacje uzupelniajace
szkolny warsztat to pakiet biurowy OpenOffice UX,
przegladarki internetowe, gry, serwer baz danych
MySQL oraz serwer WW W Apache.

Oczywiscie asortyment oprogramowania naukowo-
-edukacyjnego to nie wszystko co open source ma do
zaoferowania. W repozytoriach linuksowych aplika-
cji znajdziemy przede wszystkim szereg rozbudowa-
nych i zaawansowanych narzedzi deweloperskich.
Mamy wi¢c KDevelop — rozbudowany kombajn
programistyczny wspierajacy zaréwno jezyki C/C++,
jak réwniez dynamiczne jezyki skryptowe typu Ruby
czy Python. Mamy linuksowa implementacje plat-
formy .NET o nazwie Mono (rozwijana intensywnie
przez firme Novell). Jest klon Visual Basica o nazwie
Gambas, sg rozliczne narzedzia do Javy. Zdobywajaca
ostatnimi czasy ogromne uznanie wsréd programi-
stow aplikacji webowych technologia Ruby on Raili
rowniez doczekala si¢ powaznego wsparcia srodowi-
ska FLOSS. Przyktadem tego moze by¢ $rodowisko
deweloperskie RadRails, zestaw dodatkowych de-
buggeréw i generatoréw kodu dla jezyka Ruby.

Czym ttumaczy¢ zaréwno intensywny rozwoj opro-
gramowania naukowo-edukacyjnego FLOSS (pomi-
mo specyficznego przeciez modelu biznesowego), jak
i duze zainteresowanie ze strony unijnej o§wiaty oraz
instytucji naukowych? Wydaje sie, ze skfada si¢ na
to kilka czynnikéw:

1. Otwarty model tworzenia oprogramowania,
ktéry przypomina sposob prowadzenia badan
naukowych. Publikacjom naukowym towarzy-
szg specyfikacje i programy udostgpniane na
liberalnych licencjach. Naukowcy zajmujg si¢
merytoryka a nie biznesem.

2. Propagowanie wolnego dost¢pu do informa-
¢ji. W UE od poczatku programéw ramowych
wyraznie upowszechniana jest idea wolnego

dostepu do informadji, rozwoju spoleczeristwa
informacyjnego itp. Ponadto Komisja Europej-
ska wyraznie nie chce uzalezniaé si¢ od jednego
dostawcy oprogramowania. Rozproszone srodo-
wiska open source i europejskie korzenie Linuksa
wydajg si¢ by¢ blizsze unijnym ideologom.

3. Skalowalnos¢iwieloplatformowos¢. Aspekty
czysto techniczne bywaja czgsto najbardziej
istotne. Mozliwo$¢ przenoszenia programéw
miedzy platformami, fatwa budowa klastréw
i sieci terminali, mozliwo$¢ uruchomienia Linu-
ksa na zréznicowanym, cze¢sto wystuzonym
sprzecie ma spore znaczenie. Latwiej zorganizo-
wac kilkadziesiat kilkuletnich pecetéw niz drogi
wieloprocesorowy superkomputer

4. Otwarto$¢ kodéw Zrédtowych. Z punktu wi-
dzenia nauki i edukacji dostep do kodu Zrédto-
wego, mozliwo$¢ jego modyfikacji i zmian ma
nieoceniong wartos¢ dydaktyczna. Pozytywnie
wplywa réwniez na jako$¢ i bezpieczeristwo stoso-
wanych rozwigzan. Setki par oczu dogladajacych
kod Zrédtowy znanego programu znajdzie poten-
cjalny blad zapewne szybciej niz oddelegowany
sztab programistéw pracujacych w jednej firmie.

5. Koszty. Liczne migracje na systemy open source
zarbwno w o$wiacie, jak i administracji publicz-
nej wielu krajow (nie tylko UE) $wiadcza same za
siebie. Wiele korporadiji i $rednich firm adaptuje
opensourcowy model rozwoju swoich produk-
téw. Jeszcze wicksza ich liczba stosuje to opro-
gramowanie, po wnikliwiej zapewne analizie
kosztéw i zyskéw. Brak oplat licencyjnych, mozli-
wos$¢ nabycia samego wsparcia technicznego bez
dzierzawy oprogramowania wyraznie si¢ oplaca.
A oplacalno$¢ to jeden z podstawowych funda-
mentéw rozwoju kazdej nowej technologii.

Linki

Schoolforge: http://www.schoolforge.net
LTSP: heep://www.ltsp.org

Alrauna: http://www.alrauna.org
Linux-EduCD: http://www.linux-educd.pl

Autor jest tworca i opiekunem edukacyjnej
dystrybugji Linuksa — Linux-EduCD,
pracownikiem firmy Asseco Poland

Z doswiadczen nauczycieli i szkot
\O

MERITUM 4 (11) / 2008



=)

Samoksztalcenie

MERITUM 4 (11) / 2008

Ksigzki polecane

Janusz Barta,

Ryszard Markiewicz,

Prawo autorskie,
Oficyna Wolters Kluwer Polska, Warszawa 2008.

Elzbieta Gajek

W obszernej, liczacej prawie 400 stron publikacji au-
torzy przedstawiajg pojecia zwigzane z prawem autor-
skim, wyjasniaja, czym sg autorskie prawa osobiste
i prawa majatkowe. Zajmuja si¢ ochrona praw autor-
skich i ewentualnymi roszczeniami w przypadku ich
naruszenia. Ponadto podejmujg te zagadnienia prawa
autorskiego, ktére dotycza publikacji nagrar dzwigko-
wych i audiowizualnych na nosnikach elektronicznych
oraz tekstéw publikowanych w Internecie.

W ksiazce scharakteryzowane sa organizacje i in-
stytucje zajmujace si¢ prawem autorskim w Polsce
iw Unii Europejskiej, a takze konwencje miedzy-
narodowe dotyczace tego obszaru prawa.

Ksigzka odpowiada na wzrastajaca w spoleczeristwie
potrzebe znajomosci regulacji prawnych dotyczacych
korzystania z débr niematerialnych, w tym ochrony
dziel whasnych. Wobec rosnacych zasobéw Internetu,
ktére moga by¢ wykorzystane dla celéw edukacyjnych
oraz mozliwosci publikowania utworéw wlasnych
nauczycieli i uczniéw, tematyka prawa autorskiego
staje si¢ przedmiotem szczegdlnego zainteresowania
pracownikéw o$wiaty i nauki.

Czytelnikéw tego numeru ,Meritum” z pewnoscia
najbardziej zainteresuja rozdziaty dotyczace korzysta-
nia z utworéw' do celéw edukacyjnych. Po przedsta-
wieniu dyskusji dotyczacej wykorzystywania utworéw

! Wiele programéw komputerowych jako srodkow dydaktycznych jest
utworamiwrozumieniu ustawyzdnia4lutego 1994 r.o prawieautorskim
i prawach pokrewnych, cyt. [za:] Dariusz Skrzynski, Oprogramowanie
komputerowe w edukacji, Meritum nr 4, 2008, str. 99 — [przyp. red.].

B oe———
Prawo autorskie

Ay s 126-128) autorzy podkreslaja

w celach dydaktycznych (str.

— — mozliwo$¢ cyfryzacji dorobku

[@ [ kulturowego, co jest przeciez

8 niewatpliwie zwielokrotnieniem

utworu. Czym innym jest jednak

zwielokrotnienie, a czym innym

udostepnienie zwielokrotnionego

utworu. Autorzy wskazuja wiec

na problemy prawa autorskiego wynikajace z powstania
bibliotek wirtualnych z dostgpem online.

Ksiazka doktadnie przedstawia warunki ,dozwolo-
nego uzytku” cho¢ autorzy jednoczesnie wskazujg
na nieprecyzyjno$¢ tego terminu. Podobnie niepre-
cyzyjne okazuje sig okreslenie ,,dozwolonego uzytku
osobistego”. Co wigcej, korzystanie z programéw
komputerowych jest wylaczone z obszaru stosowania
,dozwolonego uzytku osobistego” (str. 133). Oka-
zuje sig, ze w programach komputerowych prawu
autorskiemu podlegaja zaréwno elementy tekstowe,
np. ciag instrukcji, jak i pozatekstowe, np. interfejs.
Natomiast algorytm i struktura programu nie s
chronione przez prawo autorskie (str. 132).

Omawiajac prawo autorskie w odniesieniu do wolnego
oprogramowania, autorzy stwierdzaja jednoznacznie,
ze 1o prawo autorskie zapewnia poszanowanie ideologii
wolnego oprogramowania, a w konsekwencji niezaktd-
cone funkcjonowanie tego ruchu (str. 136).

Podczas omawiania baz danych autorzy wskazuja na
dwa elementy podlegajace ochronie. Sg to: ochrona
sui generis, ktorej podlega baza jako inwestycja (chro-
niona przez prawo autorskie), oraz wybér i dobér
elementéw (str. 206).

Caly rozdzial siédmy (str. 231-260) jest poswiccony
prawu autorskiemu dotyczacemu prac zamieszczanych
w Internecie. Okazuje si¢, ze konieczne jest doprecy-



zowanie sformufowan aktéw prawnych, poniewaz do-
tychezas stosuje si¢ w nich terminy ,druk”, , przekaz
za pomoca dzwicku” i ,przekaz za pomoca dzwicku
i obrazu”, a—zdaniem autoréw — np. prasa w Interne-
cie jest przekazem tylko za pomoca obrazu (str. 238).
W rozdziale tym oméwione zostaly takze zagadnienia
odpowiedzialnosci za naruszanie prawa autorskiego:
zaréwno odpowiedzialno$¢ dostawcy zawartosci sieci,
jak i uzytkownika koricowego. Dopuszczalne jest cza-
sowe kopiowanie utwordw (z wylaczeniem programéw
komputerowych), np. do pamigci RAM, i prezentacja
na monitorze. Podobnie odestanie do cz¢sci cudzej strony
internetowej www jest dozwolone (str. 244). Pojawia si¢
tu jednak zagadnienie odpowiedzialnosci za ,,odesta-
nie do strony”, ktéra zawiera materialy umieszczone
bezprawnie (str. 245). Dalej autorzy podejmuja temat
piractwa i transferu plikéw MP3. Ponadto okazuje
sig, ze istotne znacznie ma okreslenie krajow, w ktd-
rych dochodzi do korzystania z nich [chronionych débr]

w rogumieniu praw autorskiego (str. 257).

Nauczycieli moga zainteresowaé prawa autorskie do
utworéw wykonanych podczas trwania stosunku
pracy. Naleza one do tworcy. Pracodawca moze na-
by¢ je w granicach wynikajacych ze zgodnej umowy,
np. umowy o pracg. Rozwigzanie umowy o pracg nie
wplywa na stan praw autorskich do utworu (str. 59).

Wsréd dokumentéw miedzynarodowych, dotycza-
cych praw autorskich, opisane sa tzw. trakraty inter-
netowe, czyli konwencje przygotowane pod auspicja-
mi World Intellectual Property Organization (WIPO),
podpisane w Genewie, ktérych tres¢ odpowiada
wyzwaniom wynikajacym z udostgpniania utworéw
w sieciach komputerowych (str. 271-274).

Ksigzka przedstawia zagadnienia ochrony wlas-
nosci intelektualnej w $wietle nowych mozliwosci
udostepniania utworéw na no$nikach cyfrowych,
w tym w sieciach komputerowych. Autorzy wielo-
krotnie wskazuja na kontrowersje pojawiajace si¢
podczas préb definiowania pojecia prawa autorskiego
i interpretacji istniejacych przepisow, nie wahajq si¢
przed ujawnianiem niejasno$ci i wymieniaja punkty
aktéw prawnych wymagajace wigkszej precyzji sfor-
mutowan. Chociaz wi¢c czytelnik nie znajdzie pro-
stych odpowiedzi na proste pytania dotyczace kon-
kretnych sytuacji, to jednak lektura ksiazki bedzie
bardzo przydatna dla wszystkich zainteresowanych
prawem autorskim. Chodzi bowiem o zrozumienie
podstawowego konfliktu pomiedzy prawem whasno-

§ci a prawem do swobody wypowiedzi. Nie mozna
prayznad generalnego priorytetu jednemu z tych praw.
W istocie konieczne staje si¢ wywazanie w konkretnych
sprawach sprzecznych intereséw (str. 321) — podkreslaja
autorzy we wnioskach.

Ksiazka napisana jest jasnym i precyzyjnym jezy-
kiem. Obok informacji bardzo podstawowych, jak
na przyklad definicje i geneza prawa autorskiego oraz
ogdlne zrédla prawa, znajduja si¢ tu odwotania do
konkretnych aktéw prawnych i same akty prawne,
np. ustawa z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim.
Ponadto lista stosowanych skrétéw i skorowidz ter-
minéw bardzo utatwia korzystanie z ksigzki. Dzigki
temu moze by¢ ona uzyteczna nie tylko dla praw-
nikéw, ale takze dla 0séb z innych srodowisk, zain-
teresowanych prawem autorskim, czyli na przyktad
nauczycieli (akademickich i pracujacych w o$wiacie
powszechnej), doradcéw metodycznych i pracowni-
kéw whadz oswiatowych.

Obszerna bibliografia moze utatwi¢ zainteresowa-
nym czytelnikom prowadzenie dalszych studiéw nad
prawem autorskim.

Podsumowujac, omawiana ksiazka jest bardzo przy-
stepna i cenng pozycja dotyczaca prawa autorskie-
go i ochrony wlasnosci intelektualnej. Ze wzgledu
na obszerno$¢ dziela nie sposéb scharakteryzowaé
wszystkich waznych zagadnieni w niej poruszonych,
takich jak ochrona wizerunku czy korespondencji.

Moim zdaniem ksigzka Janusza Barty i Ryszarda
Markiewicza niewatpliwie zastuguje na upowszech-
nienie, szczegdlnie wsréd nauczycieli, ktérzy oprécz
obowiazku przestrzegania prawa w swojej pracy
zawodowej zobowiazani sg do krzewienia kultury
prawnej wsréd mlodziezy i budowania postawy po-
szanowania dla wartosci intelektualnych podczas
korzystania z dziet innych autoréw.

Autorka jest adiunktem

w Instytucie Lingwistyki Stosowanej
Uniwersytetu Warszawskiego

i nauczycielem konsultantem

w O$rodku Edukacji Informatycznej

i Zastosowan Komputeréw w Warszawie
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Lawrence Lessig,

Wolna kultura. W jaki sposéb
wielkie media wykorzystujg
technologie i prawo, aby blokowa¢

kulture i kontrolowac kreatywnost.
Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne,
Warszawa 2005.

Ewa Kedracka-Feldman

Lawrence Lessig, profesor prawa na Uniwersytecie
Stanforda, doszed} do interesujgcych wnioskéw,
analizujac obecng sytuacj¢ zwigzang z prawami
autorskimi czy szeroko rozumianym dostgpem do
kultury. W marcu 2004 wydal poswigcona tym
zagadnieniom ksigzke pt. ,Free culture” (,Wolna
kultura”), udostepniajac jej tres¢ w Internecie, na
warunkach pozwalajacych na niekomercyjne roz-
powszechnianie i modyfikacje.

W $lad za szlachetng inicjatywa autora i polskie
wydanie (a tekst — co warto podkresli¢ — przettu-
maczylo kilkunastu wolontariuszy) jest w catosci
dostepne w Internecie’.

W przedmowie autora (napisanej specjalnie dla
Polakéw) czytamy m.in.: Zyjgc w kulturach, ktére
znajg wolnosé i cieszq si¢ nig, powoli, z zaskoczeniem,
uswiadamiamy sobie, ze technologie wolnosci na na-
szych oczach przeksztatcajq sig w technologie kontroli.
Internet obiecywat nam wolnosé, tymczasem jest bu-
dowany tak, by umozliwial coraz wigkszq kontrole.
Dzisiaj coraz mniejsza grupa ludzi kontroluje wigcej
niz kiedykolwiek wezesniej, a kontrola, jakq sprawujq,
Jest coraz doskonalsza.

Niezwykle interesujaco napisana ksigzka jest prze-
bogata w fakty, anegdoty, opinie, refleksje, postula-
ty. Nie sposéb ja zrelacjonowaé wyczerpujaco a bez
emocji. Przeczytatam ja z zapartym tchem. Prawde
powiedziawszy — takiej ksigzki, o takiej tematyce
szukatam! A dlaczego?

% http://www.futrega.org/wk/

Jak kazdy nauczyciel jestem odbiorca czy konsumen-
tem kultury, ale takze bywam jej twérca. Usankcjo-
nowat to system awansu zawodowego, stymulujacy
tworczo$¢ o$wiatowa przez wymogi stawiane rozwi-
jajacym si¢ nauczycielom. Przygotowywanie materia-
16w dla uczniéw, materialéw szkoleniowych, pisanie
artykutéw dla innych nauczycieli to méj zawodowy
obowiazek.

By¢ moze (niestety takie incydenty przestajg by¢
incydentami) zdarzyla si¢ ktéremus z Czytelnikéw
i moja ,przygoda”, polegajaca na przeczytaniu whas-
nego, opublikowanego tekstu, tyle ze... podpisanego
cudzym nazwiskiem. I cho¢ tyle méwi si¢ o respek-
towaniu prawa autorskiego, takze w moim przy-
padku winowajczyni (nauczycielka ,,z ambicjami”!)
pozostata catkowicie bezkarna... Oba wydawnictwa
(to, ktére opublikowato méj oryginalny tekst i to,
ktdre opublikowalo plagiat) nie byly zainteresowane
egzekwowaniem prawa, bo oznaczalo to dla nich
wiecej kfopotéw niz korzysci!

Zasadne jest zatem pytanie — po co spoleczeristwu
prawo, ktérego ,,nie oplacasi¢” egzekwowad? I szerzej
— co szczegblnego zmienia si¢ w roli kultury w ota-
czajacym nas $wiecie, co jest wazne dla wychowuja-
cych mlodziez, a czego — by¢ moze — nie zauwazamy,
skupiajac uwagg na niezwykle efektownych osiagnie-
ciach technologii?...

I whasnie ksigzka Lessiga pokazuje rézne aspekty
otaczajacej nas, skomplikowanej a zmieniajacej si¢
niepostrzezenie rzeczywistosci, udzielajac kilku
odpowiedzi, ale zadajac jeszcze wigeej pytar. Oto
kilka wybranych przeze mnie subiektywnie watkéw,
$wiadczacych o wysokim poziomie lektury.



Szczegélne czasy

,Zyjemy w szczegdlnych czasach” — kazde pokolenie
zapewne tak méwi i zapewne kazde ma racje. Na
czym polega szczegdlnos¢ naszych czasow? Ksigzka
Lessiga zwraca nam uwagg na powolna, a wigc trud-
no dostrzegalna zmiang®. Jeste$Smy w Srodku takiej
zmiany, skomplikowanej z natury rzeczy, a czgsto
komplikowanej umyslnie. A przeciez jak $wiat dtugi
i szeroki, ludzie bronig si¢ przed zmiang. Szczegdl-
nie mocno bronig si¢ ci, ktérzy mysla, ze na zmianie
straca... Nihil novi! \¥ epoce (by¢ moze domniema-
nego) schytku ksiazki i tradycyjnego czytelnictwa
malo si¢ pamigta o tym, z jakim trudem wynalazek
Gutenberga zawojowywat §wiat. Nieraz tylko przy-
pominamy sobie 0 maszynie parowej, ktora miata po-
zbawi¢ krowy mlecznosci. .. Teraz natomiast zyjemy
w czasach, gdy nie brak przestrég typu ,Internet nas
zabije” (a przynajmniej ,uszkodzi”)...

No whasnie - INTERNET! Cho¢ jego historia jest
tylez krétka, co znaczaca, to zapewne wigkszo$¢ na-
wet nie widzi zmian, jakie spowodowal. Ale publi-
kacja Lessiga — jak on sam pisze — nie jest ksiazka
o Internecie. Ksigzka ta opisuje wplyw, jaki Internet
wywarl na §wiat poza nim samym oraz wplyw Inter-
netu na proces tworzenia kultury. W uproszczeniu
— przez wieki bylo przejrzyscie: kultura komercyjna
byta produkowana, aby sprzedawa¢, a niekomer-
cyjna nie podlegala regulacjom prawnym. Ogdl-
ny podzial na to, co wolne, i to, co pod kontrola,
zostal obecnie zniesiony. Internet stworzyl do tego
warunki, a prawo — pod wptywem wielkich me-
diéw — zaczelo je realizowac (...) jeste$Smy w coraz
mniejszym stopniu kultura wolna, a coraz bardziej
kultura zezwolen, przy czym protekcjonizm ten nie
ochrania artystéw, a jedynie wybrane formy biznesu
(...) pozwalamy tym, ktérym zmiany najbardziej
zagrazaja, aby wykorzystywali wladz¢ i zmieniali
prawo. Oraz, co zapewne istotniejsze, by wykorzy-
stywali wladz¢ do fundamentalnej zmiany nas sa-
mych, jakimi dotychczas zawsze byli$my. (...) Prawo
zmienia si¢, a zmiany te powoduja przeksztalcanie
sposobu, w jaki powstaje nasza kultura.

Przyszed! czas na walke o wolnos¢ kultury!

* Warto przypomnie¢ za P. Senge (Pigta dyscyplina. Teoria
i praktyka organizacji uczgcych sig), ze taka wlasnie wolna zmiana
temperatury jest zabdjcza dla zaby, w odrdéznieniu od zmiany
gwaltownej, przed ktdrg zaba jest w stanie si¢ obronic.

Co to znaczy ,wolna kultura”?

Wolna kultura — jak wolny rynek — weale nie ozna-
cza, ze wszystko jest za darmo, bo ,wolna” nie ozna-
cza, ze cof jest ,wolne od oplaty”. Wolna kultura
nie jest kulturg bez wlasnosci, podobnie jak wolny
rynek nie oznacza rynku, na ktérym wszystko jest
wolne od optat. Przeciwieristwem wolnej kultury
jest ,kultura zezwolert”, w ktdrej twércy moga two-
rzy¢ wylacznie po uzyskaniu zezwolenia ze strony
moznych lub twércéw z przesztosci.

W $wiecie kultury zdecydowanie potrzebna jest
réwnowaga miedzy interesami, czasem zgodnymi,
czgsciej sprzecznymi. Wolna kultura to taka, ktd-
ra zmienia si¢ w sposob okreslony wspélnie przez
konsumentéw i producentéw. Tymczasem zyjemy
w czasach, w ktdrych coraz cz¢éciej wsparcia wy-
magaja tworcy i wynalazcy. Pojedyncza osoba jest
catkowicie bezradna wobec ,mafii biznesowych”,
ktére zdecydowanie najczedciej wygrywaja w zderze-
niu sprzecznych intereséw tworcéw, przerabiaczy,
posrednikéw (ktorymi sg kopisci, dystrybutorzy)
oraz odbiorcéw kultury! Nie jest trudno zauwazy¢,
ze obecne prawo autorskie nie tyle chroni tworcow
i odbiorcéw, co przede wszystkim posrednikéw zy-
jacych (i to niezle) z dystrybugji kultury.

Dlaczego nauczyciele?...

Dlaczego obowiazkiem nauczycieli jest szczeg6lne
zainteresowanie problematyka wolnej kultury? Bo
niezaleznie od eksponowanej ideologii edukacyjnej
szkola — jak $wiat §wiatem — dZwiga na sobie zada-
nie przekazu kulturowego. Nauczyciel to odbiorca
kultury, ale takze tworca i tak whasnie, na odbiorce
i twércg? powinien modelowaé swoich podopiecz-
nych — wychowujac dla przysztosci.

Lessig zwraca uwagg (i poswigca obszerny fragment
ksiazki — str. 147-202) na cztery regulatory nasze-
go postgpowania: normy (etyka), prawo, rynek
i yarchitektura” (czyli otoczenie fizyczne). Sg one ze
soba wzajemnie powiazane, czgsto w skomplikowa-
ny sposéb. Jako przyklad wskazmy tu kilka spraw
szczegdlnie interesujacych nauczycieli.

* Przypominamy, ze poprzedni numer ,,Meritum” byt w catoséci
poswigcony kreatywnosci w ksztalceniu.
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Wyzwania epoki wolnej kultury to przede wszystkim
wyzwania dla wychowawczej roli szkoty, poniewaz:

* stawiaja kazdego z nas na co dzied przed nieba-
gatelnymi problemami etycznymi,

* prowokuja poglebiong refleksje nad funkcjg pra-
wa, tak wazna w wychowaniu obywatelskim,

* wymagaja dzialan przeciwstawiajacych sig
kulturze/sposobowi zycia ,, Tylko do odczytu”.

Kazde z tych trzech wyzwari warte jest cho¢ kilku
stéw objasnienia.

Czy da si¢ postgpowaé etycznie we wspdlczesnym
$wiecie? To nasz codzienny dylemat. Zapewne wigk-
sz0$¢ z nas nie chee przylozy¢ reki do piractwa czy
dokonywac¢ kradziezy intelektualnej i to nie tylko
dlatego, ze grozi za to przewidziana prawem kara.
Co jest, a co nie jest piractwem, kradzieza intelek-
tualna w sensie etycznym?... Bez odpowiedzi na te
fundamentalne pytania trudno pokazywaé ucz-
niom, jak oddzieli¢ dobro od zta.

Jak na przyklad wyttumaczy¢ mlodziezy powszech-
nie panujacy w $wiecie biznesu (na rynku informa-
tycznym, ale i muzycznym) relatywizm moralny,
gdzie wielkie korporacje przymykaja oko natamanie
prawa, bo gdzie indziej zyskuja i per saldo dorabiaja
si¢ na piractwie?

Zadaniem edukadji jest m.in. przygotowaé obywatela
do poszanowania prawa i umiejetnego zeri korzysta-
nia... W procesie wychowania potrzebna jest pogle-
biona refleksja nad funkeja prawa, takze w aspekcie
prawa autorskiego. Tymczasem zycie niemal codzien-
nie prowokuje do zadawania pytania: co z postu-
szefistwem wobec zlego prawa? Zte prawo ro nie pra-
wo, to bezprawie twierdzit §w. Tomasz z Akwinu...

Dos$wiadczenia pokazuja, ze prawo autorskie nie jest,
niestety, dobrym prawem.

Jedna z przyczyn takiego stanu rzeczy to fake, ze
tworzone jest ono w obronie starego przeciw nowe-
mu. Bo ,dorobili$my si¢” sytuacji, w ktérej tylko
ci, ktérzy maja mozliwos¢ placi¢, maja prawo two-
rzy¢... Wysoce restrykcyjny system regulacji prawnych
bedzie dtawit kreatywnos¢ i innowacje. (...) Wolny
rynek i wolna kultura zalezq od zywej konkurencji
ostrzega i przypomina Lessig.

Wyjatkowo waznym wyzwaniem wychowawczym
ostatnich lat jest walka z niebezpieczestwem ukry-
tym w hasle , Tylko do odczytu™ pasywni odbiorcy
kultury produkowanej gdzie indziej. Leniuchy. Kon-
sumenci. Taki jest Swiar medidw XX wieku — pisze
Lessig. I apeluje: Wiek XXI moze by¢ inmy. (...)
Chodzi o ro, zeby uczniowie mogli ,,komunikowac sig
w jezyku XXI wickn”.

Jak uczyé tworzenia znaczenia?

Wg Lessiga, celem edukacji jest wyposazenie ucz-
niéw w umiejetno$¢ tworzenia znaczenia — nie
tylko z tekstéw, ale z wszelkich form twérczosci.
Tymczasem na drodze do realizacji tego celu stoi
wiele przeszkdd, z ktérych na co dzieni nie zdajemy
sobie sprawy.

Autor pisze: Uczymy si¢ za pomocq ,majsterkowa-
nia”. Najlepszym przyktadem takiego majsterkowa-
nia na duzq skalg jest obecnie wolne oprogramowanie
i oprogramowanie o wolnym kodzie Zrédtowym (free
software, FS i open source software, OSS). FS/OSS to
oprogramowanie, ktdrego kod Zrédtowy jest dostgpny
dla kazdego. Kazdy moze skopiowac technologie, ktéra
napedza program FS/OSS. I kazdy, kto sig chee dowie-
dzied, jak dziata konkretny fragment technologii FS/
OSSS, moze ,podtubal” w kodzie. W ten sposb jest
powolywana do Zycia ,platforma edukacyjna zupetnie
nowego typu”. (...) Dtubie si¢ wraz z catq wspdlnotq
(...) Dtubie si¢ w obcych zabawkach. Im dtuzej si¢
dtubie, tym wigcej mozna poprawiaé. Im wigcej sig
poprawia, tym wiecej moina si¢ nauczyc.

10 samo dotyczy tez utworéw. I jesli wchodzq one
w sktad sieci, to dzieje si¢ tak za sprawq podobnej
wspdtpracy. (...) diubanie w kulturze moze jedno-
czesnie stuzyc uczeniu si¢ i tworzeniu. Na rézne spo-
soby rozwija sig¢ talenty i ksztattuje nowy sposéb ich
uznawania. Jednak wolnos¢ dtubania nie jest weale
zagwarantowana. Tworzymy struktury [i technologie]
poszerzajgce nasze mozliwosci umystowe i tworcze,
i jednoczesnie system prawny, ktdry pozbawia nas
takiej mozliwosci.

Bo nasz wyjatkowy czas to wielkie zderzenie réz-
nych intereséw — partykularnych i spotecznych;
intereséw twércow i odbiorcéw versus interesy roz-
nych posrednikéw.



Nawolywanie, aby dzieli¢ si¢ wiedza (co ma znacze-
nie kluczowe dla spoleczenistwa i gospodarki opartej
na wiedzy), zderza si¢ z apelami o ,,ochrong praw au-
torskich”, ktéra to ochrona czesto dzielenie si¢ wiedza
utrudnia, a nawet najzwyczajniej uniemozliwia.

Warto podkresli¢ z cala moca;: ani Lessig, ani coraz
liczniejsi inni zwolennicy wolnej kultury nie promuja
ani nie zachecajg do nieautoryzowanego kopiowania
materialéw. Natomiast z zachgcaja do zastanowienia
si¢ nad polityka korporacji medialnych i/lub rzadu,
bo to dotyczy kazdego z nas. To nic innego jak tylko
zacheta do odpowiedzialnego zachowania.

To oczywiscie tylko kilka watkéw z prezentowanej
tu publikacji. Profesor Lessig napisat ksigzke fun-
damentalng dla czaséw rodzacej si¢ wolnej kultu-

Andrzej Walat,
Zarys dydaktyki informatyki,
Oérodek Edukadji Informatycznej i Zastosowari

Komputeréw, Warszawa 2007.

Malgorzata Rostkowska

XXI wiek — wiek nowych technologii i $rodkéw ko-
munikowania si¢ — stawia ogromne wyzwania przed
ludZmi i spoleczedstwami. Przeogromne zadania
niesie dla edukadji, ktérg permanentnie usituje si¢
reformowac¢. Bez wzgledu na to, co odgérnie posta-
nowia wladze, i tak najwazniejsze jest to, co podczas
kazdej swojej lekeji bedzie realizowal nauczyciel:
w jaki spos6b bedzie pomagat uczniom budowaé ich
wiedzg, jak bedzie ksztattowal ich osobowos¢, jaki
bedzie jego wplyw na wzrastanie uczniéw w wiedzy
i madrodci.

Jaka pomoc moze otrzymaé poczatkujacy nauczy-
ciel, ktéry chciatby jak najpetniej wykorzystaé
mozliwosci nowych technologii w swojej pracy
i wspieraniu swoich uczniéw?

ry, przeznaczong dla wszystkich, ktérych sta¢ na
wdrapanie si¢ wyzej niz codziennos§¢ i siggnigcie
wzrokiem dalej niz horyzont... Czyz nauczyciel,
przygotowujacy ucznia do zycia — nie tu i teraz, tyl-
ko do zycia kiedys tam i gdzie$ tam — nie powinien
wdrapywac si¢ jak najwyzej i siega¢ jak najdalej?

PS. Oczywiscie piszac ten tekst stosowatam meto-
dologi¢ ,,Kopiuj” i ,Wklej”. Cho¢ bardzo si¢ sta-
ralam, naprawdg nie wiem, czy udalo mi si¢ nie
naruszy¢ niczyich praw autorskich...

Autorka jest nauczycielem konsultantem
w O$rodku Edukacji Informatycznej
i Zastosowann Komputeréw w Warszawie

Zachgcam go do przeczytania i przemyslenia propo-
zycji zawartych w ksiazce Andrzeja Walata pt.: , Zarys
dydakeyki informatyki”. Ze wzgledu na poruszana te-
matyke i sposéb jej przedstawienia stanowi ona unika-
towa pozycje na rynku wydawnictw edukacyjnych.

Sam autor wprawdzie stwierdza we wstgpie, ze to
Jest ksiqzka przede wszystkim dla aktualnych oraz
praysztych nauczycieli informatyki (...) a wybrane
jej rozdzialy takze dla nauczycieli innych przedmio-
0w, szczegdlnie matematykow, fizykow i plastykow.
Rzeczywiscie, takie wskazanie moze odnosic si¢ do za-
mieszczonych w ksigzce konkretnych prayktadow, ale
autor pisze réwniez, ze bardzo waznym elementem
tej ksiqzki jest przeglad wspétczesnych teorii uczenia
sig i nauczania oraz omdwienie ich konsekwencji dla
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praktyki. Rownie wartosciowy jest rozdziat poswigco-
ny najwazniejszym zagadnieniom metodycznym: jak
Jormutowaé szczegdtowe cele nauczania, jak poglebial
motywacje uczniow, jak organizowac'i oceniad ich pra-
c¢, jak rozbudzad zainteresowania — a to sa juz sprawy
interesujace wszystkich nauczycieli.

Andrzej Walat jest jednym z najwickszych w Polsce
propagatoréw konstruktywizmu, a w szczeg6lnosci
jego nurtu zwanego konstrukcjonizmem. Jesli wigc
kto$ z Paristwa miatby watpliwosci, czy warto po-
$wieci¢ czas na przeczytanie tej ksiazki, to powinien
jazaczaé czyta od strony 18, gdzie autor przedstawia
osiem wielkich idei konstrukcjonistycznych Seymou-
ra Paperta. To z pewnoscia zmusi odbiorcg do reflek-
sji nad zaprezentowanymi ideami, by¢ moze tez do
polemiki z autorem, co spowoduje naturalne niejako
przejscie do dalszych rozdziatéw.

Myfdle, ze réwniez fragmenty dotyczace informatyki,
przedstawiajace, czym jest ta dziedzina, dlaczego wszyscy
powinni si¢ jej uczy, jaka jest rola przedmiotdw szkol-
nych zwigzanych z informatyka i technologia informacyj-
na, powinny zainteresowa¢ wszystkich nauczycieli.

Zgodnie z zatwierdzonymi juz w roku 2004 stan-
dardami przygotowania nauczycieli wszystkich
przedmiotéw w zakresie technologii informacyjnej
i informatyki wspélczesnie oczekuje si¢, ze wszyscy
nauczyciele powinni by¢ nauczycielami technologii
informacyjnej w takim samym sensie, w jakim sg
nauczycielami czytania, pisania i rachowania.

K6z lepiej przekaze nauczycielom znaczenie i sposoby
wprowadzania tej nauki niz Andrzej Walat, ktéry od
podstaw tworzyt edukacj¢ informatyczna w Polsce. Sam
fake, ze dzieli si¢ teraz z nami swoim przemysleniami
i do§wiadczeniem, ma dla nas, nauczycieli, ogromna
warto$¢, nie powinni§my tego dobra przeoczy¢.

Nauczyciele informatyki, technologii informacyjnej
lub zaje¢ z komputerem (jakkolwiek nazywa si¢ lub
bedzie si¢ nazywat w przysztosci przedmiot, ktdre-
go ucza), powinni szczegblnie zastanowi¢ si¢ nad
przedstawionymi w ksiazce przykfadami. Pokazuja
one szczegblowo, jak zastosowaé wielkie teorie pe-
dagogiczne w codziennej pracy z uczniami, jakie
znaczenie te dzialania maja dla rozwoju uczniéw
i jak wplywaja na ich postrzeganie $wiata.

Autor rozwaza wiele spraw waznych dla nauczycieli,
np. dylemat, jaki jezyk programowania wprowadza¢ do
nauki w szkole. Poniewaz jest wielkim propagatorem
LOGO, stara si¢ zacheci¢ do korzystania z tego jezyka
programowania podczas realizacji wielu projektéw, pod-
suwa nauczycielom wiele przekonujacych argumentéw,
dlaczego warto zaproponowa¢ uczniom nauke tego je-
zyka i jakie zadania za jego pomoca realizowa¢. Autor
rozwaza tez rol¢ iznaczenie nauki innych jezykéw i §ro-
dowisk programistycznych, w tym Pascala i Javy.

Nie kazdy musi si¢ z nim zgodzi¢, ale kazdy powi-
nien chociaz zastanowi¢ si¢ nad jego argumentami
— to na pewno wzbogaci krytycznego czytelnika.

Autor w wielu swoich wystapieniach prezentuje sta-
nowisko, ze warto czerpaé z wiedzy i doswiadczeri
madrych ludzi. Ksiazka Andrzeja Walata ,Zarys dy-
daktyki informatyki” stwarza nam, nauczycielom,
wlasnie taka szansg. Skorzystajmy z nie;j.

Autorka jest nauczycielka informatyki
w XIV LO im. S. Staszica w Warszawie,
doradca metodycznym

w zakresie informatyki dla nauczycieli
szkél $rednich m. st. Warszawy

Nagromadzenie dcmych
to 1ie jest jeszcze NAUKA.

Galileusz
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leju | Jerzy Krawczak // Linux w Szkole. — 2004,
nr 1, s. 48-51.

44.Pascal w domu i w zagrodzie | Przemystaw
Adam Smiejek /I Linux w Szkole. — 2004, nr 2,
s. 48-50.

45. Permanentna inwigilacja | Przemystaw Adam
Smiejek, Arcur Siaznik // Linux Magazine.
—2005, nr 19, s. 104-105.

46.Phet — komputer na lekcjach fizyki | Grzegorz
W. Fedorytiski // Linux w Szkole. — 2004, nr 3,
s. 8-12.

47. Platforma e-learningowa jako narzgdzie wspie-
rajqce proces ucgenia si¢ — nauczania matematyki
(cz¢$¢ 1) / Jarostaw Lezanski // Matematyka
i Komputery. — 2005, nr 22, s. 9-11.

48. Platforma e-learningowa jako narzgdzie wspie-
rajqce proces ucgenia si¢ — nauczania matematyki
(cz¢s¢ 1) / Jarostaw Lezanski // Matematyka
i Komputery. — 2005, nr 23, s. 4-6.

49. Platforma e-learningowa MOODLE w AGH |
Agnieszka Chrzaszez, Piotr Gas, Joanna Kisie-
lewska, Michal Oczko // Biuletyn Informacyjny
Pracownikéw Akademii Gérniczo-Hutniczej.
— 2005, nr 138, s. 7-8.

50. Platforma e-learningowa Moodle w ksztatceniu
dzieci uzdolnionych informatycznie | Wanda
Jochemczyk, Katarzyna Oledzka, Agnieszka
Samulska // Meritum. — 2007, nr 4, s. 28-30.

51. Platforma e-learningowa w pracy z miodziezq
uzdolniong do matematyki (cz¢$¢ 11) / Henryk
Kakol // Matematyka i Komputery. — 2006,
nr 27, s. 2-3.

52. Platforma MOODLE [ Dorota Karczewska //
Jezyki Obce w Szkole. — 2006, nr 3, s. 61-64.

53. Platformy e-learningowe Open Source — préba
oceny Moodle (studium przypadku) / Wojciech
Kubera // Prace Naukowo-Badawcze Insty-
tutu Maszyn Matematycznych. Seria ABC.IT.
—2007, nr 2, s. 25-33.

54.PLD Live | Zbigniew Banach // Linux w Szkole.
— 2004, nr 1, s. 66-67.

55. PLONE — nowoczesny portal internetowy | Grze-
gorz Fedoryniski // Linux w Szkole. — 2004, nr 4,
s. 28-30.

56.Poradnik dla leniwych | Przemystaw Adam
Smiejek // Linux Magazine. — 2005, nr 14,
s. 105-106.

57. Praca z bitmapami na lekcjach technologii infor-
matycznej | Pawel Gmys /| Komputer w Szkole.
—2003, nr 5, s. 65-74.

58.Program nauczania — jak i czego uczy¢ na
Linuksie / Jerzy Krawczak // Linux w Szkole.
— 2004, nr 4, s. 52-56.

59. Programy edukacyjne w pythomie | Marek
Sawerwain // Linux w Szkole. — 2004, nr 1,
s. 26-30.

60.PyMol | Krzysztof Wolski // Linux w Szkole.
—2004, nr 3, s. 16-17.

61. Quiz z importu | Marek Kotowski // E-Mentor.
— 2007, nr 4, s. 28-33.

62.Rola uczelni wyzszych w zakresie edukacji
i promocji wolnego oprogramowania / Andrzej
Wojda, Bogustaw Zigba // Zeszyty Naukowe
Whyzszej Szkoty Humanistyczno-Ekonomicznej
w Lodzi. Seria. Nauki Ekonomiczne i Informa-
tyka. — 2004, z. 5, s. 101-106.

63. Sieé szkolna na Linuksie | Krzyszrof Kadowski,
Walery Sustow // Linux w Szkole. — 2004, nr 1,
s. 40-45.

64.Sodipodi i inscape. Wschodnia mys| techniczna
po liftingu | Przemystaw Adam Smiejek //
Linux Magazine. — 2005, nr 13, s. 104-106.

65. Strona WWW oraz platforma edukacyjna jako
nowoczesny Srodek dydaktyczny nauczyciela |
Malgorzata Rostkowska // Meritum. — 2007,
nr 4,s. 75-79.

66.Studio filmowe w domu: trochg ruchu | Przemy-
staw Adam Smiejek // Linux Magazine. — 2005,
nr 18, s. 103-105.

67. Szkolna gazetka ze Scribusem — sktadac kazdy
moze | Michat Czernow // Linux w Szkole.
—2003, nr 1, s. 40-51.
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68.Szkolne narz¢dzie: odkrywamy kuzyna Ubuntu
do zastosowari edukacyjnych | Erik Barwalde //
Linux Magazine. — 2007, nr 3, s. 39-42.

09. Tworzymy film instruktazowy we Flashu |
Rajmund Radziewicz // Linux w Szkole. — 2004,
nr 4, s. 16-17.

70. Uczelniana platforma e-learningowa | Agnieszka
Chrzaszcz, Piotr Gas, Joanna Kisielewska, Jan
Kusiak // Biuletyn Informacyjny Pracownikéw
Akademii Gérniczo-Hutniczej. — 2005, nr 147,
s. 8-9.

71. W poszukiwaniu narzedzi tworzenia adapta-
cyjnego praekazu wiedzy na platformie Moodle |
Marcin Pawelczak // Prace Naukowo-Badawcze
Instytutu Maszyn Matematycznych. Seria ABC.
I7T.—2007, nr 2, s. 41-50.

72. Wolne oprogramowanie w edukacji: programo-
wad kazdy moze | Przemystaw Adam Smiejek
Il Linux Magazine. — 2005, nr 15, s. 105-106.

73. Wybor rozwiqzai technologicznych w e-edukacji
/ Marcin Dabrowski // E-Mentor. —2004, nr 5,
s. 43-46.

74. Wykorzystanie jednego podrecznika do infor-
matyki w Srodowisku dwich systeméw Linux
i Windows | Aneta Marciszewska // Komputer
w Szkole. —2003, nr 2, s. 32-42.

75. Wykorzystanie oprogramowania VINC w prak-
tyce dydaktycznej | Liliana Skoczylas // Kompu-
ter w Szkole. — 2003, nr 6, s. 33-37.

76. Wykorzystanie wolnego i otwartego oprogra-
mowania w dydaktyce na przyktadzie systeméw
informacji przestrzennej, fotogrametrii i telede-
tekeji | Krystian Pyka // Acta Scientifica Acade-
miae Ostroviensis. — 2007, z. 27, s. 71-76.

77. Wykorzystywanie skryptow powtoki do tworze-
nia i sprawdzania testéw | Joanna Drézdz,
Hubert Drézdz // Linux w Szkole.— 2004, nr 2,
s. 10-13.

78. Wypetnianie swiadectw szkolnych | Magdalena
Kubalka // Linux w Szkole. — 2003, nr 1, s. 28-30.

79. Yacas — komputer na lekcjach matematyki |
Adriana Kraik // Linux w Szkole. — 2004, nr 3,
s. 18-24.

80.Zera, jedynki i bramki, czyli badamy jak
dziata komputer | Whodzimierz Gajda // Linux
w Szkole. — 2003, nr 1, 5. 14-16.

Przydatne strony WWW

htep://7thGuard.net
http://drpython.sourceforge.net
htep://jakilinux.org
http://kde.org.pl/Projekty/Oprogramowanie_
edukacyjne
heep:/linux.pl
htep://pl.openofhice.org
htep://pl.opensuse.org/ Witamy_w_openSUSE.org
http://pymol.sourceforge.net
http://quanta.kdewebdev.org
http://rwo.org.pl
htep://wioowszkole.org
heep://www.didactor.nl/demo/demo.html
http://www.dokeos.com
hetp://www.freepascal.org
htep://www.fst.org
hetp://www.fwioo.pl/aktualnosci.heml
htetp://www.gimpuj.info
http://www.inkscape.org
hetp://www.linux.org.pl
htep://www.linux—educd.pl
hetp://www.linuxnews.pl
http://www.mmbase.org
hetp://www.moodle.pl
htep://www.openoffice.org
hetp://www.pld-linux.org/pl/FAQ
http://www.scribus.net
http://www.tuxpaint.org
hetp://www.ubuntu.com
hetp://www.ubuntu.pl
http://www.ux.pl/openoffice/?page=edukacja
http://yacas.sourceforge.net/homepage.html
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~Wolne Lektury”

— szkolna biblioteka na miare XXI Wieku

Jarostaw Lipszyc

Biblioteka internetowa ,Wolne Lektury” (http://
wolnelektury.pl) to szkolna biblioteka internetowa,
ktérej celem jest udostepnianie uczniom i nauczycie-
lom nie tylko tekstow lekrtur, ale takze narzedzi do
pracy z oryginalnym tekstem literackim.

Biblioteka ,Wolne Lektury” jest projektem pionier-
skim. Wigkszos¢ bibliotek internetowych, digitalizu-
jac zbiory, publikuje jedynie skany ksiazek lub sam
tekst. Tymczasem lektura tekstu z ekranu znaczaco
rozni si¢ od lektury z kart ksiazki, a interakcywny,
multimedialny charakeer Internetu umozliwia obu-
dowanie tekstu literackiego dodatkowymi narzedzia-
mi przydatnymi w pracy i nauce. Potrzeby uczniow
i nauczycieli zostaly przeanalizowane podczas szeregu
badan fokusowych.

Celem ,Wolnych Lektur” jest stworzenie atrakcyjnej,
uzytecznej i doskonalej merytorycznie alternatywy
dla serwisow typu $ciaga. Serwis ,Wolne Lektury”
nie zawiera streszczen ksiazek, tylko oryginalne teksty
lektur szkolnych. Jako jedyna wéréd polskich bibliotek
cyfrowych zapewnia nie tylko swobodny i darmowy
dostep do arcydziel literatury $wiatowej i polskiej, ale
i dostarcza narzedzi ulatwiajacych prace z tekstem (np.
mozliwos¢ przeszukiwania i kategoryzacji tekstéw pod
katem przynaleznosci do rodzajow, gatunkéw i epok
literackich, wyszukiwania motywéw literackich za-
znaczonych bezposrednio w tekscie lektury, bogate
przypisy i uzyteczne definicje stownikowe pojec zwia-
zanych z historia literatury itd.).

Do tej pory w zbiorach ,,Wolnych Lektur” znalazlo si¢
ponad 200 utworéw z listy lektur szkolnych do szkét
podstawowych, gimnazjéw i liceéw, zalecanych przez
Ministerstwo Edukacji Narodowej. Celem twércéw
biblioteki jest zamieszczenie do konca roku 2010
calego kanonu literatury z list lektur szkolnych do-
stepnych w domenie publicznej (czyli poza prawem
autorskim). Jednocze$nie nieustannie doskonalone sa
narzedzia poprawiajace wygode korzystania z biblio-
teki i jej uzytecznosé.

,Wolne Lektury” jako jedyna biblioteka angazuje
w prace redakeyjne i koncepcyjne nauczycieli. Projeke
jest otwarty, a ponad 30% prac redakcyjnych zostato
wykonanych przez wolontariuszy — polonistéw, na-
uczycieli i studentéw. Uwspélczesniaja oni pisownie,
dodaja przypisy, zaznaczaja motywy literackie. Dzie-
ki szerokiej wspétpracy, uzytkownicy portalu majg
dostep do przyjaznej biblioteki, ktéra z jednej strony
dostarcza teksty opracowane na wysokim poziomie
krytyczno-literackim, a z drugiej strony jest tatwa
w obstudze i dostosowana do potrzeb uczniéw.

Do prac nad opracowaniem tekstow literackich moze
sie wlaczy¢ na stronie http://wikiwolnepodreczniki.
pl/Lektury kazdy nauczyciel.

Projekt realizowany jest przez Fundacje ,Nowoczesna
Polska” we wspéStpracy z Biblioteka Narodowa, pod
honorowym patronatem i dzigki wsparciu Minister-
stwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego. Honoro-
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wym patronem jest takze Stowarzyszenie Pisarzy Pol-
skich. W Komitecie Honorowym ,Wolnych Lektur”
zgodzili si¢ uczestniczy¢ prof. Maria Janion, prof.
Grazyna Borkowska, prof. Przemystaw Czapliniski,
prof. Mieczystaw Dabrowski, prof. Ewa Kraskowska,
prof. Malgorzata Czerminska, prof. Jerzy Jarzgbski
i prof. Piotr Sliwiriski. Prace redakcyjne prowadzone
sq pod kierownictwem dr Aleksandry Sekuly.

Innowacyjnos¢ biblioteki internetowej ,Wolne Lek-
tury” zostala doceniona m.in. poprzez zaproszenie jej
twércow na X jubileuszowe spotkanie ,, Aula Polska”
w dowd6d uznania przedsigwzigcia za jeden z dziesie-
ciu najciekawszych projektéw internetowych roku
2007. Magazyn ,,PC World Komputer” (http://www.
peworld.pl/) wybral ,Wolne Lektury” jako jedna
z dziesi¢ciu najbardziej uzytecznych witryn eduka-
cyjnych w Polsce. Strona ,Wolnych Lektur” cieszy
sic duza popularnoscia — miesigcznie odwiedza ja
do 65 tys. oséb. Recepcje projektu nalezy uzna¢ za
ponadprzecigtna. Fraza ,Wolne Lektury” generuje
83 400 wskazan Google. Pozytywne informacje
o serwisie pojawily si¢ we wszystkich wazniejszych
mediach ogélnopolskich i branzowych (w tym m.in.
,Gazecie Wyborczej”, ,Rzeczpospolitej”, ,Dzienni-
ku”, TVP1, TVN, TVN24, Radiu PiN, Radiu BIS
i innych).

W listopadzie i grudniu 2007 ze $rodkéw Minister-
stwa Edukacji Narodowej zrealizowany zostal program
towarzyszacy ,Wolnym lekturom” — ,Wolontariat dla
wiedzy”, dzigki ktéremu biblioteka wzbogacita si¢
o biogramy pisarzy oraz noty o gatunkach i epokach

literackich, napisane przez uczniéw czterech szkdt
podczas cyklu zaje¢ z zakresu edukacji medialne;.
We wrzesniu 2008 roku rozpoczat si¢ z kolei projeke
,Czytamy, shuchajac”, realizowany wspélnie ze Stowa-
rzyszeniem Tworcow Sztuk Wszelkich, Fundacja Anny
Dymnej ,Mimo Wszystko” i Fundacja ,KLUCZ”,
dzigki keoremu biblioteka wzbogaci si¢ o audiobooki
przygotowane takze w formacie DAISY, dostgpnym
dla 0sob niewidomych i niedowidzacych.

Projekt ,Wolne Lektury” jest catkowicie niekomercyj-
ny, realizowany przy wsparciu szeregu firm pracujacych
znami pro publico bono. Obstuge prawna ,Wolnych
Lektur” zapewnia Kancelaria Prawna Grynhoff, Woz-
ny, Maliriski. Hosting serwisu zapewnia firma EO Net
works. W opracowaniu technicznym tekstéw pomaga
wydawnictwo Korporacja Ha!Art. Logo ,Wolne Lektu-
ry” jest dzietem agencji PZL. Nad przygotowaniem im-
portera dla pakietu biurowego OpenOffice.org pracuje
firma UX.pl. Wszystkie te dziatania sa wykonywane
nieodplatnie. Portal ,Wolne Lektury” zostat zaprojek-
towany przez zespdt specjalistéw od user experience i user
interfeces — Szymona Blaszczyka, Stanistawa Malolep-
szego i Krzysztofa Urbaniskiego (hetp://2ia.pl/).

Autor jest poeta,

dziennikarzem i publicysta,
dzialaczem na rzecz wolnej kultury,
prezesem Fundagji

»INowoczesna Polska”, koordynatorem

projektu ,,Wolne Podreczniki”

Jesli czlowiek Zamknie bogactwo
we wlasnej giOWie,
nikt mu oo nie moze odebrac
Inwestowanie w Wiedzg
zawsze Przynosi najWiQkSZQ ZySki.

Benjamin Franklin




Wolne Podreczniki

°))

— Innowacja teraz

Jarostaw Lipszyc

~Wolne Podreczniki” (http://wolnepodreczniki.pl)
narodzily si¢ niecale dwa lata temu, jako projeke
Fundagji ,Nowoczesna Polska”. Koncepcja ,Wol-
nych Podrecznikéw” opiera si¢ na metodach ruchu
,Otwartych Materialéw Edukacyjnych”. Zalozeniem
projeketu jest, by ,Wolne Podreczniki” byly pisane
przez nauczycieli na zasadach wolontariatu. Juz teraz
kazdy moze si¢ whaczy¢ w ich tworzenie.

~Wolne Podreczniki” powstaja w zgodzie z ideatami
ruchu wolnej kultury, czyli z przekonaniem, ze nasze
wspélne dziedzictwo — ludzka wiedza — powinno by¢
dostepne i otwarte dla wszystkich, bowiem tylko to
gwarantuje jej rozw6j i przydatnos¢ dla ogétu. Dlatego
~Wolne Podreczniki” sa dystrybuowane na zasadzie
tzw. wolnych licencji (konkretnie — licencja Creative
Commons BY-SA lub licencja GFDL). W praktyce
oznacza to, ze kazdy, kto chce uzy¢ stworzonych
w ramach projektu materialéw lub dostosowac je do
wlasnych potrzeb, moze to zrobi¢ bezplatnie i bez
koniecznosci uzyskiwania specjalnej zgody, jesli tylko
bedzie przestrzegal warunkéw licengji.

»Wolne Podreczniki” beda dystrybuowane za darmo
w formie elektronicznej (jako PDF) do samodziel-
nego wydruku. Celem uczestnikéw projektu jest
nie tylko obnizenie kosztéw dostepu do materiatéw
edukacyjnych, ale przede wszystkim umozliwienie
nauczycielom wplywania na ich ostateczny ksztalt,

tak by mogli korzysta¢ z materialéw odpowiada-
jacych realnym potrzebom ich wychowankéw. To
nauczyciele najlepiej wiedza, jak powinny by¢ zbu-
dowane podreczniki, by zachwyci¢ i przyciagnaé
uczniéw. W tradycyjnym procesie przygotowywania
i publikacji podrecznika nauczyciel ma bardzo nie-
wielkie mozliwo$ci poprawienia bledéw, wprowadze-
nia udoskonalen czy samodzielnego przygotowania
wersji dostosowanej do jego specyficznych potrzeb.
W projekcie ,Wolne Podreczniki” kazdy nauczyciel
moze zasugerowac i wprowadzi¢ poprawki.

Projekt ,Wolne Podreczniki” tworzony jest przez
spoleczno$¢ pracujaca wspdlnie na witrynie wiki.
Witryna ta umozliwia wspélne pisanie, komentowa-
nie i poprawianie kolejnych modutéw podrecznika.
Decyzje podejmowane sa na zasadzie konsensusu. Po-
niewaz koordynacja i kontrola jakosci s traktowane
priorytetowo, Fundacja organizuje czeste spotkania
wolontariuszy pracujacych nad podrecznikami i za-
biega 0 pomoc merytoryczna ze strony fachowcéw.

Spoleczny proces tworzenia sprawdzil si¢ na $wiecie.
W identyczny sposdb tworzone jest oprogramowanie,
takie jak przegladarka Mozilla Firefox, pakiet biuro-
wy OpenOffice czy odtwarzacz multimedialny VLC.
Podobny do naszego potudniowoafrykanski projekt
Free High School Science Textbooks, ktéry prace nad
wolnymi podrecznikami rozpoczat w2001 roku,
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z sukcesem ukoriczyt juz pierwszg seri¢ podreczni-
kéw i wprowadzit ja do szkét.

Do tej pory z sukcesem udalo si¢ uruchomié¢ sekeje
matematyczng (objeta patronatem merytorycznym
przez Stowarzyszenie Nauczycieli Matematyki), ktérg
opiekuje si¢ dr Tomasz Gliszczyriski, a ktéra ukoriczy
pierwszy podrecznik jeszcze w tym roku, oraz zreali-
zowa¢ projekt biblioteki internetowej ,Wolne Lektu-
ry” (http://wolnelektury.pl). Obecnie uruchamiane sg
kolejne sekcje, a Fundacja poszukuje oséb gotowych
do petnienia roli koordynatoréw konkretnych grup
przedmiotowych.

Wolne Podreczniki” beda spetnia¢ wszystkie wymogi
Ministerstwa Edukacji Narodowej dotyczace dopusz-
czania do uzytku podrecznikéw szkolnych. Kazdy
wolny podrecznik bedzie musial przej$¢ rygorystyczna
procedure recenzowania i akceptacji.

Projekt zostat objety honorowym patronatem Wice-
prezesa Rady Ministréw i Ministra Gospodarki Wal-
demara Pawlaka.

Fundacja ,,Nowoczesna Polska” to niedochodowa in-
stytucja majaca status organizacji pozytku publicznego.
Projekt ,Wolne Podreczniki” finansowany jest z gran-
6w przyznanych przez CEE Trust, Open Society Instu-
tute oraz setek indywidualnych dotacji zwyktych ludzi,
uczestniczy takze w ogélnoswiatowej sieci ,,Otwartych
Projektéw Edukacyjnych” (tzw. OER), skupiajacej wio-
dace instytucje edukacyjne z calego $wiata.

Jesli cheesz nam poméc w tworzeniu podrecznika,
wejdz na strong http://wiki.wolnepodreczniki.pl, za-
rejestruj si¢ na wiki i sprawdz, czy podrecznik, ktéry
chciatby$ wspéttworzy¢, juz powstaje. Jedli nie, mo-
zesz samodzielnie zalozy¢ strong podrecznika i roz-
poczaé jego planowanie. Pracownicy Fundacji stuza
pomoca techniczng i merytoryczna.

Autor jest poeta,

dziennikarzem i publicysta,
dzialaczem na rzecz wolnej kultury,
prezesem Fundagji

»INowoczesna Polska”, koordynatorem

projektu ,,Wolne Podreczniki”

http://czytamysluchajac.pl

Czylem
SIS p

»Czytamy Stuchajac” to profesjonalne nagrania tekstéw literackich ze zbioréw szkolnej biblio-
teki internetowej Wolne Lektury dostepne na wolnej licencji Creative Commons Uznanie Autor-
stwa Na Tych Samych Warunkach 3.0.PL w formatach .MP3, .OGG oraz w systemie DAISY.

Utwory opublikowane na tej stronie wolno kopiowac, rozpowszechnia¢, odtwarzac i wykony-
wag; a takze tworzy¢ utwory zalezne na nastepujacych warunkach:

1. Uznanie autorstwa. Utwor nalezy oznaczy¢ w sposéb okreslony przez Twérce lub Licencjodawce.

2. Na tych samych warunkach: Jesli zmienia sie lub przeksztatca niniejszy utwor, lub tworzy
inny na jego podstawie, mozna rozpowszechnia¢ powstaty w ten sposéb nowy utwoér tylko
na podstawie takiej samej licencji. W celu ponownego uzycia utworu lub rozpowszechnia-
nia go nalezy wyjasni¢ innym warunki licencji, na ktorej udostepnia sie utwor.

Nagrania tekstéw literackich realizowane sg przede wszystkim przez znanych aktoréw i rezyse-
réw mtodego pokolenia zwigzanych z Stowarzyszeniem Tworcow Sztuk Wszelkich im. S. 1. Wit-
kiewicza (m.in. Roma Gasiorowska, Leszek Zurek, Pawet Paprocki, Gosia Kozera).

W ramach projektu ,Czytamy Stuchajac” od wrzesnia 2008 roku powstato okoto 150 audio-
bookoéw tekstow literackich, ktére wzbogacity szkolng biblioteke internetowa Wolne Lektury.
W 2009 roku nadal beda powstawaty nagrania utworéw z kanonu dostepnego w domenie
publicznej i na stronie internetowej WolneLektury.pl.

Projekt ,Czytamy Stuchajac” realizowany przez Fundacje Nowoczesna Polska jest catkowicie
niekomercyjny i realizowany pro publico bono.




Nowe technologie
— blog edukacyjny

Dorota Janczak

Nowoczesny nauczyciel poszukujacy ciekawych
rozwigzan chetnie zapozna si¢ z nastgpna po podca-
Scie' propozycja wykorzystania nowych technologii
w edukacji, mianowicie blogiem. Co to jest blog
edukacyjny? W jaki sposdb stuzy edukacji oraz dla-
czego warto go tworzy¢ samemu i zachgcaé do tego
wihasnych uczniéw? Oto préba odpowiedzi.

Co to jest blog?

Blog to specyficzna strona internetowa, na ktérej
mozna umiesci¢ dziennik sieciowy. Charaketeryzuje
si¢ pojawiajacymi si¢ kolejno, datowanymi wpisami
(postami), systemem archiwizacji wpiséw oraz ich
kategoryzacji (za pomoca tzw. tagéw), lista hipertaczy
do innych, polecanych przez autora stron (blogroll)
oraz mozliwo$cia komentowania tekstéw autora (blo-
gera) przez czytelnikéw.

Co to jest blog edukacyjny?

Najprosciej mowiac, to taki blog, ktéry stuzy eduka-
cji. Moze by¢ tworzony przez nauczyciela dla innych
nauczycieli — staje si¢ wtedy doskonatym miejscem
dzielenia si¢ swoja wiedza i do$wiadczeniem z ko-
legami. Moze by¢ prowadzony dla ucznidéw — jest
wtedy narzedziem przekazywania wiedzy, zacheca-
nia do dyskusji czy informowania o tym, co dzieje si¢
w klasie, szkole czy na lekcjach danego przedmiotu.

! ,Meritum” nr 4, 2007.

Moga go tworzy¢ pojedynczy uczniowie, moze grupa
ucznidéw we wspolpracy z nauczycielem, moga cale
klasy, czfonkowie két zainteresowari czy dziennikarze
szkolnych gazetek.

Blog nie jest zwykla strong internetowa, na ktorej
informagje sa pogrupowane wg daty opublikowania.
Umozliwia prowadzenie dyskusji, pozwala na komen-
towanie postéw autora, czyli pozwala na interakcje
czytelnikéw z autorem lub innymi odbiorcami. Wy-
korzystany w edukagji, pozwala na rozwijanie kre-
atywnosci, na nauke przekazywania swoich opinii,
opisywania wydarzeri, postugiwania si¢ poprawnym
jezykiem.

Dlaczego warto tworzy¢ blogi edukacyjne?

Blogi sa doskonalym narz¢dziem wspierania nauczania,
tatwym w uzyciu i do tego bardzo popularnym i atrak-
cyjnym dla mtodych ludzi. Wiaczenie ich do nauczania
pozwala potaczy¢ ksztalcenie szkolne z nieformalnym,
keére ksztattuje nas przeciez w wickszym stopniu.

Mozemy zacza¢ od zachgcenia uczniéw do czyta-
nia warto$ciowych blogéw. Moga to by¢ materialy
tworzone przez réwiesnikéw, ekspertéw czy samych
nauczycieli. Wprowadzajac uczniéw do tworzenia
whasnych blogéw, mozemy liczy¢ na edukacyjne
korzysci z tej twérczosci: promowanie krytycznego
i analitycznego myslenia, kreatywnosci, rozwijanie
umiejetnosci czytelnego przekazywania informacji
i poprawnego postugiwania si¢ jezykiem pisanym.
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Zaréwno prowadzenie, jak i czytanie blogéw moze,
poprzez mozliwo$¢ prowadzenia dyskusji online,
a tym samym wspéttworzenie blogu, poglebiaé
umiejetnosci komunikacji i wspélpracy. Jesli blog
bedzie poswigcony konkretnej dziedzinie — moze
sta¢ si¢ takze cennym Zrédlem wiedzy, cickawa for-
ma uzupelniania tego, czego uczniowie dowiaduja
sie w szkole.

Mozliwos¢ dzielenia si¢ swoja twérczoscia dodatkowo
motywuje — przeciez kazdy moze przeczytad to, co
uczniowie opublikuja. Ich prace nie powstaja tylko
»dla nauczycieli”, dla zaliczenia kolejnego dziatu,
po to by by¢ sprawdzone i zniknaé¢ w szufladzie. Sq
czytane, a wi¢c oceniane przez kolegéw, ale i osoby
»ze $wiata”. Czg$¢ ucznidw moze potknaé bakeyla
i prowadzi¢ blog dla wasnej satysfakeji. Takie blogi
s najcenniejsze, s3 autentyczne, bo dotyczg tego, co
uczniéw interesuje, porusza, co ich angazuje.

Nauczyciele zaktadaja blogi edukacyjne, w ktérych
albo dzielg si¢ swoim do$wiadczeniem z kolegami
po fachu, albo wiedza ze swoimi uczniami. Blogi
skierowane do uczniéw moga by¢ miejscem umiesz-
czania materialéw uzupelniajacych, miejscem prowo-
kujacym do burzy mézgéw i pozostawiania swoich
opinii w postaci komentarzy, s3 nowym sposobem
komunikowania sie z uczniami.

Blogi moga zawierac tresci stworzone w trakcie wspot-
pracy nauczyciela z uczniami lub wspétpracy pomie-
dzy réwiesnikami. Swietnie nadaja sic do ukazania
wynikéw pracy uczniéw nad projektem, choé nie
wszystko, co uczniowie zebrali czy stworzyli, mozna
rozpowszechnia¢ w Internecie. Ograniczenie to jest
zwigzane z prawem autorskim oraz ochrong wizerun-
ku 0s6b nieletnich.

Dobrym pomystem jest tworzenie opartych na blogu
szkolnych stron internetowych. Udostepniaja prosty
w obstudze mechanizm publikowania informadji,
a dodatkowo narzedzia interakeji, ktore zachgcaja do
komunikacji i wspdtpracy miedzy nauczycielami, ucz-
niami i rodzicami, a czasem spofecznoscia lokalna.

Jak wida¢, blog moze mie¢ wiele zastosowaé eduka-

cyjnych, moze by¢ m.in.:

e klasowa lub szkolna strona,

e miejscem publikacji materialéw dodatkowych
czy przydatnych do powtérki, a takze linkéw do
ciekawych informacji znajdujacych si¢ w sieci,

e miejscem inicjowania dyskusji migdzy uczniami,
nauczycielami,

e clektronicznym portfolio uczniéw, zawieraja-
cym ich prace, informacje o osiagnicciach, oceny
ich wysitkéw w postaci komentarzy réwiesni-
kéw i nauczycieli,

e mieszanka tekstéw, linkéw, osobistych przemy-
$lert i komentarzy — czyli uczniowskim pamiet-
nikiem online,

e strong dla nauczycieli do dzielenia si¢ z innymi
whasnymi doswiadczeniami pedagogicznymi.

Od czego zacza&?

Proponuje zacza¢ od odnalezienia w sieci wartoscio-
wych blogéw, na ktérych mozemy si¢ wzorowag, keére
przeczytamy i przeanalizujemy, by lepiej zrozumieé
ide¢ bloggingu. Potem pora na wybranie tematyki,
celu prowadzenia blogu, a nastgpnie rodzaju opro-
gramowania, ktérego uzyjemy do tworzenia wlasne-

go blogu.

Mamy do dyspozycji dwie mozliwosci publikowania,

korzystanie z:

e serwiséw hostingowych, ktére udostepniaja
miejsce na serwerze, domeng i proste w obstudze
oprogramowanie,

o aplikagji instalowanych, ktére daja nam wigksza
swobode¢ w decydowaniu o wygladzie blogu, ale
wymagaja od nas dodatkowych umiejetnosci.

Wybér zalezy wigc od naszych mozliwosci i rodza-
ju blogu.

W Polsce istnieje wiele serwiséw blogowych, pojawia-
jasie przy popularnych portalach, np. Interia, Gazeta,
Google. Dla poczatkujacych proponuj¢ Bloggera,
ktdry oferuje prosty w obstudze interfejs i mozliwos¢
publikowania postéw poprzez przesylanie maili lub

SMS-6w czy MMS-6w.

Do tworzenia szkolnej strony przydatny bedzie serwis
Edublogs — pozwala publikowa¢ nie tylko posty, ale
i dodatkowe podstrony, tak ze witryna moze w ogéle
blogu nie przypomina¢é. Bedzie jednak posiadata
wszystkie narzedzia typowe dla blogu. Serwis ten udo-
stepnia tez mozliwos¢ tworzenia uczniowskich blogéw,
ktére moga by¢ moderowane przez nauczycieli.

Oba serwisy sa spolszczone, cho¢ pliki pomocy nie
s3 do konca przettumaczone.



Ci, ktdrzy czujq si¢ na sitach w petni administrowaé
swoim blogiem, moga na swoim serwerze zainstalo-
waé Wordpress. Korzystanie z tej mozliwosci daje
autorowi pelng decyzyjno$¢, ograniczeniem sg tu
wlasciwie tylko jego umiejetnosci.

Stworzony przez nas blog moze by¢ ogélnie dostepny
lub widoczny tylko dla wybranych, zaproszonych przez
nas gosci czy tych, ktdrzy znaja hasto dostgpu. Sami
decydujemy, ktdra opcja bardziej nam odpowiada.

Na co uwazad?

Zachwycajac si¢ edukacyjnymi mozliwosciami blo-
g6w, musimy pamigta, ze ich wptyw na nauczanie
nie jest automatyczny. Musimy dobrze przemysleé
wykorzystanie ich w edukadji.

Dla nas, nauczycieli to oczywiste, ze blogi nie powinny
zawiera¢ niewlasciwych tresci —zadbajmy o to, by wie-
dzieli o tym nasi podopieczni. To ze w Internecie nie
ma cenzury, nie oznacza, ze nie obowigzujg tam zadne
zasady. Uczniowie powinni kierowa¢ si¢ najprostsza
z nich — ,Nie czyn drugiemu, co tobie niemite”. Po-
winni zdawad sobie sprawe, ze bez zgody rodzicéw nie
wolno ujawnia¢ w sieci swoich danych, a tym bardziej
danych 0sdb trzecich. Takie szastanie danymi moze si¢
okaza¢ niebezpieczne dla ich whasciciela. Jedli chcemy
podawa¢ identyfikujace nas szczegbly — zabezpieczmy
blog hastem i udostgpnijmy je tylko znajomym.

Musimy pamigtaé, ze to, co cho¢ raz pojawito si¢
w Internecie, pozostaje tam juz na zawsze. Za pomocg
archiwdw stron internetowych mozna obejrze¢ takze te
materialy, kt6re zostaly z sieci dawno usuniete. Ucznio-
wie musza wiedzied, ze za to, co znajdzie si¢ na stronie
blogu, jest odpowiedzialny jego autor. Takze za tresci
zawarte w komentarzach. Dlatego nalezy je moderowac,
czyli usuwaé nieodpowiednie, a zatwierdza¢ tylko te
wiasciwe, najlepiej jeszcze przed opublikowaniem. Za
posrednictwem blogu nie wolno tez nikogo oczerniaé
czy obraza¢. Pamigtajmy, ze w sieci nie ma pelnej ano-
nimowosci, nikt nie moze czu¢ si¢ bezkarny.

Tworzac blog, dbajmy o jego tres¢, tematyke, inte-
resujace materialy, nie zapominajmy jednak o jego
formie. O ile bledy jezykowe moga si¢ zdarzy¢ miod-
szym uczniom, ktérzy dopiero uczg si¢ pisaé, to nawet
najmlodszym trudno wybaczy¢ bledy ortograficzne.
Bardzo fatwo si¢ ich ustrzec, korzystajac z narzedzi

do sprawdzania pisowni, ktére znajduja si¢ w edyto-
rze tekstu.

Kolejny problem to regularnos¢ publikacji postéw. Jesli
decydujemy si¢ prowadzi¢ blog, starajmy si¢ go aktualizo-
waéw miare jednakowych odstgpach czasu. Niestety, cz¢-
sto zdarza si¢, ze autorom brakuje weny twérczej, dlatego
powinni$my pomdc naszym uczniom, podpowiadajacim
rézne sposoby wyszukiwania ciekawych temat6w.

Zakonczenie

Wykorzystanie blogéw wiaze si¢ z pewnymi proble-
mami, ale korzysci edukacyjne, ktére blogi pozwalajg
osiagna¢, sa o wiele wigksze. Dlatego nie czekajmy
dtuzej, zasmakujmy w blogowaniu sami, a potem
zarazmy nim naszych uczniéw.

Do dziela!
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Oprogramowanie komputerowe

vedukagji

1. Definicja edukacyjnego program
komputerowego

Nowoczesne spofeczeristwo oczekuje i wymaga rzetel-
nego wyksztalcenia. Wiaze si¢ z tym korzystanie w pro-
cesie nauczania z wielu Zrédet wiedzy oraz réznych
technik ich prezentacji. Dobér metod nauczania jest
uzalezniony od wicku uczniéw, charakterystycznych
wlasciwosci poszezegdlnych przedmiotéw nauki szkol-
nej, jak réwniez od organizacji i Srodkéw, jakimi ma
zamiar postuzy¢ sie nauczyciel w czasie lekdji. Srodki
dydaktyczne usprawniajg proces ksztakcenia. Takim
srodkiem jest réwniez program komputerowy.

Przez edukacyjne programy komputerowe nalezy
rozumie¢ takie oprogramowanie, ktdre jest do-
stosowane do mozliwosci uczniéw i ich potrzeb
w procesie nauczania (dydaktyki).

To szkota ma zapewni¢ odpowiednie dla uczniéw
warunki uczenia si¢. Mozna korzysta¢ z progra-
méw komercyjnych lub nalezacych do tzw. wolnego
oprogramowania. Najcz¢stszym bledem w wyposa-
zaniu komputeréw w placéwkach o§wiatowych jest
nieprzystosowany do warunkéw szkolnych dobér
oprogramowania. Komputery z reguty wyposazone
$3 W Systemy operacyjne, oprogramowanie sieciowe
(np. w pracowniach informatycznych), oprogramo-
wanie zabezpieczajace lub diagnostyczne, oprogra-
mowanie uzytkowe, nie zawieraja natomiast oprogra-
mowania dydaktycznego, ktdre jest wykorzystywane
Wprost w procesie nauczania.

Dariusz Skrzynski

2. Podziat oprogramowania komputerowego

2.1 Wolne oprogramowanie (free software)
Definicja wolnego oprogramowania wyraznie zaznacza,
iz nie nalezy utozsamia¢ wolnosciz darmowoscia'. Takie
mylne prze$wiadczenie powstalo poprzez dwuznacz-
no$¢ angielskiego terminu , free software” (w jezyku an-
gielskim stowo , free” moze oznaczaé zaréwno ,wolny”,
jaki,darmowy”), a takze ze wzgledu na fake, iz rzeczy-
wiscie duza cze§¢ wolnych programéw jest udostgpniana
za ceng réwna kosztowi nosnikéw. Oprogramowanie
,wolne” wcale nie musi by¢ ,,darmowe”, programy ,dar-
mowe” nie muszg zalicza¢ si¢ do ,wolnych”.

O uznaniu programu za free software decydujg czte-
ry reguly, ktdrych stosowanie gwarantuje zgodnos¢
z gléwna idea;:

e mozliwos¢ uruchomienia i wykorzystywania
programu w dowolnym celu (tzw. wolnos¢ uru-
chamiania);

e mozliwo$¢ nieograniczonego studiowania spo-
sobu dziatania programu oraz adaptowania jego
funkcji do swoich potrzeb (tzw. wolnos¢ mody-
fikacji). Warunkiem realizacji tego punktu jest
pelna dostgpnos¢ kodu Zrédowego;

e mozliwo$¢ niczym nieograniczonej redystry-
bugji (tzw. wolno$¢ dystrybucji kopii);

e mozliwo$¢ dokonywania zmian i udoskonala-
nia programu oraz redystrybucji poprawek (tzw.

! Free Software Foundation, Inc., The Free Software Definition,
tekst zrodtowy jest dostepny na http://www.gnu.org/philoso-
phy/free-sw.html



wolno$¢ dystrybucji zmodyfikowanych wersji).
Wymaga dolaczenia do wersji binarnej takze
pelnego kodu zrédlowego.

Reasumujac, wolne oprogramowanie moze by¢ swo-
bodnie rozpowszechniane zaréwno w formie oryginal-
nej, jak i zmodyfikowanej, darmowo, jak i za optata,
bez koniecznosci uzyskiwania pozwolen na dokony-
wanie zmian w kodzie Zrédfowym czy tresci licenciji.
Wolne programy nie maja ograniczeri co do miejsca,
sposobu ani czasu uzycia.

Sprawe dodatkowo komplikuje termin ,,oprogramo-
wanie open source”, ktéry powstat w wyniku prac
dziataczy na rzecz wolnego oprogramowania. Powo-
fano do zycia nowa formule obwarowang rygorami
chronigcymi zasady wolnego oprogramowania. Cho¢
licencje programéw gpen source sa przygotowane przez
niezaleznych specjalistéw, to musza otrzymaé znak
OSI (Open Source Initiative) Certified Open Source
Software, gwarantujacy zgodno$¢ z podstawowymi
postulatami definicji. Definicja apen source, w stosun-
ku do zasad free software, jest duzo bardziej precyzyjna
i stara si¢ zapobiec prawnym manipulacjom licencjami
programow.

2.2 Oprogramowanie komercyjne

W tej kategorii miesci si¢ wickszos¢ gotowych mul-
timedialnych programéw edukacyjnych, ktére sa
dostepne na rynku. S3 to przede wszystkim progra-
my przeznaczone do nauczania $cisle okreslonych
przedmiotéw, np. chemii, fizyki, geografii. Co do
zasady, dostep do kodu zrédlowego jest ograniczo-
ny lub zupelnie wylaczony. Kiedy poréwnuje si¢ li-
cencje chroniace oba te rodzaje programéw (wolne
i komercyjne), wydaja si¢ one bardzo zblizone do
siebie pod wzgledem obowiazkéw i odpowiedzial-
nosci autordéw za poprawno$¢ dzialania napisanego
przez nich programu. Powazne réznice s3 widoczne
dopiero wéwezas, kiedy poréwna si¢ zapisy licencji
regulujace prawa uzytkownikéw (licencjobiorcow)
oprogramowania.

3. Oprogramowanie edukacyjne w $wietle
przepiséw prawa autorskiego

Wiele programéw komputerowych jako srodkéw
dydaktycznych jest utworami w rozumieniu ustawy
z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach

pokrewnych? (dalej: upapp), wzwiazku z czym ich wy-
korzystywanie nie jest nieograniczone. Podlegaja one
bowiem szczegdlnej ochronie prawno-autorskiej, a ich
wykorzystywanie jest prawnie usankcjonowane.

Wykorzystywanie podczas zaje¢ szkolnych materialéw
chronionych prawem autorskim w sposéb nieodptatny
i bez zgody autora (tworcy) jest mozliwe w ramach do-
zwolonego uzytku publicznego. Zgodnie z art. 27
upapp instytucje oswiatowe mogg, w celach dydaktycz-
nych, korgystadz rozpowszechnionych utwordw w oryginale
i w thumaczeniu oraz sporzqdzad w tym celu egzemplarze
[fragmentéw rogpowszechnionego utworn. Na podstawie
tego przepisu nauczyciele moga np. odtwarza¢ na zaje-
ciach zakupione ptyty CD, DVD, na ktérych nagrany
jest film, wykorzystywa¢ kserokopie fragmentow ksia-
zek lub calego drobnego utworu, takiego jak artykul
gazetowy czy wiersz. Mozliwos¢ ta nazywana bywa
w literaturze ,,dozwolonym uzytkiem szkolnym”.

Jedli chodzi o programy komputerowe, to dozwolony
uzytek szkolny, jak réwniez uzytek prywatny (nicod-
platne korzystanie dla wlasnego uzytku osobistego bez
zezwolenia twércy np. w domu przez ucznia/nauczy-
ciela) zostat w stosunku do nich catkowicie wykluczo-
ny (art. 77 upapp). Podyktowane to zostalo specyfika
dziet informatycznych, stanowiacych dziela techniczne
o dominujacym uzytkowym przeznaczeniu.

W zwiazku z powyzszym legalne korzystanie z pro-
graméw komputerowych, w tym programéw edu-
kacyjnych, mozliwe jest jedynie w ramach umowy
o korzystaniu z programu, tzw. licencji (art. 41 ust.
2 upapp). Ten warunek dotyczy zaréwno uzytkowa-
nia programu przez instytucje owiatowe, jak réwniez
przez osoby prywatne. Warto réwniez pamigtad, ze
jezeli tworca wprowadzi do obrotu program i nie
okredli licengji, to w takim przypadku bedzie mial
zastosowanie art. 75 ust. 1 upapp.

4. Zasady licencjonowania oprogramowania

Licencja stanowi rodzaj zezwolenia udzielonego in-
nym na uzywanie oprogramowania w sposob uznany
przez tworcg (okresla pola eksploatagji, czyli formy
wykorzystywania programu). Z jednej strony autor
(licencjodawca) okresla warunki, na jakich moze by¢

? Ustawa z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach
pokrewnych (Dz. U. z 2006 r. Nr 90, poz. 631 ze zm.).
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wykorzystywane jego oprogramowanie, z drugiej
strony licencja zapewnia uzytkownikom (licencjo-
biorcom) prawa chronigce ich przed dowolnoscig
dzialan ze strony autora.

W oprogramowaniu komercyjnym warunki licencyjne
nastawione s3 na ochrong praw autorskich. Stanowia
spos6b na przyznanie skromnych praw uzytkowniko-
wi przy réwnoczesnym zastrzezeniu mozliwie duzej
swobody prawnej posiadaczowi praw autorskich (w
tego typu licencjach najezgsciej ograniczona jest liczba
komputeréw, na ktérych mozna zainstalowa¢ opro-
gramowanie, liczba uzytkownikéw, ktérzy moga go
uzywac itd.). Natomiast w wolnym oprogramowaniu
sytuacja jest dokfadnie odwrotna, poniewaz istnienie
mechanizmu praw autorskich wykorzystywane jest do
ochrony licencji — w wickszosci dzialari uzytkownik
otrzymuje duza swobodg wyboru.

Licencje komercyjne odznaczaja si¢ kilkoma charak-

terystycznymi cechami:

e uzytkownik otrzymuje program w postaci
skompilowanego kodu,

e swobodne kopiowanie jest zakazane nawet
w przypadku tworzenia kopii bezpieczeristwa,

e wystepuja liczne inne ograniczenia w uzytko-
waniu programu.

Ponizej zamieszczam charakterystyke wazniej-
szych rodzajéw licendji.

4.1 Shareware

Shareware jest jedna z metod dystrybucji oprogramo-
wania komercyjnego. Autor udostepnia swoje dzieto
do wyprébowania, ale najcze¢sciej program moze by¢
uzywany tylko przez okreslony czas, w znaczacy spo-
sOb ograniczona jest jego funkcjonalnos¢ albo wy-
swietla komunikaty przypominajace o koniecznosci
uiszczenia oplaty rejestracyjnej.

4.2 Programy darmowe

Programy darmowe to takie, w przypadku keorych
posiadacze praw autorskich z réznych powodéw rezyg-
nuja z pobierania oplat za ich dystrybucje. Pobudka
bywa altruizm, wzgledy marketingowe w przypadku
odstapienia od optat za bardzo stare wersje programu
czy tez proba wyeliminowania konkurencji. Nieza-
leznie od motywacji, na ogét rozpowszechniana jest
tylko posta¢ skompilowana, w ktérej nie mozna do-
konywa¢ zmian.

4.3 Freeware

Nazwa ta ma podkresla¢ fake darmowosci. W tym
sensie freeware to program, za ktdry nie trzeba placic,
by go uzywac. Jest on rozpowszechniany wytacznie
w postaci wykonywalnej, zatem nie mozna go samo-
dzielnie ulepsza¢ (bez ujawniania kodu Zrédtowego).
Jego odmiana jest adware. Adware jest oprogramowa-
niem rozpowszechnianym za darmo, ale wyswietla
reklamy, zwykle w postaci baneréw reklamowych.
W Polsce najpopularniejszymi tego typu programa-
mi sa komunikatory internetowe.

4.4 Public domain

Public domain jest jednym z przykladéw sposobu
rozpowszechniania wolnego oprogramowania. Au-
tor zrzeka si¢ swoich praw, publikujac program jako
wlasno$¢ publiczna, bez jakichkolwick ograniczen.
Kazdy moze nim dowolnie dysponowaé: uzywac,
powiela¢, rozpowszechniaé czy zmieniaé. Nie mozna
obdarzy¢ programu wicksza wolnoscia niz czyniac go
wlasnoscig publiczng. Cena tej wolnosci jest jednak
wysoka — brak jakiejkolwiek ochrony przed zawtasz-
czeniem jego zawartosci. Kazdy, kto zechce, moze
bez przeszkéd wykorzystaé fragmenty public domain
w swoim oprogramowaniu albo wprowadzi¢ popraw-
ki i ulepszenia, a nastepnie sprzedaé tak powstaty
produkt na warunkach komercyjnych z restrykcyjna
licencja. Stad tez bardzo niewielu autoréw udostepnia
swoja pracg jako public domain, zrzekajac si¢ absolut-
nie wszelkiego wptywu na dalsze jej losy.

4.5 Licencja MIT

Licencja MIT (powstata w Massachusetts Institute of
Technology) stanowi najprostszy, najluzniejszy typ li-
cengji. Daje uzytkownikom nieograniczone prawo do
uzywania, kopiowania, modyfikowania, rozpowszech-
niania oraz sprzedazy oryginalnego lub zmodyfiko-
wanego programu w postaci binarnej lub Zrédtowej,
wymagajac jedynie, by we wszystkich wersjach zacho-
wano warunki licencyjne i informacje o autorze.

4.6 Licencja BSD

Licencja BSD (Berkeley Software Distribution), po-
dobnie jak licencja MIT, zapewnia nieograniczo-
ne prawo do uzywania, kopiowania, modyfikacji
i rozpowszechniania zmodyfikowanych egzemplarzy
pod warunkiem zachowania informacji o prawach
autorskich i warunkéw licencyjnych we wszystkich
zmienionych wersjach. Dodatkowo wymagane jest
zamieszczenie podzickowan w reklamie lub doku-



mentacji zwigzanej z licencja. Nierzadko spotyka
si¢ tez jej warianty, w ktérych po prostu zmieniono
posiadacza praw autorskich. Nazywane sa one , licen-
cjami typu BSD”. Z biegiem czasu w systemach ope-
racyjnych, w ktérych wykorzystywano wiele takich
programoéw, listy podzigkowar musialy zawiera¢ co-
raz wigcej zdari wymieniajacych rézne osoby i grupy.
Z tego powodu autorzy zaczeli rezygnowad z klauzuli
wymagajacej podzickowan —w praktyce licencje takie
sa licencjami MIT.

4.7 Licencja Artystyczna

Licencja Artystyczna réwniez daje uzytkownikom
prawa do swobodnego uzywania, modyfikowania
i kopiowania, ale dodatkowo sprawia, ze oprogra-
mowanie udostgpnione jako wolne, jak réwniez
wprowadzone do niego poprawki, pozostanjne roz-
powszechnianie zmodyfikowanych wersji binarnych,
pozwalajac na rudostepnianie zmienionych Zrédet
tylko pod pewnymi warunkami. Wymaga, by zmie-
nione pliki zawieraly widoczna informacje, ze zostaly
zmienione oraz nakazuje, by osoby rozpowszechnia-
jace zmiany kodu uczynily je swobodnie dostgpnymi.
Takie zastrzezenie ma na celu ochrone intereséw au-
toréw i spolecznosci wolnego oprogramowania.

4.8 Licencja GNU (GPL, LGPL)

Powszechna Licencja Publiczna GNU (GNU General
Public Licence) jest najpowszechniej na §wiecie stoso-
wana licencja wolnego oprogramowania. Oprécz tego,
ze zapewnia uzytkownikom wolno$¢ korzystania,
gwarantuje, iz udostgpniony program i wszelkie prace
pochodne pozostang wolne. Licencje tego typu zwane
sa copyleft, w przeciwienistwie do licencji komercyjnych
okreslanych mianem copyright. GNU GPL nie zezwa-
la na rozprowadzanie zmienionych wersji wylacznie
w postaci binarnej. Kazdy pakiet musi zawiera¢ pelny
kod Zrédtowy lub wskazywaé powszechnie dostgpne
miejsce, z ktdrego mozna go uzyskac bez dodatkowych
optat. Kod licencji GNU GPL nie moze by¢ uzyty
w programach o innych licencjach.

Mniejsza Powszechna Licencja Publiczna GNG (GNU
Lesser General Public License) to licencja wolnego opro-
gramowania zaaprobowana przez FSF (Free Software
Foundation). Zostata zaprojektowana jako kompromis
miedzy GNU GPL a liberalnymi licencjami, takimi
jak licencja BSD lub licencja MIT. LGPL rézni si¢ od
GPL gléwnie tym, ze pozwala nataczenie z programa-
mi nieobjetymi licencjami GPL czy LGPL.

5. Piractwo komputerowe

W zwiazku z charakterem niniejszego opracowania
nie sposéb w kilku zdaniach wyczerpaé tematyki
ochrony programéw komputerowych jako przed-
miotéw praw autorskich. Jedynie dla zasygnalizo-
wania problemu warto zwrdci¢ uwage na pewne jej

aspekty.

Zgodnie z polskim prawem istnieja dwa rodzaje od-
powiedzialnosci za naruszanie praw autorskich do
oprogramowania komputerowego. Poszkodowani
moga dochodzi¢ swoich praw na drodze karnopraw-
nej (upapp i kodeks karny), jak i cywilnoprawnej
(upapp).

W przypadku oprogramowania komercyjnego wa-
runki zakupu oraz wykorzystania oprogramowania
prawie zawsze zdefiniowane s3 w dokumencie licen-
cji. Dokument ten, obok dowodu zakupu oprogra-
mowania (faktura, paragon) oraz opcjonalnie innych
atrybutéw legalnosci (nosniki, dodatkowe materiaty
itp.), pozwala na zweryfikowanie poprawnosci for-
malnej wykorzystywania oprogramowania kompu-
terowego. W przypadku wolnego oprogramowania,
w tym open source, pierwszoplanowa role odgrywa
licencja.

Do podstawowych form naruszen zasad korzystania

z programéw komputerowych (tzw. piractwa kom-

puterowego) nalezy zaliczy¢:

* wykonywanie dodatkowych kopii,

* naruszenie tresci licendji,

* wykorzystywanie bez zgody wlasciciela kodu
programu do tworzenia nowego programu,

* nielegalnie powielanie i sprzedaz oprogramo-
wania chronionego prawem.

Wolne oprogramowanie umozliwia walke z pira-
ctwem. Malo ktdry uczeri posiada w domu legalny
zestaw programéw wykorzystywanych w szkole. Jesli
nauczyciele bedg uzywa¢ wolnego oprogramowania,
beda je mogli réwniez legalnie kopiowaé uczniom
do instalacji w domu. Pociagnie to za soba réwniez
wzrost $wiadomosci, ze nielegalne kopiowanie nie jest
koniecznoscia, zmniejszy tez liczbe pirackich progra-
méw uzywanych przez uczniéw.

-
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6. Idea wolnego oprogramowania
edukacyjnego

Idea wolnego oprogramowania zdobywa coraz wigk-
sza liczbe zwolennikéw. Oczywiscie mozna wskazaé
i uzasadni¢ przypadki, gdzie programy komercyjne
weigz dominuja z racji swoich waloréw funkcjonal-
nych i dydakeycznych. Nalezy bowiem pamigtaé, ze
Ministerstwo Edukacji Narodowej prowadzi rejestr
srodkéw dydaktycznych zalecanych do uzytku szkol-
nego, w zwiazku z tym szereg dostepnych na rynku
edukacyjnych programéw komputerowych legity-
muje si¢ takim wpisem. Chodzi tutaj o koniecznos¢
zapewnienia poprawnosci merytorycznej i przydat-
no$ci dydaktycznej, stopnia bezpieczeristwa, jakosci
technicznej i estetyki wykonania tych srodkéw. Jed-
nak réwnie trudno uzasadni¢ ignorowanie propozycji
[free software, w tym open source, poniewaz z punktu
widzenia ekonomii jest to $wiadome ponoszenie za-
wyzonych kosztéw.

Niemniej jednak w kazdym przypadku nalezy kie-
rowac si¢ wartoscig dydaktyczna oprogramowania.
Bledem jest bezkrytyczne podazanie za nowymi
modnymi trendami i uzywanie na site narzedzi nie-
zoptymalizowanych do realizacji danego zadania,
w tym réwniez zadania dydaktycznego.

Autor jest prawnikiem specjalizujacym
si¢ w prawie o$§wiatowym

i prawie autorskim, stale wspétpracuje
z Wydawnictwem Bohdan Orlowski

Interaktywny portal edukacyjny Wirtualny Kampinoski Park Narodowy
http://www.gridw.pl/wkpn jest przeznaczony dla mtodziezy szkolnej,
turystow i innych mitosnikéw przyrody.

Portal prezentuje walory srodowiska przyrodniczego Puszczy Kampinoskiej na trzech
wirtualnych $ciezkach edukacyjnych prowadzacych przez najbardziej urozmaicone
przyrodniczo i krajobrazowo fragmenty Puszczy, bogato ilustrowanych materiata-
mi multimedialnymi. Zawiera takze informacje o obiektach turystycznych Kampi-
noskiego Parku Narodowego, inspiruje do aktywnego dziatania na rzecz ochrony
Srodowiska oraz zréwnowazonego rozwoju Parku i jego okolicy.

Dla uzytkownikéw przygotowano dane, ktére mozna pobrac do urzadzen przenos-
nych (odbiorniki GPS, komputery kieszonkowe PDA z modutami GPS) i wykorzysta¢
w trakcie wycieczek lub zaje¢ edukacyjnych w Parku. Portal umozliwia tez wprowa-
dzanie przez uzytkownikéw nowych danych przyrodniczych i turystycznych zare-
jestrowanych w terenie za pomoca urzadzen przeno$nych. Portal zostat opracowa-
ny przez Centrum Informacji o Srodowisku UNEP/GRID-Warszawa przy wspétpracy
Kampinoskiego Parku Narodowego, dzieki dofinansowaniu Unii Europejskiej (Srodki
przejsciowe 2004). Zapraszamy na wirtualng wycieczke do Puszczy Kampinoskiej,
a takze do odwiedzenia Kampinoskiego Parku Narodowego, ktéry jest cennym ob-
szarem chronionym — drugim co do wielkosci parkiem narodowym w Polsce, obsza-
rem sieci Natura 2000, Rezerwatem Biosfery (UNESCO MaB).




Przeglad najbardziej popularnych
rodzajéw UMOW licencyjnych
dla programéw komputerowyc

Piotr Krawczyk, Grazyna Gregorczyk
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Typy licencji

Licencja na oprogramowanie to umowa na korzysta-
niez utworu (aplikacji komputerowej) zawierana po-
miedzy podmiotem, ktéremu przystuguja majatkowe
prawa autorskie do utworu, a osoba, ktéra zamierza
z danej aplikacji korzystac.

Kupujac program komputerowy, kupujemy tak
naprawde¢ nosnik oraz prawo do wykorzystywania
programu na warunkach okreslonych w dokumencie
o nazwie ,umowa licencyjna’.

Licencje na oprogramowanie sa najczgsciej bardzo
restrykcyjne, napisane trudnym jezykiem, i wielu
uzytkownikéw nie czyta ich w calosci. Wigkszos¢
takich licencji ogranicza liczb¢ komputeréw, na
ktérych mozna zainstalowaé oprogramowanie, licz-
be uzytkownikéw, ktérzy moga z nich korzysta¢,
i wprowadza wiele innych ograniczen, ktdre nie sa
bezposrednio zwigzane z technologia.

Wystepuje wiele rodzajéow uméw licencyjnych,
w zaleznosci od liczby stanowisk i rodzaju programu
(samodzielny, dotaczany).

Licencja jednostanowiskowa odnosi si¢ do jedne-
go stanowiska komputerowego, przez co rozumiemy
mozliwg liczbe jednoczesnie uruchomionych pro-
graméw (w tym przypadku nie wigcej niz jednego).
Nie jest natomiast jednoznacznie okreslone, na ilu
stanowiskach taki program moze by¢ zainstalowany.

Niektérzy producenci ograniczaja t¢ liczbe réwniez
do jednego stanowiska, inni natomiast dopuszczajg
zainstalowanie na wickszej ich liczbie, jeszcze inni
dopuszczaja mozliwos¢ niezaleznego zainstalowania
programu takze na komputerze domowym. Zawsze
jednak pod warunkiem ze w danej chwili moze by¢
uruchomiony tylko jeden egzemplarz programul!

Licencje wielostanowiskowe umozliwiaja nie tylko
instalacje, ale i uruchamianie programu jednoczes-
nie na odpowiednio wigkszej liczbie stanowisk. Spe-
cjalnym rodzajem tych licencji sq licencje sieciowe,
umozliwiajace jednoczesne uruchomienie programu
przez grupe oséb pracujacych w sieci.

W zaawansowanych programach wersje wielosta-
nowiskowe umozliwiaja prace wigkszej liczby oséb
nad jednym zagadnieniem, dzielenie zadan i podzial
na zespoty.

W przypadku licencji wielostanowiskowej czgsto poja-
wiaja si¢ dodatkowe ograniczenia zwiazane z miejscem
instalacji oprogramowania. Moga one okresla¢ fizycz-
ne miejsca dopuszczalnej instalacji (,w tym samym
budynku”, ,w potaczonych pomieszczeniach”), jak
i doprecyzowywac sp6jno$¢ instytucjonalna nabyw-
cy licendji (chodzi o to, aby np. centrala wielkiej firmy
gieldowej nie ,,obstuzyta” zakupem jednej licencji wie-
lostanowiskowej wszystkich swoich spétek-cérek, ked-
re, bedac oddzielnymi podmiotami z siedzibg w tym
samym budynku, korzystalyby z jednej licencji wielo-
stanowiskowej i nie musialy placi¢ za programy).

-
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Licencje typu OEM (Original Equipment Manufac-
turer) — dotycza programéw dotaczanych do konkret
nych urzadzeri (komputery, drukarki) i podzespolow
(karty grafiki i dZzwigkowe, twarde dyski, napedy
dyskéw optycznych). Programy te sa zazwyczaj tasi-
sze od sprzedawanych samodzielnie. Licencja OEM
umozliwia instalacje i uzytkowanie programu tylko
razem z danym urzadzeniem lub w komputerze,
w kt6rym zostalo ono zainstalowane. Oprogramowa-
nie OEM jest nierozerwalnie zwigzane z komputerem
(lub jego czgcia), na ktérym jest ono zainstalowane.
Nie wolno takiego oprogramowania przenosi¢ na
inne komputery oraz odsprzedawac.

Obecnie licencje typu OEM sg coraz bardziej re-
strykcyjne, co objawia si¢ na przyklad utratg prawa
do korzystania z programu w przypadku usunigcia
urzadzenia lub podzespotu z komputera wskutek jego
uszkodzenia i koniecznosci wymiany.

Royalty free — model licencjonowania réznych form
wiasnosci intelektualnej. Royalty free oznacza udziele-
nie licencji bez pobierania przez licencjodawcg opfat.
Nie musi to oznacza¢ pelnej swobody w korzystaniu
z licencjonowanego utworu, licencja moze np. zezwa-
la¢ jedynie na wykorzystanie go w celach niekomercyj-
nych. Istnieje wiele licencji tego typu, na przyklad:

o DPubliczna Licencja GNU,

e Creative Commons,

¢ Licencja Wolnej Dokumentacji GNU.

Trial (ang. préba) — rodzaj licencji pozwalajacej uzy-
waé program przez okreslony z géry czas (najczesciej
od 7 do 30 dni) lub okreslona liczbg razy (np. mozli-
wo$¢ wykonania 30 wydrukéw z programu graficz-
nego lub 25 testéw antywirusowych). Programy na tej
licencji sa w pelni funkcjonalne i mozna z nich korzy-
sta¢ zgodnie z przeznaczeniem. Po uplywie ustalone-
go czasu lub wykorzystaniu limitu dziatan, jedynymi
operacjami, na ktdre pozwoli program, jest rejestracja
(odptatna) albo usunigcie z dysku twardego.

Wersje demonstracyjne (demo) umozliwiajg zapo-
znanie si¢, najczesciej w formie prezentacji, z funk-
cjonalnoscig i mozliwosciami oprogramowania,
uniemozliwiaja jednak normalna prace. Celem tego
typu programéw jest zademonstrowanie uzytkowni-
kowi atutéw lub nowych cech. Czasem programy de-
monstracyjne pozwalaja na normalng prace, ale tylko
z wybranymi funkcjami lub zasobami. Przyktadem
moga by¢ wersje demonstracyjne programéw gra-
ficznych oferujacych co prawda petna edycje grafiki,

ale juz bez mozliwosci zapisania, wyeksportowania
i wydrukowania pracy.

Licencje edukacyjne dotycza najczeéciej programéw
liczacych si¢ na rynku producentéw, ktérzy cheg udo-
stepni¢ swoje produkty, na specjalnych warunkach,
wybranym grupom odbiorcéw, np. studentom, ucz-
niom, kadrze nauczycielskiej i akademickiej. Licencje
edukacyjne sa bardzo tanie w poréwnaniu z pelnymi
wersjami komercyjnymi, a najcze¢sciej nie posiadajg
zadnych ograniczen funkcjonowaniu.

Wazna terminologia

Przyjrzyjmy si¢ blizej pojeciom, jakie moga wystapié

w umowie licencyjnej:

* Niewylaczne prawo do korzystania z pro-
gramu, utworu — ten warunek oznacza tylko,
ze prawa do oprogramowania nie otrzymujemy
na wylacznos¢, inni nabywey licencji moga
réwniez z niego korzystaé;

* Zakaz dekompilacji i modyfikagji — uzytkow-
nikowi programu nie wolno dokonywaé w nim
zadnych przerdbek, dotyczy to modyfikacji kodu
programu oraz odtwarzania kodu zrédlowego
programu na podstawie jego skompilowanej
postaci;

* Liczba stanowisk — wickszo$¢ licendji ogranicza
liczbe komputeréw, na keérych mozna zainsta-
lowa¢ oprogramowanie, liczbg uzytkownikéw,
ktérzy moga go uzywaé, i wprowadza wiele
innych ograniczen, ktére nie wynikaja z tech-
nologii wykonania programu;

*  Wykorzystanie najednym stanowisku —w da-
nej chwili program moze by¢ uruchomiony tylko
i wylacznie na jednym stanowisku komputero-
wym i dodatkowo najczeéciej oznacza to zakaz
instalowania jednej wersji na wigcej niz jednym
komputerze. Pierwszy warunek jest zrozumialy:
kupujemy program na jedno stanowisko i korzy-
stamy z tego jednego egzemplarza na jednym
stanowisku. Drugi warunek jednak jest dotkliwa
sankcja — ograniczenie prawa do zainstalowania
tylko na jednym komputerze utrudnia prace
mobilng (w pracy pracuje na komputerze stacjo-
narnym, w domu na komputerze domowym
— nigdy jednoczesnie!);

* DPola eksploatacji — formy wykorzystania
utworu, czyli warunki, na jakich licencjobiorca
jest uprawniony do korzystania z programu



(prawa uzytkownikéw, wskazanie zakresu, miej-
sca i czasu korzystania Z utworu);
Odpowiedzialno$¢ producenta — klauzula
o wylaczonej odpowiedzialnosci producenta
z tytuhu uzywania oprogramowania przez licen-
cjobiorce, ktérej znaczenie polega na braku jakiej-
kolwiek odpowiedzialnosci producentéw opro-
gramowania za np. skutki bledéww programach.
Warto zwréci¢ uwage na brak odpowiedzialnosci
zaréwno za dziatanie, jak niedziatanie programu,
w szczegblnodci za straty powstale zaréwno
w wyniku uzycia, jak i braku mozliwosci uzycia
programu. Naleiy pamietad, ze zapis w umowie
licencyjnej nie moze ograniczy¢ praw do rekla-
madji z tytutu uszkodzert mechanicznych, wad
nos$nikéw i niekompletnosci programu;

End User — uzytkownik koricowy, czyli nie
dystrybutor, nie sprzedawca, lecz ostateczny
nabyweca i uzytkownik oprogramowania;
EULA — skrét od End User Licence Agreement,
potocznie przez ten skrét rozumie si¢ umowe
licencyjng na wykorzystanie programéw kompu-
terowych zawartg pomiedzy producentem i uzyt
kownikiem kofcowym.

réznice dotycza przede wszystkim usunigtych
bled6w i niewielkich ulepszeri funkcjonalnych;
Patch (ang. fata lub latka), to po prostu naj-
czeéciej niewielka poprawka lub uaktualnienie
majace na celu usunigcie pewnych probleméw,
bledéw, ewentualnie niewielkiego rozsze-
rzenia funkcjonalnosci wezesniejszej wersji
programu. Latki s najcze¢sciej niewielkie (w sen-
sie rozmiaru), poniewaz uzupetniajg lub mody-
fikuja pliki danego programu tylko w miejscach
rézniacych stara wersje od nowejs

Cracking (ang. fama¢, roztupywac), to metoda
obchodzenia (famania) technicznych zabezpie-
czeri oprogramowania przed ich nielegalnym
instalowaniem i wykorzystywaniem;

Crack — najczedciej program-fata omijajacy zabez-
pieczenia w programach przez unieszkodliwienie
procedurzabezpieczajacych (np. procedur sprawdza-
jacych numer seryjny programu, klucz sprzgtowy,
obecnos¢ oryginalnego nosnika instalacyjnego).
Istnieja réwniez programy crack wylaczajace ogra-
niczenia wersji demo lub trial oprogramowania;
Service packs (ang. pakiety serwisowe) — kom-
pleksowa aktualizacja oprogramowania. Najcze$-
ciej dotyczy duzych i skomplikowanych rozwia-

-

Prawo o$wiatowe

Korzystajac z programéw komputerowych, mozemy zani informatycznych, np. systeméw operacyj-

takze napotkac niektore z ponizszych okreslen: nych, edytoréw tekstéw, pakietéw biurowych;

stale w sprzgtowej czesci urzadzenia (systemu
komputerowego, telefonu, kalkulatora, aparatu
fotograficznego, kamery cyfrowej, odtwarzacza
mediéw);

Upgrade (ang. ulepszenie) — wersja programu
przeznaczona dla uzytkownikéw jego starszej
wersji. Uzytkownicy legalnych programéw czesto
majg prawo do znizkowego lub wrecz bezplat-
nego nabycia nowych wersji programu;
Updates — akrtualizacja oprogramowania do
nowszej wersji;

*  Wersja programu — oprogramowanie kompu-

terowe jest czgsto przez swoich autoréw lub inne
upowaznione osoby (uzytkownicy oprogramowa-
nia GNU) poprawiane i aktualizowane. Kazda
kolejna wersja oznaczana jest niepowtarzalnym
identyfikatorem — numerem wersji (version number).
W numerze wersji rozréznia si¢ tzw. duze i mate
numery. Wyobrazmy sobie edytor tekstu w wersji
5.012. Numer ,,5” oznacza . duzy numer” — migdzy
czwartg, i piata wersjq edytora sa duze réznice
funkgjonalne. Sekcja ,012” to tzw. maly numer
— program 5.012 jest nowszy od wersji 5.011, ale

* Firmware — oprogramowanie umieszczone na ~ * Adware — rodzaj darmowego oprogramowania

zawierajacego funkcje wyswietlajacg reklamy,
zwykle w postaci baneréw reklamowych. Wy-
dawca oprogramowania zarabia wlasnie na tych
reklamach, z tego tez powodu adware jest najczes-
ciej spotykany wwielkonaktadowych aplikacjach
(reklama musi dociera¢ do odpowiednio duzych
grup odbiorcéw) laczacych si¢ z Internetem, ze
wzgledu na wymiang wyswietlanych baneréw;

Pelna wersja — program komercyjny bez zadnych
ograniczeri. Jego rozprowadzanie w innych mediach

(np. w Internecie) jest niezgodne z prawem.

Piotr Krawczyk jest pracownikiem
firmy Premiere Multimedia,

producentem i wydawca multimedialnych

programéw komputerowych,
wspomagajacych prace nauczycieli,
doradcéw zawodowych

oraz instruktoréw przedsiebiorczosci
Grazyna Gregorczyk jest dyrektorem
Osrodka Edukacji Informatycznej
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Koalicja Otwartej Edukac;ji

27 listopada 2008 roku w Warszawie w Bibliotece Narodowej podpisane zostato po-
rozumienie, na mocy ktérego powstata Koalicja Otwartej Edukacji. Jest to otwarte
porozumienie organizacji pozarzagdowych i instytucji dziatajacych w obszarze edu-
kacji, nauki i kultury, ktérego zatozycielami sa:

Fundacja Nowoczesna Polska

Stowarzyszenie Bibliotekarzy Polskich

Stowarzyszenie Wikimedia Polska

Interdyscyplinarne Centrum Modelowania Matematycznego i Komputerowego
Uniwersytetu Warszawskiego/Creative Commons Polska

HwWwnN =

Organizacje te widzac, jak rozwijajg sie ruchy otwartych zasobéw edukacyjnych,
open access, wolnego oprogramowania i wolnej kultury na $wiecie, uznaty, ze przy-
szedt moment na podjecie i zintensyfikowanie krajowych dziatar na rzecz swobod-
nego dostepu do wiedzy, informacji i edukacji. Nieuporzagdkowane przepisy praw-
ne, rozproszenie inicjatyw oddolnych, brak swiadomosci spotecznej, promowanie
ztych praktyk byto impulsem do jasnego okreslenia sie tych organizacji po stronie
swobodnego dostepu do zasobéw wiedzy i skoordynowania dziatan.

Cele i zadania Koalicji zostaty okreslone — w duchu Kapsztadzkiej Deklaracji Otwartej
Edukacji - jako budowanie, promocja i lobbing na rzecz otwartych zasobéw eduka-
cyjnych rozumianych jako materiaty, ktére sg udostepnione w sposéb otwarty i gwa-
rantujacy ich odbiorcom wolnos$¢ wykorzystywania i odtwarzania utworu; wolnos¢
poznawania dzieta oraz stosowania zawartych w nim informacji; wolnos¢ redystry-
bucji i wolnos¢ dystrybucji dziet pochodnych.

Koalicja chce te cele realizowac przez wspotprace, wspolng reprezentacje w zakre-
sie otwartych zasobéw edukacyjnych wobec organéw administracji publicznej oraz
sektora gospodarczego, organizacji pozarzadowych i mediéw; wspieranie, promo-
wanie i patronowanie przedsiewzieciom promujacym budowe otwartych zasobow
edukacyjnych i naukowych; aktywizacje obywateli na rzecz budowania otwartych
zasobéw edukacyjnych; udziat w konsultacjach spotecznych i formutowanie wspél-
nego stanowiska w sprawach istotnych dla edukacji, nauki i kultury; wspotprace
miedzynarodowg poszerzajacg pola dziatan krajowych.

Przystapienie do Koalicji Otwartej Edukacji jest otwarte dla wszystkich organizacji
pozarzadowych i instytucji dziatajgcych w obszarze edukacji, nauki i kultury, po-
pierajacych cele jej dziatania. Zaangazowanie w prace Koalicji oparte jest na pracy
spotecznej. Decyzje, stanowiska, inicjatywy Koalicji przyjmowane bedg na zasadzie
partnerstwa, poszanowania odrebnosci i intereséw poszczegdlnych uczestnikéw
Koalicji. Sygnatariusze zobowiazali sie do wspotdziatania oraz wykorzystania catego
swojego doswiadczenia i umiejetnosci oraz potencjatu technicznego i finansowego
dla realizacji wspdlnych przedsiewziec.

Strona internetowa koalicji dostepna pod adresem http://www.koed.org.pl.




