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Regionalny program wspierania uzdolnionych uczniéw i stuchaczy
- ,,Mazowieckie Talenty”

Mazowieckie
Zadanie - ,,Informatyka specjalnoscia mlodych Polakow”

Samorzad Wojewddztwa Mazowieckiego, w trosce o rozwdj regionu oraz
w przekonaniu, ze niezbe¢dne dla tego rozwoju jest inwestowanie w ksztal-
cenie przyszlych kadr, wprowadzil w zycie regionalny program wspiera-
nia uzdolnionych uczniéw i stuchaczy, ktérych miejscem zamieszkania jest
wojewodztwo mazowieckie. Jest to realizacja zapisanego w zaktualizowanej
Strategii Rozwoju Wojewo6dztwa Mazowieckiego zadania, polegajacego na
opracowaniu programu wspierania uzdolnieni wéréd uczniéw i stuchaczy.

Program jest realizowany poprzez:

1) wyszukiwanie szczegélnie uzdolnionych uczniéw i stuchaczy oraz po-
dejmowanie dzialan sprzyjajacych ich dalszemu rozwojowi,

2) nagradzanie i motywowanie do dalszej pracy nad wlasnym rozwojem
tych, ktérzy juz swoja wiedze¢ i zdolnosci udokumentowali odniesiony-
mi sukcesami.

Zadanie pierwsze — projekt pod nazwg ,,Mazowieckie talenty”, realizowa-

ne jest we wspolpracy z wojewddzkimi placowkami doskonalenia nauczy-

cieli. Celem tego projektu jest systematyczne wylanianie grup mlodziezy

szczegOllnie uzdolnionej w dziedzinie nauk Scistych oraz otaczanie ich

opieka merytoryczna i psychologiczna.

W ramach programu ,Mazowieckie talenty” Osrodek Edukacji Informa-

tycznej 1 Zastosowan Komputeréw realizuje projekt ,Informatyka spe-

cjalnoscia mlodych Polakéw”.

Celem projektu jest:

* pokazanie, ze mlodzi Polacy uzyskali wielkie, §wiatowe sukcesy w in-
formatyce,

* zaprezentowanie uczniom sposobow rozwijania swoich zdolnosci oraz
korzysci z tego wynikajacych,

* wyszukiwanie zdolnych uczniéw na terenie Mazowsza,

* organizacja konferengji ,Spotkanie z mistrzem olimpijskim”,

* organizacja obozu informatycznego dla uczniéw gimnazjum,

* organizacja kélek olimpijskich dla uczniéw,

* prowadzenie warsztatéw olimpijskich dla nauczycieli informatyki.

Propozycja zadan powstala w wyniku wspoélpracy Komitetu Gléwnego

Olimpiady Informatycznej, Olimpiady Informatycznej dla Gimnazja-

listow, Instytutu Informatyki Wydzialu Matematyki, Informatyki i Me-

chaniki Uniwersytetu Warszawskiego oraz Osrodka Edukacji Informa-

tycznej i Zastosowan Komputerow w Warszawie.

Wiecej informacji mozna znalez¢ na stronie Osrodka
http://www.oeiizk.waw.pl oraz olimpiady informatyczne;j
http://www.oi.edu.pl
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Drodzy Czytelnicy,

Od wrzesnia, wraz z rokiem szkolnym 2009/2010, w naszych szkotach obo-
wigzuje nowa podstawa programowa, na poczatek tylko w szkotach pod-
stawowych i gimnazjach.

Jednym z waznych argumentéw, uzasadniajacych wdrozenie tej reformy
programowej, jest ,dostosowanie celow oraz tresci ksztalcenia w zakresie
poszczegélnych przedmiotéw nauczania do zmieniajacej si¢ rzeczywisto-
$ci”. Ta zmieniajaca si¢ rzeczywistos¢, to przede wszystkim wszechobecne
w naszym codziennym zyciu technologie informacyjno-komunikacyjne
(TIK).

Czy nowa podstawa programowa je uwzglednia?

Wydaje si¢, po wnikliwej analizie zaproponowanych zmian, ze odpowiedz
na to pytanie moze by¢ twierdzaca. Wéréd najwazniejszych umiejetnosci
zdobywanych przez ucznia w trakcie ksztalcenia ogélnego w szkole podsta-
wowej zostala wymieniona ,,umiejetnos¢ poslugiwania si¢ nowoczesnymi
technologiami informacyjno-komunikacyjnymi, w tym takze dla wyszuki-
wania i korzystania z informacji” oraz w trakcie ksztalcenia ogélnego na
II1 i IV etapie edukacyjnym, umiejetnosci: ,sprawnego postugiwania si¢
nowoczesnymi technologiami informacyjno-komunikacyjnymi” i ,wyszu-
kiwania, selekcjonowania i krytycznej analizy informacji”.

Jest interesujace, w jaki sposéb my, nauczyciele, odniesiemy si¢ do tych
zapiséw, jak bedziemy je realizowaé. Ten numer MERITUM moze nam
poméce w efektywnym wdrazaniu zmian.

Zapewne warto wezytac si¢ w sfowa nowej podstawy programowej, ponie-
waz zgodnie z oczekiwaniami ustawodawcy, kazdy nauczyciel powinien
znac tre$¢ podstawy programowej swego przedmiotu dla wszystkich eta-
pow edukacyjnych.

W numerze, ktéry Panstwu przedstawiamy, mozna zapoznac si¢ z zapisami
nowej podstawy programowej, wraz z komentarzami, do przedmiotow:
zajecia komputerowe i informatyka. Naszym zdaniem lektura powinna
przynies¢ korzysci nauczycielom wszystkim przedmiotéw, gdyz w mysl
obowiazujacych standardéw kazdy nauczyciel jest w takim samym stopniu
nauczycielem technologii informacyjnej, w jakim jest nauczycielem czyta-
nia, pisania i rachowania.

Przy okazji mozna zauwazy¢, ze od czasu, kiedy zacz¢to wprowadza¢ kom-
putery do szkét, wielokrotnie zmieniata si¢ nazwa przedmiotu - informaty-
ki. O tym, dlaczego trudno jest nazwac ten przedmiot wlasciwie, dowiedza
si¢ Panstwo z komentarza, ktérego autorem jest dr Andrzej Walat.

W innych artykutach autorzy przeprowadzili analize roli i miejsca techno-
logii informacyjno-komunikacyjnych w nauczaniu réznych przedmiotow
w Swietle zapisow nowej podstawy programowej. Nie w kazdym przedmio-
cie ta rola jest doceniona tak, jak oczekiwaliby tego doswiadczeni praktycy.

Mozemy zatem przestudiowaé nowa podstawe programowa pod katem
stosowania TIK w nauczaniu przedmiotéw przyrodniczych, a w szczegél-
nosci fizyki, w nauczaniu geografii, na lekcjach matematyki, jezykéw ob-
cych, jezyka polskiego i bibliotece szkolnej.

Autorki artykuléw zwracaja uwage na te cele lub tresci, czyli wymagania
ogolne i szczegélowe nauczania w tych przedmiotach, gdzie warto lub po-
winno si¢ stosowac srodki i narzedzia technologii informacyjno-komuni-
kacyjnych.

Na szczeg6lng uwage zastuguje fakt wprowadzenia TIK do edukacji wezes-
noszkolnej, jako przedmiotu pod nazwa zajecia komputerowe. Zachgcamy
do przeczytania artykutu o specyfice pracy przy komputerze z dzieckiem
najmlodszym i o elementarzu z komputerem.

Wszystkie te artykuly stanowig jednocze$nie przyklady dobrej praktyki
szkolnej w wykorzystywaniu TIK na lekcjach z uczniami.

Wszyscy zdajemy sobie sprawe, ze nauczyciele musza stale uczy¢ si¢ i do-
skonali¢ swoj warsztat pracy. Dlatego tak wazna wydaje si¢ rola i znaczenie
edukatora TIK, ktéry — w pewnym sensie — zniknal z polskiego systemu
oSwiaty.

Beda si¢ mogli Panstwo takze zapoznaé, w jaki sposéb Osrodek Edukacji
Informatycznej i Zastosowan Komputeréw stawia czolo wyzwaniu, ktére
niesie powszechna informatyzacja szkol, a szczegélnie doskonalenie w tej
dziedzinie nauczycieli ksztalcenia wezesnoszkolnego.

Gdy nowa podstawa programowa dotrze do wszystkich klas i szkét, zmia-
nie ulegng takze egzaminy zewngtrzne. Przedstawiamy zatem plany i za-
fozenia zwigzane z matura, ktéra bedzie obowiazywaé po wprowadzeniu
nowej podstawy programowej do szkél ponadgimnazjalnych.

I jak w kazdym numerze przeczytaja Panstwo o najnowszych zmianach
W prawie o§wiatowym.

Chetnie zapoznany si¢ z wszystkimi Panstwa uwagami i przemysleniami na
temat tego numeru, ktore mozna przesta¢ na adres:
ggregor@oeiizk.waw.pl.

W imieniu wlasnym i wszystkich autoréw zapraszam do lektury.
Dyrektor
Osrodka Edukacji Informatycznej
i Zastosowan Komputeréw

6. Gprecyorgh

Grazyna Gregorczyk
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Fdukacja informatyczna
w nowe] podstawie
programowe] — wypisy

Podstawa programowa ksztalcenia
ogolnego dla szkot podstawowych

Zatacznik nr 2

Ksztalcenie ogélne w szkole podstawowej tworzy

fundament wyksztalcenia — szkola tagodnie wpro-

wadza uczniéw w §wiat wiedzy, dbajac o ich har-

monijny rozwdj intelektualny, etyczny, emocjonal-

ny, spoleczny i fizyczny. Ksztalcenie to dzieli si¢ na

dwa etapy edukacyjne:

1) Ietap edukacyjny, obejmujacy klasy I-I111 szko-
ty podstawowej — edukacja wczesnoszkolna;

2) II etap edukacyjny, obejmujacy klasy IV-VI
szkoly podstawowe;j.

Celem ksztalcenia ogélnego w szkole podstawo-

wej jest:

1) przyswojenie przez uczniéw podstawowego za-
sobu wiadomoSci na temat faktéw, zasad, teorii
1 praktyki, dotyczacych przede wszystkim tema-
tow 1 zjawisk bliskich doswiadczeniom uczniéw;

2) zdobycie przez uczniéw umiejetnosci wykorzy-
stywania posiadanych wiadomosci podczas wy-
konywania zadan i rozwigzywania problemoéw;

3) ksztaltowanie u uczniéw postaw warunkuja-
cych sprawne i odpowiedzialne funkcjonowa-
nie we wspolczesnym Swiecie.

Do najwazniejszych umiejetnosci zdobywanych
przez ucznia w trakcie ksztalcenia ogélnego
w szkole podstawowej naleza:

1) czytanie — rozumiane zaréwno jako prosta
czynnos¢ oraz jako umiejetnos¢ rozumienia,
wykorzystywania 1 przetwarzania tekstow
w zakresie umozliwiajacym zdobywanie wiedzy,
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rozwdj emocjonalny, intelektualny i moralny
oraz uczestnictwo w zyciu spoleczenstwa;

2) myslenie matematyczne — umiejetno$¢ korzy-
stania z podstawowych narzedzi matematyki
w zyciu codziennym oraz prowadzenia ele-
mentarnych rozumowan matematycznych;

3) myslenie naukowe — umiejetnosc formulowania
wnioskéw opartych na obserwacjach empirycz-
nych dotyczacych przyrody i spoleczenstwa;

4) umiejetnos¢ komunikowania si¢ w jezyku oj-
czystym 1 w jezyku obcym, zaréwno w mowie,
jak i w pismie;

5) umiejetno$¢ postugiwania si¢ nowoczesnymi
technologiami informacyjno-komunikacyjny-
mi, w tym takze dla wyszukiwania i korzystania
z informacji;

6) umiejetnos$¢ uczenia si¢, jako sposobu zaspo-
kajania naturalnej ciekawosci §wiata, odkrywa-
nia swoich zainteresowan i przygotowania do
dalszej edukacji;

7) umiejetnos¢ pracy zespolowe;.

I etap edukacyjny: klasy I-III
edukacja wczesnoszkolna

Edukacja wczesnoszkolna ma stopniowo i mozli-
wie tagodnie przeprowadzi¢ dziecko z ksztalcenia
zintegrowanego do nauczania przedmiotowego
w klasach IV-VI szkoly podstawowej. Edukacja
wczesnoszkolna opisana jest poprzez:



1) zestaw celéw ksztalcenia i wynikajacych z nich
ogolnych zadan szkoty;

2) wykaz wiadomosci 1 umiejetnosci ucznia kon-
czacego klase I 1 ucznia konczacego klase 111
szkoly podstawowej;

3) opis szczegétowych zadan szkoly zwiazanych
z realizacja poszczegélnych obszaréw tresci na-
uczania.

Cele ksztalcenia — wymagania ogélne

Celem edukacji weczesnoszkolnej jest wspomaga-
nie dziecka w rozwoju intelektualnym, emocjonal-
nym, spolecznym, etycznym, fizycznym i estetycz-
nym. Wazne jest rowniez takie wychowanie, aby
dziecko w miare¢ swoich mozIliwosci byto przygo-
towane do zycia w zgodzie z samym soba, ludZmi
i przyroda. Nalezy zadba¢ o to, aby dziecko od-
rozniato dobro od zla, bylo §$wiadome przynalez-
nosci spotecznej (do rodziny, grupy réwiesniczej
1 wspélnoty narodowej) oraz rozumialo koniecz-
nos¢ dbania o przyrode. Jednoczesnie dazy si¢ do
uksztaltowania systemu wiadomosci i umiej¢tno-
§ci potrzebnych dziecku do poznawania i rozu-
mienia $wiata, radzenia sobie w codziennych sy-
tuacjach oraz do kontynuowania nauki w klasach
IV-VI szkoly podstawowe;.

Zadaniem szkoly jest:

1) realizowanie programu nauczania skoncentro-
wanego na dziecku, na jego indywidualnym
tempie rozwoju i mozliwosciach uczenia sig;

2) respektowanie tréjpodmiotowosci oddzialy-
wan wychowawczych i ksztalcacych: uczen-
szkota-dom rodzinny;

3) rozwijanie predyspozycji i zdolnosci poznaw-
czych dziecka;

4) ksztaltowanie u dziecka pozytywnego stosunku
do nauki oraz rozwijanie ciekawosci w poznawa-
niu otaczajacego Swiata i w dazeniu do prawdy;

5) poszanowanie godnosci dziecka; zapewnienie
dziecku przyjaznych, bezpiecznych i zdrowych
warunkéw do nauki i zabawy, dziatania indy-
widualnego i zespolowego, rozwijania samo-
dzielnodci oraz odpowiedzialnodci za siebie
1 najblizsze otoczenie, ekspresji plastycznej,
muzycznej i ruchowej, aktywnosci badawczej,
a takze dziatalnosci tworczej;

6) wyposazenie dziecka w umiejetnos¢ czytania
1 pisania, w wiadomosci i sprawnosci matema-
tyczne potrzebne w sytuacjach zyciowych i szkol-
nych oraz przy rozwiazywaniu problemow;

7) dbalo$¢ o to, aby dziecko moglo nabywac wie-
dze i umiejetnosci potrzebne do rozumienia
Swiata, w tym zagwarantowanie mu dost¢pu
do réznych zrédet informacji i mozliwosci ko-
rzystania z nich;

8) sprzyjanie rozwojowi cech osobowosci dziecka
koniecznych do aktywnego i etycznego uczest-
nictwa w zyciu spolecznym.

I. Tresci nauczania — klasa I szkoly podstawowej

(.))

8. Zajecia komputerowe. Uczen konczacy klase I:

1) postuguje si¢ komputerem w podstawowym
zakresie: uruchamia program, korzystajac
z myszy 1 klawiatury;

2) wie, jak trzeba korzystac¢ z komputera, zeby nie
naraza¢ wlasnego zdrowia;

3) stosuje si¢ do ograniczen dotyczacych korzy-
stania z komputera.

II. TreSci nauczania - wymagania szczegoélowe
na koniec klasy III szkoly podstawowej

(..)
8. Zajecia komputerowe. Uczen konczacy klase I11:
1) umie obstugiwa¢ komputer:

a) postuguje si¢ mysza i klawiatura,

b) poprawnie nazywa gléwne elementy zesta-
wu komputerowego;

2) postuguje si¢ wybranymi programami i grami
edukacyjnymi, rozwijajac swoje zainteresowa-
nia; korzysta z opcji w programach;

3) wyszukuje i korzysta z informacji:

a) przeglada wybrane przez nauczyciela stro-
ny internetowe (np. stron¢ swojej szkoty),

b) dostrzega elementy aktywne na stronie in-
ternetowej, nawiguje po stronach w okre-
slonym zakresie,

c) odtwarza animacje i prezentacje multime-
dialne;

4) tworzy teksty i rysunki:

a) wpisuje za pomoca klawiatury litery, cyfry
1inne znaki, wyrazy i zdania,

b) wykonuje rysunki za pomoca wybranego
edytora grafiki, np. z gotowych figur;

5) zna zagrozenia wynikajace z Kkorzystania
z komputera, Internetu i multimediéw:

a) wie, ze praca przy komputerze meczy wzrok,
nadwyreza kregostup, ogranicza kontakty
spoleczne,

b) ma $wiadomos¢ niebezpieczenstw wynika-
jacych z anonimowosci kontaktéw i poda-
wania swojego adresu,

c) stosuje sie do ograniczen dotyczacych korzy-
stania z komputera, Internetu i multimediéw.

Zadania szkoly na I etapie edukacyjnym. Uwagi
o realizacji.

(.))
3. Sale lekcyjne powinny skiadac si¢ z dwoch cze-
sci: edukacyjnej (wyposazonej w tablice, sto-



liki itp.) i rekreacyjnej (odpowiednio do tego
przystosowanej). Zalecane jest wyposazenie sal
w pomoce dydaktyczne i przedmioty potrzeb-
ne do zaje¢ (np. liczmany), sprzet audiowizu-
alny, komputery z dostgpem do Internetu, gry
i zabawki dydaktyczne, kaciki tematyczne (np.
przyrody), biblioteczke itp. Uczen powinien
mie¢ mozliwo$¢ pozostawienia w szkole czesci
swoich podrecznikéw i przyboréw szkolnych.

4. Edukacja w klasach I-11I szkoly podstawowej
realizowana jest w formie ksztalcenia zintegro-
wanego. Ze wzgledu na prawidlowosci rozwoju
umyslowego dzieci, tresci nauczania powinny
narastac i rozszerzac si¢ w ukladzie spiralnym,
tzn. ze w kazdym nastepnym roku edukacji
wiadomosci 1 umiejetnosci nabyte przez ucznia
maja by¢ powtarzane i poglebiane, a potem
rozszerzane.

5. W klasach I-III szkoly podstawowej edu-
kacje dzieci powierza si¢ jednemu nauczy-
cielowi. Prowadzenie zaje¢ z zakresu edu-
kacji muzycznej, plastycznej, wychowania
fizycznego, zaje¢ komputerowych i jezyka
obcego nowozytnego mozna powierzy¢ na-
uczycielom posiadajacym odpowiednie kwa-
lifikacje w tym zakresie. Prowadzenie zajeé
z zakresu edukacji zdrowotnej mozna powie-
rzy¢ specjaliScie z zakresu zdrowia publiczne-
go lub dietetyki, pielegniarce lub higienistce
szkolnej.

(...)

11. Zajecia komputerowe nalezy rozumie¢ do-
slownie jako zajecia z komputerami, pro-
wadzone w korelacji z pozostaltymi obszara-
mi edukacji. Nalezy zadbac¢ o to, aby w sali
lekcyjnej byto kilka kompletnych zestawow
komputerowych z oprogramowaniem odpo-
wiednim do wieku, mozliwosci i potrzeb ucz-
niéw. Komputery w klasach I-I11I szkoty pod-
stawowej sa wykorzystywane jako urzadzenia,
ktére wzbogacaja proces nauczania i ucze-
nia si¢ o teksty, rysunki i animacje tworzone
przez uczniéw, ksztaltuja ich aktywnos$¢ (gry
i zabawy), utrwalaja umiejetnosci (programy
edukacyjne na plytach i w sieci), rozwijajq za-
interesowania itp. Uczniom klas I-I1I nalezy
umozliwi¢ korzystanie ze szkolnej pracowni
komputerowej. Zaleca si¢, aby podczas zajec
uczen mial do swojej dyspozycji osobny kom-
puter z dostepem do Internetu.
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IT Etap edukacyjny: klasy I'V-VI

Ponizej przedstawiono cele ksztalcenia w formie
wymagan ogdélnych oraz tresci nauczania i ocze-
kiwane umiejetnosci — w formie wymagan szcze-
golowych dla przedmiotu zajecia komputerowe.
Nastepnie sformutowano zadania szkoly na II
etapie edukacyjnym, w kontekscie realizacji tak
sformulowanych wymagan.

ZAJECIA KOMPUTEROWE

Cele ksztalcenia — wymagania ogélne

I. Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem
ijego oprogramowaniem; Swiadomos$¢ zagro-
zen 1 ograniczen zwiazanych z korzystaniem
z komputera i Internetu.

II. Komunikowanie si¢ za pomoca komputera
i technologii informacyjno-komunikacyjnych.

III. Wyszukiwanie 1 wykorzystywanie informacji
z réznych zrédel; opracowywanie za pomo-
ca komputera rysunkéw, motywow, tekstow,
animacji, prezentacji multimedialnych i da-
nych liczbowych.

IV. Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie
decyzji z wykorzystaniem komputera.

V. Wykorzystywanie komputera do poszerza-
nia wiedzy i umiejetnosci z réznych dziedzin,
a takze do rozwijania zainteresowan.

Tres$ci nauczania — wymagania szczegétowe

1. Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem

1 jego oprogramowaniem.

Uczen:

1) komunikuje si¢ z komputerem za pomoca
ikon, przyciskow, menu i okien dialogowych;

2) odczytuje 1 prawidlowo interpretuje zna-
czenie komunikatéw wysylanych przez pro-
gramy;

3) prawidlowo zapisuje i1 przechowuje wyniki
swojej pracy w komputerze i na nosnikach
elektronicznych, a nast¢pnie korzysta z nich;

4) korzysta z pomocy dostgpnej w progra-
mach;

5) posluguje si¢ podstawowym slownictwem
informatycznym;

6) przestrzega podstawowych zasad bezpiecz-
nej 1 higienicznej pracy przy komputerze,
wyjasnia zagrozenia wynikajace z niewtasci-
wego korzystania z komputera.



2.

Komunikowanie si¢ za pomoca komputera
i technologii informacyjno-komunikacyjnych.
Uczen:

1) komunikuje si¢ za pomocg poczty elektronicz-
nej, stosujac podstawowe zasady netykiety;

2) korzysta z poczty elektronicznej przy rea-
lizacji projektow (klasowych, szkolnych lub
miedzyszkolnych) z réznych dziedzin, np.
zwiazanych z ekologia, srodowiskiem geo-
graficznym, historia lub zagadnieniami do-
tyczacymi spraw lokalnych.

. Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji

z réznych zrédet.

Uczen:

1) wyszukuje informacje w réznych zrédiach
elektronicznych (stowniki, encyklopedie,
zbiory biblioteczne, dokumentacje tech-
niczne i zasoby Internetu);

2) selekcjonuje, porzadkuje i gromadzi znale-
zione informacje;

3) wykorzystuje, stosownie do potrzeb, infor-
macje w r6znych formatach;

4) opisuje cechy réznych postaci informacji:
tekstowej, graficznej, dzwigkowej, audiowi-
zualnej, multimedialne;.

. Opracowywanie za pomocg komputera rysun-

kéw, motywow, tekstow, animacji, prezentacji

multimedialnych i danych liczbowych.

Uczen:

1) tworzy rysunkii motywy przy uzyciu edyto-
ra grafiki (postuguje si¢ ksztaltami, barwa-
mi, przeksztalcaniem obrazu, fragmentami
innych obrazéw);

2) opracowuje i redaguje teksty (listy, oglo-
szenia, zaproszenia, ulotki, wypracowania),
stosujgc podstawowe mozliwosci edytora
tekstu w zakresie formatowania akapitu
i strony, taczy grafike z tekstem;

3) wykonuje w arkuszu kalkulacyjnym proste
obliczenia, przedstawia je graficznie i inter-
pretuje;

4) przygotowuje proste animacje i prezentacje
multimedialne.

. Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie

decyzji z wykorzystaniem komputera.

Uczen:

1) za pomoca ciagu polecen tworzy proste mo-
tywy lub steruje obiektem na ekranie;

2) uczestniczy w pracy zespolowej, porozumie-
wa si¢ z innymi osobami podczas realizacji
wspolnego projektu, podejmuje decyzje
w zakresie swoich zadan i uprawnien.

6. Wykorzystywanie komputera oraz programéw
i gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy
z réznych dziedzin.

Uczen:

1) korzysta z komputera, jego oprogramowa-
nia i zasobéw elektronicznych (lokalnych
i w sieci) do wspomagania i wzbogacania
realizacji zagadnien z wybranych przed-
miotow;

2) korzysta z zasobow (stownikéw, encyklo-
pedii, sieci Internet) i programéw multi-
medialnych (w tym programéw edukacyj-
nych) z réznych przedmiotéw i dziedzin
wiedzy.

7. Wykorzystywanie komputera i technologii in-
formacyjno-komunikacyjnych do rozwijania
swoich zainteresowan, zastosowanie kompute-
ra w zyciu codziennym, opisywanie zagrozen
1ograniczen zwiazanych z korzystaniem z kom-
putera i Internetu.

Uczen:

1) opisuje przyklady wykorzystania kompute-
ra isieci Internet w zyciu codziennym;

2) szanuje prywatnoSc i prac¢ innych oséb;

3) przestrzega zasad etycznych i prawnych
zwiazanych z korzystaniem z komputera
i Internetu, ocenia mozliwe zagrozenia.

Zadania szkoly na II etapie edukacyjnym. Uwagi
o realizacji.

Zajecia komputerowe

Zaleca si¢, aby podczas zaje¢ uczen miat do swo-
jej dyspozycji osobny komputer z dostepem do
Internetu.

Podczas prac nad projektami — indywidualnymi
lub zespotowymi — a takze w czasie zaje¢é z innych
przedmiotéw, uczniowie powinni mieé¢ réwniez
mozliwo$¢ korzystania z komputeréw, w zalezno-
sci od potrzeb wynikajacych z charakteru zajec,
realizowanych cel6w i tematow.



Podstawa programowa ksztalcenia
ogolnego dla gimnazjow 1 szkot
ponadgimnazjalnych, ktorych ukonczenie
umozliwia przystagpienie do egzaminu
maturalnego

Zalacznik nr 4

Po ukoniczeniu szkoly podstawowej, uczen konty-
nuuje ksztalcenie ogélne na III i IV etapie edu-
kacyjnym. III etap edukacyjny realizowany jest
w gimnazjum, za$ IV etap edukacyjny realizowa-
ny jest w szkole ponadgimnazjalne;j.

Ksztalcenie ogélne na III i IV etapie edukacyj-
nym, cho¢ realizowane w dwéch réznych szkotach,
tworzy programowo spdjna calos¢ i stanowi funda-
ment wyksztalcenia, umozliwiajacy zdobycie zréz-
nicowanych kwalifikacji zawodowych, a nastepnie
ich poézniejsze doskonalenie lub modyfikowanie,
otwierajac proces ksztalcenia si¢ przez cale zycie.

Cele ksztalcenia

Celem ksztalcenia ogélnego na III i IV etapie

edukacyjnym jest:

1) przyswojenie przez uczniéw okreslonego zaso-
bu wiadomosci na temat faktéw, zasad, teorii
1 praktyk;

2) zdobycie przez uczniéw umiejetnosci wykorzy-
stania posiadanych wiadomosci podczas wyko-
nywania zadan i rozwiazywania problemoéw;

3) ksztaltowanie u uczniéw postaw warunkuja-
cych sprawne i odpowiedzialne funkcjonowa-
nie we wspolczesnym Swiecie.

Do najwazniejszych umiejetnosci zdobywanych

przez ucznia w trakcie ksztalcenia ogélnego na I11

1 IV etapie edukacyjnym naleza:

1) czytanie — umiejetno$¢ rozumienia, wykorzy-
stywania 1 refleksyjnego przetwarzania tekstow,
w tym tekstow kultury, prowadzaca do osiag-
ni¢cia wlasnych celéw, rozwoju osobowego oraz
aktywnego uczestnictwa w zyciu spoleczenstwa;

2) mySlenie matematyczne — umiejetnosé wy-
korzystania narzedzi matematyki w zyciu co-
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dziennym oraz formulowania sadéw opartych
na rozumowaniu matematycznym;

3) myslenie naukowe — umiejetnos¢ wykorzysta-
nia wiedzy o charakterze naukowym do iden-
tyfikowania i rozwigzywania problemoéw, a tak-
ze formulowania wniosk6w opartych na obser-
wacjach empirycznych dotyczacych przyrody
i spoleczenstwa;

4) umiejetnos¢ komunikowania si¢ w jezyku oj-
czystym 1 w jezykach obcych, zar6wno w mo-
wie, jak i w piSmie;

5) umiejetnos¢ sprawnego postugiwania si¢ no-
woczesnymi technologiami informacyjno-ko-
munikacyjnymi;

6) umiejetno$¢ wyszukiwania, selekcjonowania
1 krytycznej analizy informacji;

7) umiejetnos¢ rozpoznawania wlasnych potrzeb
edukacyjnych oraz uczenia sig;

8) umiejetnosc pracy zespolowej.

INFORMATYKA
III etap edukacyjny

Cele ksztalcenia — wymagania ogélne

I. Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem
1 jego oprogramowaniem, wykorzystanie sieci
komputerowej; komunikowanie si¢ za pomoca
komputera i technologii informacyjno-komu-
nikacyjnych.

II. Wyszukiwanie, gromadzenie i przetwarzanie
informacji z réznych Zrédel; opracowywanie
za pomoca komputera rysunkéw, tekstow, da-
nych liczbowych, motywéw, animacji, prezen-
tacji multimedialnych.



III. Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie
decyzji z wykorzystaniem komputera, z za-
stosowaniem podejscia algorytmicznego.

IV. Wykorzystanie komputera oraz programoéw
i gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy
1 umiejetnosci z réznych dziedzin oraz do roz-
wijania zainteresowan.

V. Ocena zagrozen i ograniczen, docenianie spo-
tecznych aspektéw rozwoju i zastosowan infor-
matyki.

Tresci nauczania - wymagania szczegoélowe

1. Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem
1 jego oprogramowaniem, korzystanie z sieci
komputerowej.

Uczen:

1) opisuje modulowa budowe komputera,
jego podstawowe elementy i ich funkgje,
jak réwniez budowe i1 dziatanie urzadzen
zewnetrznych;

2) postuguje si¢ urzadzeniami multimedialny-
mi, na przykltad do nagrywania/odtwarza-
nia obrazu i dzwigku;

3) stosuje podstawowe uslugi systemu opera-
cyjnego i programéw narzedziowych do za-
rzadzania zasobami (plikami) i instalowania
oprogramowania;

4) wyszukuje i uruchamia programy, porzad-
kuje i archiwizuje dane i programy; stosuje
profilaktyke antywirusowa;

5) samodzielnie i bezpiecznie pracuje w sieci
lokalnej i1 globalnej;

6) korzysta z pomocy komputerowej oraz
z dokumentacji urzadzen komputerowych
1 oprogramowania.

2. Wyszukiwanie i wykorzystywanie (gromadze-
nie, selekcjonowanie, przetwarzanie) informa-
¢ji z roéznych Zrédel; wspéttworzenie zasobow
w sieci.

Uczen:

1) przedstawia typowe sposoby reprezentowa-
nia i przetwarzania informacji przez czlo-
wieka 1 komputer;

2) postugujac si¢ odpowiednimi systemami
wyszukiwania, znajduje informacje w in-
ternetowych zasobach danych, katalogach,
bazach danych;

3) pobiera informacje i dokumenty z réznych
zrédel, w tym internetowych, ocenia pod
wzgledem tresci i formy ich przydatno$c do
wykorzystania w realizowanych zadaniach
i projektach;

4) umieszcza informacje w odpowiednich ser-
wisach internetowych.

3. Komunikowanie si¢ za pomoca komputera

1 technologii informacyjno-komunikacyjnych.

Uczen:

1) zaklada konto pocztowe w portalu interne-
towym i konfiguruje je zgodnie ze swoimi
potrzebami;

2) bierze udzial w dyskusjach na forum;

3) komunikuje si¢ za pomoca technologii in-
formacyjno-komunikacyjnych z czlonkami
grupy, wspétpracujacej nad projektem;

4) stosuje zasady netykiety w komunikacji
w sieci.

. Opracowywanie, za pomoca komputera rysun-

kow, tekstow, danych liczbowych, motywoéw,

animacji, prezentacji multimedialnych.

Uczen:

1) przy uzyciu edytora grafiki tworzy kompozycje
z figur, fragmentéw rysunkow i zdjec, umiesz-
cza napisy na rysunkach, tworzy animacje,
przeksztalca formaty plikéw graficznych;

2) przy uzyciu edytora tekstu tworzy kilkunasto-
stronicowe publikacje, z nagléwkiem i stopka,
przypisami, grafika, tabelami, itp., formatuje
tekst w kolumnach, opracowuje dokumenty
tekstowe o réznym przeznaczeniu;

3) wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do roz-
wigzywania zadan rachunkowych z pro-
gramu nauczania gimnazjum (na przyklad
z matematyki lub fizyki) i z codziennego
zycia (na przyklad planowanie wydatkéw),
postuguje si¢ przy tym adresami bezwzgled-
nymi, wzglednymi i mieszanymi;

4) stosuje arkusz kalkulacyjny do gromadze-
nia danych i przedstawiania ich w postaci
graficznej, z wykorzystaniem odpowied-
nich typéw wykresow;

5) tworzy prosta baz¢ danych w postaci jednej
tabeli i wykonuje na niej podstawowe ope-
racje bazodanowe;

6) tworzy dokumenty, zawierajace rézne
obiekty (na przyklad tekst, grafike, tabele,
wykresy i tym podobne) pobrane z r6znych
programoéw i zrédet;

7) tworzy i przedstawia prezentacj¢ z wykorzy-
staniem r6znych elementéw multimedial-
nych, graficznych, tekstowych, filmowych
i dzwickowych wtasnych lub pobranych
z innych zrédel;

8) tworzy prosta strone¢ internetowa, zawiera-
jaca tekst, grafike, elementy aktywne, linki,
korzystajac ewentualnie z odpowiedniego
edytora stron, wyjasnia znaczenie podsta-
wowych polecen jezyka HITML.

. Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie

decyzji z wykorzystaniem komputera, stosowa-
nie podejicia algorytmicznego.



Uczen:

1) wyjasnia pojecie algorytmu, podaje odpo-
wiednie przyklady algorytméw rozwiazy-
wania r6znych probleméw;

2) formutuje Scisty opis prostej sytuacji prob-
lemowej, analizuje ja i przedstawia rozwia-
zanie w postaci algorytmicznej;

3) stosuje arkusz kalkulacyjny do rozwiazywa-
nia prostych probleméw algorytmicznych;

4) opisuje sposéb znajdowania wybranego
elementu w zbiorze nieuporzadkowanym
1 uporzadkowanym, opisuje algorytm po-
rzadkowania zbioru elementéow;

5) wykonuje wybrane algorytmy za pomoca
komputera.

. Wykorzystywanie komputera oraz programéw
i gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy
1 umiejetnosci z ré6znych dziedzin.

Uczen;

1) wykorzystuje programy komputerowe,
w tym edukacyjne, wspomagajace i wzbo-
gacajace nauke réznych przedmiotéw;

2) wykorzystuje programy komputerowe,
np. arkusz kalkulacyjny, do analizy wyni-
kéw eksperymentéw, programy specjalne-
go przeznaczenia, programy edukacyjne;

3) postuguje si¢ programami komputerowy-
mi, stuzacymi do tworzenia modeli zjawisk
1 ich symulacji, takich jak zjawiska fizyczne,
chemiczne, biologiczne, korzysta z interne-
towych map;

4) przygotowuje za pomoca odpowiednich
programoéw zestawienia danych i sprawo-
zdania na lekcje réznych przedmiotéw.

. Wykorzystywanie komputera i technologii infor-
macyjno-komunikacyjnych do rozwijania zainte-
resowan; opisywanie innych zastosowan informa-
tyki; ocena zagrozen i ograniczen, aspekty spo-
teczne rozwoju i zastosowan informatyki.

Uczen:

1) opisuje wybrane zastosowania technologii
informacyjno-komunikacyjnej, z uwzgled-
nieniem swoich zainteresowan, oraz ich
wplyw na osobisty rozwéj, rynek pracy
1 rozw6j ekonomiczny;

2) opisuje korzysci i niebezpieczenstwa wynika-
jace z rozwoju informatyki i powszechnego
dostepu do informacji, wyjasnia zagrozenia
zwigzane z uzaleznieniem si¢ od komputera;

3) wymienia zagadnienia etyczne i prawne,
zwigzane z ochrong wlasnosci intelektualnej
1 ochrona danych oraz przejawy przestep-
czoSci komputerowe;.
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INFORMATYKA
IV etap edukacyjny — zakres
podstawowy

Cele ksztalcenia — wymagania ogélne

I. Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem
1 jego oprogramowaniem, wykorzystanie sie-
ci komputerowej; komunikowanie si¢ za po-
moca komputera i technologii informacyjno-
komunikacyjnych.

II. Wyszukiwanie, gromadzenie i przetwarzanie
informacji z réznych Zrédel; opracowywanie
za pomoca komputera rysunkéw, tekstow, da-
nych liczbowych, motywéw, animacji, prezen-
tacji multimedialnych.

I11. Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie
decyzji z wykorzystaniem komputera, z zasto-
sowaniem podejscia algorytmicznego.

IV. Wykorzystanie komputera oraz programow
i gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy
1 umiejetnosci z r6znych dziedzin oraz do roz-
wijania zainteresowan.

V. Ocena zagrozen i ograniczen, docenianie
spolecznych aspektéw rozwoju i zastosowan
informatyki.

Treséci nauczania — wymagania szczegoétowe

1. Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem,
jego oprogramowaniem 1 korzystanie z sieci
komputerowej.

Uczen:

1) opisuje podstawowe elementy kompute-
ra, jego urzadzenia zewngtrzne i towarzy-
szace (np. aparat cyfrowy) i ich dziatanie
w zaleznosci od wartosci ich podstawowych
parametréw, wyjasnia wspoéldziatanie tych
elementow;

2) projektuje zestaw komputera sieciowego,
dobierajac parametry jego elementéw, od-
powiednio do swoich potrzeb;

3) korzysta z podstawowych ustug w sieci kom-
puterowej, lokalnej i rozleglej, zwiazanych
z dostepem do informacji, wymiana infor-
macji i komunikacja, przestrzega przy tym
zasad netykiety i norm prawnych, dotycza-
cych bezpiecznego korzystania i ochrony
informacji oraz danych w komputerach
w sieciach komputerowych.

2. Wyszukiwanie, gromadzenie, selekcjonowanie,
przetwarzanie i wykorzystywanie informacji,
wspoltworzenie zasobow w sieci, korzystanie z r6z-
nych Zrédet i sposobéw zdobywania informacji.



Uczen:

1) znajduje dokumenty i informacje w udo-
stepnianych w Internecie bazach danych
(np. bibliotecznych, statystycznych, w skle-
pach internetowych), ocenia ich przydatnosc
1 wiarygodnos¢ i gromadzi je na potrzeby re-
alizowanych projektéow z réznych dziedzin;

2) tworzy zasoby sieciowe zwiazane ze swoim
ksztalceniem i zainteresowaniami;

3) dobiera odpowiednie formaty plikéw do
rodzaju i przeznaczenia zapisanych w nich
informacji.

. Uczen wykorzystuje technologie komunikacyj-
no-informacyjne do komunikacji i wspoélpra-
¢y z nauczycielami i innymi uczniami, a takze
z innymi osobami, jak réwniez w swoich dziata-
niach kreatywnych.

. Opracowywanie informacji za pomoca kompu-

tera, w tym rysunkoéw, tekstow, danych liczbo-

wych, animacji, prezentacji multimedialnych

i filméw.

Uczen:

1) edytuje obrazy w grafice rastrowej i wek-
torowej, dostrzega i wykorzystuje réznice
miedzy tymi typami obrazow;

2) przeksztalca pliki graficzne z uwzglednie-
niem wielkosci plikéw i ewentualnej utraty
jakosci obrazéw;

3) opracowuje obrazy i filmy pochodzace
z réznych zrédel, tworzy albumy zdjec;

4) opracowuje wielostronicowe dokumenty
o rozbudowanej strukturze, stosuje style
i szablony, tworzy spis tresci;

5) gromadzi w tabeli arkusza kalkulacyjnego
dane, pochodzace np. z Internetu, stosuje
zaawansowane formatowanie tabeli arku-
sza, dobiera odpowiednie wykresy do za-
prezentowania danych;

6) tworzy baz¢ danych, postuguje si¢ formula-
rzami, porzadkuje dane, wyszukuje infor-
macje stosujac filtrowanie;

7) wykonuje podstawowe operacje modyfiko-
wania, i wyszukiwania informacji na rela-
cyjnej bazie danych;

8) tworzy rozbudowana prezentacj¢ multime-
dialna na podstawie konspektu i przygoto-
wuje ja do pokazu, przenosi prezentacje do
dokumentu i na strone internetowa, prowa-
dzi wystapienie wspomagane prezentacja;

9) projektuje i tworzy strong¢ internetowa, po-
stugujac si¢ stylami, szablonami i elementa-
mi programowania.

. Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie
decyzji z wykorzystaniem komputera, stosowa-
nie podejicia algorytmicznego.

Uczen:

1) prowadzi dyskusje nad sytuacjami proble-
mowymi;

2) formutuje specyfikacje dla wybranych sytu-
acji problemowych;

3) projektuje rozwiazanie: wybiera metode
rozwigzania, odpowiednio dobiera narze-
dzia komputerowe, tworzy projekt rozwia-
zania;

4) realizuje rozwiazanie na komputerze za po-
moca oprogramowania aplikacyjnego lub
jezyka programowania;

5) testuje otrzymane rozwiazanie, ocenia jego
wlasnosci, w tym efektywnosc¢ dzialania oraz
zgodnos¢ ze specyfikacja;

6) przeprowadza prezentacj¢ i omawia zasto-
sowania rozwigzania.

. Wykorzystywanie komputera oraz programéw

edukacyjnych do poszerzania wiedzy i umie-

jetnosci z réznych dziedzin.

Uczen:

1) wykorzystuje oprogramowanie dydaktycz-
ne i technologie informacyjno-komunika-
cyjne w pracy tworczej i przy rozwiazywa-
niu zadan i problemoéw szkolnych;

2) korzysta, odpowiednio do swoich zaintere-
sowan i potrzeb, z zasobéw edukacyjnych
udostepnianych na portalach przeznaczo-
nych do ksztalcenia na odlegtos¢.

. Wykorzystywanie komputera i technologii

informacyjno-komunikacyjnych do rozwija-

nia zainteresowan, opisywanie zastosowan in-

formatyki, ocena zagrozen i ograniczen,
aspekty spoleczne rozwoju i zastosowan in-
formatyki.

Uczen:

1) opisuje szanse i zagrozenia dla rozwoju
spoleczenstwa, wynikajace z rozwoju tech-
nologii informacyjno-komunikacyjnych;

2) omawia normy prawne odnoszace si¢ do
stosowania technologii informacyjno-ko-
munikacyjnych, dotyczace m.in. rozpo-
wszechniania programéw komputerowych,
przestgpczosci komputerowej, poufnosci,
bezpieczenstwa i ochrony danych oraz in-
formacji w komputerze i w sieciach kom-
puterowych;

3) zapoznaje si¢ z mozliwoSciami nowych
urzadzen i programéw zwiazanych z tech-
nologiami informacyjno-komuniakcyjny-
mi, zgodnie ze swoimi zainteresowaniami
i potrzebami edukacyjnymi.



INFORMATYKA
IV etap edukacyjny - zakres
rozszerzony

Cele ksztalcenia — wymagania ogélne

I. Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem
1 jego oprogramowaniem, wykorzystanie sie-
ci komputerowej; komunikowanie si¢ za po-
moca komputera i technologii informacyjno-
komunikacyjnych.

II. Wyszukiwanie, gromadzenie i przetwarzanie
informacji z r6znych Zrédel; opracowywanie
za pomoca komputera rysunkéw, tekstow, da-
nych liczbowych, motywéw, animacji, prezen-
tacji multimedialnych.

I11. Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie
decyzji z wykorzystaniem komputera, z zasto-
sowaniem podejscia algorytmicznego.

IV. Wykorzystanie komputera oraz programoéw
i gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy
1 umiejetnosci z réznych dziedzin oraz do roz-
wijania zainteresowan.

V. Ocena zagrozen i ograniczen, docenianie
spolecznych aspektéw rozwoju i zastosowan
informatyki.

TreSci nauczania - wymagania szczegoélowe

1. Postugiwanie si¢ komputerem i jego oprogra-
mowaniem, korzystanie z sieci komputerowe;.
Uczen:

1) przedstawia sposoby reprezentowania roz-
nych form informacji w komputerze: liczb,
znakéw, obrazéw, animacji, dzwigkdw;

2) wyjasnia funkcje systemu operacyjnego
i korzysta z nich; opisuje rézne systemy
operacyjne;

3) przedstawia warstwowy model sieci kompu-
terowych, okresla ustawienia sieciowe danego
komputera i jego lokalizacji w sieci, opisuje
zasady administrowania siecia komputerowa
w architekturze klient-serwer, prawidlowo
postuguje si¢ terminologia sieciowa, korzysta
z ustlug w sieci komputerowej, lokalnej i glo-
balnej, zwiazanych z dostgpem do informacj,
wymiang informacji i komunikacja;

4) zapoznaje si¢ z mozliwosciami nowych urza-
dzen zwiazanych z technologiami informa-
cyjno-komunikacyjnymi, poznaje nowe
programy i systemy oprogramowania.

2. Wyszukiwanie, gromadzenie, selekcjonowanie,

przetwarzanie i wykorzystywanie informacji,
wspoéltworzenie zasobéw w sieci, korzystanie
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z réznych zrédet i sposob6w zdobywania infor-

macji.

Uczen:

1) projektuje relacyjna baz¢ danych z zapew-
nieniem integralnosci danych;

2) stosuje metody wyszukiwania i przetwarza-
nia informacji w relacyjnej bazie danych
(jezyk SQL);

3) tworzy aplikacj¢ bazodanowa, w tym siecio-
wa, wykorzystujaca jezyk zapytan, kweren-
dy, raporty; zapewnia integralno$¢ danych
na poziomie poél, tabel, relacji;

4) znajduje odpowiednie informacje niezbedne
do realizacji projektéw z réznych dziedzin;

5) opisuje mechanizmy zwigzane z bezpie-
czenstwem danych: szyfrowanie, klucz, cer-
tyfikat, zapora ogniowa.

. Komunikowanie si¢ za pomocg komputera

i technologii informacyjno-komunikacyjnych.

Uczen:

1) wykorzystuje zasoby i ustugi sieci komputero-
wych w komunikacji z innymi uzytkownikami,
w tym do przesylania i udost¢pniania danych;

2) bierze udzial w dyskusjach w sieci (forum
internetowe, czat).

. Opracowywanie informacji za pomocg kompute-

ra, w tym rysunkéw, tekstéw, danych liczbowych,

animacji, prezentacji multimedialnych i filméw.

Uczen:

1) opisuje podstawowe modele barw i ich za-
stosowanie;

2) okresla wlasnosci grafiki rastrowej i wekto-
rowej oraz charakteryzuje podstawowe for-
maty plikéw graficznych, tworzy i edytuje
obrazy rastrowe i wektorowe z uwzglednie-
niem warstw i przeksztalcen;

3) przetwarza obrazy i filmy, np.: zmienia roz-
dzielczo$¢, rozmiar, model barw, stosuje filtry;

4) wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do obra-
zowania zaleznosci funkcyjnych i do zapisy-
wania algorytmow.

. Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie

decyzji z wykorzystaniem komputera, stosowa-
nie podejscia algorytmicznego.
Uczen:
1) analizuje, modeluje i rozwiazuje sytuacje
problemowe z réznych dziedzin;
2) stosuje podejscie algorytmiczne do roz-
wigzywania problemu;
3) formuluje przyklady sytuacji problemo-
wych, ktérych rozwiazanie wymaga podej-
Scia algorytmicznego i uzycia komputera;



4) dobiera efektywny algorytm do rozwia-
zania sytuacji problemowej i zapisuje go
w wybranej notacji;

5) postuguje si¢ podstawowymi
algorytmicznymi;

6) ocenia wlasnosci rozwigzania algorytmiczne-
go (komputerowego), np. zgodnos¢ ze specy-
fikacja, efektywnos¢ dzialania;

7) opracowuje i przeprowadza wszystkie eta-
py prowadzace do otrzymania poprawnego
rozwiazania problemu: od sformulowania
specyfikacji problemu po testowanie roz-
wigzania;

8) posluguje si¢ metoda ,dziel i zwyci¢zaj”
w rozwigzywaniu problemoéw;

9) stosuje rekurencj¢ w prostych sytuacjach
problemowych;

10) stosuje podejscie zachlanne w rozwiazywaniu

probleméw;

11) opisuje podstawowe algorytmy i stosuje:

a) algorytmy na liczbach calkowitych, np.:

- reprezentacja liczb w dowolnym systemie
pozycyjnym, w tym, w dwojkowym i szes-
nastkowym,

— sprawdzanie, czy liczba jest liczba pierwsza,
doskonata,

- rozkladanie liczby na czynniki pierwsze,

— iteracyjna i rekurencyjna realizacja algoryt-
mu Euklidesa,

— iteracyjne i rekurencyjne obliczanie wartosci
liczb Fibonacciego,

— wydawanie reszty metoda zachlanna,

b) algorytmy wyszukiwania i porzadkowania
(sortowania), np.:

- jednoczesne znajdowanie najwigkszego

1 najmniejszego elementu w zbiorze: algo-

rytm naiwny i optymalny,

algorytmy sortowania ciagu liczb: babelko-

wy, przez wybor, przez wstawianie liniowe

lub binarne, przez scalanie, szybki, kubel-
kowy,

) algorytmy numeryczne, np.:

— obliczanie wartosci pierwiastka kwadratowego,

— obliczanie warto$ci wielomianu za pomoca
schematu Hornera,

— zastosowania schematu Hornera: reprezen-
tacja liczb w réznych systemach liczbowych,
szybkie podnoszenie do potegi,

— wyznaczanie miejsc zerowych funkcji meto-
da potowienia,

— obliczanie pola obszaréw zamknigtych,

d) algorytmy na tekstach, np.:

— sprawdzanie, czy dany ciag znakéw tworzy
palindrom, anagram,

— porzadkowanie alfabetyczne,

— wyszukiwanie wzorca w tekscie,

— obliczanie warto$ci wyrazenia podanego
w postaci ONP,

technikami

o

e) algorytmy kompresji i szyfrowania, np.:

— kody znakéw o zmiennej dlugosci, np. alfa-
bet Morse’a, kod Huffmana,

— szyfr Cezara,

— szyfr przestawieniowy,

— szyfr z kluczem jawnym (RSA),

— wykorzystanie algorytméw szyfrowania, np.
w podpisie elektronicznym,

f) algorytmy badajace wiasnosci geometrycz-
ne, np.:

— sprawdzanie warunku tréjkata,

— badanie polozenia punktéw wzgledem prostej,

— badanie przynaleznosci punktu do odcinka,

— przecinanie si¢ odcinkow,

— przynalezno$¢ punktu do obszaru,

— konstrukcje rekurencyjne: drzewo binarne,
dywan Sierpinskiego, platek Kocha;

12) projektuje rozwiazanie problemu (realizacje
algorytmu) i dobiera odpowiednia strukture
danych;

13) stosuje metode zstgpujaca i wst¢pujaca przy
rozwiazywaniu problemu;

14) dobiera odpowiednie struktury danych do
realizacji algorytmu, w tym struktury dyna-
miczne;

15) stosuje zasady programowania strukturalne-
go i modularnego do rozwiazywania proble-
mu;

16) opisuje wlasnosci algorytméw na podstawie
ich analizy;

17) ocenia zgodno$¢ algorytmu ze specyfikacja
problemu;

18) oblicza liczb¢ operacji wykonywanych przez
algorytmy;

19) szacuje wielko$¢ pamieci potrzebnej do kom-
puterowej realizacji algorytmu;

20) bada efektywno$¢ komputerowych rozwigzan
probleméw;

21) przeprowadza komputerowa realizacj¢ algo-
rytmu i rozwigzania problemu;

22) sprawnie postuguje si¢ zintegrowanym Sro-
dowiskiem programistycznym przy pisaniu
i uruchamianiu programoéw;

23) stosuje podstawowe konstrukcje programi-
styczne w wybranym jezyku programowania,
instrukgje iteracyjne i warunkowe, rekurencje,
funkgje i procedury, instrukcje wejscia 1 wyjscia,
poprawnie tworzy struktur¢ programu;

24) dobiera najlepszy algorytm, odpowiednie
struktury danych i oprogramowanie do roz-
wigzania postawionego problemu;

25) dobiera wlasciwy program uzytkowy lub sa-
modzielnie napisany program do rozwiazy-
wanego zadania;

26) ocenia poprawnos$¢ komputerowego rozwiaza-
nia problemu na podstawie jego testowania;

27) wyjasnia zrédlo bledéw w obliczeniach kompu-
terowych (btad wzgledny, bfad bezwzgledny);



28) realizuje indywidualnie lub zespotowo pro-
jekt programistyczny z wydzieleniem jego
moduléw, w ramach pracy zespotowej, doku-
mentuje prace zespolu.

6. Uczen wykorzystuje komputer oraz progra-
my 1 gry edukacyjne do poszerzania wiedzy

i umiejetnosci z ré6znych dziedzin:

1) opracowuje indywidualne i zespolowe projek-
ty przedmiotowe i miedzyprzedmiotowe z wy-
korzystaniem metod i narzedzi informatyki;

2) korzysta z zasobéw edukacyjnych udostep-
nianych na portalach przeznaczonych do
ksztalcenia na odleglosé.

7. Uczen wykorzystuje komputer i technologie
informacyjno-komunikacyjne do rozwijania
swoich zainteresowan, opisuje zastosowania
informatyki, ocenia zagrozenia i ograniczenia,
docenia aspekty spoleczne rozwoju i zastoso-
wan informatyki:

1) opisuje najwazniejsze elementy procesu
rozwoju informatyki i technologii informa-
cyjno-komunikacyjnych;

2) wyjasnia szanse i zagrozenia dla rozwoju spo-
tecznego i gospodarczego oraz dla obywateli,
zwiazane z rozwojem informatyki i technolo-
gii informacyjno-komunikacyjnych;

3) stosuje normy etyczne i prawne zwiazane
z rozpowszechnianiem programéw kom-
puterowych, bezpieczenstwem i ochro-
na danych oraz informacji w komputerze
1 w sieciach komputerowych;

4) omawia zagadnienia przestgpczosci kom-
puterowej, w tym piractwo komputerowe,
nielegalne transakcje w sieci;

5) przygotowuje si¢ do §wiadomego wyboru
kierunku i zakresu dalszego ksztalcenia in-
formatycznego.

Zadania szkoly na II1 i IV etapie
edukacyjnym. Uwagi o realizacji.
Informatyka

Na III etapie edukacyjnym dopuszcza si¢ wprowa-
dzenie jezyka programowania, takiego jak Logo
lub Pascal, ktére maja duze walory edukacyjne
1 moga stuzyc¢ ksztalceniu pojec informatycznych.

Podczas prac nad projektami (indywidualnymi lub
zespolowymi) lub w czasie zajec z innych przedmio-
téw uczniowie powinni mie¢ mozliwos¢ korzystania
z komputeréw w zaleznosci od potrzeb wynikajacych
z charakteru zajec i realizowanych tematéw i celow.

Zaleca sie, aby podczas zajec z informatyki, uczen
mial do swojej dyspozycji osobny komputer z do-
stepem do Internetu.

Powyzszy tekst zostal opracowany na podstawie
Rozporzqdzenia Ministra Edukacji Narodowej
z dnia 23 grudnia 2008 roku w sprawie podstawy
programowej wychowania przedszkolnego oraz
ksztalcenia ogolnego w poszczegolnych typach szkot
(Dz. U. Nr 4, poz. 17 z dnia 15 stycznia 2009 roku).

Czy wiesz, ze...

W 2004 roku Sekretarz Edukacji USA Richard Riley
powiedzial, ze 10 najbardziej poszukiwanych zawodow
w 2010 roku po prostu jeszcze nie istnieje.
Przygotowujemy uczniow do pracy w zawodach, ktorych
nie potrafimy nazwac, wykorzystujgceych technologie,
ktore dopiero zostang wynalezione, zeby rozwigzywac
problemy, o ktorych nawet nie wiemy, ze istnie;q.
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Komentarz do
podstawy programowe]

Zajecia komputerowe —

[ 111 etap edukacyjny

Informatyka — III 1 IV etap edukacyjny

1. Charakterystyka Podstawy
programowej

Dla calej podstawy programowej przyjeto zaloze-
nia, ktére odcisnely si¢ takze na podstawie pro-
gramowej przedmiotéw informatycznych:

1. Nowe podejscie. Podstawa zostata sformutowa-
na w terminach osiagnie¢ uczniéw, ktére zasta-
pily dotychczasowy wykaz tematéw. Ma to wiele
konsekwencji. W szczegélnosci:

* takie podejscie ulatwia ewaluacje;

* wymusza takze inny styl nauczania i uczenia
si¢, ukierunkowany na osiagnigcia, w prze-
ciwienstwie do realizacji wyszczegé6lnionych
tematow;

* zbedne jest formulowanie standardéw wyma-
gan egzaminacyjnych, ich role przejety wykazy
osiagniec uczniow, zawarte w podstawie.

2. Termin technologia informacyjna (TI) zostat
w calej podstawie zastapiony przez technologie
informacyjne i komunikacyjne (TIK), zaréwno
w zapisach dotyczacych zaje¢ informatycznych,
jak 1 zwlaszcza w podstawach innych przed-
miotéw. Jednym z powodow tej zamiany jest
rosnace znaczenie litery K w TIK, ktéra odpo-
wiada Komunikacji, ale takze Kooperacji (czy-
li wspotpracy) i Kreatywnosci (tworczosc).

3. Przyjeto, ze osiagniecia uczniow w szkole roz-
wijaja sie w sposéb spiralny, dlatego m.in.
w zapisach podstawy starano si¢, by na danym
poziomie nie powtarzaly si¢ zapisy z poprzed-
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niego poziomu edukacyjnego. Stanowilo to
pewna trudno$¢ przy opracowywaniu pod-
stawy, a od nauczycieli wymagac bedzie kon-
sekwencji w realizacji podstawy na kolejnych
etapach edukacyjnych.

2. Edukacja informatyczna w Podstawie
programowej

Wydzielone zajecia informatyczne w szkole nosza

teraz jednolita nazwe:

* zajecia komputerowe w szkole podstawowej;

* informatyka w gimnazjum i w szkole ponad-
gimnazjalnej.

Nie ma juz przedmiotu technologia informacyj-

na w szkole ponadgimnazjalnej — ta technologia

w calej podstawie nosi teraz nazwe technologie

informacyjne i komunikacyjne (dalej w tym ko-

mentarzu uzywamy czasem kroétkiego okreslenia
technologia) i wystepuje w celach ksztalcenia od-
noszacych si¢ do calej podstawy, a zatem umie-
jetnosci postugiwania si¢ tymi technologiami po-
winny by¢ ksztalcone na wszystkich przedmiotach
szkolnych i na wszystkich etapach edukacyjnych.

W nowej podstawie programowej wystepuja na-

stepujace przedmioty informatyczne:

* zajecia komputerowe w klasach 1-3 — przewi-
dziano na te zajecia pewna liczbe godzin (prak-
tycznie bedzie to 1 godzina tygodniowo przez
3 lata); zajecia te powinny by¢ zintegrowane
z innymi dzialaniami uczniéw na I etapie edu-
kacyjnym;



* zajecia komputerowe w klasach 4-6 — 3 godz.
w cyklu ksztalcenia;
* informatyka w gimnazjum - 2 godz. w cyklu
ksztalcenia;
* szkola ponadgimnazjalna konczaca si¢ egzami-
nem maturalnym:
— informatyka na poziomie podstawowym
— 1 godz. w pierwszej klasie dla wszystkich ucz-
niow;
- informatyka na poziomie rozszerzonym
— 6 godz. w dwéch ostatnich latach, zajecia do
wyboru.

Wydaje si¢, ze ksztalcenie w zakresie rozszerzonym
zaczyna si¢ zbyt pézno w szkole ponadgimnazjal-
nej. Dlatego sugeruje si¢, by dobrze wykorzystac
zajecia na informatyce w gimnazjum i w liceum
(w zakresie podstawowym). W szczegdélnosci,
zajecia z informatyki w zakresie podstawowym
w liceum z uczniami, ktérzy decyduja si¢ na kon-
tynuowanie zaje¢ w zakresie rozszerzonym, po-
winny uwzglednia¢ t¢ kontynuacje.

2.1. Informatyka a technologie informacyjno-
komunikacyjne

Edukacja informatyczna w szkotach, podobnie jak
dotychczas, przebiega zaréwno na wydzielonych
zajeciach informatycznych, jak i podczas wyko-
rzystywania technologii informacyjno-komunika-
cyjnych na zajeciach innych przedmiotéw. Przy-
pomnijmy nieformalne okreslenia tych dwoéch
dziedzin. Informatyka jest dziedzina wiedzy zaj-
mujaca si¢ réznymi aspektami komputeréw i ich
zastosowan, natomiast technologie informacyj-
ne i komunikacyjne sa zwiazane z wykorzysty-
waniem réznych technologii, w tym technologii
informatycznej (zastosowan informatyki) oraz
technologii telekomunikacyjnej, do pracy z infor-
macja (obroébki i dzielenia si¢ informacja) w réz-
nych formach (tekstowej, graficznej, dzwigkowej,
filmowe;j).

Dla celéw edukacyjnych mozna przyjac, ze
przedmiot informatyka jest zwiazany z ksztal-
ceniem umiejetnosci tworzenia nowych ,pro-
duktéw” informatycznych, takich jak progra-
my, algorytmy, teorie informatyczne, nowe
koncepcje komputeréw — zajecia z informatyki
w szkole maja na celu wyksztalcenie podstawo-
wych umiejetnosci tworzenia rozwiazan infor-
matycznych dla prostych probleméw. Natomiast
umiejetnosci zwiazane z technologiami infor-
macyjnymi i komunikacyjnymi odnosza si¢ do
postugiwania si¢ gotowymi produktami infor-
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matycznymi w pracy z informacja, réznorodna
1 w réznej formie. To postugiwanie si¢ TIK moze
i powinno mie¢ charakter dziatan oryginalnych
i twérczych. Poniewaz w tym przypadku, rozwia-
zanie jest takze komputerowe, stosowac nalezy
ogoélne zasady tworzenia rozwigzan informatycz-
nych (piszemy o nich ponizej).

Rozwdj technologii a rozwoj ksztalcenia w zakre-
sie TIK

Umiejetnosci postugiwania si¢ technologia poszerza-
ja swoj zakres w zwigzku z rozwojem technologii.

Mozna wyréznié nastepujace etapy rozwoju tech-
nologii w edukacji:

* alfabetyzacja komputerowa,

* bieglo$¢ w postugiwaniu si¢ technologia,

* myslenie komputacyjne.

W poczatkowym okresie komputeryzacji szkoét
celem zaje¢ komputerowych byla alfabetyzacja
komputerowa (ang. computer literacy), ktéra obej-
mowala podstawowa wiedze i umiejetnosci zwia-
zane z postugiwaniem si¢ komputerem, takim,
jaki on byl. To podstawowe przygotowanie ucz-
niéw do postugiwania si¢ technologia okazalo si¢

w pewnym momencie niewystarczajace, gdyz:

* nie dawalo pelnego zrozumienia mozliwosci
narzedzi rozwijajacej si¢ technologii;

* nie gwarantowalo uczniom pelnego zaufania
do swoich kompetencji i do technologii w jej
rozwoju;

* lfatwo rodzily si¢ obawy przed potencjalnymi za-
grozeniami, powodowanymi przez technologie.

Stwierdzono wtedy, ze alfabetyzacja komputerowa
nie jest wystarczajaca i nalezy ja poszerzy¢ o umie-
jetnosci ponadczasowe, ulatwiajace dostosowywa-
nie si¢ do zmieniajacej si¢ technologii — ogoét tych
umiejetnosci nazwano biegloscia w postugiwaniu
sie technologia (ang. fluency with IT) i poza alfabe-
tyzacja komputerowa, zmienna w czasie, zaliczono
do bieglosci umiejetnosci ponadczasowe:

* znajomo$¢ podstawowych pojec¢ i idei infor-
matycznych — podstawy technologii, jak dziala
technologia (np. sieci), elementy algorytmi-
ki, reprezentacj¢ informacji, histori¢ i trendy
w rozwoju technologii i informatyki, mozliwe
ograniczenia;

* wyzszego stopnia zdolnosci intelektualne
w kontekscie technologii — myslenie abstrak-
cyjne, analiza sytuacji, uczenie przez analogie,
podejscie problemowe, dzialania projektowe,
prace zespolowe.



W ostatnich latach analiza wyzwan stawianych
przed obywatelami rozwijajacych si¢ spoleczenstw,
w ktérych gospodarka bazuje na wiedzy, dopro-
wadzila do dalszego rozszerzenia niezb¢dnego za-
kresu kompetencji informatycznych na myslenie
komputacyjne (ang. computational thinking), ktére
obejmuje szeroki zakres intelektualnych narze-
dzi, reprezentujacych spektrum informatycznych
metod modelowania i rozwiagzywania problemoéw,
znacznie szerszy niz tradycyjnie rozumiane mysle-
nie algorytmiczne, takich na przykiad jak:

* redukcja i dekompozycja ztozonego problemu,
aby méc go rozwigzac efektywnie;

* aproksymacja, gdy dokladne rozwigzanie jest
poza zasiggiem nawet komputeréw;

* rekurencja jako metoda indukcyjnego mysle-
nia 1 zwi¢zlej, komputerowej implementacji
rozwigzan;

* modelowanie wybranych aspektéw zlozonych
probleméw;

* znajdowanie rozwiazan metodami heurystycz-
nymi.

Myslenie komputacyjne mozna przyblizyé wszyst-
kim uczniom gimnazjéw i szkét srednich na za-
jeciach informatycznych i z innych przedmiotéw,
postugujac si¢ przy tym metodologia stosowana
przy rozwigzywaniu probleméw za pomocg kom-
puteréw (patrz nast¢pny podpunkt).

Powtérzmy jeszcze, ze termin technologia infor-
macyjna (TI) zostal w calej podstawie zastapiony
przez technologie informacyjne i komunikacyjne
(TIK). Jednym z powodéw tej zamiany jest rosna-
ce w edukacji znaczenie K w TIK — Komunikagcja,
wspolpraca (Kooperacja), Kreatywnosc, Kolektyw-
ne uczenie si¢, Kolektywna inteligencja.

Ponadto, Internet (w zakresie zasobow) w coraz
wigkszym stopniu jest kreowany przez uczacych si¢
(Web 2.0).

Wszystkie te trendy w rozwoju technologii infor-
macyjno-komunikacyjnych i ich zastosowan zostaly
uwzglednione w nowej podstawie programowej
przedmiotéw informatycznych.

Rozwiazywanie probleméw z pomoca komputera

Komputer jest stosowany do rozwiazywania proble-
moéw zaréwno przez profesjonalnych informatykow,
ktérzy projektuja i tworza oprogramowanie, jak
i przez tych, ktérzy tylko stosuja technologie infor-
macyjno-komunikacyjne, czyli poprzestaja na postu-
giwaniu si¢ gotowymi narzedziami informatycznymi.

Rozwiazywanie probleméw za pomoca komputera,
okreslane zamiennie mianem informatycznego roz-

wiazywania problemu, charakteryzuje si¢ przestrze-

ganiem wyréznionych etapéw, skladajacych si¢ na

caly proces projektowania i otrzymania rozwiazania.

Celem nadrzednym tej metodologii jest otrzymanie

dobrego rozwiazania, czyli takiego, ktére jest:

* zrozumiale dla kazdego, kto zna dziedzing roz-
wigzywanego problemu i uzyte narzedzia kom-
puterowe,

* poprawne, czyli spetnia specyfikacje¢ problemu,

* efektywne, czyli nie marnuje zasobé6w kompu-
terowych, czasu i pamigci.

Metoda rozwiazywania probleméw z pomoca kom-
putera sklada si¢ z nast¢pujacych szesciu etapow:

1. Opis i analiza sytuacji problemowej. Skiada
si¢ na to analiza i pelne zrozumienie sformu-
fowania problemu, danych, wynikéw i ograni-
czen. Przykltadem sytuacji problemowej moze
by¢ ,,zadanie z trescia” lub rzeczywisty problem
spoza programu szkolnego.

2. Sporzadzenie specyfikacji problemu. Specy-
fikacja problemu jest tworzona na podstawie
wynikéw etapu 1 i sktadaja si¢ na nia:

* opis danych,
* opis wynikéw,
* opis relacji migdzy danymi i wynikami.

Specyfikacja jest wykorzystana w nastepnym etapie
jako specyfikacja tworzonego rozwiazania.

3. Zaprojektowanie rozwiazania. Projekt rozwiaza-
nia komputerowego zawiera m.in. wybér narze-
dzi informatycznych, ewentualnie odpowiednie-
go algorytmu i struktur danych oraz srodowiska
komputerowego do realizacji rozwiazania. W za-
leznosci od typu problemu, mozemy tutaj miec,
np.: projekt dokumentu, rozplanowana tabele
w arkuszu kalkulacyjnym, projekt bazy danych,
projekt prezentacji, czy projekt strony WWW.

4. Komputerowa realizacja rozwigzania. Na tym
etapie jest tworzone kompletne rozwiazanie
wedlug projektu przedstawionego w poprzed-
nim etapie i odbywa si¢ testowanie poprawnosci
iefektywnosci otrzymanego rozwiazania. Przykla-
dy komputerowych realizacji rozwiazan: zlozony
dokument multimedialny, arkusz kalkulacyjny,
baza danych z interfejsem, prezentacja, strona
WWW, program w jezyku programowania.

5. Testowanie rozwiazania. Nastepuje tutaj syste-
matyczna weryfikacja i testowanie rozwiazania,
w tym sprawdzenie zgodnosci rozwiagzania ze
specyfikacja. Mozna takze poréwnac otrzymane
rozwiazanie z innymi rozwiazaniami tego same-
go problemu.



6. Prezentacja rozwigzania. Rozwiazanie zostaje
wzbogacone o dokumentacje, w tym dokumen-
tacje uzytkownika. Na zakonczenie nastepuje
prezentacja rozwiazania oraz calego procesu
jego otrzymania.

Chociaz powyzsza metoda jest najczesciej stoso-
wana do otrzymywania komputerowych rozwia-
zan, ktére maja posta¢ programéw napisanych
w wybranym jezyku (Srodowisku) programowa-
nia, powinna by¢ stosowana réwniez do otrzy-
mywania rozwiazan komputerowych wigkszosci
probleméw z obszaru zastosowania technologii
informacyjno-komunikacyjnych, ktére nie sa
programami komputerowymi w tradycyjnym
sensie, czyli w postaci np. dokumentéw, arkuszy,
konfiguracji programéw edukacyjnych, baz da-
nych, stron internetowych, prezentacji multime-
dialnych.

Zastosowanie powyzszej metodologii do proble-
moéw technologii informacyjno-komunikacyjnych
jest szansa na przyblizenie uczniom metod infor-
matycznego rozwiazywania probleméw i myslenia
komputacyjnego.

W tym celu przyjmuje si¢ poszerzone znaczenie
dwoéch podstawowych poje¢ informatycznych:
problem i programowanie, by ujrze¢ je w szer-
szym kontekscie komputerowego rozwiazywania
zadan 1 probleméw, ktére niekoniecznie maja
charakter algorytmiczny.

Istota informatyki jest rozwiazywanie probleméw
z pomoca komputera. Z drugiej strony, uczniowie
zmagaja si¢ z problemami i zadaniami pochodza-
cymi z réznych dziedzin (przedmiotéw). Przyjmu-
jemy, ze problem jest zadaniem, ktére uczen ma
rozwigzaé, bez otrzymania informacji, jak to ma
zrobié. Problem na og6l zawiera pewna trudnosc,
nie jest rutynowym zadaniem. Komputer moze
okaza¢ si¢ odpowiednim narzedziem do rozwia-
zania problemu. W takim przypadku znajduje za-
stosowanie opisana wyzej metodologia otrzymania
komputerowego rozwiazania.

Jesli chodzi o programowanie, to powszechnie wia-
domo, ze komputery wykonuja tylko programy.
Uzytkownik komputera moze korzystac z istnieja-
cych programéw, a moze takze postuzyc si¢ wias-
nymi programami, napisanymi w jezyku progra-
mowania, ktéry ,rozumieja” komputery. W szkole
nie ma zbyt wiele czasu, by uczyé programowania
poza rozszerzonymi zajeciami informatycznymi,
uczniowie tez nie sa odpowiednio przygotowani do
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programowania komputeréw (np. w gimnazjum).
Istnieje jednak wiele sposobnosci, by ksztalcic
u uczniéw zdolnos¢ komunikowania si¢ z kompute-
rem za pomocg programoéw, ktore powstaja w inny
sposob niz za pomoca programowania w wybranym
jezyku. Nastepujace ,obiekty komputerowe” sa
przeciez programami: arkusz, baza danych, inter-
aktywna i dynamiczna prezentacja, strona WWW,
a takze dokumenty i grafiki, powstajace w aplika-
¢jach biurowych.

Mozna wigc zastosowaC opisana powyzej meto-
dologie w ksztalceniu umiejetnosci otrzymywania
tych ,,obiektéw”, co jest przedmiotem wielu zajeé
w szkole, na ktérych komputer jest jednym z narze-
dzi, ktérym nalezy lub mozna si¢ postuzy¢. Prowa-
dzi to do rozszerzenia pojecia programowanie, bez
stosowania jezyka programowania, na wiele innych
aktywnosci poslugiwania si¢ komputerem w roz-
wiazywaniu problemoéw.

2.2. Nowe zapisy w Podstawie programowej

Omoéwione w poprzednim punkcie kierunki roz-
woju technologii i rosngce jej znaczenie w eduka-
cji oraz metodologia systematycznego rozwiazy-
wania probleméw z pomoca komputera zostaly
uwzglednione w nowej podstawie programowej.
Ponizej wymieniamy i komentujemy tylko istotnie
nowe zapisy. Pozostale zapisy zostaly wzigte z po-
przedniej podstawy i sformulowano je w jezyku
osiggniec uczniéow.

Najwigksze zmiany zaszly w podstawie progra-
mowej zaje¢ informatycznych w szkole podsta-
wowej na I i na II etapie edukacyjnym. Dotych-
czas w podstawie dla I etapu edukacyjnego nie
przewidziano zadnego przedmiotu lub zajeé
zwiazanych z komputerami. Jest jednak wiele
szkol, szczegélnie w duzych miastach, w ktérych
z inicjatywy szkoly lub rodzicéw sa prowadzone
zajecia komputerowe w klasach 1-3. W nowej
podstawie zostalo to usankcjonowane. Nalezy pa-
mie¢tac jednak, ze zajecia komputerowe w klasach
1-3 powinny stuzy¢ wykorzystaniu technologii in-
formacyjno-komunikacyjnych do wspomagania
nauczania zintegrowanego, natomiast nalezy uni-
kac czynienia z tych zaje¢ wyodrebnionego przed-
miotu informatycznego, poswigconego postugi-
waniu si¢ komputerem i jego oprogramowaniem
w oderwaniu od innych zajec.

Przyja¢ nalezy, ze kazde dziecko jest uzdolnione
na swoj sposob, nauczyciel powinien dostrzec te
uzdolnienia i rozwijac je.



Na II etapie edukacyjnym, wydzielony przed-
miot informatyczny ma w nowej podstawie nazwe
zajecia komputerowe i przewidziano na te zajecia
3 godziny w cyklu ksztalcenia. Cele ksztalcenia —
wymagania ogélne i Tresci nauczania — wymaga-
nia szczegoélowe sformulowano niemal jednolicie
w podstawach dla zaje¢ komputerowych na 11 eta-
pie edukacyjnym i dla przedmiotu informatyka
na IIT i IV etapie edukacyjnym.

Podajemy tutaj Cele ksztalcenia — wymagania
ogolne w sformulowaniu wzigtym z podstawy dla
informatyki na III etapie edukacyjnym:

I. Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem i je-
go oprogramowaniem, wykorzystanie sieci
komputerowej; komunikowanie si¢ za pomo-
ca komputera i technologii informacyjno-ko-
munikacyjnych.

II. Wyszukiwanie, gromadzenie i przetwarzanie
informacji z réznych Zrédel; opracowywanie
za pomoca komputera rysunkéw, tekstow, da-
nych liczbowych, motywéw, animacji, prezen-
tacji multimedialnych.

I11. Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie
decyzji z wykorzystaniem komputera, z zasto-
sowaniem podejscia algorytmicznego.

IV. Wykorzystanie komputera oraz programoéw
i gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy
1 umiejetnosci z réznych dziedzin oraz do roz-
wijania zainteresowar.

V. Ocena zagrozen i ograniczen, docenianie spo-
tecznych aspektéw rozwoju i zastosowan in-
formatyki.

Z kolei Tresci nauczania — wymagania szczego-

lowe zgrupowano w siedmiu punktach, ktére

niewiele réznig si¢ migdzy etapami edukacyjnymi

i poziomami ksztalcenia (podajemy tutaj te punk-

ty z podstawy dla informatyki w zakresie podsta-

wowym na IV etapie edukacyjnym):

1. Bezpieczne poslugiwanie si¢ komputerem,
jego oprogramowaniem i korzystanie z sieci
komputerowej.

2. Wyszukiwanie, gromadzenie, selekcjonowanie,
przetwarzanie i wykorzystywanie informacji,
wspoltworzenie zasobow w sieci, korzystanie z r6z-
nych zrédel i sposobéw zdobywania informacji.

3. Komunikowanie si¢ za pomoca komputera
i technologii informacyjno-komunikacyjnych.

4. Opracowywanie informacji za pomoca kompute-
ra, w tym rysunkéw, tekstéw, danych liczbowych,
animacji, prezentacji multimedialnych i filmoéw.

5. Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie
decyzji z wykorzystaniem komputera, stosowa-
nie podejscia algorytmicznego.

6. Wykorzystywanie komputera oraz programéw
edukacyjnych do poszerzania wiedzy i umie-
jetnosci z réznych dziedzin.

7. Wykorzystywanie komputera i technologii in-
formacyjno-komunikacyjnych do rozwijania
zainteresowan, opisywanie zastosowan infor-
matyki, ocena zagrozen i ograniczen, aspekty
spoleczne rozwoju i zastosowan informatyki.

Zwré¢my uwage na bardzo wazne sformulowania

w czterech grupach wymagan szczegétowych:

* w grupie 2. wystepuje ...wspottworzenie zaso-
boéw w sieci... — odnosi si¢ to do aktywnosci ucz-
niéw w sieci Web 2;

* grupa 5. — odnosi si¢ do przedstawionego po-
dejscia metodycznego do rozwiazywania prob-
leméw z pomoca komputera;

* zapisy w grupach 6. i 7. kladg nacisk na wy-
korzystanie komputera i technologii informa-
cyjno-komunikacyjnych do poszerzania wiedzy
z r6znych dziedzin ksztalcenia i zainteresowan
uczniow.

Na zakonczenie wymieniamy w nastepnych punk-
tach najwazniejsze zmiany w podstawach programo-
wych dla kolejnych etapéw edukacyjnych I1 - IV.

Zajecia komputerowe. II etap edukacyjny (klasy
4-6 w szkole podstawowej)

Zwréci¢ uwage na nastepujace zapisy:

Cele ksztalcenia — wymagania ogolne:

IV. Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie
decyzji z wykorzystaniem komputera. Komen-
larz: Ten zapis dotyczy metodycznego podejscia do
rozwigzywania problemow z pomocg komputera.

Tres$ci nauczania — wymagania szczegétowe:

5.

1) za pomoca ciagu polecen tworzy proste moty-
wy lub steruje obiektem na ekranie; Komentarz:
Ten zapis dotyczy wykorzystania Logo.

2) uczestniczy w pracy zespolowej, porozumie-
wa si¢ z innymi osobami podczas realizacji
wspolnego projektu, podejmuje decyzje w za-
kresie swoich zadan i uprawnien. Komentarz:
Ten zapis dotyczy realizacji projektow interdyscypli-
narnych.

Informatyka. III etap edukacyjny (gimnazjum)

Zwrdéci¢ uwage na nastepujace zapisy:

Cele ksztalcenia — wymagania ogolne:

ITI. Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie
decyzji z wykorzystaniem komputera, z zasto-
sowaniem podejscia algorytmicznego. Komen-
larz: Ten zapis dotyczy metodycznego podejscia do
rozwigzywania problemow z pomocg komputera.



Tresci nauczania — wymagania szczegolowe:
2. ... wspéltworzenie zasobow w sieci ...
4) umieszcza informacje w odpowiednich ser-
wisach internetowych — Komentarz: Ten zapis
dotyczy Web 2.0

3) bierze udzial w dyskusjach na forum, w ktére;j
uczestniczy wiele osoéb — Komentarz: Ien zapis
dotyczy Web 2.0 oraz serwisdw spotecznosciowych.

5. Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie
decyzji z wykorzystaniem komputera, stosowa-
nie podejicia algorytmicznego. Komentarz: Caly
ten punkt dotyczy metodyki rozwigzywania proble-
mow z pomocq kompulera.

Uczen:

1) wyjasnia pojecie algorytmu, podaje odpo-
wiednie przyklady algorytméw rozwiazy-
wania réznych probleméw;

2) formutuje Scisty opis prostej sytuacji prob-
lemowej, analizuje ja i przedstawia rozwia-
zanie w postaci algorytmicznej;

3) stosuje arkusz kalkulacyjny do rozwiazywa-
nia prostych probleméw algorytmicznych;

4) opisuje sposéb znajdowania wybranego
elementu w zbiorze nieuporzadkowanym
1 uporzadkowanym, opisuje algorytm po-
rzadkowania zbioru elementéw - jedyne
wymienione algorytmy, odnosza si¢ do po-
rzadkowania informacji;

5) wykonuje wybrane algorytmy za pomoca
komputera — moga by¢ w arkuszu, jezyku
programowania (np. Logo) lub w progra-
mach edukacyjnych.

Informatyka. IV etap edukacyjny - zakres pod-
stawowy

Zwréci¢ uwage na nastepujace zapisy:

Cele ksztalcenia — wymagania ogélne

ITI. Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie
decyzji z wykorzystaniem komputera, z za-
stosowaniem podejscia algorytmicznego. Ko-
menlarz: Ten zapis dotyczy metodycznego podejscia
do rozwigzywania problemow z pomocg komputera.

Tresci nauczania — wymagania szczegolowe:
2. ... wspottworzenie zasoboéw w sieci ...

2) tworzy zasoby sieciowe zwijzane ze swoim
ksztalceniem i zainteresowaniami — Komentarz: Ten
zapis dotyczy Web 2.0

6.

2) korzysta, odpowiednio do swoich zaintere-
sowan 1 potrzeb, z zasobéw edukacyjnych
udostepnianych na portalach przeznaczo-
nych do ksztalcenia na odleglo$¢ — Komen-
tarz: 1en zapis dotyczy elementow elearningu,
cyli pracy w srodowisku platformy edukacyjne;.
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5. Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie
decyzy z wykorzystaniem komputera, stosowa-
nie podejscia algorytmicznego. Komentarz: Caly
len punkt dotyczy metodyki rozwigzywania proble-
mow z pomocq kompulera.

Uczen:

1) prowadzi dyskusje nad sytuacjami proble-
mowymi;

2) formutuje specyfikacje dla wybranych sytu-
acji problemowych;

3) prOJektuJe rozwiazanie: wybiera metode roz-
wiazania, odpowiednio dobiera narzqdma
komputerowe, tworzy projekt rozwiazania;

4) realizuje rozwigzanie na komputerze za po-
moca oprogramowania aplikacyjnego lub
jezyka programowania;

5) testuje otrzymane rozwiazanie, ocenia jego
wlasnosci, w tym efektywnosé dzialania oraz
zgodnos¢ ze specyfikacja;

6) przeprowadza prezentacje¢ i omawia zasto-
sowania rozwiazania.

Informatyka. IV etap edukacyjny — zakres rozsze-
rzony

Zwréci¢ uwage na nastepujace zapisy:

Cele ksztalcenia — wymagania ogolne:

ITI. Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie
decyzji z wykorzystaniem komputera, z za-
stosowaniem podejscia algorytmicznego. Ko-
mentarz: Ten zapis dotyczy metodycznego podejscia
do rozwigzywania problemow z pomocg kompute-
ra. W przypadku tego elapu i tego zakresu odnosi
sig to glownie do algorytmiki @ programowania.

Tresci nauczania — wymagania szczegolowe:
Gléwny nacisk polozono na III punkt wymagan
og6lnych, zapisanych jako wymagania szczegoto-
we w punkcie 5.

Maciej M. Syslo — profesor Instytutu Informatyki
Uniwersytetu Wroclawskiego, matematyk, nauczyciel
akademicki kierunkow zwigzanych z informatykg.
Autor ponad 150 publikacji zwigzanych
z matematykq, informatykq ¢ dydaktykq informatyki.
Twdrca nowej podstawy programowej dla przedmiotow:
informatyka 1 zajecia komputerowe.

Wanda Jochemczyk — nauczyciel konsultant OELZK,
z wyksztalcenia inzynier mechanik, ukoriczyla studia
podyplomowe z informatyki, pedagogiki i ksztalcenia
ustawicznego na odleglosc. Wepofautmka podrgczmkow
z cyklu Lekcje z komputerem dla uczniow gimnazjow,
szkdt podstawowych 1 w nauczaniu zintegrowanym
oraz poradnikow dla nauczycieli.
Wspdlautorka nowej podstawy programowej dla
przedmiotow: informatyka i zajecia komputerowe.




Opinia o nowej] podstawie programowe]
zaje¢ komputerowych
w szkole podstawowe]

oraz informatyki w gimnazjum 1 szkotach
ponadgimnazjalnych

1. Uwagi ogolne

Podstawa programowa zaje¢ komputerowych i in-
formatyki obejmuje faktycznie dwa zakresy ksztal-
cenia informalyke oraz technologie informacyjng (i ko-
munikacyjng). Jeszcze do niedawna, w dyskusjach
oSwiatowych, bardzo cze¢sto mylono te dwa zakresy
i dlatego uwazam za osiagniecie, ze juz si¢ ich nie
myli. Wida¢ to zaréwno w nowej podstawie, jak
i szczeg6lnie w komentarzu (do nowej podstawy
programowej) profesora Sysly. Jednak nadal dys-
kusyjne sa kryteria rozréznienia, Sciste definicje
tych dwoch dyscyplin i zakreséw ksztalcenia oraz
do pewnego stopnia ich polskie nazwy. Rozréznie-
nie w komentarzu profesora Sysly wydaje mi si¢
moze troche uproszczone, chociaz bardzo doce-
niam zwrécenie uwagi na fakt, ze ,,w informatyce
liczy si¢ produkt”, bo to bardzo istotna cecha infor-
matyki i bede do tego jeszcze wracal w tej opinii.

Bardziej odpowiadaja mi definicje sformutowane
kroétko i dobitnie przez zespél ekspertow ACM
w raporcie [1], ktére lepiej charakteryzuja obie
dyscypliny i réznice mi¢dzy nimi. Zwracaja oni
uwage na dwie podstawowe cechy réznicujace.
Po pierwsze, informatyka jest nauka podstawowa,
a technologia informacyjna stosowana (co oczywi-
Scie nie wyklucza tego, ze informatyka ma liczne
1 wazne zastosowania praktyczne). Po drugie, te
dwie dyscypliny maja rézny przedmiot zaintere-
sowan. Informatyka zajmuje si¢ zlozonymi pro-
cesami algorytmicznymi i komputerowymi. Tech-
nologia informacyjna tym, w jaki sposéb ludzie
skutecznie postuguja si¢ i dziela informacja repre-
zentowana w réznej formie: tekstowej, dzwigko-
wej, wizualnej, wideo, itd. To rozr6znienie wydaje
mi si¢ kluczowe.

Jesli chodzi o nazwy, to decyzja, by dwuwyrazo-
wa nazwe lechnologia informacyjna zastapic bardziej
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precyzyjna i odpowiadajaca aktualnej rzeczywi-
stosci dluzsza nazwa technologia informacyjna i ko-
munikacyjna, wydaje mi si¢ zasadniczo stuszna, ale
moze troche niepraktyczna. Konsekwencja przy-
jecia takiej nazwy jest zwykle to, ze w wielu pub-
likacjach, w tym takze w komentarzu profesora
Sysly, po zasadniczo ideowo stusznym uzasadnie-
niu pelniejszej nazwy, nastepuje zapowiedz: ,da-
lej w tym komentarzu uzywamy czasem kroétkiego
okreslenia technologia”.

Te walke racji z wygoda (I'T — information technology
z ICT - information and communication technology)
obserwuje¢ w literaturze Swiatowej juz od wielu lat
i nie przewiduje, by si¢ szybko i ostatecznie roz-
strzygneta. Zwykle kazde zwycigstwo jest lokalne
1 krétkoterminowe.

Jesli chodzi o informatyke, to bardzo wazne wy-
daje mi si¢ zwrécenie przez profesora Syste uwagi
na fakt, ze wraz z rozwojem informatyki zwigk-
szaja si¢ oczekiwania wobec edukacji. Do niedaw-
na przyjmowaliSmy, ze jednym z najwazniejszych
celow edukacji informatycznej jest rozwijanie my-
slenia algorytmicznego, dzisiaj to juz nie wystarcza
1 chodzi o co$ wiecej — rozwijanie myslenia kompu-
lacyjnego (ang. computational thinking ). Do tej waz-
nej uwagi bede jeszcze wracal. W tym miejscu nie
moge nie przypomniec, ze wiele lat temu zapro-
ponowatem, bez wielkich szans na powodzenie,
by polska nazwe dyscypliny i przedmiotu naucza-
nia informatyka zmieni¢ na bardziej moim zdaniem
odpowiednia — komputyka. Gdyby taka propozycja
zostala przyjeta, to zwolnione stlowo (tylko jedno)
—nformatyka mogloby zastapi¢ wielowyrazowe na-
zwy technologia informacyjna (i komunikacyjna). War-
to zwréci¢ uwage na fakt, ze definicja technologii
informacyjnej w raporcie ACM jest bardzo po-
dobna (wrecz taka sama) do definicji informatyki
w bardzo wielu tradycyjnych podrecznikach.



Oceniam jako postep odejscie — mam nadzieje, ze
ostateczne — od obowiazujacych jeszcze niedawno
blednych koncepcji, ze informatyka w szkotach
ponadgimnazjalnych jest programowym rozsze-
rzeniem technologii informacyjnej, oraz ze wiedza
1 umiejetnosci informatyczne sa potrzebne tylko
nielicznym, a wigkszosci wyksztalconych ludzi wy-
starczy znajomosc¢ technologii informacyjnej.

Dobrze, ze w szkotach ponadgimnazjalnych infor-
matyka, przynajmniej na poziomie podstawowym,
jest ostatecznie przedmiotem dla wszystkich, oraz
ze zajecia komputerowe zaczynaja si¢ w szkole
podstawowej juz od pierwszej klasy.

Generalnie oceniam nowa podstawe programowa
edukacji informatycznej raczej dobrze, zwlaszcza
w poréwnaniu z dotychczas obowiazujaca i po-
przednia, ale nie bez (nawet dos¢ powaznych) za-
strzezeni. Odnosza si¢ one w ré6znym stopniu do
réznych etapéw nauczania i scharakteryzuje je
etapami.

2. Zajecia komputerowe w szkole
podstawowe;j

Nowa podstawa programowa zaje¢ komputero-
wych w szkole podstawowej wydaje mi si¢ bardzo
dobra. Nie mam do niej zadnych zastrzezen. Po-
dzielam entuzjazm profesora Systy dla decyzji ofi-
cjalnego uznania potrzeby zaje¢ komputerowych
juz na pierwszym etapie nauczania (w klasach
1-3). Bardzo podoba mi si¢ zapis (zawarty w pod-
stawie zaje¢ komputerowych dla drugiego etapu
nauczania): ,uczen ... za pomoca ciagu polecen
tworzy proste motywy lub steruje obiektem na
ekranie”.

Ten zapis wedlug komentarza prof. M. Sysly ,do-
tyczy wykorzystania Logo”, ale jego gléwna zaleta jest
to, ze daje podstawe do propedeutycznego ksztal-
cenia myslenia algorytmicznego na odpowiednio
wczesnym etapie nauczania. Jestem przekona-
ny, ze dzigki rozsadnie prowadzonym zajeciom
w szkole podstawowej z zakresu tworzenia prostych
motywow za pomocq ciggu polecen (co, jak pokazuja
doswiadczenia szkolne bardzo wielu nauczycieli,
jest atrakcyjne i ksztalcace), elementarne pro-
gramowanie na nast¢pnym etapie — gimnazjum,
w odpowiednio przyjaznym i dostosowanym do
wieku §rodowisku programowania, nie bedzie za
trudne.
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3. Informatyka w gimnazjum

Do nowej podstawy programowej informatyki
w gimnazjum mam juz kilka zastrzezen, a oto
moje uwagi.

3.1. Czy nie za malo informatyki w podstawie
programowej przedmiotu informatyka?

Catkowicie zgadzam si¢ z nast¢pujaca opinia i su-
gestig profesora Systy:

+Wydaje si¢, ze ksztalcenie w zakresie rozszerzo-
nym zaczyna si¢ zbyt p6zno w szkole ponadgim-
nazjalnej. Dlatego sugeruje si¢, by dobrze wy-
korzysta¢ zajecia na informatyce w gimnazjum
i w liceum (w zakresie podstawowym).”

Ale jesli powyzsza sugesti¢ mamy potraktowac po-
waznie, to w podstawie programowej informatyki
w gimnazjum i szkotach ponadgimnazjalnych (na
poziomie podstawowym) powinno by¢ cho¢ troche
wigcej informatyki. Aktualnie jest jej znikomo mato
— jest prawie wylacznie technologia informacyjna.

W szczegolnosci, powinny wystapi¢ w rozsadnym
zakresie elementy programowania w odpowied-
nim, dostosowanym do wieku jezyku i Srodowi-
sku. Zapisy w ustepie 5 wymagan szczeg6lowych
Rozwigzywanie problemdw i podejmowanie decyzji z wy-
korzystaniem kompulera, stosowanie podejscia algoryt-
micznego, jedynym dziale, w ktérym byloby miej-
sce na elementy programowania, uwazam za nie-
wystarczajace. Moim zdaniem podpunkt 2, ktéry
obecnie ma tresc:

(uczen) formuduje Scisly opis prostej sytuacji problemo-
wej, analizuje jq 1 przedstawia rozwigzanie w postaci
algorytmicznej;

lepiej brzmialby w formie rozszerzonej:

(uczen) formuduje Scisly opis prostej sytuacji problemo-
wej, analizuje jq 1 przedstawia rozwigzanie w postaci
algorytmu, zapisuje algorytm w postact programu (pro-
cedury) wykonywalnego przez komputes, ocenia i wery-

[fikuje praktycznie swoje rozwiqzanie uruchamiajgc pro-

gram dla wybranych danych testowych.

W zwiazku z ta zmiana mozna byloby usuna¢ pod-
punkt 5 o tresci:

(uczenr) ... wykonuje wybrane algorytmy za pomocq
komputera (bo przeciez algorytmy ma wykonywac
komputer, a uczen je zapisa¢ w postaci w odpo-
wiednim jezyku i uruchomic).

To rozszerzenie, jak dowodza tego bardzo boga-
te doSwiadczenia nauczycieli pracujacych z mlo-
dzieza gimnazjalna, a nawet szkét podstawowych,



w zadnym wypadku nie bedzie wymaganiem wy-
gérowanym. Natomiast ma ono bardzo wazne
uzasadnienia.

Po pierwsze, chociaz informatyka to nie tylko pro-
gramowanie, jest ono niewatpliwie podstawowa
aktywnoscia informatyczna. Trudno poczuc¢ smak
informatyki bez choc¢by liznigcia programowania.

Jak stusznie podkresla profesor Syslo, istotna
cecha informatyki jest to, ze informatycy tworza
produkty, a te produkty to gléwnie programy.
Warto uczy¢ od matego, ze w informatyce nie
wystarczy opowiedzie¢ ,jak to mozna zrobi¢”, ale
trzeba zrobi¢ i w praktyce sprawdzic¢. Praktyczna
implementacja rozwiazania algorytmicznego jest
rownie wazna, jak wymyslenie/dobranie odpo-
wiedniego algorytmu.

Po drugie, obawiam si¢, ze pozbawienie uczniéw
mozliwosci praktycznej realizacji i weryfikacji ich
idei algorytmicznych, bardzo ostabi atrakcyjnos¢
zaje¢ z informatyki. Kazdy nauczyciel, ktéry wi-
dzial uczniéw wyskakujacych z uniesionymi re-
kami do gory i okrzykiem JEEST!, w reakcji na
pomyslne uruchomienie programu, wie dobrze
o co mi chodzi. Nie chciatbym pozbawia¢ uczniéw
takich przezyc.

Po trzecie, programowanie jest nie tylko zajeciem
dla informatykéw, ale moze by¢ takze wazna ak-
tywnoscia poznawcza, istnieje ogromna literatura
pokazujaca, jak bardzo skuteczne moze by¢ ucze-
nie si¢ przez programowanie.

3.2. Wybér odpowiednich przykladéw klasycz-
nych algorytméw, jakie powinien poznac
uczen gimnazjum

Uczen na lekcjach informatyki powinien nie-
watpliwie pozna¢ wybrane klasyczne algoryt-
my i jest to zapisane w podstawie programowej.
Bardzo dobrze, ze lista klasycznych algorytmoéw
wymienionych w wymaganiach szczegétowych
jest krotka, a przyklady dobrane sa trafnie. Sa to
rzeczywiscie problemy i algorytmy najbardziej re-
prezentatywne dla dyscypliny, majace duze zna-
czenie praktyczne, a jednocze$nie zrozumiale dla
gimnazjalisty.

Jednak, cho¢ bardzo doceniam wykazany w tym
wypadku umiar, do listy klasycznych algorytmoéw,
ktére powinien poznac uczen gimnazjum dopisal-
bym jeszcze: algorytm Euklidesa, algorytm He-
rona obliczania pierwiastka kwadratowego oraz
algorytmy zamiany dziesi¢tnych zapiséw liczb na
dwéjkowe i odwrotnie, a to z kilku bardzo istot-
nych powodéw.

Po pierwsze, te przyklady pokazuja, ze wazne
1 majace do dzi§ znaczenie algorytmy, tworzono
juz w starozytnosci. To pozwala lepiej poznac
1 zrozumie¢ histori¢ informatyki (komputyki) — to
nie jest tylko historia komputeréw i maszyn licza-
cych.

Po drugie, wskazane przeze mnie przyklady po-
zwalaja lepiej zrozumiel zwiazki informatyki
zinnymi dyscyplinami, w tym wypadku z matema-
tyka. Informatyka ma nie tylko (jak kazda dyscy-
plina) swoje specyficzne problemy, ale pomaga tez
w rozwigzywaniu probleméw i w lepszym zrozu-
mieniu waznych zagadnien (jak np. system pozy-
cyjny) z innych dziedzin. To jest powéd, dla kto-
rego wszyscy powinni si¢ uczy¢ informatyki, a nie
tylko kandydaci na przysztych informatykéw.

Po trzecie, takie przyklady inspiruja do bardziej
interdyscyplinarnego nauczania, zachecaja do
wspolpracy nauczycieli réznych przedmiotow.
Algorytmy Euklidesa i Herona byly kiedys (dwa-
dziescia lat temu) w szkolnych podrecznikach
do matematyki dla klasy 5 szkoly podstawo-
wej. Obecnie algorytm Euklidesa mozna spotka
w niektérych podrecznikach do 3 klasy gimna-
zjum. Ale zwykle konczy si¢ tylko na opisie stow-
nym, czasem niepoprawnym. Zapisanie algo-
rytmu w jezyku ,zrozumialym dla komputera”
i wykonanie go dla wybranych danych testowych,
stwarza zupelnie nowa sytuacje dydaktyczna. Jesli
uczen nieprecyzyjnie rozumie algorytm, to Zle go
zapisze i praktyczne doswiadczenie — uruchomie-
nie programu — wykaze blad. Uczen moze sam
zauwazyc i poprawi¢ btad. Uczenie si¢ na biedach
jest bardzo skuteczne.

W zwiazku z algorytmami Euklidesa i Herona,
a takze algorytmami sortowania i wyszukiwania
nie sposoéb nie wspomnie¢ o rekurencji. Wiele
lat temu hasto rekurencja wystepowato w podsta-
wie programowej informatyki dawnej oSmiolet-
niej szkoly podstawowej. Teraz pojawia si¢ po raz
pierwszy w podstawie programowej informatyki
dla szkét ponadgimnazjalnych, dopiero na po-
ziomie rozszerzonym. Uwazam, ze to duzy krok
wstecz. W ciagu ostatnich lat zrozumienie zna-
czenia rekurencji jako podstawowej techniki roz-
wigzywania zlozonych probleméw bardzo znacz-
nie wzrosfo. Jest to haslo ponadprzedmiotowe,
wystepujace nie tylko w programach nauczania
informatyki, ale réwniez w bardzo wielu nowo-
czesnych programach edukacji matematycznej
i to juz na niskich etapach nauczania. Uwazam, ze
uczen gimnazjum powinien rozumie¢ rekurencje
1 umiec¢ z niej korzysta¢ w rozwigzywaniu umiar-
kowanie ztozonych probleméw.



3.3. Niewystarczajaca liczba godzin

Liczba godzin na informatyke w gimnazjum nie
powinna by¢ mniejsza niz na zajecia komputero-
we na drugim etapie nauczania, bo zakres i po-
ziom wymagan jest znacznie wigkszy.

4. Informatyka w szkolach
ponadgimnazjalnych na poziomie
podstawowym

Na wstepie w tej opinii wyrazilem zadowolenie,
ze w szkotach ponadgimnazjalnych jest informa-
tyka na poziomie podstawowym dla wszystkich,
zamiast, jak to bylo jeszcze niedawno, technolo-
gii informacyjnej. Wyksztalconemu czlowiekowi
niewatpliwie potrzebna jest wiedza i umiejetnosci
z obu tych dziedzin: zaréwno z technologii informa-
cyjnej, jak i informatyki, ale opracowywania teks-
tow, przygotowywania prezentacji, tworzenia dziet
plastycznych, modelowania zjawisk przyrodniczych
z wykorzystaniem technologii informacyjnych itd.
moze uczy¢ odpowiednio przygotowany polonista,
plastyk, fizyk lub biolog na lekcjach swojego przed-
miotu, natomiast podstaw informatyki musi uczy¢
specjalista informatyk na lekcjach informatyki.

Niestety blizsza lektura nowej podstawy wskazu-
je, ze zmiana w poréwnaniu z poprzednia sytu-
acja polega tylko na zmianie nazwy przedmiotu.
W nowej podstawie faktycznie prawie nie ma in-
formatyki; jest to klasyczny program przedmiotu
technologia informacyjna. Tej oceny nie moga
zmieni¢ nieliczne zapisy o wykorzystaniu podej-
Scia algorytmicznego w rozwiazywaniu proble-
moéw. Wedlug raportu ACM [1] bieglo$¢ w postu-
giwaniu si¢ technologia (co jest celem ksztalcenia
w zakresie technologii informacyjnej) oznacza
w szczeg6lnosci korzystanie z mySlenia algorytmicz-
nego, w tym takze umiejetnos¢ programowania.

5. Informatyka w szkolach
ponadgimnazjalnych na poziomie
rozszerzonym

W podstawie programowej nauczania informatyki
w szkolach ponadgimnazjalnych jest bardzo duzo
szczegélowych wymagan z réznych obszaréw in-
formatyki. Wymagana jest znajomos¢é bardzo du-
zej liczby klasycznych algorytméw, umiejetnosé
projektowania i praktycznej realizacji relacyjnych
baz danych, do tego dochodzi bardzo dluga lista
wymagan z zakresu postugiwania si¢ TI. Chociaz
wszystkie wymienione w wymaganiach algorytmy
1 umiejetnosci s3 wazne, obawiam si¢, ze w ogra-
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niczonej liczbie godzin na informatyke nie da si¢
tego w rozsadnym stopniu opanowac. Nie bedzie
tez czasu na samodzielne poszukiwania uczniéw
iuczenia si¢ na przykltadach r6znych metod rozwia-
zywania probleméw (nie tylko informatycznych).

Pomimo tego natloku szczegétowych hasel, w no-
wej podstawie brak waznych zapisow, ktore moim
zdaniem, koniecznie powinny si¢ tam znalez¢.

W komentarzu profesora Systy do nowej podsta-
wy programowej znajduje¢ nast¢pujace wazne wy-
jasnienie, co to jest myslenie komputacyjne.

W ostatnich latach analiza wyzwan stawianych

przed obywatelami rozwijajacych sie spoleczenstw,

w ktérych gospodarka bazuje na wiedzy, dopro-

wadzita do dalszego rozszerzenia niezbednego za-

kresu kompetencji informatycznych na myslenie

komputacyjne (ang. computational thinking), ktére

obejmuje szeroki zakres intelektualnych narze-

dzi, reprezentujacych spektrum informatycznych

metod modelowania i rozwigzywania problemoéw,

znacznie szerszy niz tradycyjnie rozumiane mysle-

nie algorytmiczne, takich na przyklad, jak:

— redukcja i dekompozycja zlozonego problemu,
aby méc go rozwiazac efektywnie;

— aproksymacja, gdy dokladne rozwiazanie jest
poza zasi¢giem nawet komputeréw;

— rekurencja jako metoda indukcyjnego myslenia
i zwiezlej, komputerowej implementacji rozwigzan;

— modelowanie wybranych aspektéw zlozonych
probleméw;

— znajdowanie rozwigzan metodami heurystycz-
nymi.

Ale w nowej podstawie programowej, nie znajdu-
je zapisow, ktore by takie komputacyjne myslenie
(szersze i bardziej otwarte niz tradycyjnie rozu-
miane myS$lenie algorytmiczne) ksztaltowaly.

W przeszloSci, w informatyce przez wiele lat do-
minowaly problemy obliczeniowe. Gléwnym za-
daniem informatykéw bylo pisanie programéw,
ktére dla okreslonych danych dawaly odpowied-
nie poprawne wyniki. To te do§wiadczenia dopro-
wadzily do powstania metodologii rozwiazywania
probleméw informatycznych, ktérej istotnym ele-
mentem jest specyfikacja problemu sktadajaca si¢
z: opisu danych, opisu wynikéw oraz opisu relacji
mie¢dzy danymi i wynikami.

Powstala rowniez metodologia programowania
nazywana programowaniem imperatywnym. 7. czasem
pojawily si¢ i zaczely nabieraé¢ znaczenia nowe ro-
dzaje zadan programistycznych, a w zwigzku z tym
powstaly nowe podejscia do probleméw informa-
tycznych — nowe metodologie 1 jezyki programo-
wania. Rozwéj badan nad sztuczna inteligencja byt



impulsem do powstania metod 1 jezykow programo-
wania funkcyjnego. Wzrost znaczenia zadan sterowa-
nia, w ktérych nie chodzi o obliczanie okreslonych
wynikéw dla okreslonych danych, ale o gladkie ste-
rowanie wspéldziataniem wielu obiektéw, dopro-
wadzit do powstania programowania zorientowanego
obiektowo. Niestety, o tym nie dowie si¢ uczen na
lekcjach informatyki wedlug nowej podstawy pro-
gramowej. Obraz informatyki w nowej podstawie,
jest moim zdaniem, troche zbyt statyczny, a jest to
przeciez dyscyplina, ktéra si¢ dynamicznie rozwija,
nieustannie rodza si¢ nowe wielkie idee (paradyg-
maty), nie tylko nowe technologie.

W wigkszosci znanych mi wspélczesnych progra-
méw nauczania informatyki dla ambitnych lice-
alistow, absolutnie dominujacy jest paradygmat
programowania zorientowanego obiektowo. Ist-
niejq jezykiizintegrowane §rodowiska programo-
wania dostepne bezptatnie, przyjazne i przystep-
ne, umozllw1ajqce gladkie wejsae w zagadnienia
programowania obiektowego juz uzdolnionym
gimnazjalistom. Istnieje réwniez bardzo wiele ma-
terialéw dydaktycznych i publikacji pokazujacych,
jak mozna tego skutecznie uczy¢ na elementarnym
poziomie. Wprowadzenie elementéw programo-
wania obiektowego do programu nauczania infor-
matyki istotnie zwickszy mozliwosci ksztaltowanie
myslenia komputdcyjnego eldstycznego otwarte-
go stosunku do rozw1qzywan1a probleméw, w kto-
rym jest miejsce zaré6wno na tradycyjna metodo-
logi¢ (analiza problemu, specyfikacja, zaprojekto-
wanie rozwiazania, itd. ), jak i na inne podejscia
tworzenie hierarchii klas jako modelu wybranego
fragmentu rzeczywistosci, heurystyke, itd.

Oczywiscie, nie mozna omina¢ pytania: czy jest na
to czas, czy jest mozliwa realizacja takich ambit-
nych zamierzen. Istnieje kilka mozliwych rozwia-
zan problemu braku wystarczajacej liczby godzin
na nauke informatyki.

Po pierwsze, mozna w podstawie programowej in-
formatyki ograniczy¢ liczbe wymagan dotyczacych
umiejetnosci postugiwania si¢ technologiami in-
formacyjnymi @ komumkacyjnyml) Informatyka
i technologia informacyjna wyrézniaja si¢ sposrod
innych dyscyplin — przedmiotéw szkolnych — tym,
ze uczniowie znaczng cz¢$¢ wiedzy 1 umiejetnosci
zdobywaja samodzielnie w czasie pozalekcyjnym.
Dotyczy to zwlaszcza uczniéw szczegélnie zaintere-
sowanych informatyka, ktérzy wybieraja informaty-
ke na poziomie rozszerzonym. Proponuje, by oka-
za¢ im wiecej zaufania i zalozy¢, ze postugiwania sie
technologia informacyjna potrafia nauczy¢ si¢ sami.
Czesto juz w momencie, gdy rozpoczynaja nauke
w liceum, potrafia w tym zakresie wigcej niz wy-
maga tego podstawa programowa informatyki na
poziomie rozszerzonym. Skreslenie znacznej liczby
haset z podstawy daloby wigcej czasu nauczycielom,

ktérzy sa zobowigzani do tego, by kazdy zapisany
w podstawie temat skrupulatnie realizowac.

To nie oznacza, ze uczniowie na lekcjach infor-
matyki, w ramach realizacji r6znych projektéow
informatycznych, nie beda redagowali tekstow,
tworzyli rysunkéw, itd., ale nie bedzie to juz tema-
tem lekcji, lecz wykorzystywaniem (przy okazji)
i doskonaleniem umiejetnosci zdobytych wczes-
niej lub samodzielnie w czasie pozalekcyjnym.

Po drugie, warto sprébowac tak uksztalttowac
podstawe programowa, by nie wszyscy musieli si¢
uczy¢ ,,rownym frontem” tych samych umiejetnosci
w tym samym zakresie, ale by kazdy uczen miat
mozliwos¢ poglebiania wiedzy w wybranym obsza-
rze, odpowiednio do osobistych ambicji i zaintere-
sowan. Wyobrazam sobie, ze pewna cz¢$¢ licealistow
moze byC szczegélnie zainteresowana rozwiazy-
waniem probleméw algorytmicznych zblizonych
charakterem do zadan olimpijskich. Wystarczy im
solidna klasyczna algorytmika. Inna grupa moze
by¢ bardziej zainteresowana projektowaniem rela-
cyjnych baz danych z wykorzystaniem jezyka SQL,
a inna reahzaqq 1nteraktywnych projektéw dy-
daktycznych, gier, programéw symulacyjnych, itp.
z wykorzystaniem metod i Srodowisk programowa-
nia obiektowego i nie warto ich gnebi¢ nadmiernymi
wymaganiami w zakresie tradycyjnej algorytmiki.

Odpowiedz na pytame czy przyjecie zapropono-
wanych wyzej rozwiazan jest mozliwe 1 pozada-
ne, jest silnie uzaleznione od naszych wyobrazen
o tym, jaka powinna by¢ o$wiata i szkota. Czy ma
by¢ jak stynny walec, ktéry ,,przyjdzie i wyréwna”,
czy tez ma dawac kazdemu uczniowi rzeczywiste
szanse rozwoju jego osobistych zainteresowan
i realizacji jego aspiracji. W teorii cz¢sto opowia-
damy sie za druga opcja, ale w praktyce czesciej
wybieramy pierwsza. Osobiscie jestem za konse-
kwentnym wyborem drugiej opcji.

Cytowana literatura

[1] A Model Curriculum for K-12 Compuler Science:
Final Report of the ACM K-12 Education Task Force
Curriculum Committee, October 22, 2003

Andrzej Walat — wieloletni kierownik ds. nauki
w OELZK, wznany w kraju dydaktyk informatyki
z wieloletnim dorobkiem pedagogicznym w szkolach
raznego typu, tworca kolejnych polskich wersji Logo
dla Windows, twdrca programéw doskonalenia
nauczycieli w zakresie edukacji informatyczne;.
Autor ponad 100 publikacyi, w tym wielu ksigzek
i podrecznikow do matematyki i informatyki.
Autor programéw nauczania i podrecznikow do
informatyki i technologii informacyjnej.




Kilka pytan po lekturze
nowych podstaw
programowych

Artykul zawiera opis stanu spoleczenistwa polskiego
w momencie dokonywania zmian w systemie oswiaty oraz
zmian programowych, ze szczegolnym uwzglednieniem
roli technologii informacyjno-komunikacyjnych w tych
zmianach.

W 2008 roku swigtowalismy 10-lecie ,,Programu
Interkl@sa”, ktéry znaczaco przyczynil si¢ do
komputeryzacji i internetyzacji polskich szkoét.
Dzigki Programowi, koordynowanemu przez
Grazyne Staniszewska, wowczas Posta na Sejm RP,
od 1998 roku w szkotach znalazlo si¢ wiele tysiecy
komputeréw, towarzyszylo temu takze intensywne
szkolenie nauczycieli na temat ich wykorzystania
W uczeniu si¢ i nauczaniu ré6znych przedmiotéw.

Zdaniem wielu nauczycieli uczestniczacych w tym
programie, te centralne dzialania pozwolily na-
szym szkotom wejs¢ w XXI wiek.

»Pokolenie Interkl@sy”, przyzwyczajone na co
dzien do korzystania ze Srodkéw komunikacji
elektronicznej, serwiséw spolecznosciowych i sie-
ciowych ustug interaktywnych, wkracza obecnie
do gospodarki i zycia obywatelskiego.

Jest to hipermedialne pokolenie, ktére nie zna
Swiata bez komputeréw, telefonéw komérkowych
i dostepu do Internetu 24 godziny na dobeg, kto-
re dorastalo w otoczeniu elektroniki, wideo, gier
komputerowych, czy telewizyjnych, odtwarzaczy
muzyki i innych urzadzen multimedialnych.

Mark Prensky, badacz mediéw cyfrowych iich wy-
korzystania w edukacji, nazywa generacje, ktorej
udziatem s3 opisane powyzej doswiadczenia ,digi-
tal natives”, czyli cyfrowi tubylcy.
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I wlasnie to pokolenie, o nowych potrzebach i na-
wykach, bedzie przy$piesza¢ zmiany prowadzace
do budowy spoleczenstwa informacyjnego.

Pytanie tylko czy nasze Panstwo za nimi nada-
zy, aby nie powie¢kszala sie przepa$¢ miedzy tym,
jak uczniowie dzisiaj zyja, a jak sie ucza?

Wedlug Europejskiego Urzedu Statystycznego

(Eurostat), w dziedzinie innowacyjnosci i krea-

tywnosci, a takze dostepu do uslug oferowanych

poprzez Internet, w Unii Europejskiej mozna wy-

réznic cztery grupy panstw:

— “Leading Countries” (kraje-liderzy),

— “Average Performance Countries” (kraje osia-
gajace Srednie wyniki),

— “Catching-up Countries” (kraje, ktére nadra-
biajg dystans) i wreszcie

— “Loosing ground countries” (kraje ,tracace
grunt”).

Polska jest w ostatniej — czwartej — grupie panstw.
Jak szacuje Eurostat, Polska, aby zblizy¢ si¢ do
obecnej Sredniej europejskiej, potrzebuje ponad
20 lat — pod warunkiem, ze bez zwloki podejmie
odpowiednie inicjatywy w tym zakresie.

Od czego zaczaé, aby nadrobi¢ powiekszajacy sie
dystans w stosunku do innych krajéow Unii Eu-
ropejskiej?

Komisarz UE ds. edukacji, ksztalcenia, kultury
i mlodziezy, Jan Figel’, podczas konferencji edu-
kacyjnej w Warszawie 9 stycznia 2009 roku, wy-
glosit wyktad ,,Spoleczenstwo wiedzy — przysziosc
Europy?”. Komisarz przypomnial, ze w grudniu
2008 roku Komisja Europejska zglosita inicja-



tywe, ktéra ma poméc nam przewidziec, jakie
umiejetnosci zawodowe beda si¢ liczy¢ w nad-
chodzacych latach. Oczywiscie trudno jest prazepo-
wiadac przyszdosc — podkreslal komisarz — nie da sig
precyzyjnie okreslic, jak bedzie wyglgdac spoleczeristwo
za 10 lub 20 lat.

Jednak mimo to — jak zauwazyl — trzeba dac lu-
dziom szanse ksztalcenia zawodowego, tak by mo-
gli przystosowac si¢ do wyzwan, ktére przyniesie
przyszlosc. To oznacza takze poglebienie umiejet-
nosci rozwiazywania probleméw, dokonywania
analizy, zdolnoSci komunikacyjnych, innowacji
i kreatywnosci. Wlasnie na to — jak podkreslat
Figel' — Komisja Europejska kladzie nacisk roz-
wijajac program ,Uczenie si¢ przez cale zycie”
w latach 2007-2013.

Jego zdaniem, mimo, ze Europa wciaz pozostaje
jednym z najlepszych miejsc na §wiecie pod wzgle-
dem warunkéw do nauki i rozwijania badan na-
ukowych, to jest jeszcze duzo do zrobienia. Przede
wszystkim szkoly muszg zdac sobie sprawe z tego,
ze przygotowuja mlodziez do wyzwan XXI wieku,
po drugie musi si¢ takze zmienic system ksztalce-
nia nauczycieli, ktérzy powinni zosta¢ wyposazeni
w wiedze¢ dotyczaca najnowszych technologii.

Czy nasz system edukacji i szkolen jest gotowy
na wyzwanie przyszlosci?

Czy propozycje zmian w o$wiacie, zmiany w pod-
stawie programowej, beda takie sprzyjaly tym
wyzwaniom?

W duzisiejszych czasach poprawa warunkoéw zycia
obywateli jest mozliwa poprzez szybki i zréwno-
wazony wzrost gospodarczy i spoleczny. Nato-
miast waznym czynnikiem stymulujacym wzrost
gospodarczy jest umiejetnos¢ pozyskiwania, gro-
madzenia i wykorzystywania informacji, dzigki
dynamicznemu rozwojowi technologii informa-
cyjnych i komunikacyjnych.

Znaczenie tego rozwoju dla wzrostu gospodar-
czego wskazuja wyniki badan, wedlug ktérych
w ostatnich latach w Unii Europejskiej od techno-
logii informacyjnych i komunikacyjnych pocho-
dzi okolo jedna czwarta wzrostu PKB oraz 40%
wzrostu produktywnosci.

Gwaltowny wzrost znaczenia informacji oraz ustug
$wiadczonych droga elektroniczng i tym samym
wykorzystania technologii informacyjnych i ko-
munikacyjnych w gospodarce, administracji pub-
licznej (rzadowej i samorzadowej), a takze w zyciu
codziennym obywateli potwierdza, ze nasza cywi-
lizacja wyraznie zmierza w strong ,,spoleczenstwa
informacyjnego”.

Wychodzac jakby naprzeciw tym potrzebom, Mi-
nisterstwo Spraw Wewnetrznych i1 Administracji
przygotowalo propozycje ,,Strategii rozwoju spote-
czenstwa informacyjnego w Polsce do 2013 roku”.

Przygotowana Strategia w swoich tresciach powo-

tuje si¢ takze na inne, podstawowe dokumenty,

takie jak:

— Strategia Rozwoju Kraju 2007-2015,

— Narodowe Strategiczne Ramy Odniesienia
2007-2013,

— Strategiczny Plan Rzadzenia.

Strategia uwzglednia réwniez priorytety europej-
skiej polityki w dziedzinie spoteczenstwa informa-
cyjnego, wynikajace z zalozen Strategii Lizboriskiej
oraz inicjatywy ,.,eEurope — spoleczeristwo informacyjne
dla wszystkich” oraz jej kontynuacji — ,:2010 — Eu-
ropejskie spoleczeristwo informacyjne na rzecz wzrostu
i zatrudnienia”.

Warto przyjrze si¢ opisanym w strategii celom
1 zastanowic si¢, w jaki sposéb je osiagnac.
Omawiany dokument definiuje wizj¢ spoleczen-
stwa informacyjnego w Polsce w roku 2013, ktéra
brzmi:

Aktywne spoleczenstwo osiagajace wysoka jakos¢
zycia w perspektywie osobistej i spolecznej

Na podstawie tak okreslonej wizji, przyjeta zostala
misja:

Umozliwienie spoleczenstwu powszechnego
i efektywnego wykorzystania wiedzy i informacji
do harmonijnego rozwoju w wymiarze spolecz-
nym, ekonomicznym i osobistym

Jednoczesnie przyjeto, ze budowie spoteczenstwa

informacyjnego w Polsce powinny towarzyszyc:

— Dostepnosc, bezpieczenstwo i zaufanie — mozli-
wos¢ uzyskania dostepu do rzetelnej, wiarygod-
nej informacji lub bezpiecznej ustugi niezbed-
nej obywatelowi oraz przedsigbiorcy,

— Otwarto$¢ i réznorodnosé¢ — brak ograniczen
i dyskryminacji w dost¢gpie do informacgji,
zwlaszcza publicznej,

— Powszechnos¢ i akceptowalno$¢ — dazenie,
aby udzial obywateli w zasobach spoteczenstwa
informacyjnego byl oczywisty i jak najszerszy,
a takze by oferta produktéw i ustug spoteczen-
stwa informacyjnego byta bogata,

— Komunikacyjno$¢ i interoperacyjnos¢ — za-
pewnienie dotarcia do pozadanej informacji
w sposob bezpieczny, szybki, prosty i niezalezny
od zastosowanej technologii.



Na podstawie przyjetych wizji 1 misji spoleczenstwa
informacyjnego zostaly wyznaczone nast¢pujace
kierunki dzialan dla trzech gléwnych obszaréw:

* CZLOWIEK:

Przyspieszenie rozwoju kapitalu intelektualnego
i spotecznego Polakéw dzigki wykorzystaniu tech-
nologii informacyjnych i komunikacyjnych.

* GOSPODARKA:

Wozrost efektywnosci, innowacyjnosci i konku-
rencyjnosci firm, a tym samym wzrost znaczenia
polskiej gospodarki na globalnym rynku oraz ufa-
twienie komunikacji i wspélpracy miedzy firmami
dzigki wykorzystaniu technologii informacyjnych
i komunikacyjnych.

e PANSTWO:

Wozrost dostepnosci i efektywnosci ustug admini-
stracji publicznej przez wykorzystanie technologii
informacyjnych i komunikacyjnych do przebudo-
wy procesé6w wewnetrznych administracji i sposo-
bu $wiadczenia ustug.

W ramach obszaru CZELOWIEK, ktéry nas — na-
uczycieli — najbardziej interesuje, wyszczegélnio-
ne zostaly nastepujace cele:

* Cel 1: Podniesienie poziomu motywacji, Swia-
domoéci, wiedzy oraz umiejetnosci w zakresie
wykorzystywania technologii informacyjnych
i komunikacyjnych.

45%
40%-
35%
30%
25%-
20%
15%

10%

Zrédto: Eurostat, 2007

Miarg osiggnigcia celu jest wzrost umiejeinosci korzy-
stania z narzgdz teleinformatycznych (mierzony wmiejel-
nosciq wykonania 5-6 podstawowych czynnosci wymie-
nianych przez Eurostat).

Poziom ten jest okreslany liczba operacji, jakie
uzytkownik potrafi samodzielnie wykonac spo-
sréd nastepujacych:

— Rozwiazywanie probleméw zwigzanych z praca
komputera,
Podlaczanie
(LAN),
Kopiowanie/przenoszenie pliku lub folderu,
Korzystanie z narze¢dzi do kopiowania lub wyci-
nania i wklejania,

Uzywanie funkcji matematycznych w arkuszu
kalkulacyjnym,

Kompresowanie plikéw,

Programowanie w specjalistycznym jezyku,
Proste instalowanie nowych urzadzen (druka-
rek, skaneréw, kamerek itp.).

komputera do sieci lokalnej

Ponizszy wykres przedstawia miejsce Polski, na
podstawie badan wykonanych w 2007 roku.

Poziom umiejetnosci informatycznych znaczaco
uzalezniony jest od wieku uzytkownikow.

Odsetek mlodych oséb (w przedziale 16-24 lat),
ktére w 2007 roku potrafily wykonaé 5-6 czyn-
nosci sposréd 8 badanych czynnosci byl jedena-
stokrotnie wyzszy niz odsetek oséb starszych, jak
przedstawia ponizszy wykres.

* Cel 2: Podniesienie poziomu i dostepnosci edu-
kacji (od przedszkola do uczelni wyzszej) oraz
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Umiejetnosci informatyczne (5-6 czynnosci) w 2007 r.
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35%
30%1

25% 1

20% 1
15% 1
10% 7

Miedzy 16 a 24 lat Miedzy 25 a 34 lat Miedzy 35 a 44 lat Miedzy 45 a 54 lat Miedzy 55 a 64 lat Wiecej niz 65 lat

Zrédlo: Eurostat, 2007

* Procent ludnosci, ktéra wykonala 5 lub 6 czynnosci zwigzanych z codzienng praca przy komputerze

Umiejetnosci informatyczne (5-6 czynnosci) Polakéw wedtug grup wiekowych (2007)

upowszechnienie zasady nauki przez cate zycie
poprzez wykorzystanie technologii informacyj-
nych i komunikacyjnych.
Miarg osiggnigcia celu jest wzrost procentowego udziatu
0s6b w przedziale wiekowym 25-64, uczgceych sig i do-
ksztatcajgeych w ogolnej liczbie ludnosci w tym wieku.

Kazdy z nas — i uczen i osoba dorosta — zobowigzana
jest w dzisiejszych czasach do podejmowania eduka-
cji przez cale zycie, poniewaz kazdy musi by¢ swia-
dom tego, ze bez niej nie bedzie mozliwe zarabianie
przez calte zycie (,Without lifelong learning, there is no
lifelong earning” — Jan Figel, komisarz UE ds. eduka-
cji, ksztalcenia, kultury i mlodziezy).

Osoba uczaca si¢ w duzej mierze decyduje o tym co,
w jaki sposéb 1 jakimi metodami bedzie si¢ uczyc
Whatever Whenever Whereever

Uczmy sie robiac cokolwiek, w kazdej chwili,
gdziekolwiek jesteSmy.

Do uczenia si¢ przez cale zycie powinna przygoto-
wac nas wspolczesna szkola. Taki cel stawial tez przed
soba rzadowy program ,, Komputer dla ucznia”, re-
alizowany pod koniec 2008 roku w kazdym woje-
wodztwie dla okreslonej liczby szkét i nauczycieli.

Program ten oparty byl na Mobilnym Modelu

Edukacyjnym, ktéry wyraza si¢ poprzez:

— Przeniesienie nacisku z nauczania (feaching) na
uczenie sie (learning).

— Realizacje idei ,learning anytime” 1 ,anywhere”,
czyli uczenia si¢ w dowolnym czasie i w dowol-
nym miejscu, co wymaga Swiadomego zaanga-
Zowania ucznia.

— Proces ksztalcenia, ktéry ma charakter asyn-
chroniczny (nie wszyscy ucza si¢ jednoczesnie
1 tego samego) 1 rozproszony (przebiega w r6z-
nych miejscach i w réznym czasie).

— Istnienie daleko zaawansowanych mozliwosci
personalizacji, tworzenia indywidualnych Scie-
zek ksztalcenia.

— Przejscie od modelu ,teacher centered” do ,lear-
ner cenlered”, czyli uczen staje si¢ glownym pod-
miotem edukacji.

— System ksztalcenia oparty na ideach konstruk-
tywistycznych, czyli budowania i rozwoju wie-
dzy przez uczniéw w rzeczywistym srodowisku
ich przebywania i rozwoju.

Moim zdaniem model ten znajduje odzwiercied-
lenie w podstawach programowych zaje¢ kompu-
terowych i informatyki.

A co z pozostalymi przedmiotami? Dlaczego w no-
wej podstawie programowe;j sa przedmioty, w kto-
rych tresciach pominieto stosowanie technologii
informacyjnych w ich uczeniu sie i nauczaniu?

* Cel 3: Dopasowanie oferty edukacyjnej do wy-
magan rynku pracy, ktérego istotnym elemen-
tem s3 technologie informacyjne i komunika-
cyjne.

Miarg osiggnigcia celu jest wzrost poziomu dopasowa-

nia polskiego systemu edukacji do potrzeb globalnie kon-

kurencyjnej gospodark.

Dopasowanie oferty edukacyjnej do wymagan
rynku pracy jest trudne do realizacji, poniewaz
zmierzamy do czaséw, w ktérych wiedza zawodowa
nabyta w procesie ksztalcenie bedzie dezaktualizo-
wala si¢ prawie natychmiast po skonczeniu nauki.

Wigkszos$é zawodéw bedzie wymagala stalego wy-
sitku ksztalcenia i uzupetniania na biezaco wiedzy.
Edukacja w trakcie pracy bedzie dotyczyta prak-
tycznie kazdego pracownika — zawsze duza czes¢
zatrudnionych bedzie znajdowala si¢ na etapie
przekwalifikowania i/lub uzupelniania wiedzy
1 umiejetnosci.

Obecnie, zdaniem wielu pracodawcéw, umiejet-
nosci, ktére potrzebne s3 uczniom wchodzacym
na rynek pracy i te ksztaltowane w polskich szko-
fach, to dwa oddzielne zestawy kompetencji.

Jak wazne jest to zagadnienie niech §wiadczy cho-
ciazby opinia Tony Wagnera wykladowcy na Har-
vardzie, wedlug ktérego zmiana ekonomiczna,
tak bardzo potrzebna w czasach kryzysu, zalezy
od zmian w systemie ksztalcenia, w tym od kon-
strukcji samych programéw nauczania.



Czy nasza reforma oswiaty to uwzglednia?

* Cel 4: Podniesienie poczucia bezpieczenstwa
w spoleczenstwie przez wykorzystanie techno-
logii informacyjnych i komunikacyjnych.

Miarg osiggnigcia celu jest podniesienie poczucia bez-

pieczenstwa wsrod Polakdw (wzrost odsetka odpowiedzi

Llak” na pytanie ,,Czy, Pana(i) zdaniem, Polska jest kra-

Jem, w ktorym zyje si¢ bezpiecznie?”).

* Cel 5: Zwigkszenie aktywnosci spolecznej, kultu-
ralnej i politycznej Polakéw poprzez wykorzystanie
technologii informacyjnych i komunikacyjnych.

Miarg osiggnigcia celu jest wzrost odsetka 0séb wykorzy-

stujgeych Internet do komunikowania sig.

* Cel 6: Zapewnienie efektywnej ekonomicznie,
bezpiecznej i zorientowanej na przyszle potrze-
by Polakéw infrastruktury technologii informa-
cyjnych i komunikacyjnych, niezbednej do roz-
woju polskiego spoleczenstwa informacyjnego.

Miarg osiggnigcia celu jest zwigkszenie odsetka gospo-

darstw domowych posiadajgcych dostep do Internetu.

Poszukujac rozwiazan do realizacji tych celéow moze
warto zwr6ci¢ uwage na postulaty amerykanskiego
stowarzyszenia stanowych dyrektoréw ds. technolo-
gii SETDA (State Educational Technology Directors Asso-
ciation), ktére zaproponowato dlugofalowa strategie
dziatan na rzecz podniesienia poziomu edukacji.

Aby zastosowanie nowoczesnych technologii przy-
nosito oczekiwane korzysci, nalezy wedtug nich:

1. Upewnic¢ sie, ze narzedzia technologii infor-
macyjnych i komunikacyjnych i zrédla da-
nych sa uzywane stale i na réwni z innymi
pomocami naukowymi.

Stosowane powinny by¢ zaréwno do naucza-
nia, wspierania wspoélpracy uczniow, jak i do
oceniania.

2. Zaznajomi¢ wszystkich uczniéw, niezaleinie
od typu szkoly, z wiedza w obszarze STEM
(ang. Science, Technology, Engineering, and
Mathematics — Fizyka, Technologia, Inzynie-
ria, Matematyka).

3. Umozliwi¢ nauczycielom trwaly i ciagly roz-
woj zawodowy.

4. Wykorzysta¢ wirtualne przestrzenie stuzace
rozwojowi zawodowemu nauczycieli, np. spo-
tecznosci lub portale edukacyjne.

5. Regularnie wlacza¢ do codziennych zajeé
innowacyjne, sprawdzone i przeprowadzane
w odpowiednim czasie zadania oceniajace po-
stepy uczniow.

6. Wspiera¢ zwiazek pomiedzy domem a szkola
poprzez uzycie technologii, zeby informowa¢
rodzicéow o postepach uczniow.
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7. Dostarczy¢ odpowiednich $rodkéw tak, zeby
spoleczno$¢ szkolna miala infrastrukture
wspierajaca nauke oparta na technologii,
wlacznie z systemem oceniania oraz e-lear-
ningiem.

8. Walczy¢ o wsparcie spoleczne dla nowoczes-
nej edukacji ze strony réznych podmiotow
— uczniéw, nauczycieli, rodzicéw, administra-
torow szkot i lokalnych wladz.

9. Zapewni¢ poparcie wladz panstwowych dla
reformy systemu ksztalcenia poprzez wpro-
wadzenie nowych technologii.

10. Zwiekszy¢ Srodki finansowe na zakup przez
szkoly potrzebnego sprzetu oraz podlaczenie
szybkiego Internetu. Pokry¢ koszty obstugi
zakupionych urzadzen.

Czy wiedza i umiejetnosci, w jakie wyposazy ucz-
niéw zreformowana szkola zapewnia uczniom
sukces na globalnym rynku pracy i przyczynia si¢
do ich zyciowego powodzenia?

Czy nasze szkoly ucza nowych umiejetnosci, potrzeb-

nych do przetrwania w erze cyfrowej, jakimi sa:

1. Rozwiazywanie problemoéw i myslenie krytyczne

2. Wspélpraca w r6znych grupach i przywédztwo
poprzez wywieranie wplywu

3. Mobilnos¢ i umiejetnosé¢ adaptacji do nowych

warunkow

Inicjatywa i przedsigbiorczos¢

Efektywna komunikacja, pisemna i ustna

Ocena i analiza informacji

Ciekawosc $wiata 1 wyobraZnia

Mook

Zachecam Czytelnikéw, aby zapoznajac si¢ z teks-
tami zawartymi w tym opracowaniu, zwrécili uwa-
ge, na ile proponowane zmiany w podstawie pro-
gramowej przedmiotéw informatycznych, a takze
zwigzane z wykorzystywaniem technologii informa-
tycznych w nauczaniu innych przedmiotéow, wpi-
suja si¢ w strategie spoleczefistwa informacyjnego
i daja odpowiedZ na postawione w tekscie pytania.

Autorka jest absolwentkg Wydziatu Elektroniki
Politechniki Warszawskiej, Podyplomowego
Studium Pedagogiki Szkolnictwa Zawodowego oraz
Podyplomowego Studium Informatyki dla Nauczycieli.

Obecnie pracuje w Osrodku Edukacji Informatycznej
i Zastosowan Komputerow w Warszawie
na stanowisku dyrektora.

Jest autorkq wielu artykulow i opracowan, dotyczgceych
wykorzystania T1 w edukacji. Prowadzi zajecia na
Studium Podyplomowym Informatyki dla Nauczyciel.




Nowa podstawa programowa
wychowania przedszkolnego
oraz ksztalcenia ogolnego
w poszczegolnych typach
szkot — co daley?

Od wrzeSnia 2009 roku rozpocz¢to wdrazanie
nowej podstawy programowej w polskiej oswia-
cie, od pierwszych klas szké6t podstawowych oraz
pierwszych klas gimnazjow.

Ministerstwo Edukacji Narodowej zadbalo, aby
wszyscy nauczyciele obowiazkowo zapoznali si¢
z zalozeniami reformy. W tym celu w maju tego
roku przeprowadzono akcje informacyjna. Do
kazdej szkoly podstawowej i gimnazjum dotarta
osoba z prezentacja multimedialna, opracowana
przez MEN i przedstawita radom pedagogicznym
podstawowe zalozenia, cele i sposoby realizacji
zwiazane z wprowadzaniem nowej podstawy pro-
gramowej.

Akcja informacyjna w szkotach byla pierwszym
komponentem, skladajacym si¢ na projekt sy-
stemowy, realizowany przez Centralny Osro-
dek Doskonalenia Nauczycieli wraz z Minister-
stwem Edukacji Narodowej. Projekt pod nazwa
,»Wdrazanie podstawy programowej wychowania
przedszkolnego oraz ksztalcenia ogélnego w po-
szczegolnych typach szkol”, finansowany jest
z Europejskiego Funduszu Spotecznego w ramach
Programu Operacyjnego Kapital Ludzki, w ra-
mach Dziatania 3.3.

CODN jest odpowiedzialny za realizacj¢ czterech
komponentéw projektu:

1. Komponent Zmiana Programowa - Infor-
macja, zostal zrealizowany w formie kaskady
CODN/ODN/Rady Pedagogiczne, w maju tego
roku.

Matgorzata Rostkowska
mrostkow@oeiizk.waw.pl

2. Komponent Zmiana Programowa — Szkolenia
metodyczne dla nauczycieli (okoto 600 woje-
wodzkich ekspertéw przedmiotowych) — jest
w trakcie realizacji i skierowany jest do osrod-
kow doskonalenia nauczycieli, doradcéw me-
todycznych — 0os6b mogacych stuzy¢ wsparciem
nauczycielom w rozwiazywaniu réznych prob-
leméw zwiazanych ze zrozumieniem zmian
w nowej podstawie programowe;j.

3. Komponent Platforma Informacyjno-Ko-
munikacyjna, na temat nowej podstawy
programowej dla poszczegélnych przed-
miotéw. Zostala przygotowana strona in-
ternetowa, opublikowana pod adresem
http://www.reformaprogramowa.men.gov.pl/
Oprocz publikacji wszystkich materiatéw zwia-
zanych z reforma, waznym elementem wspar-
cia dla nauczycieli jest na tej stronie mozliwos¢
zadawania pytan i uzyskiwania odpowiedzi
od autoréw podstawy programowej z danego
przedmiotu i etapu edukacyjnego.

4. Komponent Zmiana programowa — rzeczo-
znawcy MEN, pracownicy systemu egzami-
nacyjnego. Dzialania zwiazane z tym kompo-
nentem wdrazania reformy programowej roz-
poczeto w listopadzie 2009 roku, organizujac
cykle seminariéw, podczas ktérych jest czas na
dialog wybitnych specjalistow oSwiaty, doty-
czacy realizacji nowej podstawy programowe;j.
Dialog ten ma sluzy¢ poprawie jakosci pod-
recznikow oraz lepszemu skorelowaniu ich
zawartoSci z oczekiwaniami systemu egzami-
nacyjnego.



W nowej podstawie programowej znika nazwa
technologia informacyjna, pojawia si¢ TIK — Tech-
nologie Informacyjno-Komunikacyjne, przy czym
K dotyczy nie tylko komunikacji, ale tez koopera-
¢ji 1 kreatywnosci.

TIK pojawia si¢ we wszystkich przedmiotach
— moze z wyjatkiem matematyki i fizyki. Zapew-
ne autorzy podstawy programowej tych przed-
miotow uznali fakt stosowania narzedzi i srodkéw
TIK w nauczaniu matematyki i fizyki za co$ tak
oczywistego, ze nie warto bylo o tym nawet wspo-
minac?

Wszystkie kluczowe zalozenia reformy opieraja si¢
jednak na tym, jak z nimi poradza sobie nauczy-
ciele. Osoby odpowiedzialne za reforme¢ zdaja
sobie sprawe z tego, ze nauczyciele otrzymali spo-
ra autonomie, np. odstapiono od zatwierdzania
przez MEN programéw nauczania — nauczyciel
sam wybiera, zmienia lub pisze program dostoso-
wany do mozliwosci swoich uczniéw. Nauczyciel
wybiera tez podrecznik dla swoich uczniéw. Jego
jakos¢ jest bardzo istotna w jakosci ksztalcenia ca-
tej szkoly.

Nauczyciele podczas swojej pracy z uczniami bio-
ra tez pod uwage egzaminy koncowe.

Egzamin zewngtrzny jest nie tylko wazny dla ucz-
nia, ale takze $wiadczy o pracy nauczyciela i calej
szkoly. W nowej podstawie programowej katego-
rycznie przedstawiono, czego nauczyciel musi na-
uczyc¢ swoich uczniéw, albo inaczej, czego ucznio-
wie powinni si¢ nauczy¢.

Dobrej jakosci podreczniki oraz wlasciwie skore-
lowany z nowa podstawa programowa system eg-
zamin6éw zewnetrznych, moze pomoc i nauczycie-
lowi i w efekcie calemu systemowi edukacji.

Seminaria, ktére zaczal organizowa¢ CODN dla
rzeczoznawcOw podrecznikéw zmierzaja do wy-
pracowania propozycji warunkéw niezbednych
do tego, by podrecznik mégt uzyska¢ pozytywna
opini¢ rzeczoznawcéw MEN i aby rzeczoznawcy
wydawali swoja opini¢ w oparciu o pewne spjne
kryteria oceny.

Wazna sprawa okazuje si¢ takze stwierdzenie
w gronie rzeczoznawcéow podrecznikéw, ktére
obszary tresci programowych, dotychczas trady-
cyjnie wystepujace na poszczeg6lnych etapach
ksztalcenia, moga by¢ bezpiecznie pominigte bez
ryzyka utraty akceptacji podrecznika lub zasko-

Meritum nr 4 (15) /2009

czenia uczniéw tymi treSciami na egzaminie ze-
wnetrznym.

Rzeczoznawcy opiniujacy podreczniki do infor-
matyki 1 zaje¢ komputerowych sformutuja do-
piero swoje postulaty w spos6b szczegétowy. Jako
uczestnik dyskusji podczas seminarium z ich
udzialem moge jedynie przedstawi¢, na co zwra-
cano szczeg6lna uwage.

Podrecznik nie powinien byé zbyt obszerny, nie
wiecej niz 150 stron w formacie B5 — najlepiej je-
sli bedzie to tzw. zeszyt ¢wiczen. Ze wzgledu na
szybko zmieniajacy si¢ sprzet i oprogramowanie
powinien zawierac tylko rzeczy wazne dla ucz-
nia, rozwijajace go i pomagajace mu rozwiazywac
problemy, z ktérymi ma do czynienia podczas na-
uki szkolnej i z ktérymi spotyka si¢ poza szkola.

Narzedzia informatyczne powinny by¢ w tle. Pod-
czas dyskusji padio nawet stwierdzenie, ze doklad-
ny opis, np. polecen edytora tekstu Word moze
dyskwalifikowa¢ podrecznik. Podkreslano zna-
czenie dla nauczyciela poradnika metodycznego
powiazanego z podrecznikiem. Zwracano uwage
na to, ze do podrecznika powinien by¢ dotaczo-
ny program, na ktérym moze oprzec si¢ nauczy-
ciel korzystajacy z tego podrecznika, ze podrecz-
nik powinien wyszczegé6lnia¢ umiejetnosci, ktére
ksztaltuje u ucznia oraz wyraznie wskazywac tresci
ponadprogramowe, ktére nauczyciel moze pomi-
nac.

Nalezy mie¢ nadzieje, ze efektem tych ustalen
beda w nadchodzacej przysztosci dobre i bardzo
dobre podreczniki.

Jesli chodzi o egzaminy zewnetrzne w chwili obec-
nej nie ma jednoznacznych rozstrzygniec, ani in-
nych decyzji z nimi zwiazanych. Wiadomo, ze tez
musza ulec zmianie, tak jak zmienifa si¢ podstawa
programowa.

Na szczegély musimy poczekac. Na szczgscie do
egzaminu gimnazjalnego opartego na nowej pod-
stawie programowej zostalo jeszcze 2,5 roku; do
matury 1 sprawdzianu po szkole podstawowe;j
- 5,5 roku.

Jesli chodzi o obecna mature z informatyki:
w dyskusji w gronie rzeczoznawcéw i oséb zwia-
zanych z systemem egzaminacyjnym, powolano
si¢ na raport z matury 2009 — Algorytmika jest
~pieta Achillesowa” uczniow piszacych mature
z informatyki.



To jest cytat z raportu. Przyczyna tego stanu wg
profesora Krzysztofa Diksa, wspottworcy sukce-
s6w polskich olimpijczykéw z informatyki, moze
by¢ fakt, ze w zadnym dokumencie nie okreslono
precyzyjnie, co ma byc¢ celem poczatkowej fazy na-
uki programowania.

Wedtug profesora Diksa celem wste¢pnej fazy na-

uki programowania nie powinno byc¢:

— szczegolowe poznanie skiadni wybranego jezy-
ka programowania,

— ksztalcenie technicznych umiejetnosci pisania
byle jakich programoéw.

Wedlug profesora nie ksztaltuje si¢ u uczniéw
prawidlowego rozumienia algorytmiki. Nauke
programowania oddziela si¢ od algorytmiki. Na
zajeciach wykorzystywane sa nieciekawe zadania
i techniczne przyklady, dominuje uzywanie sche-
mat6éw blokowych i listy krokéw.

Analizujac Sredni wynik dotychczasowych matur:
- rok 2005 - 29,3

- rok 2006 - 23,9
- rok 2007 - 37,0
- rok 2008 - 36,0
- rok 2009 - 35,2

zauwazono, ze w trzech ostatnich latach, w ktérych
obserwujemy wyréwnane wyniki, zdarzaja si¢ tez
oceny maksymalne lub bliskie maksymalnym.

Zadania z programowania generalnie sa dla ucz-
niéw trudne. Ta trudnos¢ polega przede wszyst-
kim na tym, ze jest to egzamin praktyczny i ogra-
niczony €zasowo.

Jakie mozna wyciagna¢ wnioski na przyszlos¢ stu-
chajac dyskusji w gronie 0os6b majacych wplyw, np.
na egzamin maturalny z informatyki? Jakie maja

propozycje i czy nowe rozwiazania maja szanse
by¢ wprowadzone w zycie?

Do takich nalezy pomysl, aby w nowej maturze
z informatyki byl jeden arkusz pisany dtuzej, np.
4 godziny, z zadaniami teoretycznymi i praktycz-
nymi. Chodzi o to, zeby uczniowie mieli wigcej
czasu na rozwigzywanie problemoéw.

Podkreslano, ze jest to przedmiot praktyczny i wy-
maga pewnej bieglosci w postugiwaniu si¢ sprze-
tem i oprogramowaniem, ktéra miodziez powin-
na mie¢ wczeSniej opanowana.

Albo postulat, aby byl powszechny dla wszystkich
egzamin maturalny z technologii informacyjnej
(nie informatyki!), tak jak jest z polskiego i mate-
matyki — czy to marzenie?

Poruszono réwniez kwesti¢ zwigzana z uznawa-
niem kwalifikacji nauczycieli, ktérzy otrzymali je
do istniejacego wczesniej przedmiotu technologia
informacyjna. Obecnie przedmiot ten nie istnieje
— 53 natomiast zajecia z komputerem i informa-
tyka.

Nie wyprzedzajmy jednak czasu, ktéry mamy
przed soba. Postarajmy si¢ natomiast jak najle-
piej wykorzysta¢ go do przygotowania naszych
uczniéw do skutecznego funkcjonowania w ciagle
zmieniajacym si¢ wokol nas Swiecie.

Autorka jest nauczycielem informatyki w X1V LO
mm. S. Staszica w Warszawie oraz doradceq
metodycznym w zakvesie informatyki m. st. Warszawy.
Jest takze nauczycielem konsultantem w OELIZK,
posiada tytul edukatora technologii informacyjnej
1 egzaminatora maturalnego z informatyki.

Czy wiesz, ze...
Codziennie wysylamy wigcej informacyi cyfrowych,
niz zyje ludzi na swiecie.
Szacuge sig, ze w 2010 roku ilosc wiedzy technicznej
bedzie si¢ podwajac co 72 godziny.



Rola 1 miejsce TIK w nauczaniu
przedmiotow przyrodniczych
w Swietle zapisow nowej podstawy
pProgramowe]j

Artykut zawiera analize nowej podstawy programo-
wej dla szkot ponadpodstawowych pod kgtem stosowa-
nia TIK w nauczaniu przedmiotdw przyrodniczych,
a w szczegdlnosct fizyki. Zwrdcono uwwage na fakt
umieszczenia niektorych tresci nauczania (np. mode-
lowanie i symulacja zjawisk fizycznych, chemicznych,
biologicznych, pomiary komputerowe, analiza wynikiw
pomiaru) w podstawie programowej informatyki i przy-
rody (nowego przedmiotu uzupetniajgcego na 1V etapie
edukacyjnym).

W lipcu 2006 roku europejska sie¢ Eurydice
opublikowala raport ,Nauczanie przedmiotéw
Scistych i przyrodniczych w szkotach w Euro-
pie. Polityka i badania”. Publikacja jest dost¢pna
w jezyku angielskim i francuskim na stronie inter-
netowej http://www.eurydice.org (Science Teaching
i Schools in Europe. Policies and Research). Opraco-
wanie zawiera przeglad uregulowan i wyniki ba-

Legging and presenting
experimental results and data

¢iﬁnit¢ 108)80808)90808800

Elzbieta Kawecka
elka@oeiizk.waw.pl

dan dotyczacych nauczania przedmiotéw Scistych
i przyrodniczych na poziomie szkoly podstawowe;j
1 gimnazjum, przeprowadzonych w latach 2004-
2005 w 31 krajach europejskich.

Mozna tam znalez¢é m.in. wyniki analizy progra-
moéw nauczania pod katem zalecen stosowania
technologii informacyjnych i komunikacyjnych
(TIK) w nastepujacych obszarach:

1. Nabér i prezentacja wynikéw i danych ekspe-
rymentalnych

Symulacje

Wyszukiwanie informacji w internecie
Komunikacja mi¢dzy uczniami

Mozliwos¢ stosowania TIK (np. do zapisu da-
nych).

O 00 N

Przedstawia to wykres na rysunku 1, pochodzacy
z tej publikacji.

0 410)0d
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Rys.1. Zalecenia stosowania TIK w programach nauczania na poziomie szkoly podstawowej (ISCED 1) i gimnazjum

(ISCED 2) w roku szk. 2004/05.
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Zastanowienie budzi fakt, ze Polska wypadta tu do-
brze w poréwnaniu z innymi krajami. W programach
nauczania gimnazjum wystepuja zapisy dotyczace
stosowania TIK we wszystkich pieciu kategoriach!

Dwie pierwsze kategorie sa specyficzne dla przed-
miotéw przyrodniczych, ale sa rzadziej zalecane
niz stosowanie TIK w celu wyszukiwania informa-
¢ji 1 komunikagji.

Wydaje si¢ to dos¢ dziwne zwlaszcza, ze badania
edukacyjne wykazaly, ze stosowanie aplikacji kom-
puterowych wzbogaca nauczanie przedmiotéw
przyrodniczych. Symulacje komputerowe oferuja
uczniom wizualizacje modeli teoretycznych, tacze-
nie teorii z praktyka, poprawiaja kognitywne ro-
zumienie (zwlaszcza w fazie budowy modeli).

Niektoérzy badacze byli szczegélnie zainteresowani
rola, jaka moga pelni¢ wykresy w faczeniu ekspe-
rymentow fizycznych z teoria. Prowadzili badania
proceséw kognitywnych (proceséw mySlowych
odnoszacych si¢ do wiadomosci, uczenia si¢ i ro-
zumienia zjawisk) podczas stosowania sekwencji
¢wiczen uczniowskich zawierajacych przewidywa-
nie ksztaltu wykresu, przygotowanie i wykonanie
pomiaréw oraz przeprowadzenie symulacji i po-
rownywanie wykreséw zawierajacych wyniki do-
$wiadczen i symulacji.

W publikacji tej podkreslono, jak duzym wyzwa-
niem dla edukacji w dobie rozwoju zaawansowa-
nych technologii jest podniesienie poziomu efek-
tywnosci 1 atrakcyjnosci nauczania przedmiotéw
Scistych 1 przyrodniczych. Zwrécono uwage na
zachodzace lub projektowane zmiany programéw
nauczania. Dotyczy to réwniez Polski.

Niestety, nowa podstawa programowa, okreslo-
na rozporzadzeniem Ministra OS$wiaty z dnia
23 grudnia 2008 zawiera tylko ogélne zalecenia
dotyczace stosowania technologii informacyjnych
i komunikacyjnych (TIK) w nauczaniu przed-
miotowym. Wsréd najwazniejszych umiejetnosci
ksztalcenia ogblnego zdobywanych przez uczniéw
na wszystkich etapach edukacyjnych jest wy-
mieniona umiejetno$¢ sprawnego postugiwania
si¢ nowoczesnymi technologiami informacyjno-
komunikacyjnymi: Waznym zadaniem szkoly (...)
jest przygotowanie uczniow do zZycia w spoleczeristwie
informacyjnym. Nauczyciele powinni stwarzac uczniom
warunki do nabywania umiejgtnosci wyszukiwania, po-
rzqgdkowania 1 wykorzystywania informacji z roznych
Zrddel, z zastosowaniem technologii informacyjno-komu-
nikacyjnych, na zajeciach z roznych przedmiotow.

Podkreslono fakt, ze na III i IV poziomie edu-
kacyjnym: Szkola powinna tez poswigcic duzo uwagi

efektywnosci ksztalcenia w zakresie nauk przyrodniczych
i Scislych — zgodnie z prioryletami Strategiv Lizboviskiej.
Ksztatcenie w tym zakresie jest kluczowe dla rozwoju cy-
wilizacyjnego Polski oraz Europy.

Analiza podstawy programowej pod katem sto-
sowania TIK dla poszczegélnych przedmiotow
przyrodniczych nie wypada niestety najlepiej.
Szczegoélnie zle wypada tu fizyka. Nauczyciel ana-
lizujacy zapisy podstawy programowej z fizyki
nie znajdzie szczegbélowych zapiséw zalecajacych
stosowanie TIK na zajeciach edukacyjnych z tego
przedmiotu. W przypadku innych przedmiotéw
przyrodniczych (biologii, chemii i geografii) jest
troszke lepiej. W celach ksztalcenia i wymaganiach
ogo6lnych znajduje si¢ zapis zalecajacy stosowanie
TIK do pozyskiwania i przetwarzania informacji
z réznych zZrédel. Ale to tez za mato.

Wazne zapisy mobilizujgce nauczycieli do stoso-

wania TIK w nauczaniu réznych przedmiotéow

przyrodniczych znajduja si¢ w tresciach naucza-
nia informatyki na I1I etapie edukacyjnym.

Zaleca sig:

— wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego do gro-
madzenia danych i przedstawiania ich w po-
staci graficznej oraz do rozwiazywania zadan
rachunkowych (na przyklad z matematyki lub
fizyki),

— stosowanie komputera oraz programéw i gier
edukacyjnych do poszerzania wiedzy i umie-
jetnosci z réznych dziedzin.

W szczegélnosci, w zapisie efektéw ksztalcenia,

oznacza to, ze uczen:

— wykorzystuje programy komputerowe do ana-
lizy wynikéw eksperymentu,

— postuguje si¢ programami komputerowymi,
stuzacymi do tworzenia modeli zjawisk i ich sy-
mulagji, takich jak zjawiska: fizyczne, chemicz-
ne, biologiczne.

Zapis ten obliguje nauczycieli informatyki do sto-
sowania odpowiednich programéw komputero-
wych, ale nie motywuje nauczyciela fizyki, chemii,
czy biologii. Stosowanie takich narzedzi TIK po-
winno by¢ wprost wymienione w celach i treciach
ksztalcenia przedmiotéw przyrodniczych na przy-
kiad jako wspomaganie eksperymentéw.

Na IV etapie edukacyjnym pojawil si¢ nowy
przedmiot przyroda, ktéry ma by¢ przedmiotem
uzupelniajacym dla uczniéw , humanistéw”, kto-
rzy koncza nauke biologii, chemii i fizyki w I kla-
sie szkoly ponadgimnazjalne;.

W tresSciach nauczania przyrody wystepuje watek
tematyczny ,Nauka w komputerze”. Wedlug au-



tor6w podstawy tu jest miejsce na pomiary kom-
puterowe i modelowanie zjawisk przyrodniczych.
Dotyczy to jednak tylko malego grona uczniéw,
ktérzy nie wybrali przedmiotéw przyrodniczych
na poziomie rozszerzonym, i to pod warunkiem,
ze ich nauczyciele wybiora ten watek tematyczny.

Miejmy nadzieje, ze nowoczesny nauczyciel fizyki
(chemii, biologii, czy geografii) i tak bedzie stoso-
wal TIK na swoich lekcjach, bo juz zna korzysci,
ktére moze osiagnac.

W podstawie programowej fizyki potozono duzy
nacisk na przeprowadzanie doswiadczen i wycia-
ganie wnioskéw z otrzymanych wynikéw oraz sto-
sowanie podejscia badawczego. A przeciez trud-
no znalez¢ obecnie przyklady badan naukowych,
ktére sa prowadzone bez udzialu komputeréw.
Nauczyciel powinien mie¢ mozliwo$¢ przeprowa-
dzenia niektérych eksperymentéw z wykorzysta-
niem interfejséw pomiarowych i odpowiednich
czujniké6w. Komputerowa analiza wynikéw przed-
stawionych w formie wykresu i1 przetwarzanie
danych ulatwia uczniom wyciaganie wnioskéw
1 oszczedza czas. Na przyklad tatwiej jest odczytaé
z wykresu amplitude i okres drgan, gdy wykonu-
jemy komputerowa rejestracje polozenia w czasie
drgan cigzarka zawieszonego na sprezynie niz gdy
wykonujemy tradycyjne doswiadczenie.

Dodatkowo mozemy szybko otrzymac wykresy zmian
predkosci i przyspieszenia, a takze analizowac prze-
miany energii. Powinien to robi¢ nauczyciel fizyki,
a nie informatyk. Budowa i analiza modeli i symu-
lacji zjawisk fizycznych, chemicznych, czy biologicz-
nych powinna si¢ tez znalez¢ w treSciach nauczania
tych przedmiotéw, a nie w tresciach informatyki.

Wydawalo si¢, ze obecnos¢ komputeréw w szko-
fach polskich, uczestnictwo nauczycieli i uczniow
w wielu miedzynarodowych projektach eduka-
cyjnych oraz liczne badania wskazujace korzysci
edukacyjne, jakie przynosi stosowanie TIK w na-
uczaniu przedmiotéw przyrodniczych, wplyna na
jasne zapisy w nowej podstawie programowe;.

Niestety, zapisy dotyczace wykorzystania TIK sa tak
ogolne, ze pozostawiaja nauczycielom duzo swobo-
dy 1 nie zmuszajq ich do stosowania komputera na
lekcjach przedmiotowych. Po raz kolejny moga to
przerzucic na barki nauczyciela informatyki.

Autorka jest wieloletnim nauczycielem fizyki
w liceum, od 1998 roku pracuje w OELZK,
obecnie jako kierownik
Centrum Technologit Nauczania.
Zajmugje si¢ wykorzystaniem TIK w nauczaniu fizyki
v innych przedmiotow przyrodniczych.

Najlepszym sposobem przyspieszenia pracy komputerow
jest obarczanie ich mniejszq liczbg dzialan.

Ralph E. Gomory

Najwigksze przyspieszenie osigga sig nie pedalem gazu,
a glowg.
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Technologia informacyjna
w nauczaniu geografii w swietle
nowej podstawy programowej

Artykul jest probg odpowiedzi na pytanie, czy w pod-
stawie programowej geografit dla gimnazjum i szkoly
ponadgimnazjalnej znajdujg sig zapisy o wykorzysty-
waniu technologii informacyjnej. Podstawg analizy
jest pordwnanie z zapisem obecnie obowigzujgcej pod-
stawy programowej. Ponadto w tekscie znajdujq sig
prayktady aplikacyi, ktore mogg postuzyc do realiza-
cji wybranych tresci zapisanych w podstawie progra-
mowej.

Geografii w polskiej szkole nadal uczy si¢ tra-
dycyjnymi metodami. Nowa podstawa progra-
mowa zmusza nas, nauczycieli geografii, do wy-
korzystania technologii informacyjnej (TI) na
lekcjach geografii. Aby jednak zobaczy¢ zmiany
w podstawie, nalezy przeanalizowa¢ t¢ obowia-
zujaca. Znajduja si¢ w niej odniesienia do sto-
sowania technologii informacyjnej na lekcjach
geografii, przede wszystkim na poziomie szkoly
ponadgimnazjalnej, ale réwniez tresci nauczania
w gimnazjum moga by¢ realizowane z zastosowa-
niem TT.

Oczywiscie technologie informacyjna nalezy sto-
sowac w nauczaniu nie tylko dlatego, ze tak w dzi-
siejszych czasach wypada. Uzywanie jej jest zasad-
ne, szczegblnie wtedy, gdy uczniowie z jej pomoca
sami moga zdobywac wiedze¢, budowac ja, laczyc
fakty w zwiazki przyczynowo — skutkowe oraz po-
zyskiwa¢ informacje.

W obowiazujacej podstawie programowej na
poziomie gimnazjum nie jest wprost napisane
o koniecznosci stosowania TI. Dla liceum ogol-
noksztalcacego na poziomie podstawowym zapis
jest juz bardziej szczegélowy. W obu przypadkach
szkola powinna tworzy¢ uczniom sprzyjajace wa-

Anna Grzybowska
annak@oeiizk.waw.pl

Malgorzata Witecka
wgoska@oeiizk.waw.pl

runki do korzystania z mozliwie réznorodnych
zrédet wiedzy geograficznej'.

W treSciach nauczania wspomina si¢ réwniez
o technologii informacyjnej w zakresie liceum
ogolnoksztalcacego na poziomie podstawowym
jako koniecznosci ,korzystania z mozliwie r6z-
nych Zrédel informacji.”

Natomiast najwi¢kszy nacisk potozono na zastoso-

wanie technologii informacyjnej w osiagnigciach

uczniéw. Na poziomie gimnazjum znajduja si¢

dwa zapisy:

* ,korzystania z mozliwie réznych zrédet infor-
macji,

* gromadzenia, interpretowania i prezentowania
wiedzy geograficznej”.

Na poziomie szkoly ponadgimnazjalnej w osiag-

nigciach ten zapis jest uszczegélowiony:

* korzystanie z réznorodnych zrédet informacji
geograficznej: map, planéw, rocznikéw staty-
stycznych, zdje¢, profili, przekrojéw, rysunkow,
czasopism, przewodnikéw, literatury popular-
nonaukowej, Internetu, GIS-u i innych,

* selekcjonowanie, porzadkowanie, analizowanie
i interpretowanie informacji o stanie i zmia-
nach srodowiska geograficznego oraz sytuacji
spolecznej, politycznej i ekonomicznej,

* prezentowanie wynikéw analiz geograficznych
réoznymi metodami graficznymi (w tym karto-
graficznymi) i statystycznymi.

W podstawie programowej geografii dla lice-

um ogolnoksztalcacego w zakresie rozszerzonym

znajdujemy:

' http://www.scholaris.edu.pl



* aktywne poszukiwanie informacjiisprawne ko-
rzystanie z réznych Zrédel informacji geogra-
ficznej,

* opracowywanie i przetwarzanie zebranego ma-
terialu z badan i pomiaréw geograficznych,

* prezentowanie wynikéw pracy badawcze;.

W tym miejscu nalezy zada¢ sobie pytanie, czym
te zapisy skutkowaly i skutkuja? Zastosowanie TI
w nauczaniu geografii w wigkszosci przypadkow
ogranicza si¢ do pracy wlasnej uczniéw, wyszukiwa-
niu informacji w Internecie i ewentualnie wykorzy-
stywaniu ich w ,referatach”. Nauczyciele geografii
ciagle w niewielkim stopniu korzystaja z mozliwo-
§ci, jakie daje nam technologia informacyjna w ba-
daniu i rozumieniu zjawisk geograficznych.

Jakie zmiany przynosi nowa podstawa programo-
wa geografii? Dla obu etapéw edukacyjnych — I11
1 IV (gimnazjum i szkofa ponadgimnazjalna) po-
jawiaja si¢ nastepujace zapisy dotyczace najwaz-
niejszych umiejetnosci zdobywanych przez ucznia
w trakcie ksztalcenia ogélnego:

* umiejetno$¢ sprawnego poslugiwania si¢ no-

woczesnymi  technologiami  informacyjno-
komunikacyjnymi,
* umiejetnos¢ wyszukiwania, selekcjonowania

i krytycznej analizy informacji.

Potozono réwniez duzy nacisk na zadania szkoly,
ktéra ma umozliwia¢ uczniom przygotowanie do
zycia w spoleczenstwie informacyjnym. Zapis ten
moéwi, ze uczniowie powinni wyszukiwac, porzad-
kowac i wykorzystywaé informacje z zastawaniem
technologii informacyjno — komunikacyjnych na
zajeciach r6znych przedmiotéw, czyli réwniez geo-
grafii. Przechodzac do szczeg6iéw podstawy pro-
gramowej gimnazjum nalezy podkresli¢ pierwszy
cel ksztalcenia:

* ,Korzystanie z réznych Zrédel informacji:
uczen potrafi korzystac z [...] technologii infor-
macyjno-komunikacyjnych w celu gromadze-
nia, przetwarzania i prezentowania informacji
geograficznych.”

W tresciach nauczania nigdzie wprost nie zostata
zapisana konieczno$¢ stosowania T1, ale np. iden-
tyfikacja i charakteryzacja obiektéw geograficznych
na fotografiach, zdjeciach lotniczych i satelitarnych
(pkt.1.4) jest zdecydowanie utatwiona, gdy zastosu-
jemy dostepne w sieci programy. Réwniez w celach
ksztalcenia w IV etapie edukacyjnym dla zakresu
podstawowego znajduje si¢ zapis o koniecznosci
stosowania réznych zrédet informacji.
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Zdecydowanie najwicksze zastosowanie ma tech-
nologia informacyjna w realizacji podstawy pro-
gramowej w szkole ponadgimnazjalnej w zakre-
sie rozszerzonym. W celach ksztalcenia znajduje
si¢ zapis o: pozyskiwaniu, przetwarzaniu oraz
prezentowaniu informacji na podstawie réznych
zrédel informacji geograficznej, w tym réwniez
technologii informacyjno-komunikacyjnych oraz
Geograficznych Systeméw Informacyjnych (GIS).

Réwniez w treSciach nauczania pojawia si¢ zasto-
sowanie dla technologii informacyjnej. Uczen ma
»korzystac z technologii informacyjno-komunika-
cyjnych w celu pozyskiwania, przechowywania,
przetwarzania i prezentacji informacji geograficz-
nych” (pkt. 1.8.). Te zapisy daja nam, nauczycie-
lom, duza motywacj¢ do stosowania T nie tylko
do przygotowywania prac klasowych.

Kazdy nauczyciel geografii powinien zdawac sobie
sprawe, ze stosowanie T w realizacji r6znych te-
matéw geografii, pozwoli uczniom szybciej zrozu-
mie¢ i zapamigta¢ pewne zjawiska przyrodnicze.
Nie bez znaczenia jest rowniez fakt, ze lekcje geo-
grafii, na ktérych wykorzystywany jest komputer,
sa zwykle bardziej atrakcyjne dla uczniow.

Zdecydowanie latwiej uczen zauwazy roéznice
w stosowaniu réznych metod kartograficznych
(pkt.1.2. podstawy programowej), gdy sam przed-
stawi jakie$ zjawisko geograficzne za pomoca roz-
nych metod kartograficznych (rys.1), np. liczbe
ludnosci w Polsce — metoda kartogramu i karto-
diagramu i sam oceni, ktora jest bardziej czytelna.
Jest przynajmniej kilka programoéw, ktére pozwa-
laja na zmiane¢ zastosowanych metod prezentacji
kartograficznej, jak réwniez siatek kartograficz-
nych (Amiglobe, ArcView).

Réwniez analiza wykreséw, tabel, schematéw 1 mo-
deli (pkt.1.4. podstawy programowej liceum w za-
kresie rozszerzonym) przedstawiajacych zjawiska
geograficzne, np. klimatyczne, bedzie dla ucznia
fatwiejsza, gdy sam wykona taki wykres. Progra-
my do tworzenia wykreséw sa ogoélnie dostgpne
w kazdej szkole. Stworzenie wykresu, np. w pro-
gramie Microsoft Office Excel, z pewnoscia pozo-
stanie na diuzej w glowie ucznia, niz gdyby tylko
taki wykres obejrzat.

Mozna réwniez stworzy¢ wykresy w arkuszu kal-
kulacyjnym na podstawie danych dostepnych
w Internecie. Przykltadem takiej strony jest portal
wydawnictw edukacyjnych Wiking. W zakladce
edukacja on-line mozna znaleZ¢ dane statystyczne,
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Rys. 2. Klimatogramy wykonane w arkuszu kalkulacyj-
nym dla Suwalk 1 Warszawy.
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Rys. 5. Fragment Warszawy na zdjeciu satelitarnym ze strony www.maps.google.com, wieza FEiffla
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Rys. 7. Oswietlenie kuli ziemskiej 24.12.2004 roku.
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ktére po przeniesieniu do arkusza kalkulacyjnego
moga postuzyé za podstawe pracy z tworzeniem
wykreséw réznego typu. W wyzej wymienionym
portalu edukacyjnym znajduja si¢ réwniez mapy
poszczegblnych kontynentéw i §wiata z aktywna
legenda, ktére moga poméc zar6wno w pracy na-
uczyciela na lekgji jak réwniez uczniom w indywi-
dualnej nauce.

Dzi¢ki portalom edukacyjnym uczen moze sam
rozwijac 1 utrwala¢ swoja wiedze korzystajac, np.
z testow. Dla uczniéw jest to przyjazny, bo zupel-
nie bezstresowy sposob sprawdzania swoich umie-
jetnosci 1 poziomu przyswojenia materialu z geo-
grafii.



Rys. 8. Zdjecia lasu rownikowego pochodzace z Internetu?

W dzisiejszej edukacji czgsto moéwi si¢ o tym, ze
szkola nie ma juz na nic czasu, gdyz zajmuje si¢
skutecznym przygotowaniem uczniéw do egzami-
néw zewnetrznych. Szkota powinna raczej pomoc
mlodemu czlowiekowi w rozumieniu zjawisk wy-
stepujacych w otaczajacym Swiecie i przygotowac
go do dzialania w nowoczesnym spoleczenstwie.

Skuteczne pisanie testow nie zapewni tych umie-
jetnosci. Moze to wlasnie mozliwo$¢ kontrolowania
przez samego ucznia postgpéw w nauce pozwoli
nauczycielowi w szkole w wigkszym stopniu sku-
pic si¢ na ksztaltowaniu aktywnosci, samodzielno-
§ci, kreatywnosci oraz umiejetnosci wspolpracy.

Praca nauczyciela jest r6wniez wspomagana przez
dostepne w Internecie zdjecia satelitarne po-
wierzchni Ziemi. Na szczegdélng uwage zasluguja
darmowe serwisy, takie jak: Google Maps dla cale-
go Swiata, czy Zumi dla obszaru Polski. Mozemy
w pracy z uczniami korzysta¢ réwniez z darmo-
wych aplikacji, takich jak Google Earth czy Virtual
Earth, ktére mozna pobrac z Internetu.

Wigkszo$¢ tematéw z zakresu geografii mozna
wzbogaci¢ ogladaniem omawianych miejsc na
zdjeciach satelitarnych. Aplikacje wymienione
wczesniej zawieraja bogactwo zdjec, filméw oraz
informacji encyklopedycznych o konkretnych
miejscach na Ziemi. W Google Earth mozemy ob-
serwowac zmiany o$wietlenia powierzchni Ziemi,
ogladac swiat podwodny, oraz od niedawna, ogla-
dac zdjecia historyczne Ziemi, co pozwala dostrze-
ga¢ zmiany zachodzace w przestrzeni geograficz-
nej w ciagu lat.

Mozliwe jest réwniez ogladanie rzezby terenu
oraz wielu znanych budowli na §wiecie wykona-

2 http://naszewiadomosci.blox.pl/2009/03/Dobrodziejstwa-la-
sow-deszczowych.html  http://www.encyklopedia.servis.pl/wiki/
Wilgotny_las_réwnikowy

nych w technice tréjwymiarowej. Fascynujace $la-
dy kultury materialnej sa atrakcyjne dla kazdego
internauty. Przeniesienie si¢ w ciagu kilku chwil
pod piramidy w Gizie, spacer po Paryzu robig
wrazenie nie tylko na uczniach.

Inny temat, z dzialu Ksztalt, ruchy Ziemi i ich
nastepstwa, ktéry dla uczniéw jest czesto abstrak-
cyjny, mozna latwo przedstawi¢ wykorzystujac
animacje dost¢pne w Internecie, np. w portalu
Interklasa lub w programie Amiglobe (do pobrania
ze strony http:/programy.pcworld.pl), w ktérym
mozemy analizowac¢ w prosty sposéb, kat padania
promieni stonecznych na kule ziemska (rys. 7).

Poza tym komputer stwarza nam mozliwos¢ po-
kazania uczniom miejsc, ktérych nie jesteSmy
w stanie pokaza¢ im w rzeczywistosci. Tutaj nie-
zastapiony staje si¢ Internet, ktéry jest bogatym
zrédiem informacji i zdjeé. Z tych zdje¢ w dosé
prosty sposéb mozemy przygotowac prezentacje
multimedialng i zdecydowanie latwiej, milej i sku-
teczniej bedzie nam opowiadaé o wilgotnym lesie
réwnikowym, gdy uczniowie beda ten las ,wi-
dzie¢” (rys. 8).

Calym ogromnym tematem jest zastosowanie
technologii GIS, czyli Geograficznych Systeméw
Informacyjnych. Ta technologia umozliwia nam
realizacje niemal dowolnego tematu z zakresu na-
uczania geografii. Jej cecha charakterystyczna jest
powiazanie geograficznej bazy danych z mapa.
Uczen moze analizowac zjawiska geograficzne jed-
noczesnie lokalizujac je na mapie. Niestety pro-
gramy oparte na tej technologii sa platne, w sieci
mozemy znalez¢ jedynie przegladarki gotowych
projektoéw (ArcExplorer).

W Osrodku od kilku lat, z duzym powodzeniem,
realizujemy lekcje otwarte dla uczniéw i ich na-
uczycieli, na ktérych m.in. uczniowie pracujg
z technologia GIS (w oparciu o program ArcView).



Badaja m.in. zmiany klimatyczne wzdluz 52 réw-
noleznika, analizuja zanieczyszczenie SO, w Pol-
sce w wybranych latach. O duzej atrakcyjnosci
tych zaje¢ moze swiadczy¢ fakt, ze juz we wrzesniu
zarezerwowane sa terminy na caly rok szkolny.

Takich przykladéw zastosowan technologii infor-
macyjnej w nauczaniu geografii na wszystkich eta-
pach edukacji mozna mnozy¢.

Jednak same zapisy w podstawie programowe;j
nie zmienia stanu rzeczy, z jakim mamy teraz do
czynienia. Najwazniejsze jest, by nauczyciele do-
strzegli potrzebe, wrecz konieczno$é stosowania
tych narzedzi. Zdecydowanie latwiej i efektywniej
jest uczyé, gdy informacje mozemy wizualizowac,
co TI w ogromnym stopniu nam ulatwia. Bardzo
czesto zastosowanie technologii informacyjnej jest
jedyna mozliwoscia realizacji pewnych tematéw,
gdy zjawiska sa trudne lub niemozliwe do zaob-
serwowania w rzeczywistosci.
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»Children don’t get ideas they make ideas” (Dzieci
nie dostajq idei, one je tworzq), ale ,,uczgce sig dzieci
tworzg nowe idee szczegdlnie skutecznie wtedy, gdy
sq aktywnie zaangazowane w konstruowanie réznego
rodzaju artefaktow — moze to byc robot, poemat, zamek
z prasku, program komputerowy lub cokolwiek innego,
czym mozna sig podzielic z innymi i co moze byc
przedmiotem wspdlnej analizy i refleksyi”.
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Technologia informacyjno-
komunikacyjna
1 konstruktywistyczny model
ksztalcenia na lekcjach matematyki
— It CZy TZECZYyWIStOSC?

Artykut zawiera analizg nowej podstawy programowej
pod kgtem stosowania TIK w nauczaniu matematyki na
roznych poziomach ksztatcenia.

Mamy nowa podstawe programowa, ktérej celem
ma by¢ poprawa efektow ksztalcenia na wszystkich
etapach edukacyjnych. W czesci O potrzebie reformy
programowej ksztalcenia ogdlnego autorstwa Zbigniewa
Marciniaka mozemy przeczytaé, ze ,matematyka jest
Jednym z przedmiotow, na kidve przeznacza sig najwigcej
godzin w cyklu nauczania” oraz, ze ,wskazane jest umoz-
liwianie uczniom rozwijania swoich uzdolnien 1 zaintereso-
wan tym przedmiotem, nie tylko na etapie liceum” .

Nauczyciele matematyki zdaja si¢ mie¢ odmienne
zdanie na temat liczby godzin przeznaczonych na
realizacj¢ tego przedmiotu. Uwazaja, ze tych go-
dzin jest za malo.

Postuze si¢ przykladem: na II etapie edukacyjnym,
czyli w gimnazjum, na realizacj¢ przedmiotu ma-
tematyka przeznaczono 4 godziny tygodniowo dla
klasy na poziomach klas od I do III. Nie licze tych
godzin, ktére na podstawie znowelizowanej Karty
Nauczyciela kazdy nauczyciel bedzie musial prze-
pracowac z uczniami dodatkowo (czyli za darmo),
poza swoim pensum. Lekcje te (od wrzesnia 2009
roku — 1 godzina, w nastgpnym roku juz 2 godziny)
beda realizowane w grupach dla uczniéw z réznych
klas, uzdolnionych lub majacych problemy z nauka.
Cztery godziny tygodniowo dla calej klasy wymusza-
ja styl nauczania metoda ,,podajaca”, bardzo wygod-
na dla nauczyciela, ale nierozwijajaca ucznia.

Nauczycielowi brakuje czasu na stosowanie aktyw-
nych metod nauczania, nauczania poprzez odkry-
wanie zwigzkéw 1 zaleznoSci, nie ma czasu na: reali-
zowanie odpowiedniej liczby ¢wiczen utrwalajacych,
prezentowanie uczniom réznych, czgsto nietypo-
wych rozwigzan tego samego zadania metodami
tradycyjnymi ,,na papierze”, jak réwniez z wykorzy-
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staniem komputera i wybranego oprogramowania.
Konstruktywistyczny model ksztalcenia bardzo cie-
kawy dla ucznia, rozwijajacy jego kreatywnos¢, zdol-
nosc¢ logicznego myslenia wymaga wigcej godzin na
realizacj¢ przedmiotu, np. 6 tygodniowo dla klasy
na kazdym poziomie. Nauczyciele chetnie zrealizu-
ja te godziny, jesli im si¢ za nie dodatkowo zapflaci.
Innowacyjne metody nauczania wymagaja uzywania
odpowiednich pomocy dydaktycznych, komputera,
projektora multimedialnego, tablicy interaktywne;,
statego facza internetowego i wlasciwego oprogra-
mowania. Wyposazenie pracowni przedmiotowych
w takie pomoce jest niestety kosztowne. Zapewne
z tego powodu w nowej podstawie programowej na
zadnym etapie edukacyjnym w czesci Zalecane wa-
runki i sposob realizacyi nie przewidziano komputera,
jako narzedzia wspomagajacego proces nauczania
na lekcjach matematyki, czy fizyki.

Realizacje celéw ksztalcenia ma wspomagaé dobrze
wyposazona biblioteka szkolna. Problem w tym, ze
nie w kazdej szkole biblioteka jest dobrze wyposazo-
na, nie mozna tez prowadzi¢ w niej regularnie lekcji
matematyki, czy fizyki z wykorzystaniem kompute-
réw — od tego sa pracownie przedmiotowe. Lekcje
matematyki odbywaja si¢ bez podzialu na grupy.
Przeprowadzenie takiej lekcji w pracowni informa-
tycznej réwniez jest nierealne. Przy jednym stanowi-
sku komputerowym musielibySmy posadzi¢ po 3-4
uczniéw, co jest dobre podczas pracy grupowej, ale
uniemozliwia prace indywidualng kazdego ucznia.
Nie zawsze tez pracownia informatyczna jest dostep-
na dla nauczyciela matematyki, w tym samym czasie
odbywaja si¢ planowe lekcje informatyki.

Ideatem bytaby pracownia matematyczna wyposazo-
na w komputer przenosny dla nauczyciela, rzutnik
multimedialny, na stale umocowany ekran, a jeszcze
lepiej w tablice interaktywna zamiast ekranu.



Potrzebne jest rowniez odpowiednie oprogramo-
wanie. Z tym jest najmniejszy problem, poniewaz
w Internecie znajdziemy oprogramowanie bez-
platne z licencja GNU, ktére mozemy w szkolnej
pracowni zainstalowaé. Z oprogramowania po-
winni§my zainstalowac:

* pakiet biurowy Microsoft Office lub jego bez-
platny odpowiednik OpenOffice — najcz¢sciej
bedziemy korzystaé z arkusza kalkulacyjnego
1 programu prezentacyjnego PowerPoint;

* program wspomagajacy nauczanie geometril
np. Cabri lub jego bezplatny odpowiednik
C.a.R.Metal,;

e programy do sporzadzania wykreséw (oprocz
arkusza kalkulacyjnego i C.a.R.Metal), np. Wy-
kresy v.3.1 autorstwa Rafala Piechockiego lub
Winplot autorstwa Richarda Parrisa — progra-
my bezplatne;

* kalkulator HEXelon MAX 6 zaawansowany
kalkulator matematyczny autorstwa Jerzego
Znamirowskiego — program bezplatny;

* Logomocje, polska edycje programu Imagine.

Powinni$my mie¢ stale facze internetowe i dostep

do platformy edukacyjne;j.

W takiej pracowni powinien pracowaé odpowiednio
przygotowany nauczyciel, ktéry potrafi korzystac
z komputera i technologii informacyjno-komunika-
cyjnej 1 umie zastosowac je na lekcjach matematyki.

Tu mamy kolejny problem. Wielu nauczycieli,
zwlaszcza tych z dlugim stazem zawodowym nie
widzi potrzeby stosowania komputera na lekcjach
matematyki. Brak im odpowiednich umiejetno-
Sci, co wigcej nie przejawiaja checi, aby nauczyc¢
si¢ postugiwaé komputerem i oprogramowaniem
dydaktycznym. Osoby takie nie sa zainteresowane
szkoleniami, wprowadzaniem innowacji do swo-
jego warsztatu zawodowego, odpowiada im. XIX
— wieczny model ksztalcenia.

Do realizacji, jakich celéw nauczyciel moze wyko-
rzysta¢ komputer na lekcjach matematyki? Wy-
mienig¢ kilka zastosowan, sa one wpisane do celéw
ksztalcenia — wymagan ogélnych w nowej podsta-
wie programowej:

— wykorzystanie i tworzenie informacji,

- modelowanie matematyczne,

— uzycie i tworzenie strategii rozwigzania problemu,
— rozumowanie i argumentacja.

Komputer moze tez stuzy¢ nauczycielowi ma-
tematyki, jako narzedzie do przygotowywania
pomocy dydaktycznych: ré6znego rodzaju mode-
li, ilustracji do zadan, testéw, zestawow zadan,
jako narzedzie do zbierania i gromadzenia in-
formacji, jako narzedzie do komunikowania si¢
z uczniami i ich rodzicami.
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Ciggle doskonalenie warsztatu pracy, stosowanie
nowoczesnych technologii edukacyjnych wymaga
od nauczyciela po$wigcenia duzo wigcej czasu na
przygotowanie si¢ do zajec, na poznanie mozliwo-
Sci nowego oprogramowania.

Nalezy przyznaé, ze tego czasu nauczyciel nie ma
zbyt wiele. Wydawac by si¢ mogtlo, ze 18 godzinne
pensum, a za 2 lata 20 godzinne, to bardzo krétki
czas pracy. Nic bardziej mylnego. Tyle minimum
pracuje nauczyciel prowadzac lekcje, do tego do-
chodza rézne zajecia dodatkowe: wyréwnawcze,
koétka zainteresowan, uczestnictwo w Radach Peda-
gogicznych, zebraniach, dniach otwartych, w pra-
cy zespoléw przedmiotowych. Do tego nauczyciel,
jako wychowawca klasy, wypelnia setki rozmaitych
dokumentéw, bez ktérych obecny system oS$wiaty
wprost nie moze si¢ obej$¢. Nie dziwi¢ si¢ zatem,
ze na doskonalenie brakuje nauczycielowi czasu
1 ochoty. Doskonalenie warsztatu pracy wymaga
réwniez pieniedzy — réznego rodzaju szkolenia
kosztuja i czesto nauczyciele oplacaja je z wlasnej
kieszeni. Spore kwoty pochtania zakup literatury
fachowej i sprzetu komputerowego do domu.

Podsumowujac uwazam, ze w obecnej sytuacji zasto-
sowanie technologii informacyjno-komunikacyjnej
i konstruktywistycznego modelu ksztalcenia na lek-
cjach matematyki, to bardziej mit niz rzeczywistosc.

Stabe wyposazenie szkét w odpowiedni sprzet, brak
motywacji nauczycieli matematyki postugujacych
si¢ TI w procesie dydaktycznym i przede wszyst-
kim brak przygotowania i potrzeby do stosowania
komputeréw na swoich lekcjach — zapisy w nowej
podstawie programowej nie obliguja ich do stoso-
wania nowoczesnych technologii w procesie dy-
daktycznym, zbyt mata liczba godzin na realizacje
programu matematyki powoduja, ze nauczyciele
ucza ,,pod egzamin”, stosujac metode ,,podajaca”,
wygodna dla siebie, bo wymagajaca duzo mniej cza-
su na przygotowanie si¢ do zajec.

Czy w tej sytuacji bedziemy skansenem edukacyj-
nym? Czas pokaze?

Autorka jest nauczycielem dyplomowanym

o specjalnosci matematyka i informatyka,
od 2006 roku nauczyciel konsultant w OELIZK.
Prowadu szkolenia dla nauczycieli w dziedzinie

ksztalcenia informatycznego 1 edukacyjnych zastosowan
technologii informacyjnej oraz zajecia na Studium
Podyplomowym Informatyki dla Nauczycieli
— zastosowanie technologii informacyjnej
w nauczaniu matematyki.




Technologie informacyjno-
-komunikacyjne w podstawie
programowe] do nauczania

jezykow obcych

Wprowadzona obecnie podstawa programowa do nauki
Jezyka obcego nowozytnego w wielu punkiach wskazuje
na mozliwosc i potrzebe wykorzystania Technologii In-
Sformacyjnych i Komunikacyjnych (TIK) w edukacji jezy-
kowej. W artykule autorka przedstawia zapisy podstawy
programowej odnoszqce sig do cyfrowych pomocy dydak-
lycznych oraz opisuje przyklady zastosowania techniki
w projekiach integrujgeych jezyk, TIK i tresci innych
przedmiotow.

Wstep

Podejscie do edukacji komputerowej w Europie
dzieli ja na dwa prawie réwne obszary — w jed-
nym technologie informacyjne i komunikacyjne
sa uczone jako osobny przedmiot, a w drugim sa
uzywane w nauczaniu wszystkich przedmiotéw.
Polska nalezy do pierwszego obszaru, jednak
idea wprowadzania TIK do edukacji przedmio-
towej upowszechnia si¢. W nauczaniu jezykow
dostep do edukacyjnych i autentycznych zasobow
internetowych w nauczanym jezyku staje si¢ ko-
niecznoscia. Ponadto mozliwosci komunikacyjne
sieci tworza warunki do uzywania jezyka do po-
rozumiewania si¢ z réwie$nikami podczas nauki,
w sytuacji, gdy nie ma innych sposobéw porozu-
mienia. Technika i jezyk obcy staja si¢ narzedzia-
mi do komunikacji — tworza nowe Srodowisku
edukacyjne. W obowiazujacej od konca stycznia
2009 roku podstawie programowej (Rozporzqdze-
nie Ministra) podjeto proby wlaczenia techniki do
edukacji jezykowe;.

W ponizszym artykule nie bede dokladnie cyto-
wala zapisow podstawy programowej dla jezyka
obcego nowozytnego — pelny tekst rozporzadze-
nia jest dostgpny na stronie internetowej Mini-
sterstwa Edukacji, skoncentruje si¢ na zawartych
tam wskazaniach ogélnych oraz tych, ktére do-
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tycza korzystania z techniki cyfrowej na lekcjach
jezykéw obcych i mozliwosciach wykorzystania
techniki w pracach projektowych.

Pierwszy etap edukacyjny

Na pierwszym etapie wprowadzono nowy przed-
miot zajecia komputerowe. W zakresie wiedzy
i sprawnosci zaje¢ komputerowych dziecko po-
winno umie¢ uruchomi¢ program komputerowy.
Jednak na tym etapie edukacyjnym podstawa
programowa nie przewiduje korzystania z narze-
dzi technologii informacyjnych komunikacyjnych
w nauce jezykow obcych. Okresla, ze po pierwszej
klasie dziecko powinno prébowac porozumiec si¢
osobami méwiacymi innym jezykiem, np. reago-
wac na proste polecenia w jezyku obcym nazywaé
przedmioty w najblizszym otoczeniu i recytowaé
rymowanki dziecigce. Ponadto powinno rozu-
mie¢ sens kroétkich historyjek opowiedzianych ze
wsparciem obrazkami i gestami (Rozporzgdzenie
Ministra, Zalgeznik nr 2:6). Nie ma jednak zadnych
przeszkéd, aby dziecko korzystalo ze stownikéw
obrazkowych w sieci, bajeczek interaktywnych
animowanych rymowanek i krétkich historyjek
dostepnych w Internecie.

W podstawie programowej dla jezyka nowozyt-

nego uczen konczacy trzecia klase¢ ma opanowac

znacznie wigcej wiedzy 1 umiejetnosci jezykowych.

Uczen:

1) wie, ze ludzie postugujq sig roznymi jezykami i aby
sig z nami porozumiec, lrzeba nauczyc sig ich jezyka
(motywacja do nauki jezyka obcego);

2) reaguje werbalnie i niewerbalnie na proste polecenia
nauczyciela;

3) rozumie wypowiedzi ze stuchu:

a) rozréznia znaczenie wyrazow o podobnym brzmie-
niu,



b) rozpoznaje zwroty stosowane na co dzien i potrafi
sig mimi postugiwac,

¢) rozumie ogolny sens krotkich opowiadan i basni
przedstawianych takze za pomocq obrazéw, ge-
stow,

d) rozumie sens prostych dialogow w historyjkach
obrazkowych (takze w nagraniach audio @ vi-
deo);

4) cxyla ze zrozumieniem wyrazy i proste zdania;

5) zadaje pyltania i udziela odpowiedzi w ramach wy-
uczonych zwrotdw, recytuje wiersze, rymowanki
i Spiewa piosenki, nazywa obiekly z otoczenia i opisu-
Je je, bierze udzial w miniprzedstawieniach teatral-
nych;

6) przepisuje wyrazy i zdania;

7) w nauce jezyka obcego nowozylnego potrafi korzystac
ze stownikow obrazkowych, ksigzeczek, Srodkéw mul-
timedialnych

8) wspolpracuje z rowiesnikami w trakcie nauki (Roz-
porzadzenie Ministra Zalacznik nr 2:11).

Do klasy trzeciej wlacznie nauka odbywa sig
w systemie zintegrowanym, nie ma wig¢c zad-
nych przeszkéd, aby laczy¢ jezyk obcy z zajeciami
z komputerem. Nauczyciel integrujac zadania
z obu Sciezek edukacyjnych moze wiec wykorzy-
stywac liczne strony do nauki jezykéw dla matych
dzieci oraz podejmowac proste projekty jezykowe
— webquesty lub zadania w ramach akcji eTwinning,
opisane w dalszej cz¢sci artykutu. Edukacja pol-
ska ma wspaniale osiagniecia w tworzeniu przy-
kladéw dobrej praktyki w projektach eTwinning,
podejmowanych w przedszkolach i w mlodszych
klasach szkoty podstawowe;j.

Drugi etap edukacyjny

Na drugim etapie edukacji w klasach IV-VI we-
dlug podstawy programowej uczenn podnosi zna-
jomosc¢ stownictwa, gramatyki w podanym zakre-
sie, opanowuje sprawnosci jezykowe: czytanie,
pisanie, méwienie i stuchanie, oraz elementy me-
diacji wewnatrzjezykowej, tj zamienia tekst pisany
na méwiony. Przykltadowo nizej podane sa zapisy
podstawy programowej dla jezyka nowozytnego,
poniewaz w nast¢pnych poziomach I11.0 1 IV.) sa
one tylko nieznacznie rozszerzone, odpowiednio
do wieku i mozliwosci poznawczych ucznia.

Cele ksztalcenia — wymagania ogoélne

1. Znajomosc srodkow jezykowych.
Uczen postuguje sig bardzo podstawowym zasobem
srodkow jezykowych (leksykalnych, gramatycznych,
ortograficznych oraz fonetycznych), umozliwiajgcym
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realizacje pozostalych wymagan ogolnych w zakre-
sie tematow wskazanych w wymaganiach szczegdto-
wych.

1. Rozumienie wypowiedzi.
Uczen rozumie bardzo proste @ krotkie wypowiedzi
ustne artykulowane wyrainie i powoli, w standar-
dowej odmianie jezyka, a takze krotkie i proste wypo-
wiedzi pisemne w zakresie opisanym w wymaganiach
szczegdtowych.

111 Tworzenie wypowiedzi.
Uczen samodzielnie formutuje bardzo krotkie, proste
i zrozumiale wypowiedzi ustne i pisemne w zakresie
opisanym w wymaganiach szczegotowych.

1V Reagowanie na wypowiedzi.
Uczen uczestniczy w prostej rozmowie @ w typowych
sytuacjach reaguje w sposéb zrozumialy, adekwat-
nie do syluacji komunikacyjnej, ustnie lub pisemnie,
w zakresie opisanym w wymaganiach szczegotowych.

V. Przetwarzanie wypowiedzi.
Uczen zmienia forme przekazu usinego lub pisemne-
go w zakresie opisanym w wymaganiach szczegolo-
wych.

Tres$ci nauczania — wymagania szczegétowe

1. Uczen postuguje si¢ bardzo podstawowym zasobem
srodkow jezykowych: leksykalnych, gramatycznych,
ortograficznych oraz fonetycznych, umozliwiajgcym
realizacje pozostalych wymagan ogdlnych w zakresie
nastgpujgeych tematow:

1) cdowiek (dane personalne, wyglgd zewngtrzny,
uczucia i emocje, zainteresowania);

2) dom (miejsce zamieszkania, opis domu, pomiesz-
czen domu 1 ich wyposazenia);

3) szkola (przedmioty nauczania, przybory szkol-
ne);

4) praca (popularne zawody);

5) zycie rodzinne i towarzyskie (cztonkowie rodzi-
ny, koledzy, prayjaciele, czynnosci zycia codzien-
nego, formy spedzania czasu wolnego);

6) zZywienie (artykuly spozywcze, positki);

7) zakupy i ustugi (rodzaje sklepow, towary, sprze-
dawanie © kupowanie);

8) podroiowanie i turystyka (srodki transportu,
kierunki swiata);

9) kultura (swigta, obrzedy);

10) sport (popularne dyscypliny sportu, sprzgt spor-
lowy);

11) zdrowie (samopoczucie, higiena codzienna);

12) swiat przyrody (pogoda, rosliny i zwierzgta, kra-
Jobraz).



2. Uczen rozumie wypowiedzi ze stuchu:

1) reaguje na polecenia;

2) rozumie znaczenie zwroldw dnia codziennego
adresowanych do ucznia;

3) rozumie ogolny sens prostego tekstu;

4) wyszukuge proste informacje szczegolowe w tek-
Scie stuchanym,

5) rozumie inlencje rozmowcow (np. podawanie
informacji, wyrazanie prosby, zgody lub braku
zgody, zartowanie);

6) rozpoznaje rodzaje syluacji komunikacyjnych
(np. u lekarza, w sklepie, na dworcu, w szkole).

3. Uczen rozumie krdtkie, proste, kilkuzdaniowe wypo-
wiedzi pisemne:
1) rozumie ogolny sens tekstu;
2) wyszukugje proste informacje szczegdtowe w tekscie;
3) rozpoznaje roine rodzaje tekstow, np. list pry-
watny, e-mail, SMS, opowiadanie, zaproszenie,
kartka pocztowa.

4. Uczen tworzy kilkuzdaniowe wypowiedzi ustne we-
dtug wzoru:
1) opisuje ludzi, przedmioty © miejsca;
2) opowiada o czynnosciach zycia codziennego;
3) przedstawia swoje upodobania i uczucia.

5. Uczen tworzy kilkuzdaniowe wypowiedzi pisemne
wedtug wzoru:
1) opisuje ludzi, przedmioty © miejsca;
2) opisuje czynnosct dnia codziennego;
3) przedstawia swoje upodobania i uczucia.

6. Uczen reaguje ustnie w prostych sytuacjach dnia co-
dziennego:
1) przedstawia siebie i cztonkdw swojej rodziny;
2) podaje swdj wiek i miejsce zamieszkania;
3) podaje swoje upodobania;
4) mow, co posiada i co potrafi robic;
5) prosi o informacje;
6) wyraza swoje emocje;
7) wyraza prosby i podzigkowania.

7. Uczen reaguje w formie prostego tekstu pisanego
w prostych sytuacjach zycia codziennego:
1) udziela podstawowych informacji na swoj temat;
2) wyraza podzigkowania.

8. Uczen przetwarza tekst:
1) przekazuje ustnie informacje uzyskane z tekstu
stuchanego lub czytanego;
2) zapisuje informacje uzyskane z tekstu stuchanego
lub czytanego.

9. Uczen dokonuje samooceny (np. przy uzyciu porifolio
Jexykowego) i wykorzystuje techniki samodzielnej pra-
¢y nad jezykiem (np. korzystanie ze stownika, popra-
wianie bledow, zapamigtywanie nowych wyrazow).

10. Uczen wspoldziata w grupie, np. w lekcyjnych i po-
zalekeyjnych jezykowych pracach projektowych.

11. Uczen korzysta ze Zrodel informacji w jezyku obcym
(np. z encyklopedii, mediow) rowniez za pomocq
technologii informacyjno-komunikacyjnych.

12. Uczen stosuje strategie komunikacyjne (np. domy-
slanie sig znaczenia wyrazow z kontekstu, rozumie-
nie lekstu zawierajgcego nieznane stowa i zwroty).

13. Uczenr posiada swiadomosc jezykowg (np. podo-
bienistw 1 roznic migdzy jezykami) (Rozporzadze-
nie Ministra Zalacznik nr 2:24-26).

Wyraznie wskazana jest wigc potrzeba korzystania
z mediéw, technologii informacyjnej i komunika-
cyjnej. Podkresla si¢ znaczenie prac projektowych
— bez szczeg6lowego precyzowania ich tresci oraz
potrzebe wspoélpracy w lekcyjnych i pozalekcyj-
nych pracach projektowych.

Trzeci etap edukacyjny

Jezyki obce sa nauczane na dwéch poziomach
podstawowym — 111.0, tj. uczen rozpoczyna nauke
jezyka, oraz zaawansowanym - III.1, tj. uczen
kontynuuje nauke jezyka, ktéry rozpoczal na
drugim etapie edukacji. Na trzecim etapie eduka-
cyjnym podstaw programowa na obu poziomach
II1.0 i III.1. wyraznie zaleca wykorzystywanie
technologii informacyjnych i komunikacyjnych
w nauczaniu jezykéw obcych.

10. Uczen wspotdziala w grupie, np. w lekcyjnych ¢ po-
zalekeyjnych jezykowych pracach projektowych.

11. Uczen korzysta ze zrddel informacji w jezyku obcym
(np. z encyklopedii, mediow, instrukeji obstugi) row-
niez za pomocg technologii informacyjno-komunika-
cyjnych (Rozporzadzenie Ministra Zatacznik nr
4:21, 24).

Czwarty etap edukacyjny

Na czwartym etapie edukacyjnym przewidziane
sa nastepujace poziomy nauki: dla poczatkuja-
cych IV.0 oraz dla kontynuujacych nauke IV.1
w zakresie podstawowym na podbudowie pozio-
mu II1.0 i w zakresie rozszerzonym na podbudo-
wie poziomu III.1.

Poziom 1V.2 przewidziany jest dla oddziatéw dwu-
jezycznych. Zaleca si¢ korzystanie z technologii in-
formacyjnych i komunikacyjnych i mediéw oraz
podejmowanie prac projektowych we wspoétpracy



z réwie$nikami w ramach lekgji i dzialan pozalek-
cyjnych.

10. Uczen wspdldziala w grupie, np. w lekcyjnych i po-
zalekeyjnych jezykowych pracach projektowych.

11. Uczen korzysta ze Zrodel informacji w jezyku obcym
(np. z encyklopedii, medicw, instrukcji obstugi) réwniez
za pomocq lechnologii informacyjno-komunikacyjnych
(Rozporzadzenie Ministra Zalacznik nr 4:34).

Uzupelnienie brakéw w podstawie programowej

Od trzeciego etapu edukacyjnego dzieci ucza si¢
dwoch jezykéw obcych na dwéch osobnych przed-
miotach, czyli stajq si¢ wielojezyczni.

Jednak system przedmiotowy w polskiej eduka-
¢ji uniemozliwia ksztalcenie kompetencji r6zno-
jezycznej. Nauczyciele, poza absolwentami wy-
dzialéw lingwistyki stosowanej, rzadko posiadaja
uprawnienia do nauczania dwéch jezykéw. Ucz-
niowie nie maja wigc mozliwosci rozwijania kom-
petencji r6znojezycznej. W podstawie programo-
wej nie ma tez zadnych odniesienn do ksztalcenia
r6znojezycznosci.

Korzystanie z technologii informacyjnej uzupel-
nia te braki. Odwiedzanie wielojezycznych stron
internetowych oraz wspoélpraca w projekcie np.
z Niemcami lub Francuzami w jezyku angielskim,
stwarza uczniom mozliwosci porozumiewania si¢
w obu jezykach. Warto tez podejmowac wspoélpra-
c¢ z Brytyjczykami w jezyku innym niz angielski.
Nauczyciele brytyjscy czesto skarza sig, ze maja
bardzo malo propozycji wspélpracy w innych
jezykach — przeciez ich uczniowie takze chca si¢
uczy¢ jezykéw obcych.

Uczniowie maja tez niewiele okazji do ksztalcenie
kompetencji mi¢dzykulturowej, gdyz w polskiej
szkole w wiekszosci klas s3 uczniowie jednej naro-
dowosci i jednego jezyka ojczystego.

W podstawie wskazuje si¢ raczej na stosowanie
technologii informacyjnej i komunikacyjnej w ob-
szarze zasobow tekstow pisanych, diwickowych
i audiowizualnych. niz na mozliwosci komunika-
cyjne sieci. Jednak uczniowie, a zwlaszcza uczen-
nice, juz w szkole podstawowej z zapalem korzy-
staja z mozliwosci Web 2.0 w jezyku ojczystym,
np. otwieraja wlasne blogi, korzystaja z komuni-
katoréw, skype. Warto wigc umiejetnosci i zapat
wykorzysta¢ w komunikacji z uczniami w szkotach
zagranicznych.
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Nosniki materialéw elektronicznych

Tendencje rozwoju techniki cyfrowej wskazuja
raczej na zwigkszanie si¢ znaczenia mobilnosci
dostepu do Internetu, niz na potrzebe tworzenia
oprogramowania stacjonarnego.

Mozna wigc zakupi¢ dla szkoly oprogramowanie
stacjonarne na plytach laserowych (CD, DVD), jesli
starszy sprzet umozliwia jego uruchomienie. Trze-
ba pamig¢tac jednak, ze jest ono kosztowne, cena
rosnie wraz z liczba licencji wielostanowiskowych.
Ponadto wraz z postgpem techniki dos¢ szybko
przestanie ono by¢ uzyteczne: stare oprogramowa-
nie zwykle nie dziata na nowym sprzecie.

W Polsce wielokrotnie podejmowano préby wy-
posazania pracowni komputerowych w programy
do nauki jezykéw w wersji na ptytach i sieciowej
— za kazdym razem, albo plyty gubily si¢, zanim
dotarly do odbiorcy — czyli ucznia i nauczyciela,
albo oprogramowanie sieciowe nie bylo dostoso-
wane do sprzetu szkolnego. Wydaje sie, ze lep-
szym rozwiazaniem jest korzystanie przez szkoly
z materialéw internetowych, np. z mozliwoscia
pobrania ich w plikach i uruchomienia offline. Me-
tode t¢ stosuje, np. The British Council publikujac
materialy edukacyjne do nauki angielskiego, do
korzystania zaréwno online, jak offline.

Projekty

Nawet jezeli w podstawie programowej nie ma
bezposrednich wskazan potrzeby lub wrecz ko-
nieczno$ci podjecia komunikacji mi¢dzynarodo-
wej za poSrednictwem sieci, to zapisy dotyczace
prac projektowych i wspoétpracy umozliwiaja na-
uczycielowi realizacj¢ projektow poprzez korzy-
stanie z zasob6w sieci i kontakty internetowe.
Prace projektowe nad jezykiem z wykorzystaniem
technologii informacyjnych i komunikacyjnych
mozna podzieli¢c na dwie grupy: webquesty, czy-
li przeszukiwanie sieci i projekty polegajace na
wspolpracy uczniow.

Webquest jest wieloetapowym projektem,
w ktoérym uczniowie przeszukujg sie¢ w celu wyko-
nania zadania problemowego, ktére otrzymuja od
nauczyciela. Powinno by¢ sformutowane w sposéb
przyjazny i atrakcyjny, aby podnie$¢ motywacje
do jego realizacji. Nastgpnie wykonuja zadanie
korzystajac ze wskazéwek okreslajacych strategie
1 wynik koncowy. Nauczyciel zwykle wskazuje tez
strony internetowe, z ktérych warto korzystac. Po-
tem przygotowuja prezentacj¢ wynikéw. Kolejny



etap polega na ewaluacji wykonanej pracy przez
uczniéw i nauczyciela i wyciagnieciu wnioskow.

Projekt programu eTwinning, pod-
jety w ramach akgji eTwinning programu Lifelong
Learning, umozliwia wspoélprace pomiedzy ucznia-
mi i nauczycielami z ré6znych szkét europejskich.
Szkole nalezy zarejestrowaé w portalu, znalezc
partnera korzystajac z dostepnych narzedzi, usta-
li¢c tres¢ i harmonogram projektu, zarejestrowaé
go i wykona¢ zadania. Uczestnictwo w projekcie
wplywa na rozwéj kompetencji technicznych, je-
zykowych uczniéw i nauczycieli.

W projektach eTwinning wskazana jest wspol-
praca nauczycieli informatyki, jezykéw 1 innych
przedmiotéw, aby stworzy¢ uczniom warunki do
wykorzystania wiedzy z réznych dziedzin, umoz-
liwi¢ samodzielne rozwiazywanie probleméw mie-
dzykulturowych. Przyktad wspétpracy nauczycieli
moze by¢ doskonalym wzorem wplywajacym na
rozw6j umiejetnosci budowania zaufania spo-
tecznego. Okazuje si¢ bowiem, ze dobrobyt spo-
teczenstwa zalezy najsilniej od poziomu zaufania
spolecznego, opisywanego jako stopien, w jakim
spolecznos¢ podziela wspélne normy i wartoSci.

Ludzie chetnie podejmuja wspélprace, jesli sa
przekonani, ze innych czlonkéw spolecznosci
charakteryzuje uczciwe i koperatywne zachowa-
nie oparte wlasnie na przestrzeganiu wspoélnych
zasad moralnych. Spolecznosci o wysokim stop-
niu zaufania spotecznego, dzigki spontanicznym
zachowaniom spolecznym, potrafia lepiej urza-
dzi¢ wspélne srodowisko zycia i pracy — bardziej
korzystnie i elastycznie, niz spolecznosci o niskim
stopniu zaufania (Fukuyama 1997). Polska zajmu-
je ostatnie miejsce w skali zaufania spolecznego
wsréd krajow objetych badaniem ESS (Europe-
an Social Survey) w 2004 roku (Czapinski, Panek
2007:265).

Podsumowanie

W aktualnej podstawie programowej sa wyraz-
ne wskazania dotyczace korzystania z mozliwosci
technologii informacyjnych i komunikacyjnych
w nauce jezykéw obcych nowozytnych — gléwnie
jako zrédetl materialéw w jezyku obcym.

Zalecenia dotyczace prac projektowych prowadzo-
nych podczas lekcji i pozalekcyjnych takze wska-
zuj3 na mozliwosci uwzglednienia w nich techniki.
Od nauczycieli zalezy w jakim stopniu wykorzysta-

ja te wskazania w pracy z uczniami poszerzajac je
o wzorce wspolpracy wewnatrzszkolnej i migdzy-
narodowej, ktéra jak si¢ okazuje ma Scisty zwia-
zek z dobrobytem spolecznym. Rola wiadz edu-
kacyjnych odpowiedzialnych za organizacje pracy
w szkole i zasoby finansowe polega na zapewnie-
niu nauczycielom wszystkich przedmiotéw wa-
runkéw i wsparcia niezbednych do wypetnienia
zadan zapisanych podstawie programowej.
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Jezyk polski a technologia
informacyjna — ogolna refleksja
nauczyciela (informatyki)

Wstep

Co6z moze powiedzie¢ nauczyciel informatyki o uzy-
waniu technologii informacyjnej (TI) w nauczaniu
jezyka polskiego? Czy ma do tego jakie§ prawo?

W zasadzie takie, jakie ma kazdy obywatel, w tym
takze inny nauczyciel i rodzic, zatroskany o jak naj-
lepsze uczenie jezyka ojczystego w polskiej szkole.
Kazdy patrzy na t¢ sprawe ze swojego punktu wi-
dzenia, za$ nauczyciel jezyka polskiego majacy wias-
ne doswiadczenia, przemyslenia moze wstuchawszy
si¢ w rézne opinie czerpac z nich takie korzysci, jakie
wydadza mu si¢ sensowne. I tak najwazniejsze jest to,
co nauczyciel kazdego przedmiotu w efekcie stworzy
w relacji z konkretnym uczniem.

Wszystkich nauczycieli w polskiej szkole obowia-
zuja standardy przygotowania nauczycieli w za-
kresie technologii informacyjnej i informatyki
ogloszone w 2004 roku.

Napisano w nich takze, ze ,wszyscy nauczyciele
powinni by¢ nauczycielami technologii informa-
cyjnej i komunikacyjnej w takim samym sensie,
w jakim sa nauczycielami czytania, pisania i ra-
chowania”. Wynika z tych stéw wzajemne dbanie
o wlaSciwe korzystanie z osiagniec uczniéw w tych
dwoch dziedzinach — nauczyciel technologii jest
tez nauczycielem czytania i pisania, za$ nauczy-
ciel jezyka polskiego jest nauczycielem techno-
logii informacyjnej i komunikacyjnej.

Zreszta od poczatku istnienia technologii infor-
macyjnej w polskiej szkole zadawano sobie rézne
pytania, np., kto ma uczniéw uczy¢ redagowania
tekstu komputerowego — nauczyciel jezyka pol-
skiego, czy nauczyciel TI? W obecnie wprowadza-
nej podstawie programowej wida¢ wyraznie, ze
na pewno nauczyciel jezyka polskiego ma uczyc¢
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1 zwracac uczniom uwage na zasady redagowania
wypowiedzi na komputerze.

Coz si¢ takiego stalo, ze pojawily si¢ podobne py-
tania?

Zawsze jednym z niekwestionowanych zadan
szkoly bylo wszechstronne przygotowanie dzieci
i mlodziezy do zycia w rzeczywistym, otaczajacym
ich $wiecie. Nauczyciele tyle lat doskonale t¢ mto-
dziez uczyli, a badania pokazuja, ze coraz gor-
sze uzyskuja realne efekty — bardzo stabe wyniki
w badaniach PISA, wtérny analfabetyzm, spadaja-
ca liczba os6b czytajacych ksiazki i rézne zwiazane
z tym nastepstwa. Zmienil si¢ po prostu otaczajacy
nas $wiat i zaden nauczyciel nie moze przejs¢ nad
tym faktem do porzadku dziennego.

Zmiany

Jakie zadania zostaly postawione przed przedmio-
tem jezyk polski i na jakie efekty pracy nauczycieli
jezyka polskiego liczy spoleczenstwo, to jest ogélnie
znane. Natomiast powoli staje si¢ tez powszechnie
wiadome, ze technologia informacyjna jest dyscypli-
na zajmujaca si¢ tym, w jaki sposob ludzie skutecznie
postuguja si¢ i dziela informacjami reprezentowany-
mi w réznych formach, takze w formie tekstowej, ale
1 graficznej, dzwigkowej, wideo.

Dzieci i mlodziez wiele ze swej aktywnosci, cieka-
wosci $wiata, kontaktéw, znajomosci przeniesli
w wirtualny, ale rzeczywisty $wiat komputeréw
1 sieci. Zaczeto postugiwac si¢ innymi symbolami,
czesto zmieniajac znaczenie stéw, albo w ogélne
nie postugujac si¢ stowami tylko znakami, ktére
moga symbolizowa¢ uczucia badz emocje. Czy
swiat nie zatoczyl jakiegos kota od czaséw, gdy lu-
dzie nie potrafili czyta¢ pisma, ale rozumieli sym-



bolike malowidel i rzezb w koSciotach i na fasadach
budowli? By¢ moze do tego jeszcze nie doszlo, ale
Swiat si¢ zmienil 1 zmienia nadal.

Od zawsze dla ludzi byta wazna umiejetnos¢ sku-
tecznego komunikowania, ta umiejetnosc tez byta
gléwnie — cho¢ nie wylacznie — zadaniem lekgji je-
zyka ojczystego. 1o przede wszystkim na lekcjach
jezyka polskiego uczniowie uczyli si¢ formutowania,
odczytywania 1 oceniania wypowiedzi jezykowych,
uczyli si¢ rowniez korzystania ze Zrédel informa-
cji: stownikéw, leksykonow, poradnikéw, bibliotek.
Obecnie zakres dostepnych $rodkéw komuniko-
wania si¢ znacznie si¢ poszerzyl. Zamiast opisywac
wazne wydarzenie, mozna je sfilmowac kamera cy-
frowa, wystac poczta elektroniczna albo udostepnic
na swojej stronie WWW. Zrédta informadii to takze
w coraz wigkszym stopniu encyklopedie elektro-
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niczne i biblioteki dostepne w Internecie”'.

Czy uczenie umiejetnosci komunikowania si¢ za po-
moca tych nowych mediéw i korzystania z nowych
zrédet informacji nie jest jednym z celéw przedmio-
téw technologii informacyjnej i jezyka polskiego?

Przytocze jeszcze inne stowa wspomnianego juz au-
tora — Andrzeja Walata, ktéry wprawdzie napisat je,
aby uzasadni¢ konieczno$¢ powszechnej nauki pro-
gramowania w polskiej szkole i nowa role szkolnej
matematyKki, ale te stowa sa tez wazne do pokazania,
na jakim etapie zmian si¢ znajdujemy i dlaczego nie
mozna w zadnym przedmiocie pominac faktu, ze
technologia informacyjna stala si¢ czyms$ powszech-
nym, dostgpnym i uzywanym przez kazde dziecko,
na co dzien. Jesli tak, to dlaczego nie stosowac jej
w edukacji, a jesli w edukacji, to koniecznie w naj-
wazniejszym jej fragmencie — jezyku polskim.

»Czytanie 1 pisanie az do pdéznego Sredniowiecza
bylo zajeciem bardzo nielicznej grupy profesjona-
listbw: mnichéw, kronikarzy, kancelistow krolew-
skich. Uczenie ogétu pospdlstwa umiejetnosci czyta-
nia i pisania bytoby bezuzyteczne. Gdyby nawet byto
to mozliwe, zeby wszystkich nauczy¢ czytac i pisac,
to co ci wszyscy ludzie by czytali i na czym by pisali?
Ksiegi pisane re¢cznie na pergaminie byly rzadkie
i bardzo drogie. Jedna ksiega kosztowata tyle, co
cata wies. Dopiero wynalezienie druku i opanowa-
nie taniej produkgji papieru spowodowato rewolu-
cje. Nagle okazalo si¢, ze umiejetnos¢ pisania i czyta-
nia stala si¢ potrzebna kazdemu. Poczatkowo tylko
umiejetnos¢ podpisania si¢ 1 przeczytania prostego
tekstu, np. modlitwy z ksiazeczki do nabozenstwa,
z czasem umiejetno$¢ budowania coraz bardziej
zfozonych wypowiedzi jezykowych i czytania ze zro-

! Andrzej Walat — Zarys dydaktyki informatyki - OELZK, wy-
danie 1, Warszawa 2007.

zumieniem coraz bardziej réznorodnych tekstow.
Mozna umiec czytac i pisa¢ ze zrozumieniem mowy
prawnicze i kompletnie nie rozumie¢ wspolczes-
nej poezji i prozy, albo wiasnie $wietych ksiag. Nie
kazdy wybitny poeta bylby dobrym dziennikarzem
ina odwrét. UmiejetnoS$c¢ czytania i pisania znacznie
wykracza poza umiejetnos¢ rozpoznawania liter al-
fabetu. Mozna by¢ wybitnym specjalista w pewnych
zakresach stowa pisanego 1 analfabeta w innych.”

Wyszukanie dostlownych zapiséw motywujacych
do stosowania Srodkow i narzedzi technologii
informacyjnej w zapisach rozporzadzenia nowej
podstawy programowej

Zaleca si¢ nauczycielom, aby podstawe progra-
mowga do jezyka polskiego czytali w caloSci, dla
wszystkich etapow edukacyjnych, ze swiadomos-
cig osiaggnie¢ ucznia z poprzednich etapéw i wy-
magan, jakie beda stawiane na etapach wyzszych.

Zapisy w czesci wstgpnej podstawy programowej

Szukajac zapisbw w rozporzadzeniu prezentuja-
cym nowa podstawe programowa i odnoszacych
si¢ do jezyka polskiego i jego zwiazku ze stosowa-
niem technologii informacyjnej, nalezy przede
wszystkim spojrze¢ na czeSci wstepne podstawy
dla poszczegélnych pozioméw edukacyjnych.

Zapisy w nich umieszczone moga wystarczy¢ do
tego, aby zobowiaza¢ nauczycieli jezyka polskiego
i kazdego przedmiotu do ,,... ksztaltowania u ucz-
niéw postaw warunkujacych sprawne i odpowie-
dzialne funkcjonowanie we wspoélczesnym Swiecie”.

Za$ ,Do najwazniejszych umiejetnosci zdobywa-
nych przez ucznia w trakcie ksztalcenia ogélnego
w szkole podstawowej naleza:

1) czytanie — rozumiane zaréwno jako prosta
czynno$¢, jako umiejetno$¢ rozumienia, wy-
korzystywania i przetwarzania tekstow w za-
kresie umozliwiajacym zdobywanie wiedzy,
rozwodj emocjonalny, intelektualny i moralny
oraz uczestnictwo w zyciu spoleczenstwa;”

a takze:

»D) umiejetnos¢ postugiwania si¢ nowoczesnymi
technologiami informacyjno-komunikacyjnymi,
w tym takze dla wyszukiwania i korzystania z in-
formaciji;”

Zaraz po wymienieniu najwazniejszych umiejet-
nosci, pojawia si¢ zapis:

»Jednym z najwazniejszych zadan szkoly podsta-
wowej jest ksztalcenie umiejetnosci postugiwania



si¢ jezykiem polskim, w tym dbalos¢ o wzbogaca-
nie zasobu stownictwa uczniéw.

Wypelnianie tego zadania nalezy do obowiazkéw
kazdego nauczyciela.

Waznym zadaniem szkoly podstawowej jest przy-
gotowanie uczniéw do zycia w spoleczenstwie
informacyjnym. Nauczyciele powinni stwarza¢
uczniom warunki do nabywania umiejetnosci
wyszukiwania, porzadkowania i wykorzystywa-
nia informacji z r6znych zrédet, z zastosowaniem
technologii informacyjno-komunikacyjnych, na
zajeciach z réznych przedmiotow.”

W kolejnych etapach edukacyjnych te zapisy sa
wzmocnione, poprzez ,sprawne i odpowiedzialne
funkcjonowanie we wspoélczesnym Swiecie.”

I nastgpnie: ,Do najwazniejszych umiejetnosci
zdobywanych przez ucznia w trakcie ksztalcenia
og6lnego na IIT i IV etapie edukacyjnym naleza:

5) umiejetno$¢ sprawnego poslugiwania sie
nowoczesnymi technologiami informacyjno-
komunikacyjnymi;

6) umiejetnos¢ wyszukiwania, selekcjonowania
i krytycznej analizy informacji;....”

+Waznym zadaniem szkoly na III i IV etapie edu-
kacyjnym jest przygotowanie uczniéw do zycia
w spoleczenstwie informacyjnym. Nauczyciele
powinni stwarza¢ uczniom warunki do nabywania
umiejetnosci wyszukiwania, porzadkowania i wy-
korzystywania informacji z réznych zrédet, z za-
stosowaniem technologii informacyjno-komuni-
kacyjnych, na zaj¢ciach z r6znych przedmiotéw”

To mogloby wlasciwie wystarczy¢. Teraz tylko na-
uczyciel stojacy przed uczniami wie, co to znaczy
i jak przygotowa¢ ucznia do zycia w spoleczen-
stwie informacyjnym XXI wieku.

Ale spéjrzmy na zapis tresci i szczegélowych wy-
magan:

Zapisy w tresciach i szczegolowych wymaganiach
podstawy programowej

»Uczen konczacy klase I1I:

3) tworzy wypowiedzi:

b) dobiera wlasciwe formy komunikowania si¢
w réznych sytuacjach spolecznych,..”
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IT etap edukacyjny: klasy IV-VI
W tresciach szczegotowych jest nast¢pujacy zapis:

»2. Samoksztalcenie i docieranie do informacji.
Uczen korzysta z informacji zawartych w encyklo-
pedii, stowniku ortograficznym, stowniku jezyka
polskiego (matym lub podrecznym), stowniku wy-
razéw bliskoznacznych.”

Pytanie do kazdego z nauczycieli — gdzie wspol-
czesny uczen bedzie szukal tych stownikow?

W zalecanych na tym etapie warunkach i sposo-
bach realizacji jest nastepujacy zapis:

»Uczeniu si¢ istnienia w kulturze towarzysza w tym
czasie pierwsze proby refleksyjnego spojrzenia na
jezyk jako narzedzie komunikacji i poznawania.”

Pytanie do kazdego z nauczycieli - jaki jest naj-
czestszy sposob komunikowania sie uczniow?

III etap edukacyjny: gimnazjum

W celach ksztalcenia — wymaganiach ogélnych
zapisano:

»1. Odbiér wypowiedzi i wykorzystanie zawartych
w nich informacji.

Uczen samodzielnie dociera do informacji; rozu-
mie komunikaty o coraz bardziej skomplikowanej
organizacji — werbalne i niewerbalne; podejmuje
refleksje nad znaczeniami stéw i dazy do ich do-
kfadnego rozumienia; krytycznie ocenia zawar-
to$¢ komunikatéw”.

W tre$ciach nauczania — wymaganiach szczegé-
lowych za$ wprost napisano:

,»1. Odbiér wypowiedzi i wykorzystanie zawartych
w nich informacji.

1. Czytanie i stuchanie.
Uczen:

1) odbiera komunikaty pisane, méwione, w tym
nadawane za pomoca $rodkéw audiowizual-
nych - rozréznia informacje przekazane wer-
balnie oraz zawarte w dzwieku i obrazie;

(.)



2. Samoksztalcenie i docieranie do informacji.
Uczen:

1) samodzielnie dociera do informacji — w ksigz-
kach, prasie, mediach elektronicznych oraz
w wypowiedziach ustnych;

2) stosuje zasady korzystania z zasobéw biblio-
tecznych, wyszukuje w bibliotece Zrédla po-
trzebnych mu informacj;

3) korzysta ze stownika: jezyka polskiego, po-
prawnej polszczyzny, frazeologicznego, wy-
razéw obcych, synoniméw i antoniméw oraz
szkolnego stownika terminéw literackich
— w formie ksiazkowej i elektroniczne;j.

(...)

I11. Tworzenie wypowiedzi.
Uczen:

4) dokonuje starannej redakcji tekstu napisa-
nego recznie i na komputerze (umiejetnie for-
matuje tekst, dobiera rodzaj czcionki wedlug
rozmiaru i ksztaltu, stosuje wlasciwe odstepy,
wyznacza marginesy i justuje tekst, dokonuje
jego korekty, jednocze$nie kontrolujac autoko-
rekte), poprawia ewentualne bledy jezykowe,
ortograficzne oraz interpunkcyjne;

6) przestrzega zasad etyki mowy w réznych sytua-
cjach komunikacyjnych, m.in. zna konsekwen-
cje stosowania form charakterystycznych dla
elektronicznych Srodkéw przekazywania in-
formacji, takich jak: SMS, e-mail, czat, blog
(ma $wiadomos$¢ niebezpieczenstwa oszustwa
i manipulacji powodowanych anonimowoscia
uczestnikéw komunikacji w sieci, tatwego obra-
zania obcych, o§mieszania i zawstydzania innych
wskutek rozpowszechniania obrazéw przedsta-
wiajacych ich w sytuacjach klopotliwych, zna
skutki ktamstwa, manipulacji, ironii);

8) $wiadomie, odpowiedzialnie, selektywnie
korzysta (jako odbiorca i nadawca) z elektro-
nicznych srodkow przekazywania informacji,
w tym z Internetu.”

W zalecanych warunkach i sposobach realizacji
dla tego etapu edukacyjnego znajduje si¢ ponow-
ny zapis:

,»7) ksztaltowanie samodzielno$ci w docieraniu do
informagji, krytycznego podejscia do nich, umie-
jetnosci ich selekcjonowania.”

IV etap edukacyjny: liceum
,»,Gele ksztalcenia — wymagania ogélne
2. Samoksztalcenie i docieranie do informacji.
Uczen:

1) szuka literatury przydatnej do opracowania
réznych zagadnien; selekcjonuje ja wedlug

wskazanych kryteriéw (w zasobach bibliotecz-
nych korzysta zar6wno z tradycyjnego ksig¢go-
zbioru, jak i z zapiséw multimedialnych i elek-
tronicznych, w tym Internetu);

2) korzysta ze slownikéw i leksykonéw, w tym
stownikéw etymologicznych i symboli;

3) tworzy przedmiotowe bazy danych zawiera-
jace informacje zdobywane w toku nauki;

4) sporzadza opis bibliograficzny ksiazki i ar-
tykulu, zapisé6w elektronicznych, bibliografi¢
wybranego tematu.

Zadania nauczyciela jezyka polskiego na IV etapie

edukacyjnym, to przede wszystkim:

»8) stymulowanie umiejetnosci samoksztalcenia
ucznia;

a takze

2) inspirowanie ucznia do samodzielnego poszu-
kiwania zrédet wiedzy;”

Wybrane cytaty z dolaczonych do podstawy pro-
gramowej z jezyka polskiego uzasadnien jej wpro-
wadzenia®

Autorzy koncepcji podstawy programowej z jezy-
ka polskiego, opisujac przyczyny powstania no-
wej podstawy programowej pisza:

»Jej (podstawy programowej — dopisek MR) gléw-
nym zadaniem bylo bowiem uporzadkowanie
programowe oswiatowego systemu prawnego,
tak by polska szkota mogta sprawnie nadazac za
szybko zmieniajacg si¢ rzeczywistoscia cywilizacyj-
na, kulturowa (digitalizacji oraz informatyzacji),
a takze prawng. Po pierwsze, uczen u progu
XXI w. znalazl sie w zupelnie nowej sytuacji me-
dialnej — oto po epoce Gutenberga przyszio mu
zy¢ w erze ekranéw medialnych”.

Dalej w odniesieniu do tekstéw kultury zapisano:
»Nalezy przy tym wzia¢ pod uwage szereg czyn-
nikéw, m.in. mozliwosci recepcyjne wyznaczone
przez rozwdj psychologiczny ucznia czy kontekst
kulturowy naszej epoki, ktéry wyznaczaja media
audiowizualne. We wspolczesnym $wiecie czyta-
nie ksiazek nie jest juz jedyna i prymarna forma
docierania do informacji, jak réwniez — co bar-
dzo wazne — coraz rzadziej jest ono Zrodlem prze-
zy¢ estetycznych.”

Dalej piszac o réwnowadze miedzy wiedza o jezy-
ku, a umiejetnos$ciami jezykowo-komunikacyjny-
mi autorzy pisza, ze ,,uwzgledniono w podstawie
programowej problem tekstu werbalnego i teks-

? Komentarze do podstawy programowej przedmiotu jezyk
polski: napisali nastepujacy autorzy: Stawomir Jacek Zurek,
Jerzy Bartminski, Witold Babinski, Krzysztof Biedrzycki,
Ewa Jaskélowa.



tow kultury, tekstow medialnych i hipertekstow
(nie tylko internetowych) oraz réznego typu dzia-
lania na tekstach.”

Odnosz¢ wrazenie, ze twércy podstawy progra-
mowej, nie zapomnieli o réznorodnych zrédiach
informacji i zache¢caja, aby uczen rozwijal umie-
jetnos¢ samodzielnego docierania do informacji,
zaréwno w ksiazkach, jak w prasie, Internecie
i innych elektronicznych §rodkach przekazu.

Aby go wprowadzi¢ w tajniki poszukiwania infor-
macji w réznych zrédlach, konieczna wydaje si¢
tworcom PP wspoélpraca nauczyciela polonisty
z nauczycielem bibliotekarzem, gdyz biblioteka
szkolna — wspoélczesnie coraz czgsciej przybiera-
jaca posta¢ centrum multimedialnego — powinna
by¢ miejscem, gdzie uczen skutecznie poszukuje
potrzebnych mu wiadomosci. Dodajq tez, ze ,,po-
mimo rozwoju technik informacyjnych bezcen-
nym zrédiem wiadomosci zawsze pozostaje drugi
czlowiek.”

Ja dodalabym, ze gléwnie w sferze wartosci i przy-
ktadu, nie jako Zrédlo informacji.

Wazna mysl pada w artykule jednego z autoréw
komentujacych PP: ,Przygotowany przez ucznia
tekst ma zosta¢ poddany starannej redakcji. Do-
tyczy to zaréwno tekstu napisanego recznie, jak
i napisanego na komputerze! Dopowiedzmy: nie
chodzi o ¢wiczenia umiejetnosci postugiwania si¢
programami komputerowymi, lecz o ich wykorzy-
stanie w nadawaniu tekstowi poprawnej postaci.
Polonista w tej sprawie ma sojusznikow w oso-
bach innych nauczycieli, jednak to on musi pil-
nowac, by przygotowywany przez ucznia tekst byt
pod kazdym wzgledem jasnym komunikatem”.

Ten sam autor porusza kolejna wazna spotecz-
nie sprawe: ,,Uczen powinien zyskaé¢ wrazliwo$¢
etyczng dotyczaca komunikacji. Jest to szczegélnie

wazne w sytuacji, gdy powszechne sa naduzycia
w poslugiwaniu sie Srodkami elektronicznymi.
Uczen musi u§wiadomi¢ sobie niebezpieczenstwa
oszukiwania i manipulacji powodowanych anoni-
mowoscia uczestnikéw komunikacji w sieci.

Nie moze zapominac, ze za posrednictwem elek-
tronicznych mediéw spotyka si¢ z zywym czlo-
wiekiem, ktérego nie moze traktowac jako bytu
fikcyjnego i ktérego sam w kazdej chwili moze
stac si¢ ofiara. Dlatego musi zna¢ skutki obraza-
nia i oSmieszania innych przez rozpowszechnianie
obrazéw przedstawiajacych ich w klopotliwych
sytuacjach oraz niemadrych i zlosliwych opinii
o nich. Trzeba mu uswiadomi¢ niebezpieczenstwa
zwiazane z tym, ze komunikacja elektroniczna od-
bywajaca si¢ za posrednictwem mediéw jest spe-
cyficzna, gdyz znika kontekst i zostaja same stowa
(i ewentualnie, emotikony), ktére moga podlegac
rozmaitej interpretacji. Dlatego tak tatwo o niepo-
rozumienia i manipulacje. Niebezpieczenstwo jest
wzmocnione przez to, ze czgsto wypowiedZ taka
jest skrétowa i niestaranna, wigc z natury niepel-
na. Trzeba uczniowi uswiadomic, ze forma wypo-
wiedzi nie jest obojetna dla jej znaczenia i skutku,
jaki wywoluje.”

Takie komentarze do podstawy programowej
swiadcza o zrozumieniu wagi nowych technologii
zaréwno z pozytywnego punktu ksztalcenia je-
zykowego, a réwniez z punktu nowych zagrozen
1 nowych sytuacji wychowawczych, z ktérymi spo-
tyka si¢ kazdy nauczyciel we wspoélczesnej szkole.

Autorka jest nauczycielem informatyki w X1V LO
im. S. Staszica w Warszawie oraz doradcg
metodycznym w zakresie informatyki m. st. Warszawy.
Jest takze nauczycielem konsultantem w OELZK,
posiada tytul edukatora technologii informacyjnej
1 egzaminatora maturalnego z informatyki.

Kula w nogi — Ziemia
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Nowa podstawa programowa
w bibliotece szkolnej

Danuta Brzezinska

W artykule przedstawiona jest aktualna sytuacja bibliotek szkolnych. Zwrdcono szczegolng uwage na mozliwosci wykorzystania
zgromadzonych zbiordw, réznorodnych Zrodet informacji @ kompetencji nauczycieli bibliotekarzy. Zapisana w nowej podstawie

programowej zachgta do wspdlpracy wszystkich nauczycieli w procesie ksztaltowania Swiadomego uczestnictwa w spoleczeristwie

informacyjnym odwoluje si¢ wprawdzie do zasobdw biblioteki szkolnej. Jednak w niewielkim stopniu eksponuje ewentualne

szanse zastosowania tej wspolpracy w praktyce. Zatem zasadne zdaje si¢ przedstawienie oferty wspolczesnej biblioteki szkolnej

skierowanej do wszystkich czytelnikow, zardwno uczniow, jak @ nauczycieli.

Caly rozwoj ludzkosci na tym polega, ze tworzq sig nowe potrzeby i nowe sposoby ich zaspokajania.

Miejsce biblioteki w szkole

W procesie reformowania szkolnictwa bibliote-
ka powinna odgrywac szczegdlna role. Musi byc¢
nowoczesna, jeSli nowoczesna ma by¢ dydaktyka.
Nauczycielom bibliotekarzom nalezaloby stworzyc¢
warunki, by mogli skutecznie przygotowac ucznia
do efektywnego poszukiwania informacji w rézne-
go rodzaju zbiorach, mediach i rozumienia tekstéw
kultury, wyposazy¢ go w umiejetnosci samoksztat-
cenia i edukacji permanentnej. ,,Wzrastanie ¢ rozwdj
ucznia” to cele, pod kiorymi podpisujq si¢ obiema rvekami
wszyscy nauczyciele i wszystkie szkoly.” To w szkole uczen
powinien zapoznac si¢ z celami realizowanymi
przez biblioteki, sposobem organizacji i dost¢pnosci
zbioréw, rodzajami ustug, sposobami wyszukiwa-
nia, selekcjonowania i oceny informacji. To model
biblioteki w szkole moze go zmotywowac lub nie do
korzystania z ustug bibliotek przez reszte¢ zycia.

W ostatnich latach biblioteki szkolne przeksztal-
caja si¢ w nowoczesne placéwki oferujace, oprécz
tradycyjnych zbioréw, réwniez nowoczesne media
i technologie. Moga skutecznie przygotowaé swo-
ich czytelnikéw do funkcjonowania w spoleczen-
stwie informacyjnym. Opracowano i wdrozono
wiele projektéw (m.in. Internetowe Centra Infor-
macji Multimedialnej), przeszkolono nauczycieli
bibliotekarzy, dajac gwarancj¢ prawidlowego wy-
korzystania stworzonych warunkéw. Nie mozna
tej szansy dla rozwoju edukacji zmarnowac.

! Thomas Gordon, Wychowanie bez porazek w szkole, Warszawa
1995, 5.19-20

Leszek Kolakowski
Mini-wyklady o maxi-sprawach

Biblioteka w szkole stuzy nie tylko uczniom — réw-
niez nauczycielom, rodzicom i calemu $rodowisku.
Dla uczniéw jest miejscem: uczenia si¢, realizacji za-
interesowan, kompensacji potrzeb, poszerzania ho-
ryzontéw mySlowych, odpoczynku, odreagowania
stres6w, wymiany pogladéw i dyskusji, pozytecznego
spedzania czasu, bezpiecznego korzystania z Interne-
tu, tworzenia warsztatu pracy samoksztalceniowe;.

Nauczycielom pomaga w realizacji zamierzonych
celéw, wspiera tez proces doskonalenia si¢ w za-
wodzie, tworzac bazy danych o dokumentach pra-
cy szkoly, katalogi pomocy naukowych i zbioréw
multimedialnych, czy zestawienia bibliograficz-
ne na rézne tematy. Do korzystania ze zbioréw,
udzialu w spotkaniach i pogadankach zapraszani
sa rodzice. Kulture czytelnicza i informacyjna pro-
paguje si¢ rowniez w srodowisku pozaszkolnym.

Wspélpraca z bibliotekarzami innych sieci nie ogra-
nicza si¢ juz tylko do wypozyczen mi¢dzybibliotecz-
nych. Nowoczesne technologie dostepne w wigkszosci
szkot pozwalaja na poszukiwania w bazach bibliotek
cyfrowych, zdigitalizowane zbiory dost¢pne sa w sie-
ci Internet. JesteSmy w stanie skréci¢ droge czytelni-
ka do interesujacych go informacji. Programy kom-
puterowe wykorzystywane w bibliotekach szkolnych
stwarzaja mozliwo$¢ przejmowania opiséw katalogo-
wych. Wspélczesne poradnictwo czytelnicze zwigk-
sza potencjal edukacyjny szkoly, umiejetnie propa-
gowane promuje ja w oczach uczniéw, nauczycieli
i spolecznosci lokalne;j.

Biblioteki szkolne tworza najliczniejsza w Polsce
sie¢. Mozliwosci oddzialywania kompetentnych



nauczycieli bibliotekarzy i dobrze wyposazonych
bibliotek nie sposéb przecenic¢. W zasadzie nikt nie
kwestionuje sensu ich istnienia w systemie eduka-
cji. Moze z wyjatkiem Ministerstwa Edukacji ...

Szkola bez biblioteki?

Powolany przez Ministerstwo Edukacji Narodo-
wej ponad 100 osobowy zesp6l ekspertow, przed-
stawicieli polskiego swiata nauki oraz doswiadczonych
nauczycieli, metodykow i pracownikow systemu egzami-
nacyjnego®, opracowal projekt reformy podstawy
programowej wychowania przedszkolnego oraz
ksztalcenia ogélnego w poszczegélnych typach
szkol. Propozycja ta zawierata opis wymagan, sta-
wianych przeci¢tnie uzdolnionemu uczniowi na
koniec kazdego etapu ksztalcenia. Wymieniono
tam tresci, cele i sposoby ich osiagania. 10 kwiet-
nia 2008 roku Ministerstwo Edukacji Narodowej
opublikowalo gléwne zalozenia reformy w Inter-
necie i zaprosito do udzialu w publicznej debacie.

W dokumencie tym nie wspomniano wcale o ist-
nieniu bibliotek w szkole i udziale nauczycieli bi-
bliotekarzy w procesie dydaktycznym! W sytuacji,
gdy powszechne jest nawoiywame do podnoszenia
poziomu czytelnictwa, inicjuje si¢ spoleczne akcje
zapoblegajqce analfabetyzmow1 funkqonalnemu
media przyc1qugac odbiorcéw specjalnym ,jezy-
kiem”, uczniowie nie radzg sobie z nadmiarem
informacji — twoércy projektu reformy nie dostrze-
gaja problemu! Zrezygnowano z edukacji czytelni-
czej 1 medialnej (w projekcie pominigto wszystkie
dotychczasowe $ciezki miedzyprzedmiotowe), ale
tez nie zaproponowano nic w zamian. Pojedyncze
tresci przekazywane dotad w bibliotece znalazly si¢
rozproszone po calym projekcie, a odpowiedzialni
za ich realizacje zostali wszyscy nauczyciele.

Zaklada si¢, ze mozna utworzy¢ biblioteczki w kla-
sach, ze w szkolach s3 pracownie komputerowe
i kazdy ma juz komputer w domu. Nauczyciele
poszczeg6lnych przedmiotéw beda mieli warun-
ki, czas i Srodki by przygotowa¢ uczniéw do czy-
tania, korzystania z wszystkich zrédel informacji,
samoksztalcenia, tworzenia projektéw (cho¢ cza-
sem przyjdzie im wybierac: czy realizowac zalo-
zony program, czy wycwiczy¢ przydatne uczniom
umiejetnosci?).

2 Projekt Rozporzqdzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 16
wrzesnia 2008 roku w sprawie podstawy programowej wychowania
przedszkolnego oraz ksztalcenia ogdlnego w poszczegdlnych typach
szkol, Uzasadnienie [online], dostep 25 wrzesnia 2008 r., do-
stepny na stronie www.reformaprogramowa.men.gov.pl
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W efekcie przestaja by¢ wazne nowatorskie usta-
lenia mig¢dzynarodowych organizacji bibliotekar-
skich, manifesty kierowane do rzadéw, standardy,
préby wprowadzania nowoczesnych technologii
do bibliotek szkét i uczelni, wspélne bazy danych,
tworzenie kolekgeji i digitalizacja zbioréw, zwielo-
krotniajaca mozliwosci dotarcia do Zréodet!

Caly ten Swiat trzeba pokaza¢ i wprowadzi¢ do
niego naszych uczniéw! Czy kazdy nauczyciel jest
do tego przygotowany? Biblioteka w szkole po-
winna by¢ nie tylko miejscem ustug, ale réwniez,
a raczej przede wszystkim pracownia dla rozwi-
jania indywidualnych umiejetnosci poznawczych
i kreatywnych uczniéw. Biblioteka w szkole nie
moze by¢ tylko mechanizmem uruchamianym
przez pilota. Rola bibliotekarzy we wdrazaniu nowych
uzythownikow do poruszania sig w cyberprzesirzent jest
trudna do zastgpienia przez najbardziej nawet wymysine
systemy zautomatyzowane.®

Wydawalo si¢, ze brak zadan dla nauczyciela biblio-
tekarza i okreslenia roli biblioteki szkolnej w no-
wej podstawie programowej jest oczywistym nie-
dopatrzeniem. Tym bardziej, ze po zdecydowanej
inwazji internautéw, zaproszono przedstawiciela
naszej spolecznosci do rozméw w siedzibie MEN-u.
Mialam przyjemno$¢ by¢ owym przedstawicielem.
Przekazalam zebrane wsréd nauczycieli biblioteka-
rzy opinie, uwagi, zastrzezenia i propozycje udzia-
tu w przysztosci polskiej edukacji. Sugerowatam, ze
»szkola przyjaznie wymagajaca”, dajaca wszystkim
dzieciom réwne szanse dostepu do edukacji nie
moze si¢ obejs¢ bez dobrze wyposazonej biblioteki.
I to nie sprowadzonej do roli magazynu ksiazek,
w ktérym osoba dyzurujaca wypozycza lektury.
Podkreslalam, ze przeksztalcanie bibliotek szkol-
nych w pracownie interdyscyplinarne jest popu-
larna tendencja w szkofach krajéw wysokorozwi-
nietych. Koncepcja Media Centre — biblioteka jako
centrum Srodkéw przekazu informacji i uczenia
si¢, juz w 1979 roku zostala zaakceptowana i reko-
mendowana do wdrazania przez wladze oswiatowe
panstw skupionych w UNESCO. Przekonywatam,
ze najwicksza staboscia powszechnego ksztalcenia
jest slabe rozwijanie umiejetnosci samodzielnego
myslenia uczniéw. Tymczasem w projekcie reformy
programowej pozbawia si¢ ich mozliwosci zbudo-
wania solidnej bazy samoksztalceniowej w ramach
jednego cyklu zaje¢. Gtéwna zaletq realizacji cyklu
zaje¢ przez nauczyciela bibliotekarza jest odej-
scie od encyklopedycznego przekazu wiadomosci

* Aleksander Radwanski, Komputery, biblioteki, systemy, Warsza-
wa 1996, s. 104.



na rzecz integracji wiedzy i umiejetnosci oraz ich
praktycznego wykorzystania w oparciu o baze¢ bi-
blioteki szkolnej. Rozbicie tych dziatan na poszcze-
gblne przedmioty realizowane (w ramach czasu
1 mozliwosci) przez réznych nauczycieli zdecydo-
wanie oslabia ich skutecznosé.

Dzialania naprawcze

Efektem spotkania w ministerstwie bylo zaprosze-
nie mnie do udzialu w pracach zespolu eksper-
téw. Moim atutem byla znajomos¢ realiéw szkol-
nych i warunkéw pracy nauczycieli bibliotekarzy.
To bylo wazne w zestawieniu z teoretyczna wiedza
1 wizja twércow podstawy programowej. Pewnie
osiggnelibySmy zdecydowanie wigcej, gdyby po-
myslano o bibliotekoznawcach na poczatku prac
nad projektem (listopad 2007 r.). Przyjeto mnie
do zespotu dopiero na czwartym spotkaniu, kiedy
caly trzon projektu byl juz opracowany. Jednak
nastepne miesigce wypelnione byly ozywionymi
kontaktami, konsultacjami, wymiana pogladéw,
akceptowaniem i negowaniem zgloszonych uwag.

Dla mnie najistotniejsze bylo zapisanie mozliwosci
kreowania §wiadomego czytelnika przez nauczycie-
la bibliotekarza, najlepiej w formie zaplanowanych
zaje¢. Wprowadzona w 1999 roku sciezka edukacji
czytelniczej 1 medialnej nie daje takiej gwarangji.
Koordynatorami tej Sciezki sa gléwnie nauczyciele
bibliotekarze. Jednak sposéb jej realizacji zalezy od
dyrektora szkoly. Niestety, najczesciej forma orga-
nizacji tych zaje¢ w szkole (np. na lekcjach zastep-
czych) nie zapewnia systematycznosci i cigglosci
ksztalcenia. Marzeniem pozostaja cykle lekgji (mo-
duly, fakultety) dajace szans¢ modelowania czytelni-
ka swobodnie poruszajacego si¢ w Swiecie informa-
¢ji, rozumiejacego jezyk mediow i przygotowanego
do samoksztalcenia — cztowieka myslacego. Zgodnie
z definicja Edwarda de Bono: Czlowiek myslqcy to kios,
kto ma zaufanie do wlasnej umiejetnosci myslenia.” Bylo-
by to rozwiazanie bardzo korzystne z punktu widze-
nia potrzeb ucznia. Kompetentny nauczyciel biblio-
tekarz, majacy szans¢ pracowac z calymi klasami,
przygotowalby uczniéw do celowego i efektywnego
poszukiwania informagji, jej warto$ciowania i wy-
korzystania, przyblizylby techniki pracy umystowe;,
skutecznego czytania, zapamietywania i notowania.
Bylby w stanie wypelni¢ luke istniejaca we wspol-
czesnym systemie szkolnictwa — brak zainteresowa-
nia psychologia uczenia sie¢.

Uczen §wiadomy swoich cech psychicznych, do-
stosowujacy metody uczenia si¢ do swojej struk-

* Edward de Bono, Naucz si¢ myslec kreatywnie, wyd. 2, Warsza-
wa 1998, s. 13.

tury umystowej (wzrokowiec, stuchowiec, kinetyk)
bylby wdzigcznym materialem dla nauczycieli
przedmiotéw. Z grupa tak przygotowanych ucz-
nié6w kazdy nauczyciel moéglby realizowaé tzw.
wyzsze cele, np. wprowadzac dziatania z wykorzy-
staniem metody projektu (tak bardzo przez MEN
zachwalanej). Dla mnie to wla§nie mozna nazwac
wyréwnywaniem szans, a nie tylko prace z indy-
widualnym czytelnikiem, ktéry by¢ moze zostanie
przystany do biblioteki lub sam do niej trafi.

Najistotniejsze zadania biblioteki szkolnej, ktére
powinny znalez¢ odbicie w dzialaniach reforma-
torskich MEN, to zapewnienie solidnej, czgsto
aktualizowanej i urozmaiconej bazy, stworzenie
warunkéw do realizowania przez nauczyciela
bibliotekarza edukacji czytelniczej, medialnej
i wprowadzenie do samoksztalcenia.

Nowa podstawa programowa

Nowa podstawa programowa daje bibliotekom
szkolnym nowe mozliwosci. Chociaz zrezygnowano
z edukagji czytelniczej i medialnej, jako osobnego
zagadnienia, to wszystkie jej treSci znalazly si¢ w
nowym dokumencie. Zostaly rozpisane jako ocze-
kiwane efekty ksztalcenia na wszystkich poziomach
edukacji. Uznajac wage przygotowania uczniow do
zycia w spoleczenstwie informacyjnym zapisano:
Realizacje powyzszych celow powinna wspomagac dobrze
wyposazona biblioteka szkolna, dysponujgca aktualnymi
zbiorami, zarowno w postaci ksiggozbioru, jak © w po-
staci zasobow multimedialnych. Nauczyciele wszystkich
przedmiotow powinni odwolywac sig do zasobow biblio-
teki szkolnej 1 wspdlpracowac z nauczycielami bibliote-
karzami w celu wszechstronnego przygotowania uczniow
do samoksztalcenia i swiadomego wyszukiwania, selek-
cjonowania ¢ wykorzystania informacji.’

Takie dziatania bibliotek szkolnych wyréwnuja
szanse edukacyjne mlodziezy, stwarzaja dodatko-
we mozliwosci zaistnienia w spolecznosci szkol-
nej. Relacje migdzy nauczycielem bibliotekarzem
a uczniem pozbawione sa stresu zwigzanego z oce-
nianiem, stad przekaz moze by¢ bardziej ptynny.
Nauczyciel jawi si¢ jako przewodnik po literatu-
rze, kulturze, Swiecie mediéw i technologicznych
wyzwan wspoélczesnosci. Zaréwno w kontaktach
zindywidualnym czytelnikiem, jak i w pracy z gru-
pa moze zdiagnozowac i skompensowac potrzeby.
Tak modna obecnie biblioterapia daje wymierne
efekty. Réwniez uczniowie zdolni — bioracy udziat

% Rozporzqdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 23 grudnia
2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkol-
nego oraz ksztalcenia ogdlnego w poszczegolnych typach szkot.
Rozporzadzenie zostalo opublikowane w Dzienniku Ustaw
z dnia 15 stycznia 2009 r. Nr 4, poz. 17.



w olimpiadach i konkursach przedmiotowych kie-
ruja si¢ do biblioteki po porady bibliograficzne
1 tekstowe.

Czytelnictwo

W nowej podstawie programowej niewiele uwagi
poswiecono rozbudzaniu zainteresowan czytel-
niczych. Sama umieje¢tno$¢ czytania budowana
na etapie wczesnoszkolnym nie jest dostatecznie
rozwijana w dalszych etapach edukacji. Doskona-
lenie umiejetnosci czytania i rozumienia czytanego
tekstu powinno by¢ zdecydowanie bardziej wy-
eksponowanym elementem programu szkolnego.
Nikt nie podwaza wplywu czytania na rozwéj emo-
cjonalny iintelektualny, szczegélnie dziecka. Ale tez
malo kto zauwaza zwigzek miedzy czytelnictwem
a istnieniem dobrze wyposazonej biblioteki szkol-
nej i kompetentnym nauczycielem bibliotekarzem.

Szczegélnie w szkole podstawowej, gdzie biblio-
teka szkolna jest na ogél jedyna znana dziecku
ksiaznica, nalezy zadba¢ o ciagle uzupelnianie
i aktualizacj¢ zbioréw. Zbyt male srodki finanso-
we wydzielone z budzetu szkoly na zakup nowych
pozycji do biblioteki nie moga by¢ tlumaczone
brakiem zapotrzebowania wsréd uczniéw. Oni
chca czytac! Ale musza miec ciekawa oferte, musza
mieé co czyta¢ — nie znaczy to byle co!

Wychowawca lub polonista nie ma czasu, by przy-
bliza¢ w czasie lekgji liczne perly literatury dla
dzieci i mlodziezy, realizujac sw6j napiety pro-
gram. Natomiast nauczyciel bibliotekarz, ktory
moéglby wprowadzi¢ mlodego czytelnika w Swiat
glebokich wartosci drzemiacych na starych stroni-
cach, nie ma takich mozliwosci. Nie przewidziano
jego udzialu w ksztaltowaniu potrzeb czytelni-
czych i zapobieganiu analfabetyzmowi wtérnemu.
Pojedyncze osoby, ktére samodzielnie trafia do
biblioteki nie podniosa statystyki czytelnictwa do
satysfakcjonujacego nas poziomu. Zadne, nawet
liczne i ciekawe propozycje imprez czytelniczych,
czy konkurséw przygotowywanych przez nauczy-
cieli bibliotekarzy, ani spoleczne akcje, np. ,Cata
Polska czyta dzieciom”, nie zwolnia polskiej edu-
kacji od obowigzku stworzenia warunkéw do roz-
wijania tradycyjnego czytelnictwa.

Wspolczesne dzieci sa ofiarami cywilizacji obrazko-
wej. Wyrastaja w cieniu telewizji, filméw na video,
gier komputerowych. Badania nad praca moézgu
wykazuja réznice w rozwoju pétkul mézgowych od-
powiedzialnych za czytanie i rozumienie oraz ogla-
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danie obrazéw. Postrzegane obrazy powinny miec
odniesienie do wiedzy juz nabytej i zakodowanej
w mozgu (rozszerzamy te zasoby réwniez przez czy-
tanie). Kiedy nie ma takiego odniesienia dziecko nie
przyswoi sobie widzianych tresci. Traci czas, a skutki
takiego zagubienia czg¢sto sa nieodwracalne.

Samoksztalcenie

To istotny element przygotowania ucznia do sa-
modzielnos$ci. Poszczegdlne tresci realizowane
1 wytrenowane w bibliotece szkolnej moglyby by¢
zastosowane w innych przedmiotach i polach dzia-
falnosci ucznia. Zwracam uwage, ze nie wszystkie
biblioteki sa skomputeryzowane. Uczen, ktérego
przeszkolono wylacznie do korzystania z Interne-
tu i innych zrédet elektronicznych, nie radzi so-
bie z poszukiwaniami informacji w tradycyjnych
encyklopediach, ksiazkach popularnonaukowych
i czasopismach oraz ze sporzadzaniem notatek.
Czytelnikéw nalezy nauczy¢ korzystania z kata-
logéw kartkowych, ksiegozbioru podrecznego,
bibliografii ogélnych i dziedzinowych, przyblizy¢
strukture i klasyfikacje zbioréw, zasady tworzenia
powolan i przypiséw bibliograficznych.

Dokumentowanie informacji jest bardzo wazna
umiejetnoscia, Swiadczy o rzetelnosci autora i po-
szanowaniu przez niego wlasnosci intelektualnej.
Chodziloby tu o poprawne opisywanie réznego
rodzaju Zrédet, nie tylko pisemnych, ale i audio-
wizualnych, filméw, dokumentéw elektronicznych,
map, nut, czy dziet sztuki. Uczy¢ tego powinni na-
uczyciele bibliotekarze. Janusz Morbitzer zauwaza,
ze ...coraz wyrainiej rysuje sig koniecznosc wspierania
miodych ludzi nie tylko w nabywaniu sprawnosci instru-
mentalnych — gdyz z tym sobie dobrze radzq — ale przede
wszystkim w przygotowaniu do refleksyjnego zycia.’

Edukacja medialna

Biblioteka szkolna powinna by¢, a nie tylko na-
zywac¢ si¢ interdyscyplinarna pracownia szkolna,
a nauczyciele w trakcie swoich lekcji utrwalaliby
umiejetnosci, ktére uczniowie zdobyli na zajeciach
prowadzonych przez bibliotekarza.

Juz na pierwszym etapie kontakt uczniéw z bi-
blioteka szkolna powinien by¢ Scisty, bowiem wte-
dy ksztaltuja si¢ potrzeby i nawyki rzutujace na

% Janusz Morbitzer, Edukacja informatyczna i medialna — razem
czy osobno, czyli o ewentualnej integracji tych edukacji, ,Edukacja
Medialna” nr 4/2003, s. 24.



dalsze lata nauki. Na drugim etapie edukacyjnym
nauczyciel bibliotekarz powinien mie¢ mozliwos¢
przygotowania uczniéw do samodzielnego poszu-
kiwania wiadomosci i materialéw, oceny informacji
rozpowszechnianej przez media i odpowiedzialne-
go korzystania ze srodkéw komunikacji masowej
(telewizja, komputery, prasa, itp.).

Ucznia gimnazjum nalezy nauczy¢ dobierania Zré-
det ze wzgledu na rodzaj informagcji, ktérej poszu-
kuje. Dane te powinny by¢ umiejetnie selekcjono-
wane i oceniane. Na tym etapie ksztalcenia istotne
jest przygotowanie do pracy samoksztalceniowej
i wykorzystywania mediéw, jako narzedzi pracy
intelektualnej.

Mlodziez na etapie ponadgimnazjalnym powinna
umie¢ zastosowa zdobyte wczesSniej umiejetnosci
w tworzeniu indywidualnego warsztatu pracy. Na-
uczyciel bibliotekarz jest tu niezbedny do przed-
stawienia mozliwosci wykorzystania technologii
informacyjnej w opracowywaniu zestawien biblio-
graficznych, prezentacji multimedialnych i innych
programéw w oparciu o réznorodne zrédta infor-
magcji. Technologia informacyjna w rozumieniu misji
edukacyjnej, a mnie osiggnigc technologicznych stanowi
wazing czgs¢ edukacji medialnej.”

Wprowadzenie ICIM do bibliotek szkolnych zde-
cydowanie predysponuje je do kompleksowe;j
edukacji medialnej w szkole. Stwarza uczniom do-
step do réznego rodzaju publikacji pozwalajacych
im na poszerzanie nie tylko wiedzy, ale i horyzon-
téw mySlowych. Moga oni tez publikowa¢ swoje
osiagniecia, prowadzi¢ korespondencje, twoérczo
rozwigzywaé problemy. Nauczyciel bibliotekarz,
opiekun Centrum, stuzy czytelnikom kompeten-
tng poradg nie tylko w sposobach poszukiwan
informacji przy uzyciu nowoczesnych narzedzi,
ale tez z ich ocena i rozsadnym wykorzystaniem.
Szczegoblnej wagi nabiera tu bezpieczne korzysta-
nie z zasobow Internetu. Jego niekontrolowane
uzycie prowadzi do uzaleznienia. Ofiary to mlo-
dzi ludzie doSwiadczajacy cyfrowego wykluczenia
spolecznego. Tzw. social divide bywa powodem
alarméw w wysoko rozwinigtych spoleczenstwach.
W polskiej szkole to nauczyciele bibliotekarze mo-
gliby prowadzi¢ cykle zaje¢ na temat bezpieczen-
stwa w kontakcie z mediami. Pojedyncze rozmowy
nie rozwiaza tego problemu.

Kompetencje informacyjne

Jest jeszcze jedno pole dziatalnosci, gdzie nauczy-
ciel bibliotekarz moze okaza¢ si¢ niezastapiony

7 Tamze, s. 22.

— to ksztaltowanie umiejetnosci informacyjnych.
Konieczne na wszystkich etapach ksztalcenia.
Pojawienie si¢ nowych technologii, komputeréw
i powszechny dostep do Internetu stawiaja przed
naszymi uczniami nowe wyzwania. Szkota powin-
na ich do takich sytuacji przygotowac.

Z jednej strony Internet, to wspaniala biblioteka
czynna cala dobe; z drugiej za$, to nadmiar Zrédet
informacji o bardzo réznej wartosci. Czesto pola-
czenie nieznajomosci zasad poszukiwan w Interne-
cie z brakiem krytycyzmu owocuje dezinformacja.
Problem ten dotyczy szczegdlnie dzieci i mlodziezy.

Badania przeprowadzone przez dr Bozene¢ So-
winska w 2005 roku dowodza, ze szkota nie przy-
gotowuje swoich wychowankéw do poszukiwania
informacji w Sieci. Wiekszo$¢ uczniéw (79,2%) po-
siadla te umiejetnosci samodzielnie, prawie 14%
badanych wskazalo pomoc znajomych i rodziny,
a 6,7% wymienilo nauczyciela informatyki. Nikt
z uczniéw nie wspomnial o bibliotece szkolnej! ®

Marzeniem byloby wprowadzenie standardéw
w zakresie kompetencji informacyjnych — od szko-
ty podstawowej po wyzsza uczelni¢! Powinny one
obejmowac zagadnienia zwigzane z rozpoznaniem
potrzeb informacyjnych, efektywnymi sposobami
dotarcia do potrzebnej informacji, krytyczna oce-
na informacji i jej Zrédta, wiaczeniem informacji
do zasobu swojej wiedzy, wykorzystaniem infor-
macji w okreslonym celu, etycznymi, prawnymi
i ekonomicznymi zasadami wykorzystywania in-
formacji.

Zainteresowanie koncepcja nformation literacy
w Srodowisku nauczycieli bibliotekarzy wydaje si¢
by¢ catkiem naturalne. Zdajemy sobie sprawe, ze
to wlasnie biblioteka jest miejscem najodpowied-
niejszym do poszukiwania informacji z ré6znorod-
nych zrédel. Dysponujemy juz w wigkszosci odpo-
wiednig baza, wiedza, do§wiadczeniem... Dlacze-
go wiec nikt nie kojarzy mozliwosci ksztaltowania
kompetencji informacyjnych z biblioteka szkolna?
Promocja information literacy przez nauczycieli bi-
bliotekarzy jest uzasadniona nie tylko tym, ze po-
siadamy odpowiednia wiedz¢ o Zrédtach informa-
cji, ale tez jestesmy przekonani o potrzebie ksztal-
cenia uczniéw — uzytkownikéw informaciji.

Zalozeniem szkolnego centrum informacji jest Ia-
czenie tradycji z nowoczesnoscia. Zgromadzony
ksiegozbior, zgodny z oferta edukacyjna placow-
ki, polaczony z nowoczesnymi Zrédltami wiedzy
i doSwiadczeniem nauczyciela bibliotekarza, daje

% Bozena Sowinska: Miejsce Internetu w zyciu miodziezy ponadgim-
nazjalnej,. Rozprawa doktorska, Poznan 2007.



gwarancj¢ efektywnego wspierania realizacji zato-
zen dydaktycznych i wychowawczych szkoty.

Uwazam, ze priorytetem powinna by¢ dbatos¢ o ja-
kos¢ bazy i ustug biblioteki szkolnej. Zgodnie z de-
finicja Edwarda Deminga: Jakosc, to cos co zadowala,
a nawet zachwyca klienta, powinnismy spelnia¢ ocze-
kiwania uczniéw, nauczycieli i rodzicéw kreujac
w ich oczach wizerunek biblioteki jako niezbedne-
go ogniwa w realizacji podstawy programowe;j.

Zakres czynnosci i oddzialywania biblioteki szkol-
nej uzalezniony jest od potrzeb 1 mozliwosci.
Nauczyciel bibliotekarz (w szkole to bibliotekarz
systemowy, czyli odpowiedzialny za wszystkie ele-
menty funkcjonowania biblioteki) zna te potrzeby,
ale zapewnienie mozliwosci ich zaspokojenia lezy
w gestii organ6éw odpowiedzialnych za os$wiate.

Oferta nowoczesnej biblioteki
szkolnej

Wykorzystanie zasobéw bibliotecznych 1 kompe-
tencji nauczycieli bibliotekarzy do tworzenia sytu-
acji sprzyjajacych kreatywnosci poprzez:

— przygotowanie uczniow do samoksztalcenia
(metody i techniki uczenia si¢ 1 rozwijania twor-
czego myslenia, indywidualizacja ze wzgledu
na cel i strukture osobowosci), jako cykl lekcji
prowadzonych przez nauczyciela bibliotekarza
w oparciu o baze¢ biblioteki szkolnej;

— wspomaganie nauczycieli — podnoszenie efek-
tywnosci nauczania poprzez dostep do aktuali-
zowanych zbioréw tradycyjnych i technik mul-
timedialnych; wspomaganie procesu ksztalcenia
kompetencji kluczowych i przedmiotowych; gro-
madzenie 1 udostepnianie literatury przedmiotu
oraz opracowan zespolow przedmiotowych;

— wspdlpraca z rodzicami — cykl spotkan, poga-
danek, prezentacji na temat kultury czytelni-
czej, informacyjnej i medialnej dzieci i mlo-
dziezy. Wykorzystywanie baz danych dotycza-
cych wychowania i ksztalcenia, z ktérych moga
korzysta¢ rodzice. Zbiory (ksigzki, czasopisma,
filmy), ktére proponuja lokalne biblioteki, ew.
mozIliwo$¢ sprowadzenia takich zbioréw z in-
nych bibliotek;

— upowszechnianie kultury czytelniczej i informa-
cyjnej w Srodowisku pozaszkolnym (organizacje
wychowania réwnoleglego, instytucje kultury,
itp.). Organizowanie wspélnych imprez, projek-
tow tematycznych oraz szkolen, np. na temat wy-
szukiwania informacji, jej selekgji i oceny;

— Realizacja projektéow interdyscyplinarnych.
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Zakonczenie

Przed nami nowe wyzwania: gromadzenie, opra-
cowanie 1 przetwarzanie szeroko pojetej informacji,
e-learning, dostep do ustug udostepniania on-line,
tworzenie wirtualnych baz danych i kolekgji, tworze-
nie wspolnych baz danych dla bibliotek szkolnych ...

Ja wiem, ze niektérzy jeszcze ciagle marza o wy-
odrebnionej czytelni, osobnym pomieszczeniu
na magazyn, przyzwoitych meblach i uaktualnio-
nych zbiorach ... To réznice spotykane w naszej
szkolnej rzeczywisto$ci. Marza si¢ nam standardy
jakosciowe i iloSciowe ... Marzy nam si¢ biblioteka
na miare XXI wieku!

Nowa podstawa programowa daje nam pewne
mozliwosci udzialu w dzialalnosci edukacyjnej
szkoly. Powinni§my potraktowa¢ brak konkret-
nych zadan przypisanych bibliotece w szkole i na-
uczycielom bibliotekarzom, jako otwarte pole dla
naszej inwengcji i aktywnosci! Naszym dzielem jest
wizerunek biblioteki w oczach uczniéw, nauczy-
cieli, rodzicéw i ... wladz o§wiatowych!
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Autorka od 19 lat kieruje bibliotekg I Licewm
Ogdlnoksztalcgeego w Bydgoszczy.

Jest zdecydowang zwolenniczkg aklywnego udziatu
nauczycieli bibliotekarzy w realizacji zadan
dydaktycznych i wychowawczych szkoly.
Poprzez dziatalnos¢ w Towarzystwie Nauczycieli
Bibliotekarzy Szkot Polskich (wiceprezes Rady Glownej
TNBSP oraz prezes oddziatu TNBSP
w Bydgoszczy) stara sig wplywac na ksztalt
wspdlczesnego bibliotekarstwa szkolnego.




Historia
1 NOWOCZESNOSC

Poznawanie i nauczanie historii moze by¢ pasjo-
nujaca przygoda. Uczniowie, dzigki atrakcyjnie
przygotowanym zajeciom, zyskuja szanse¢ prze-
niesienia si¢ do omawianych czaséw, poczucia ra-
dosci 1 smutkéw doSwiadczanych przez naszych
przodkéw. Moga nawet spojrzec na pola bitewne,
przejrzec tajne niegdy$ dokumenty, czy tez wejsé
do gabinetéw znanych politykéw, genialnych na-
ukowcoéw 1 pracowni stynnych twércow. Z drugiej
strony nauczyciel umozliwiajacy swoim wycho-
wankom obcowanie z namacalna historia zyskuje
najcenniejsza nagrode, jaka jest satysfakcja. W jaki
sposob osiagnac tak zadawalajacy efekt? Ponizszy
tekst jest propozycja lekcji oparta na schemacie
zaje¢ prowadzonych przez pracownikéw Sekcji
Dydaktycznej Muzeum Powstania Warszawskie-
go. Forma ta zostala wypracowana podczas wielu
spotkan z uczniami przyjezdzajacymi do naszej
instytucji z réznych zakatkéw Polski.

Oczywiscie do przeprowadzenia dobrej i ciekawej
lekcji wystarcza tradycyjne pomoce, jak kreda,
tablica lub flamaster i flipchart oraz skserowane
materialy. Jednak doswiadczenie w prowadzeniu
lekgji historycznych w Muzeum uczy, ze znacznie
latwiej nawiazuje si¢ kontakt i przyciaga zaintere-
sowanie uczniéw przy uzyciu bardziej nowoczes-
nych form. Wspélczesna mlodziez spedza wolny
czas przed telewizorami i monitorami kompute-
réw. To one staly si¢ instrumentami, dzigki kt6-
rym mlodzi poznaja $wiat, kontaktuja si¢ ze znajo-
mymi i bawig sie. Dlatego warto wplata¢ w zajecia
wlasnie te pomoce, z ktérych na co dzien korzy-
staja sami uczniowie. Prébowac¢ komunikowac sie
z mlodzieza przy uzyciu jej ,jezyka”.

W oparciu o to zalozenie przygotowujemy zdecy-
dowana wigkszo$¢ lekcji muzealnych dla grup po-
wyzej 1V klasy szkoly podstawowej. Zajecia te rea-
lizowane sa przy wykorzystaniu laptopa, projekto-
ra, prezentera i tablicy multimedialnej oraz sprze¢-
tu naglasniajacego. Takie wyposazenie pozwala
uczniom przyswajaé wiadomosci przy uzyciu jed-
noczesnie zmystu stuchu i wzroku. W przypadku
trudnosci w dostepie do tych wszystkich narzedzi
mozna ograniczy¢ si¢ do komputera i projektora
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multimedialnego. Zazwyczaj wbudowane w lapto-
pie glosniki wystarczaja, aby materialy dzwigkowe
byly styszalne w obrebie salki szkolnej. Natomiast
tablice multimedialna mozna zastapi¢ ekranem
lub bialg Sciana 1 wskaznikiem optycznym.

Przygotowujac lekcje, najprosciej skorzystac z odpo-
wiednich programéw stuzacych do tworzenia pre-
zentacji. Nauczyciele i wykladowcy posiadajacy tab-
lice multimedialng moga uzy¢ specjalnie stworzone-
go do niej oprogramowania. Prezentacje mozna tez
przygotowac w czesto znajdujacym si¢ na wyposaze-
niu komputeréw osobistych programie Power Point.
Skomponowane w ten sposob prezentacje sktadaja
si¢ z poszczegblnych slajdéw. Przy ich tworzeniu sami
decydujemy o ich wygladzie, dobierajac odpowied-
ni motyw tta. Warto dazy¢ do tego, zeby styl i kolor
tta wspotgraly z tematyka lekeji 1 wklejanymi na nie
materialami. Dzigki temu wprowadzamy nastroj po-
magajacy weczuc si¢ w zajecia. Podczas komponowa-
nia uktadu kolejnych slajdéw dobrze wystrzegac si¢
monotonii. W tym celu po pierwsze stosujemy rozne
animacje odpowiedzialne za wizualna oprawe przej-
Scia pomiedzy poszczegélnymi slajdami. Po drugie
warto przemiennie uzywac poszczegélnych rodza-
jow materiatéw wklejanych do prezentacji. Dlate-
go tez fotografie przeplatamy z mapami, rycinami
1 tekstami. Elementami zdecydowanie podnoszacy-
mi atrakcyjno$¢ kazdej prezentacji sa krotkie filmy
i dodane do poszczegélnych slajdéw pliki dzwigko-
we. Rozwigzanie to pozwala na przerwanie mono-
tonii wykladu lub rozmowy nauczajacej. Uczestnicy
zaje¢ odrywaja wéwczas swoja uwage od osoby pro-
wadzacej i moga odpoczac od dzwigku jej glosu.

Gotowa prezentacje, po podlaczeniu kompute-
ra do projektora multimedialnego, wySwietlamy
w powigkszeniu na tablicy multimedialnej, ekra-
nie lub bialej Scianie (Rys. 1.). W warunkach kla-
sy szkolnej kolejne slajdy mozna przetaczaé przy
uzyciu klawiatury lub myszki komputera. W wigk-
szych salach wykladowych najbardziej praktyczny
jest prezenter multimedialny, ktéry pozwala na
zmiang slajdéw bez koniecznosci stania przy kom-
puterze (Rys. 2.). Nauczyciele dysponujacy tablica
multimedialna moga wykonywaé wszystkie opera-



cje na prezentacji przy uzyciu pisaka multimedial-
nego (Rys. 3.).

W niniejszym tekScie postanowilem opisa¢ prze-
bieg jednej z lekcji muzealnych pt. ,,Bi¢ si¢ czy nie
bi¢? — przyczyny i skutki Powstania Warszawskie-
go”. Sa to zajecia problemowe, majace dostarczyc
uczniom informacje dotyczace powodéw rozpo-
czecia walk powstanczych, ich przebiegu oraz krét-
ko- i dlugofalowych rezultatéw. Podsumowaniem
spotkania jest dyskusja dotyczaca oceny decyzji
o wybuchu Powstania Warszawskiego. Zajecia rea-
lizowane sa w czasie poéltorej godziny zegarowe;.

Rys. 3. Pisak multimedialny.
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Temat przeznaczony jest zaréwno dla klas gimna-
zjalnych, jak i ponadgimnazjalnych. Dlatego tez
lekgja rozpoczyna sie¢ od wstepu, podczas ktorego
staramy sie ustali¢, jakim poziomem wiedzy o hi-
storii II wojny §wiatowej dysponuje dana klasa. Juz
w poczatkowej fazie spotkania zaczynamy korzystac
z przygotowanej prezentacji. Na pierwszym slajdzie
prezentujemy temat lekcji. Informujemy mtodziez,
jaki przebieg bedzie mialo spotkanie i co jest jego
gtéwnym celem. Nastepnie rozpoczynamy rozmo-
we nauczajaca, dotyczaca poczatku wojny. Zwigzany
z tym zagadnieniem slajd ukazuje mape¢ zachodniej
czesci terytorium I Rzeczypospolitej. W przypadku
mlodszych klas gimnazjalnych pytamy si¢ uczniow,
kiedy dokladnie doszlo do agresji III Rzeszy na
nasz kraj. W momencie uzyskania poprawnej od-
powiedzi, w celu zilustrowania tej informacji, ponad
mapa wyswietlamy date I wrzesnia 1939. Dla pod-
kreslenia tej informacji pojawienie si¢ jej na ekra-
nie sprze¢zone jest z dzwigkiem loskotu przemiesz-
czajacych sie czolgow. Nastepnie prosimy ktoregos
z uczniow o podejscie do tablicy multimedialne;
1 zaznaczenie przy uzyciu dostosowanego do niej
pisaka gléwnych kierunkéw uderzen niemieckich
na Polske. Zastanawiamy si¢ z mlodzieza nad tym,
jak sojusznicy Polski — Wielka Brytania i Francja
— zareagowali na te¢ agresje.

Kolejny slajd jest konsekwencja pierwszego i przed-
stawia mape z atakiem Zwigzku Sowieckiego na nasz
kraj. Wyswietlenie daty 17 wrzesnia uruchamia krétki
plik dzwiekowy z odglosem maszerujacego wojska.
Nastepnie staramy sie ustali¢, jaki byt wynik Kam-
panii WrzeSniowej, ktéry z agresoréw zajal wigksza
cz¢$¢ Polski oraz w jaki sposéb podzielono jej tery-
torium. W tym celu, przy uzyciu prezentacji, wy-
$wietlamy mape ukazujaca podziat polskich terenéw
w latach 1939-1941. Stanowi ona punkt wyjscia do
rozwazan nad realiami zycia pod dwiema okupa-
gjami. Dla ulatwienia dyskusji pokazujemy uczniom
kilka archiwalnych fotografii dotyczacych germani-
zacji, warunkéw bytowych, fapanek, egzekucji i obo-
zO6w pracy. Prosimy mlodziez o zastanowienie sie, jaki
byt gléwny cel okupacji oraz jakie wywolywala wsréd
Polakéw postawy. Czy jej realia mogly przyczynic si¢
do wybuchu Powstania Warszawskiego? Dlaczego
i w jaki spos6b starano sie sprzeciwia¢ okupantowi?

Kolejny slajd przedstawiajacy trzech polskich ge-
neraléw: Michata Tokarzewskiego-Karaszewicza,
Stefana Roweckiego i Tadeusza Komorowskiego
jest tlem do zastanowienia si¢, kiedy powstaly zreby
polskiego zbrojnego podziemia. Jaki byt jego glow-
ny cel? Dlaczego, mimo $miertelnie groznej okupa-
¢ji w pierwszych latach wojny, nie rozpoczeto walk
powstanczych? Dwa kolejne slajdy to schemat planu
Barbarossa, ukazujacy kierunki uderzen niemie-



ckich na Zwigzek Sowiecki w 1941 roku oraz foto-
grafie z frontu wschodniego z 1943 roku. Przy ich
pomocy staramy si¢ podczas rozmowy z mlodzieza
ustali¢, jak zmienila si¢ w tym okresie sytuacja Polski.
W jaki sposéb ewaluowaly stosunki polsko-sowie-
ckie? Dlaczego, gdy Armia Czerwona w 1944 roku
przekroczyla przedwojenne granice Polski, nasze
kraje nie utrzymywatly stosunkéw dyplomatycznych?
Na podstawie mapy obrazujacej postepy sit sowie-
ckich w Polsce w 1944 roku omawiamy przebieg ak-
cji ,Burza”. Precyzujemy, jakie byly najwazniejsze jej
cele. Przy uzyciu pisaka multimedialnego zaznacza-
my tereny najintensywniejszych walk na wschodzie
naszego kraju. Charakteryzujemy krotko ich prze-
bieg i stosunek NKWD do zolnierzy Armii Krajowe;.
Prosimy mlodziezy o zastanowienie si¢, czy 1 w jaki
sposob doswiadczenia akgji ,, Burza” mogly wptynac
na decyzje o wybuchu Powstania w Warszawie.

Na nastepnym slajdzie, ponizej napisu przed Powsta-
niem, wypunktowujemy po kolei daty i krétkie opisy
najwazniejszych wydarzen ostatnich dni lipca 1944.
Gromadzimy tu fakty, ktére w sposéb bezposredni
wplynely na decyzje o rozpoczeciu powstanczych
walk 1 sierpnia. Prosimy mlodziez o kazdorazowe
skomentowanie przedstawianych informacji. Na-
stepnie wlaczamy slajd ukazujacy mape Warszawy
z zaznaczonym podzialem na obwody i rejony Ar-
mii Krajowej, plakat propagandowy zagrzewajacy
do walki w powstanczych szeregach i dat¢ wybuchu
Powstania. W nawigzaniu do nich precyzujemy
podstawowe cele, jakie planowano osiagna¢ w ra-
mach rozpoczetej walki.

W ramach lekcji prowadzonych w Muzeum Po-
wstania Warszawskiego dalsza czesé spotkania od-
bywa si¢ na terenie ekspozycji muzealnej. Oma-
wiamy podczas niej przyczyny entuzjazmu pierw-
szych dni Powstania, spektakularne powstancze
sukcesy 1 nadzieje zwiazane z sojusznikami oraz
Armia Czerwona. Powolujac si¢ na wspomnienia
i pami¢tniki, opisujemy zmagania z niedostatkiem
broni, zywnosci i lekarstw. Rozwazamy zasieg
alianckiej pomocy i stosunek wladz sowieckich do
Powstancéw. Poszczegdblne czgsci ekspozycji two-
rza tlo do opisania metod, ktére postuzyly Niem-
com do sttumienia Powstania.

Podczas lekcji realizowanych poza Muzeum, tre-
§ci omawiane na bazie ekspozycji musimy prze-
kaza¢, pozostajac w sali szkolnej lub wykladowe;.
W tym celu postugujemy sie materiatamizawartymi
w ,Tekach edukacyjnych Muzeum Powstania
Warszawskiego”. Przykladowo na ptycie CD-ROM
zalaczonej do teki nr 1 ,Powstanie Warszawskie
— dni Polski niepodleglej” zamieszczono powstan-
cza kronike filmowa, animowane mapy ukazuja-
ce przebieg walk w Warszawie, audycje radiowe
i relacje Powstancow. Materialy te wystarczaja do
przygotowania interesujacego pokazu obrazuja-
cego przebieg Powstania Warszawskiego.

Ostatnimi elementami lekcji s3 podsumowanie
1 praca grupowa. Ta czes$¢ spotkania realizowana
jest po powrocie do sali z ekspozycji muzealnej.
Wmontowany w prezentacje fragment niemieckiej
kroniki, dokumentujacej kapitulacje Powstanczej
Warszawy, jest tlem do przekazania informacji
o koncu walk w Warszawie.

Opisujemy mlodziezy gléwne przyczyny podjecia ta-
kiej decyzji i jej reperkusje. Podkreslamy date 2 paz-
duiernika 1944 roku, jako symbol kleski militarnych
i politycznych planéw Powstania. Na przykladzie
kolejnego slajdu z fotografiami zniszczonego Zamku
Krélewskiego w Warszawie i jednego z powstanczych
cmentarzy omawiamy rozmiary kleski. Podkreslamy,
jak wiele oséb zginelo podczas walk powstanczych
i w jak duzym stopniu zniszczona byla Stolica. Dwa
ostatnie slajdy to fotografia ukazujaca Powstancow
w obozie jenieckim i plakat ,,Olbrzym i zapluty karzet
reakcji”. Materialy te pozwalaja na krétkie scharak-
teryzowanie popowstanczych loséw uczestnikéw Po-
wstania. Na tym etapie konczymy prace przy wyko-
rzystaniu prezentacji.

Dostarczone w ten sposéb informacje maja po-
stuzy¢ uczniom do pracy w grupach. Sposréd
mlodziezy wybieramy dwie lub trzy osoby, ktére
odegraja role komisji historycznej. Jej zadaniem
bedzie préba oceny Powstania Warszawskiego. Po-
zostala czes¢ klasy dzielimy na dwie grupy. Pierw-
sza z nich ma za zadanie wynotowa¢ argumenty
broniace decyzje o rozpoczeciu powstanczych
walk. Druga grupa przygotowuje spis racji wska-
zujacych na blednos¢ tej decyzji. Nastepnie obie
grupy przedstawiaja swoje argumenty. Uczniowie
wytypowani do komisji historycznej przystuchuja
si¢ dyskusji. Na jej podstawie podejmuja decyzje,
ktére argumenty sa bardziej przekonujace. Ostat-
nim elementem podsumowania jest ustosunko-
wanie si¢ osoby prowadzacej lekcje do przebiegu
dyskusji i podjetej przez mlodziez decyzji.

Zaproponowane w powyzszym opisie zajecia sa
realizowane od kilku lat przez réznych instrukto-
réw lekcji muzealnych. Doswiadczenie dowodzi,
ze przygotowane w ten sposob zajecia sg atrakceyj-
ne dla uczniéw. Mlodziez, poznajac przekazywane
w nowoczesny i zr6znicowany sposob informacje,
aktywnie §ledzi przebieg lekeji i stara si¢ w niej
uczestniczy¢. Natomiast podsumowanie w formie
dyskusji daje mozliwos¢ wypowiedzenia si¢ mlo-
dym ludziom i skonfrontowania swoich przemy-
slen z innymi. Mam nadzieje, ze powyzsza pro-
pozycja okaze si¢ przydatna w przygotowywaniu
przez Panstwa wlasnych lekgji historii.

Autor jest pracownikiem
Sekcji Dydaktycznej Muzeum Powstania
Warszawskiego




Specyfika pracy przy komputerze

z dzieckiem najmiodszym

Komputer jako narzedzie pracy

Od poczatku dziecko powinno sie przyzwycza-
jac do ,,sluzebnej” wobec siebie roli kompute-
ra. To ono jest madre i wazne, a nie komputer'.
Komputer wraz ze swoim oprogramowaniem jest
srodkiem, narzedziem do rozwoju dziecka. Dzieci
bardzo szybko przyzwyczajaja si¢ do sytuacji, ze
»pracuja”’ z komputerem. Ustawienie od poczatku
wlasciwej relacji dziecko — komputer jest wazne
1 procentuje w przyszlosci.

Zapis w PP: Kszlalcenie ogdlne w szkole podstawowej
tworzy fundament wyksztalcenia — szkola lagodnie wpro-
wadza uczniow w Swiat wiedzy, dbajgce o ich harmonij-
ny rozwdj inlelektualny, etyczny, emocjonalny, spoleczny

i fizyczny.

Dziecko uczy si¢ z pomoca komputera
rzeczy dla siebie waznych

Uczenie z pomoca komputera nie powinno si¢
redukowac tylko do obstugi narzedzia, lecz powin-
no by¢ waznym skladnikiem ogélnego ksztalcenia
umystowego — nie powinno tez by¢ nauczaniem
teoretycznym i formalnym. Dziecko zawsze powin-
no mie¢ do wykonania wazne dla siebie zadanie,
przy okazji niejako uczac si¢ ,,obstugi” okreslonego
programu. Ale w tym co robi wazny jest np. tekst,
ktory pisze, a nie edytor tekstu (jego ,obslugi”
uczy si¢ niejako przy okazji); obrazek, ktory rysuje,
a nie edytor graficzny, ktérego do tego uzywa.

Nauczyciel daje wazne dla dziecka zadania. Zada-
nie sie liczy, obstuge programu komputerowego
dziecko poznaje tylko w takim zakresie, w jakim

! Seymour Papert w pracy Burze mézgdw pisal: ,W mojej wizji to
dziecko programuje komputer, a robigc to, nabywa zaré6wno
poczucia panowania nad fragmentem najnowocze$niejszej
i najpotezniejszej techniki, jak tez nawiazuje zazyly kontakt
z niektérymi z najglebszych idei nauk przyrodniczych, mate-
matyki i sztuki budowania intelektualnych modeli.”
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to jest niezbedne do wykonania zadania. Nie uczy
sie niczego ,,na zapas”.

Zapis w PP: Zadaniem szkoly jest: (np.)

6) wyposazenie dziecka w wmiejetnosc czytania i pisa-
nia, w wiadomosci © sprawnosci matematyczne po-
lrzebne w sytuacjach zyciowych i szkolnych oraz przy
rozwigzywaniu problemow;

7) dbalosc o to, aby dziecko moglo nabywac wiedze
1 umiejelnosci potrzebne do rozumienia Swiata, w tym
zagwarantowanie mu dostgpu do réznych Zrodet in-
formacji ¢ mozliwosci korzystania z nich;

Przestrzegac zasad BHP

Male dzieci powinny zawsze pracowac przy prawid-
fowo przygotowanym stanowisku komputerowym.
Nogi i rece oparte (nogi nie wisza, ewentualnie
oparte sa o podporke pod nogami), ekran moni-
tora ustawiony na wysokosci oczu dziecka. Swiat-
fo nie odbija si¢ od ekranu. Dziecko siedzi prosto
1 nauczyciel pilnuje, aby co pét godziny, nie diuzej
niz co godzing lekcyjna, byly robione przerwy, ode-
rwanie dziecka od komputera, najlepiej aby to byt
jaki$ ruch na §wiezym powietrzu.

Zapis w PP: Tresci nauczania — klasa I szkoly pod-
stawowej

Uczen koniczgey klasg 1:
2) wie, jak trzeba korzystac z komputera, zeby nie nara-
zac wlasnego zdrowia;

Uczen koviczqey klasg 111: zna zagrozenia wynikajgce
z korzystania z komputera, Internetu i multimediow;
Czuwac nad bezpieczenstwem dziecka
pracujacego przy komputerze

Praca dziecka przy komputerze powinna by¢ caly
czas nadzorowana przez nauczyciela lub rodzica



dziecka. Ani na chwile¢ dziecko nie powinno by¢
pozostawione samo sobie przy komputerze, szcze-
golnie, gdy ten jest podlaczony do Internetu.

Dziecko pracujace przy komputerze powinno
przejs$¢ mini szkolenie na temat zagrozen, jakie na
nie czyhaja i nauczy¢ si¢ reagowac na niebezpiecz-
ne sytuacje. Najlepiej nauczy si¢ tego ze strony
http://www.sieciaki.pl/, odnosnik  Bezpieczny
Internet.

Zapis w PP:

Uczen koviczqey klase I1I: zna zagrozenia wynikajgce

z korzystania z komputera, Internetu i multimediow:

a) wie, ze praca przy komputerze meczy wzrok, nadwe-
reza kregostup, ogranicza kontakty spoleczne,

b) ma swiadomosc niebezpieczenstw wynikajgeych z ano-
nimowosci kontakiow i podawania swojego adresu,

c) stosuje si¢ do ograniczen dotyczqcych korzystania
z komputera, Internetu @ multimediow.

Uzywac¢ komputera tylko wowczas,
gdy to jest naprawde niezbedne

Nauczycielu, gdy chcesz pokaza¢ gwiazdy w ukla-
dzie stonecznym — uzyj komputera, gdy chcesz
nauczy¢ rozrézniac liScie, wyjdZ przed szkole
z dzie¢mi. Gdy chcesz poprzez zabawe uatrakcyj-
nic€ i przyspieszyC proces przyswajania przez dzie-
ci, np. zasad pisowni polskiej, to zaproponuj dzie-
ciom gre edukacyjna, ktéra najpierw sam spraw-
dzisz (czy nie ma w niej bledéw) i czy jest zgodna
z Twoimi metodami. Nie pozwalaj dzieciom grac
w gry, ktérych nie znasz, a ktére by¢ moze ksztalca
ich umiejetnosci na najnizszym poziomie (ucza tyl-
ko szybkiego ,dudnienia” w klawisze). Natomiast
korzystaj z gier, jako atrakcyjnej dla dzieci formy
przekazu, ale zawsze sam sprawdzaj wczesniej, cze-
go moga nauczy¢ i jakie umiejetnosci rozwinagé.

Zapis w PP:

Zadaniem szkoly jest:

1) realizowanie programu nauczania skoncentrowane-
go na dziecku, na jego indywidualnym tempie rozwo-
Ju @ mozliwosciach uczenia sig;

Mozna przytoczy¢ tu przyklad sprzed wielu lat,
tj. przypomnie¢ lekcje z nauczania poczatkowe-
go, zaprezentowana kilkanascie lat temu (jeszcze
przed wprowadzeniem Internetu do szkél) pod-
czas konkursu, na temat wykorzystania narzedzi
informatycznych wspomagajacych nauczanie.

Lekcja dotyczyla legend warszawskich. W zalacz-
niku 1 mozna zapoznac si¢ ze szczegétami lekcji,

w ktéra, w sensowny sposob, zostalo wplecione
uzycie technologii informacyjne;.

Opisze jeszcze jedna Swietnie poprowadzona lek-
cje w trzeciej klasie szkoly podstawowej, ktora
obserwowatam. Dzieci pracowaly przy komputerze
rysujac za pomoca programu Logo (wéwczas byta
to stara tekstowa wersja programu) przygotowane
przez nauczyciela rysunki (te rysunki byly zlozone
zr6znych figur geometrycznych — domki, zwierzat-
ka, ludziki itp.).

Nauczyciel pilnowal, aby stopniowa¢ trudnos¢ tych
rysunkéw. Uczniowie po zrobieniu rysunku, poka-
zywali go nauczycielowi i gdy wszystko bylo dobrze
wykonane dostawali kolejny, trudniejszy rysunek.
Uczniowie pracowali kazdy w swoim tempie. Byli
bardzo zaangazowani w swoja prace, uwazali, ze
si¢ bawia. Nauczyciel za$, jako cel lekcji wyznaczyt
nauczy¢ uczniéw postugiwania sie katami. Cel ten
zrealizowal perfekcyjnie. Uczniowie podczas 45
minutowej lekgji z komputerem nauczyli si¢ — uzyli
w praktyce wigcej katéw, niz przez cala 6wczesna
osmioletnia szkole podstawowa. Nie méwiac o tym,
ze naprawde zrozumieli i przyswoili sobie abstrak-
cyjny model réznych katéw. W tradycyjnej nauce,
bez komputera nie mieliby takiej szansy, chociazby
na wykonanie takiej liczby ¢wiczen.

Matle dzieci poznaja Swiat
wszystkimi zmystami

Im mlodsze dzieci przy komputerze tym namyst
nauczyciela/rodzica dotyczacy uzycia kompute-
ra powinien by¢ glebszy, komputer dla matych
dzieci powinien by¢ najlepszy — mie¢ najwigksze
mozliwosci uzycia 1 korzystania z multimediow.
I jak zawsze niezbedna jest bliskos¢é i zaintereso-
wanie tym, co robia podopieczni.

Zapis w PP:

Uczen koniczgey klasg 1:
3) stosuje sig do ograniczen dotyczgcych korzystania
z komputera.

Zalacznik 1 — Legendy warszawskie — opis na-
uczycielki prowadzacej lekcje

W ksztalceniu zintegrowanym duzy nacisk kladzie
si¢ na lepsze zrozumienie rzeczywistosci przez uka-
zanie zwiazkéw pomiedzy elementami otaczajace-
go Swiata. Cel ten mozna osiagna¢ dzieki integracji
tresci z zakresu kilku przedmiotéw nauczania.

Opisana lekgja, ktora byla przeprowadzona z klasa
trzecia, uwzgledniala ten wazny wymég. Stanowi-



ta ona ogniwo calego logicznie powiazanego cyklu
lekgji, w ktérym wystepowaly SciSle skorelowane
tredci z zakresu Srodowiska spoleczno — przyrodni-
czego, jezyka polskiego, plastyki i pracy — techniki.

Aby zrozumie¢ zasadno$¢ przeprowadzenia tej

lekcji oraz jej miejsce w calym cyklu, zostana tu

przedstawione propozycje poprzedzajacych ja

jednostek lekcyjnych. Czesé zajeé cyklu poprze-

dzajacych omawiana lekcje obejmowala dwie jed-

nostki lekcyjne o nastepujacej tematyce:

* Wycieczka sladami historii 1 legend warszaw-
skiej Staréwki

* Nadawanie tytuléw fragmentom tekstu w for-
mie rownowaznikéw zdan - ,Legendy Starego
Miasta”

Punktem wyjscia dla zapoznania si¢ z historia i le-

gendami Starego Miasta byly obiekty materialne

(pomniki, budowle zabytkowe), ktére uczniowie

mieli poznawa¢ w trakcie wycieczki. Na poczatku

lekcji klasa zostala podzielona na kilkuosobowe gru-

py. Do kazdej grupy nauczyciel przydzielil opieku-

na, ktéry otrzymat karte wycieczki. Zawierala ona:

* opis trasy wycieczki,

* nazwy obiektéw, ktére uczenn powinien odszukac,

* informacje historyczne,

* zadania, ktére nalezalo wykona¢ po wystucha-
niu legend lub informacji zwiazanych z danym
obiektem.

Nastepnie nauczyciel oglosit konkurs na najlep-
szych przewodnikéw Starego Miasta. O zwycig-
stwie miala zadecydowac liczba zdobytych punk-
tow za wykonane zadania. Uczniowie zaopatrze-
ni w plany Starego Miasta wedrowali uliczkami
pokonujac tras¢ opisana w karcie wycieczki. Po
drodze wykonywali zadania, wykorzystujac wlas-
ne obserwacje oraz informacje i legendy przeka-
zywane ustnie przez opiekuna grupy.

Podczas drugiejlekcji zostaly wykorzystane wiedza
i doswiadczenie zdobyte przez uczniéw w trakcie
wycieczki. Zajecia rozpoczely si¢ odczytaniem wy-
nikow ogloszonego podczas wycieczki konkursu.
Nastepnie wszyscy uczniowie otrzymali plany
Starego Miasta. W oparciu o informacje odczy-
tywane przez nauczyciela z karty wycieczki dzieci
zaznaczaly tras¢ wedrowki oraz obiekty umiesz-
czone w legendzie planu. Najstaranniej i najdo-
kladniej uzupetnione plany zostaly zebrane przez
nauczyciela. Mialy one zosta¢ wykorzystane m.in.
do dekoragji klasy, jako dokumentacja do kroniki
klasowej oraz jako czesci pézniej wykonywanych
ksiazeczek. Wykorzystujac informacje zawarte
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w opracowanych planach Starego Miasta ucznio-
wie uzupelniali teksty z lukami, majace charakter
notatki kronikarskiej. Teksty te stanowily dosko-
naly material ortograficzny do przypomnienia
i utrwalenia zasad pisowni wyrazéw rozpoczynaja-
cych si¢ z wielkiej litery (nazwy wlasne, nazwy ulic,
pomnikéw, budowli). Najstaranniej i poprawnie
uzupelniony tekst wybrany uczen mial wpisa¢ do
kroniki klasowe;j.

Kolejnym etapem lekcji byla praca w czterooso-
bowych grupach. Kazda grupa otrzymala teks-
ty jednej z legend, ktére dzieci poznaly podczas
wycieczki. Zadaniem uczniéw bylo zaznaczenie
w tekscie fragmentéw, w ktorych ,,cos si¢ dzieje”
(wyodrebnianie zdarzen) i nadawanie im tytulow
w formie rownowaznikéw zdan.

Tematem trzeciej lekeji bylo ilustrowanie wyda-
rzen wybranych legend Starego Miasta, prze-
ksztalcanie r6wnowaznikéw zdan w zdania oznaj-
mujace oraz wykonanie ksiazeczki pt. ,Legendy
Starego Miasta”. W trakcie zaje¢ zostaly wykorzy-
stane programy komputerowe: Paint i WordPad.

Na wstepie zaje¢ uczniowie dowiedzieli sig, ze na lek-
¢jibeda wykonywac ksiazeczke pt. ,,Legendy Starego
Miasta”. Nastepnie wraz z nauczycielem ustalili jakie
bedzie przeznaczenie tej ksiazeczki; jeden wydruko-
wany egzemplarz zostanie podarowany pierwsza-
kom, drugi zas powedruje do klasowej biblioteczki.
Po krétkim oméwieniu elementéw, ktére skladaja sie
na kazda ksiazke, nauczyciel zaproponowal wykona-
nie na razie tylko tej czesci ksiazeczki, ktéra bedzie
zawierala tresci legend. Nastgpnie grupy otrzymaty
swoje kartki ze zredagowanymi réwnowaznikami
zdan. Po wspdélnym zastanowieniu si¢ nad najwlas-
ciwsza dla ksigzeczki forma tresci uczniowie zdecy-
dowali, iz réwnowazniki zdan powinno zastapic si¢
zdaniami oznajmujacymi.

Dalsza praca polegala na przeksztalceniu réwno-
waznikéw zdan w zdania oznajmujace, podkresle-
nie w nich czasownikéw jako wykladnikéw zdan
oraz zwiazanych z nimi rzeczownikéw (w funkgji
podmiotu). Nastepnie uczniowie pracowali w gru-
pach nad zilustrowaniem zdan. Dzieci podzielity
si¢ praca w swoich zespotach: polowe przeksztal-
conych zdan mialy zilustrowa¢ dwie osoby, druga
polowe dwie nastepne.

Kolejnym etapem lekcji bylo wykonanie kart ksia-
zeczki w programach: Paint i WordPad. Zanim
uczniowie przystapili do pracy otrzymali ,,Sciagaw-
ki” z planem pracy ujetym w forme¢ rysunkéw in-



struktazowych wraz z krétkim opisem. Oto kolej-

ne czynnosci, jakie mieli wykonywaé uczniowie:

1. Otworzenie okna programu Paint

2. Wykonanie rysunku z wykorzystaniem palety
koloréw oraz obszaru narzedzi i linii.

3. ,Wyciecie”, czyli zaznaczenie granicy rysunku
przy uzyciu nozyczek wybranych z obszaru
narzedzi i linii.

4. Wybranie menu Edycja, a z niego funkcji Ko-

piuj.

Zmniejszenie Paint do ikony.

Otworzenie okna programu WorPad.

Otworzenie menu Format i wyboér funkeji

Czcionki. Okreslenie kroju liter (Time New

Roman), ich grubosci (pogrubiony) i rozmia-

ru (16).

8. Otworzenie menu Edycja i wyboér funkcji
Wklej (w przypadku ilustrowania pierwszych
zdan legend przez dane osoby z kazdej gru-
py nalezy przed wklejeniem rysunku wpisac
tytul legendy).

9. Wpisanie pod rysunkiem opisujacego go zdania.

10. Zmniejszenie do ikony okna programu Wor-
Pad wraz z utworzonym plikiem (rysunek
i podpis pod nim).

11. Otworzenie okna programu Paint przez klik-
niecie myszka w ikone znajdujaca si¢ w oknie
Akcesoria.

12. Wykonanie kolejnego rysunku, ,wyciecie”
i skopiowanie go oraz zmniejszenie okna pro-
gramu do ikony (jak w punktach: 2, 3, 4, 5).

13. Otworzenie okna programu WordPad, za-
wierajgcego wczesniej utworzony plik, przez
klikniecie myszka w ikone znajdujaca si¢ po-
nizej okna grupy Akcesoria.

14. ,Wklejenie” drugiego rysunku i podpisanie
go (jak w punktach: 7, 9).

15. Otworzenie menu Plik 1 wybér funkgji: Za-
chowaj jako ... .

16. Nadanie nazwy swojemu plikowi (zawiera on
teraz dwa rysunki z podpisami). Odszukanie
wlasciwego dysku w celu wpisania pliku na
dyskietke.

o

e

Po wykonaniu tych czynnosci, wpisane na dy-
skietke pliki zostaly wydrukowane. Efektem pracy
kazdej pary wykonujacej swoje zadanie na kom-
puterze byla jedna kartka ksiazeczki, na ktorej
znajdowalo si¢ kilka podpisanych rysunkéw. Po
polaczeniu obydwu kartek jednego zespotu po-
wstawala cala legenda. Uporzadkowane we wias-
ciwej kolejnosci prace wszystkich par zlozyly sie
na ksiazeczke pt. ,Legendy Starego Miasta”.

Do ksiazeczki zostat dolaczony uzupelniony wezes-
niej plan Starego Miasta, na ktérym zaznaczone
byly obiekty zwigzane z legendami. Drugi egzem-
plarz tej ksiazeczki mial zosta¢ wydrukowany po
zajeciach, by zgodnie z wczesniejszymi ustalenia-
mi, mozna bylo podarowac go pierwszakom.

Lekcja ta nie zamyka calego cyklu zajec. Ich kon-
tynuacje stanowia lekcje pracy-techniki i jezyka
polskiego, podczas ktérych uczniowie wykonaja:
karte tytulowa, okladke oraz exlibris. Jak widac
mozliwosci wydluzania tego cyklu sa ogromne, za-
leza jedynie od inwencji nauczyciela i czasu jaki
mozne on przeznaczy¢ na realizacje tej tematyki.
Przygotowanie tak rozbudowanego cyklu lekgji jest
jednak czasochtonne. Wymaga starannego opraco-
wania potrzebnych materialéw oraz przygotowa-
nia uczniéw do pracy w programach: Paint i Write.
Dobrze opracowane pierwsze ogniwo cyklu — wy-
cieczka decyduje o dalszych mozliwo$ciach wyko-
rzystania materialéw zebranych podczas tych zajec.
Ogromne znaczenie dla realizacji wszystkich tych
lekcji ma przygotowanie kart wycieczki, wykona-
nie powigkszonych planéw Starego Miasta, przy-
gotowanie tekstow z lukami, zredagowanie tresci
legend oraz przygotowanie ,Sciagawek” z planem
kolejnych czynnosci w programach: Paint i Write.

Wykonanie materialéw do realizacji lekcji pochta-
nia tylko czes$¢ czasu niezbednego do przygotowa-
nia zajeC. Pozostala czes¢ nalezy przeznaczyé na
zapoznanie uczniéw z obstugg wykorzystywanych
podczas lekcji programéw komputerowych. Kla-
sa trzecia opanowala elementarne podstawy ich
obstugi w czasie zaje¢ rozlozonych na trzy dni
(w sumie dwie godziny lekcyjne).

Uczniowie bez probleméw nauczyli si¢ korzystac
z palety koloréw, obszaru narzedzi i linii oraz ko-
piowac wykonane rysunki w Paint.

Roéwniez praca w programie Write nie nastreczata
wigkszych probleméw, gdyz dokladna instrukcja
umieszczona na ,S$ciagawkach” okreslata szczegé-
fowo wlasciwy wybér kroju, grubosci i wysokosci
czcionki, sposéb ,wklejania” ilustracji oraz porza-
dek wykonywania kolejnych czynnosci.

Klopoty pojawialy si¢ sporadycznie przy ,wkleja-
niu” kolejnych rysunkéw do jednego pliku pro-
gramu WordPad. Zdarzalo si¢ réwniez, ze ucznio-
wie przypadkowo otwierali okna menu. Jednak po
zapoznaniu dzieci z zasada ich zamykania ucznio-
wie samodzielnie radzili sobie z tym problemem.

Szybkie opanowanie umiejetnosci niezbednych do
elementarnej obstugi programéw: Paint i Word-
Pad jest mozliwe nie tylko dla uczniow klas trzecich,
ale 1 dzieci z klas mlodszych. Praca jaka nauczyciel
wklada w przygotowanie uczniéw do korzystania
z komputeréw procentuje, gdyz umiejetnosci nabyte
przez dzieci moga by¢ wykorzystywane wielokrotnie
podczas réznych zajec. Komputer zas (podobnie
jak pomoce i §rodki audiowizualne) wykorzystany
na lekgji w sposéb przemyslany nie tylko zwigksza
atrakcyjnosc zajec, ale podnosi motywacje do pracy
i uwzglednia aktywny udzial ucznia w przeprowa-
dzanych zajeciach.



Elementarz z

komputerem

1 Logomocja

Od wrzesnia 2009 roku do pierwszej klasy szkoly podsta-
wowej, zgodnie z nowq podstawg programowq, wszedt
nowy przedmiot — zajecia komputerowe. Zajecia te po-
winny byc zintegrowane z innymi dzialaniami uczniow
na I etapie edukacyjnym.

W artykule przedstawiamy naszq refleksje na temat wy-
korzystania srodowiska Logomocja w nauczaniu.

W podstawie programowej, ktéra weszta do
pierwszej klasy szkoly podstawowej we wrzesniu
2009 roku, wystepuje nowy przedmiot pod na-
zw3a zajecia komputerowe. W klasach 1-3 przewi-
dziano na te zaje¢cia pewna liczbe godzin (prak-
tycznie bedzie to 1 godzina tygodniowo przez
3 lata, razem 95 godzin). Zajecia te powinny by¢
zintegrowane z innymi dzialaniami uczniéw na
I etapie edukacyjnym.

Dotychczas w podstawie dla I etapu edukacyjne-
go nie przewidziano zadnego przedmiotu lub za-
je¢ zwiazanych z komputerami. Jest jednak wiele
szkol, szczegélnie w duzych miastach, w ktérych
z inicjatywy szkotly lub rodzicéw sa juz prowadzo-
ne zajecia komputerowe w klasach 1-3.

Na poczatku naszych rozwazan nad wykorzysta-
niem komputera w pracy z malym dzieckiem war-
to powrdci¢ do elementarza. W Wikipedii znaj-
dziemy nast¢pujaca definicje:

1. Elementarz
Elementarz (lac. elementarius — poczathowy) — ksigzka

wprowadzajgea w najbardziej podstawowe zagadnienia
Jakiejs dziedziny, z2bior elementarnej wiedzy w danym za-
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Rysunek 1. Elementarz Mariana Falskiego

gadnieniu, np.: elementarz jezyka polskiego, elementarz
pierwszoklasisty.

Rozpoczynajac nauke w szkole wprowadzamy naj-
bardziej podstawowe zagadnienia dostosowujac je
do mozIliwosci 1 zainteresowan dzieci.

2. Ogolny cel zaje¢ komputerowych

O ile prowadzac zajecia informatyczne z dziec-
mi w starszym wieku mamy na uwadze dyscypli-
n¢ nauki, jaka jest informatyka oraz technologie
informacyjna 1 komunikacyjna rozumiana jako
wykorzystanie komputera i oprogramowania, to
w pracy z matymi dzie¢mi mamy przede wszystkim
na celu wspomaganie nauczania zintegrowanego.
Nalezy unika¢ czynienia z tych zaje¢ wyodrebnio-
nego przedmiotu informatycznego, poswigcone-
go postugiwaniu si¢ komputerem i jego oprogra-
mowaniem w oderwaniu od innych zajec.



Do najwazniejszych umiejetnosci zdobywanych

przez uczniéw na pierwszym etapie edukacyjnym

wedlug nowej podstawy programowej (Rozpo-

rzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia

23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy progra-

mowej wychowania przedszkolnego oraz ksztal-

cenia ogdlnego w poszczegélnych typach szkot)

mozna zaliczyc:

1) umiejetnos¢ czytania/pisania, w tym réwniez
czytanie ze zrozumieniem,

2) myslenie matematyczne wraz z podstawowymi
umiejetnosciami zwiazanymi z liczeniem,

3) myslenie naukowe na poziomie dziecka,

4) umiejetno$¢ komunikowania sie,

5) umiejetnos¢ postugiwania si¢ nowoczesnymi
technologiami informacyjno-komunikacyjnymi,

6) umiejetnosé uczenia sie,

7) umiejetno$¢ pracy zespolowe;.

Zajecia komputerowe stuza wspieraniu ogélnego
procesu dydaktycznego, nie sa wydzielonymi lek-
cjami informatyki.

3. Uzyskiwanie umiejetnosci
postugiwania si¢ technologia
informacyjna i komunikacyjna

Pomimo, ze jak wspomniano wyzej, zajecia kompu-
terowe pelnia role stuzebna wobec calego procesu
ksztalcenia, nie mozna zapomnie¢ o umiejetnos-
ciach, jakie uczen ksztaltuje w sobie podczas pracy
przy komputerze.

Jako pierwsza grupe nalezy wymieni¢ dzialania
o charakterze artystycznym — rysowanie i malowanie,
tworzenie kompozycji z gotowych elementéw, a takze
muzykowanie — odtwarzanie i komponowanie melo-
dii. W drugiej kolejnosci czytanie i pisanie. Wykorzy-
stujac mozliwosci komputera jako maszyny liczacej
1 postepujacej zgodnie z regutami algorytmicznymi,
ksztaltujemy umiejetnosci zwiazane z liczeniem. L.a-
godnie wprowadzamy ucznia w $wiat algorytmoéw
poprzez ¢wiczenia zwiazane, np. ze sterowaniem
z6twia. Warto réwniez wspomnie¢ o ksztaltowaniu
umiejetnosci komunikowania si¢ zaré6wno w wymia-
rze cztowiek — komputer, jak i w relacji z innymi ludz-
mi. W ten sposéb uczymy si¢ wykorzystywania kom-
putera (alfabetyzacja komputerowa) jako narzedzia
Wspomagajacego proces uczenia sie.

4. Przydatnos¢ komputera w procesie
dydaktycznym

Wykorzystanie komputera jako Srodka dydak-
tycznego ma swoje uzasadnienie zwiazane z jego
funkcjonalnoscia, ktéra wynika z cech szczego6l-

nych komputeréw. Sa nimi, obok powszechnie

wymienianej zdolnosci do przesylania, przetwa-

rzania i magazynowania informacji, takze ich:

* polisensorycznos¢, tj. oddzialywanie na wiele
zmystow czlowieka;

* multimedialnosé¢, czyli mozliwos$¢ sprzetowego
i programowego laczenia w jednym urzadze-
niu wielu mediéw i ich funkgji;

* interaktywnos¢, czyli zdolno$¢ do dialogu czlo-
wiek — komputer, zapewniajac uczniowi pod-
miotowe poczucie sprawstwa;

* symulacyjnos¢, czyli mozliwo$¢ imitowania
rzeczywistych zjawisk, proceséw lub pracy
urzadzen;

* komunikacyjnos¢, czyli zdolnos¢ do zapewnie-
nia poprzez sie¢ wizualnej, glosowej lub symbo-
licznej tacznosci z druga osoba;

* wizualizacja, czyli zdolnos¢ do tworzenia fikcyj-
nej rzeczywistoSci, zwanej rzeczywistoscia wir-
tualng lub cyberprzestrzenia'.

Ponadto nalezy rozszerzy¢ dydaktyczne aspekty
wykorzystania komputera w procesie uczenia si¢
i nauczania o edukacyjne zalety programéw i §ro-
dowisk programistycznych.

5. Logo i Logomocja

Jednym z narzedzi o niewatpliwych zaletach edu-
kacyjnym jest jezyk Logo, ktéry zostanie omo-
wiony na przykladzie Srodowiska Logomocja,
polskiej edycji Imagine. Jezyk Logo wymyslony
przez Seymoura Paperta ma w swoich zaloze-
niach wiele cech ulatwiajacych nauke nie tylko
programowania, ale takze uczenia si¢. Zaczynajac
zabawe z Logo zwykle rozpoczynamy ¢wiczenia
od kierowania ruchem zéiwia wydajac mu proste
polecenia w ,,z6twiej mowie”: idZ naprzéd o okre-
slona liczbe krokow, skre¢ w prawo, podnies pisak
itp. Wydajemy polecenia zélwiowi, a na ekranie
obserwujemy bezposredni efekt w postaci linii.
Cwiczenia bawia i ucza, rozwijamy wyobraznie,
ksztalcimy umiejetnosci matematyczne, uczymy
rozpoznawania kierunkoéw.

Logomocja jest idealnym srodowiskiem dydaktycz-
nym zaréwno na lekcje informatyki, jak i do przy-
gotowywania projektéw dydaktycznych na lekcje
innych przedmiotéw. Umozliwia realizacje wielu
celéw z podstawy programowej tych przedmiotow.

W Logomocji mamy wiele zétwi, ktére moga by¢
animowanymi obrazkami, dlatego wyjatkowo Ia-
twe jest tworzenie animacji i wykorzystywanie
z6twi nie tylko do rysowania, ale takze jako ani-

! Maciej Tanas, Pedagogika @ srodki informatyczne i media.
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mowanych elementéw projektu. W sktad pakietu
Logomocji wchodzi takze edytor graficzny, ktory
mozna wykorzystywac¢ zaréwno do projektowania
postaci z6twi, tworzenia obrazkéw wykorzystywa-
nych w projektach, jak i zupelnie niezaleznie, jako
samodzielny program do rysowania lub na przy-
kiad do tworzenia giféw animowanych.

6. Zapraszamy do nauki i zabawy
w Srodowisku Logomocja

Dzigki projektom pozwalamy w bezstresowy spo-
s6b zdobywa¢ wiadomodci i ksztalci¢ umiejetnosci,
rozwina¢ zdolnosci twoércze, przygotowaé do zycia
w spoleczenstwie informacyjnym. Na platformie edu-
kacyjnej OEIZK, ktéra znajduje si¢ pod adresem
http://szkolenia.oeiizk.waw.pl, proponujemy wszyst-
kim nauczycielom szkolenie w kategorii DEMO Wpro-
wadzenie do jezyka Logo 1 Srodowiska Logomocja-Imagine.
Celem szkolenia jest praktyczne poznanie §rodowi-
ska i podstaw programowania w jezyku Logo.

7. Lekcje z komputerem na zajeciach
komputerowych

Przyktadem na to, ze w Logomocji mozna two-
rzy¢ profesjonalne projekty dydaktyczne jest
wiele prac dyplomowych, jakie powstaly na za-
konczenie Podyplomowych Studiéw Informatyki
dla Nauczycieli prowadzonych przez Uniwersytet
Warszawski wspélnie z OEIIZK oraz plyta dla ucz-
nia dotaczona do podrecznika ,Lekcje z kompu-
terem” w nauczaniu zintegrowanym.

W zwiazku ze zmianami programowymi i poja-
wieniem si¢ w szkole nowego przedmiotu — zaje-
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ZajeCin komputerowe
Kiasa 1

Rysunek 2. Lekcje z komputerem
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cia komputerowe — powstata kolejna plyta prze-
znaczona do prowadzenia tych zajeé. Pomaga ona
wykorzysta¢ komputer do wspomagania naucza-
nia zintegrowanego.

Przygotowana propozyqa obejmuje podrqcznlk
dla ucznia z plytq zaw1erajch liczne ¢wiczenia. Jest
to propozycja rozwijania kluczowych umiejetno-
sci w zakresie: méwienia, czytania i pisania; jezyka
isfownictwa; dziatan i obliczen; poznawania najbliz-
szego otoczenia, ekspresji plastycznej i muzyczne;.

Zaproponowane ¢wiczenia prowadza do uzyski-
wania umiej¢tnosci postugiwania si¢ technologia
1nformacyjnq w zakresie: malowania, obliczania,
pisania 1 czytania, porozumlewanla sie, grania
melodii i ich tworzenia oraz uczenia si¢.

Ponizej przyklad jednej z lekcji zaje¢ komputero-
wych, temat lekcji: Kasztanowe ludki.
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Rysunek 3. Kartka z podre¢cznika
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Cele lekcji:

* Ksztalcenie umiejetnosci tworzenia kompozy-
cji z gotowych elementéw (kasztanéw, zotedzi
i zapatlek).

* Doskonalenie umiejetnosci analizy rysunkéw
iich porzadkowania.

* Rozbudzanie zainteresowania przyroda.

* Doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania lisci
i owocéw drzew rosnacych w parku lub lesie.

* Doskonalenie umiejetnosci podzialu wyrazéw
na sylaby.

* Doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie
myszka, a szczegdlnie przeciggania obiektéw na
ekranie, klikania i podwéjnego klikania.

Jako wprowadzenie do tematu uczniowie wykonu-
ja ¢wiczenia w podreczniku. Zapoznaja si¢ z wzo-



rami, jakie mozna ulozy¢ z kasztanow, zoledzi
i patyczkéw, a nastgpnie koloruja je. W kolejnym
¢wiczeniu musza zaobserwowac, jakiego elementu
brakuje kasztanowemu ludzikowi i dorysowac go.
Nastepnie dokonujg podziatu wyrazéw na sylaby.

Na plycie do kazdej lekcji przygotowane sg cztery
¢wiczenia: uktadanie ludkéw z kasztanéw, zotedzi
i zapalek, porzadkowanie kasztanowych postaci
w kolejnosci ich powstawania, dobieranie par 1is¢
i owoc drzewa oraz liczenie sylab w wyrazie.

Na rysunku ponizej przedstawione sa ekrany
dwoch ¢wiczen.
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Rysunek 4. Cwiczenia z plyty

Do komunikacji z komputerem uczen wykorzy-
stuje myszke i — w miar¢ poznawania liter i cyfr
— klawiature.

Kladziemy nacisk na to, by uczen wiedzial jak
korzysta¢ z komputera, by nie naraza¢ wlasne-
go zdrowia (wlasciwa postawa ciala, odleglosc
od ekranu, ¢wiczenia fizyczne w trakcie pracy na
komputerze, ilos¢ czasu spedzana przy kompute-
rze). Proponujemy przerwy w pracy z kompute-
rem — wykonywanie ¢wiczen ruchowych. Ucznio-
wie przez co najmniej minute¢ wykonuja kilka ¢wi-
czen pokazanych na rysunku. Powinni tak ¢wiczyé
podczas kazdej lekcji.
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Rysunek 5. Cwiczenia ruchowe podczas zaje¢ kompu-
terowych

8. Podsumowanie

Przytoczone przyklady pomystéw na lekcje z ma-
tymi dzie¢mi lacza w sobie wartos¢ dydaktyczna
z pierwiastkiem zabawowym. Ponadto prowadzac
lekcje z komputerem wplywamy na podniesienie
poziomu motywacji uczniéw przez uatrakcyjnie-
nie formy nauczania oraz stosujemy réznorodnos¢
form przekazywania wiadomosci wyrazone przez
wielo$¢ 1 r6znorodnos¢ bodzcow. Warto réwniez
zwr6ci¢ uwage na pelniejsza aktywizacje uczniéow
z uwagi na interakcyjny charakter éwiczen.

Wykorzystanie komputera w nauczaniu stanowi
wazne narzedzie, ktére wspomaga dostrzeganie
réznic indywidualnych i indywidualizacj¢ naucza-
nia — poprzez wlasciwy dobér tresci, form aktyw-
nosci, jak i tempa pracy. Warto przy tym jeszcze
wspomnie(, ze spora liczba éwiczen sprawdzana
jest automatycznie, wobec czego uczen otrzymuje
natychmiastowa informacj¢ zwrotna.

Zdajac sobie sprawe z réznorodnych korzysci wy-
nikajacych z wykorzystania komputera w procesie
dydaktycznym warto pamigtac, ze nauka i zabawa
z komputerem nie zastapia czytania ksiazki ani
jazdy na rowerze, czy tworzenia ludkéw z praw-
dziwych kasztanow.

Wanda_Jochemezyk — nauczyciel konsultant OELZK,
z wyksztalcenia inzynier mechanik, ukoviczyla studia
podyplomowe z informatyki, pedagogiki i ksztalcenia
ustawicznego na odleglosc. Wspdlautorka podrecznikow
z cyklu Lekcje z komputerem dla uczniow gimnazjow,
szkol podstawowych 1 w nauczaniu zintegrowanym
oraz poradnikow dla nauczycielt.

Katarzyna Olgdzka — nauczyciel konsultant
OLLiZK, ukoviczyla studia na Wydziale Matematyks,
Informatyki 1 Mechaniki Uniwersytetu Warszawskiego.
Wspolautorka podrecznikow z cyklu
Lekcje z komputerem w nauczaniu zintegrowanym.




Dziecko — maly uczen
w Swiecle wspolczesnym

Dzieci juz od najmlodszych lat powinny by¢ przy-
gotowywane do wlasciwego i bezpiecznego wyko-
rzystywania technologii informacyjno-komuni-
kacyjnych (TIK) przy budowaniu swojej wiedzy
o §wiecie spotecznym, przyrodniczym i technicz-
nych. Powinny by¢ wspierane w rozwoju umiejet-
nosci prezentowania swoich przemyslen w sposéb
zrozumialy dla innych, komunikowania si¢ z po-
moca stéw, obrazéw i dzwickéw. Narzedzia nale-
zace do najnowszych technologii wprowadzane
i wykorzystywane w szkole, czy w przedszkolu
w umiejetny sposob z pewnoscia si¢ do tego przy-
daja, wzbogacajac zestaw srodkéw dydaktycznych.

Biezacy rok to przelomowy moment wprowadzenia
reformy systemu oswiaty, ktéra dotyczy miedzy in-
nymi edukacji dzieci najmlodszych, w tym wprowa-
dzenia zaje¢ z komputerem, obowiazkowych od kla-
sy pierwszej. Dlatego jedna z grup, ktéra staje przed
najwi¢kszymi wyzwaniami, stali si¢ nauczyciele pra-
cujacy z uczniem najmtodszym — nauczyciele przed-
szkoli, ksztalcenia zintegrowanego oraz nauczyciele
informatyki, ktérzy ucza w klasach I-111.

Nabycie przez nauczycieli kompetencji technicz-
nych jest niezbedne do realizacji zadan stawia-
nych przed wspoélczesna szkola:

Ksztattowania umiejetnosci kluczowych, wsrod kto-
rych znajduje si¢ korzystanie z technologii informa-
cyjno-komunikacyjnych.

Dobre opanowanie podstawowych umiejgtnosct jezyko-
wych, czytania, pisania, liczenia © wmiejetnosci w zakre-
sie technologii informacyjno-komunikacyjnych (TIK) jest
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niezbedng podstawqg uczenia sig, a umiejeinosc uczenia
sig sprzyja wszelkim innym dziataniom ksztalceniowym.

Ksztattowania postaw dzieci w wieku przedszkol-
nym i wczesnoszkolnym do wykorzystania kompute-
ra w celach edukacyjnych.

Psychologia rozwojowa wskazuje, ze wizja swiata, sche-
maty myslowe nabyte w wieku przedszkolnym i wezesno-
szkolnym sq bardzo trudne do poiniejszej zmiany. Dlate-
go wazne jest, zeby w tym wieku dziecko poznato kompu-
ler jako narzedzie uczenia sig, a nie tylko rozrywki.

Stworzenia strategii poprawy nauczania i ksztaice-
nia sig.

Badania potwierdzajg, ze korzystanie z technologii infor-
macyjno-komunikacyjnych na wigkszq skalg moze popra-
wic wyniki nauczania 1 ksztalcenia sig. Technologie ICT
mozna skutecznie wykorzystywac do zwigkszania zaintere-
sowania ucznidw oraz ich pewnosci siebie w nauce.

Whkorzystanie komputera w przedszkolu @ klasach I-111
wplywa na znaczgeo wigkszy rozwdj w sprawnosciach
pamigci dtugotrwalej, kompetencji manualnych, werbal-
nych, rozwigzywania probleméw i w mysleniv abstrak-
cyjnym (Haugland, 1992).

Tworzenia rownowagi pomiedzy bardziej i mniej
rozwinigtymi osobami.

Nowe technologie sq narzgdziem wyrdwnywania szans.
Pozwalajg nadrobic zaleglosci edukacyjne w krotszym
czasie niz lo ma miejsce w tradycyjnym nauczaniu.



Jednak, jak wynika z badan przeprowadzonych
przez osrodek (ankieta dla dyrektoréw i nauczy-
cieli diagnozujaca stan przygotowania warszaw-
skich i podwarszawskich szkétl do prowadzenia
zaje¢ komputerowych w edukacji wezesnoszkol-
nej wg nowej podstawy programowej, przepro-
wadzona w czerwcu 2009 roku'), kadra pedago-
giczna nie jest do tego przygotowana i wielu przy-
padkach wykazuje nieche¢ do prowadzenia zajec
z uzyciem komputera.

Zdajac sobie sprawe koniecznosci przygotowania
nauczycieli do zadan, ktére stawia przed nimi
Ministerstwo Edukacji Narodowej i wspoélczesny
$wiat, pracownicy OEIiZK opracowali i wdrozyli
w zycie projekt ,,Dziecko — maly uczen w Swie-
cie wspélczesnym”, skierowany do nauczycieli
pracujacych z uczniami najmlodszymi. Ma on na
celu przygotowanie nauczycieli do wykorzysta-
nia technologii informacyjno-komunikacyjnych
w swej codziennej pracy tak, aby zich pomoca wspo-
magac¢ rozwoj dzieci, poméc im budowaé wiedze
o otaczajacym Swiecie, nauczyc je sprawnie poruszac
si¢ w natloku informacji, zapewnia¢ im lepsze szan-
se edukacyjne poprzez wspieranie ich ciekawosci,
aktywnosci 1 samodzielnosci. Projekt ma réwniez
umozliwi¢ nauczycielom nabycie umiej¢tnosci nie-
zbednych do przeprowadzenia wydzielonych zajec
z komputerem (w klasach I-11I), do wprowadza-
nia TIK w rézne obszary edukacji, do nauczania
w oparciu o idee konstruktywizmu.

Realizacje projektu rozpoczeto od konferencji
metodycznej zorganizowanej w marcu 2009 roku
w Warszawie, w ktérej wziglo udziat okoto 350
nauczycieli. W tym samym miesiacu ruszyla seria
szkolen, ktére sa w dalszym ciagu prowadzone
w siedzibach osrodka — do listopada 2009 roku
uczestniczylo w nich ponad 410 nauczycieli.

W czerwcu 2009 roku w Warszawie, Osrodek we
wspolpracy z Kuratorium OS$wiaty, zorganizowatl
konferencj¢ skierowana do nauczycieli i kadry
kierowniczej szkét podstawowych oraz przedsta-
wicieli organéw prowadzacych takie placowki pt.

! Ankietowani wsréd najwazniejszych utrudnien, ktére w ich

opinii stoja na przeszkodzie wprowadzeniu zaje¢ kompu-
terowych w klasach I-III wg nowej podstawy programowe;j
w polskiej o§wiacie. Oprécz probleméw zwigzanych ze spra-
wami organizacyjnymi oraz budowaniem odpowiedniej infra-
struktury szkol wymieniali niskie kwalifikacje nauczycieli.
Nauczyciele bioracy udzial w ankiecie oceniali takze przygo-
towanie kadry pedagogicznej pracujacej ich placéwkach do
prowadzenia zaje¢ komputerowych w klasach I-111.
Wg 20% ankietowanych do prowadzenia zaje¢ komputero-
wych w klasach I-III sa przygotowani wszyscy nauczyciele
majacy prowadzi¢ takie zajecia w ich szkole, wg 74% tylko
niektérzy nauczyciele s przygotowani, wg 6% ankietowa-
nych w ich szkole nie ma nauczycieli przygotowanych do
tego zadania.

»Zajecia komputerowe w edukacji wezesnoszkol-
nej wedlug nowej podstawy programowej”. We
wrze$niu odbyty si¢ podobne konferencje na te-
renie wojew6dztwa mazowieckiego. Uczestniczyto
w nich tacznie 1210 dyrektoréw i nauczycieli.

Nauczyciel — uczestnik projektu moze bra¢ udziat
w nastepujacych szkoleniach:

»Zaczynamy z dzie¢mi prace przy
komputerze”

Szkolenie skierowane jest do nauczycieli, kto-
rzy wprowadzaja swoich uczniéw w tajniki pracy
z komputerem. W czasie jego trwania nauczycie-
le dowiaduja sig, jak prowadzi¢ tego typu zajecia
z dzieckiem najmlodszym, pamigtajac o specyfice
pracy w tej grupie wiekowej. Dostaja wskazow-
ki dotyczace m.in. takich zagadnien, jak: nauka
z TIK przez zabawe, organizacja zaj¢l (takze
z malg iloScia sprzetu), bezpieczenstwo ucznia
przy komputerze. Poznaja zasady wprowadzania
uczniéw do pracy z klawiatura i myszka oraz inny-
mi urzadzeniami wspélpracujacymi z kompute-
rem (skaner, drukarka, aparat cyfrowy, dyktafon
itd.), z programami do tworzenia prostej grafiki,
pisania, laczenia obrazéw z tekstem. Dowiaduja
sie, gdzie szuka¢ wartosciowych materialéw przy-
datnych do edukacji z pomoca TIK.

»Dziecko przy tablicy interaktywnej”

Szkolenie ma pomdéc nauczycielom w stworze-
niu bazy materiatéw dydaktycznych mozliwych
do wykorzystania w pracy z tablica interaktywna.
W trakcie zaje¢ nauczyciele poznaja narzedzia
tablicy interaktywnej, dzielg si¢ informacjami na
temat wykorzystywanych materialéw dydaktycz-
nych dostepnych w Internecie, poznaja metody
zbierania materialéw z sieci i pdzniejszej obrébki
tych materialéw w celu przystosowania ich do pra-
cy z tablica interaktywna na lekcjach. W trakcie
szkolenia nauczyciele ¢wicza umiejetnos¢ pracy
z darmowymi aplikacjami oraz opracowuja wlasne
materialy (np. karty pracy) pomocne w nauczaniu
z wykorzystaniem tablicy interaktywnej.

»,Publikowanie w sieci nie tylko dla
informatykow”’

Szkolenie skierowane jest do nauczycieli, ktérzy
chca prowadzi¢ przyjazna w obstudze strong in-
ternetowa: prosta witryne szkoly/przedszkola,
klasy/grupy uczniéw, czy tez wlasna strone¢ edu-
kacyjna. Uczestnicy kursu poznaja narzedzia do



publikowania w Internecie réznorodnych mate-
riatéw multimedialnych: tekstu, grafiki, prezen-
tacji, filméw i interaktywnych animacji. Dowia-
duja sig, jak efektywnie wykorzystywaé Internet
do dzielenia si¢ osiagnieciami swoich uczniéow
1 wspélpracownikéw oraz wlasnymi sukcesami ze
srodowiskiem lokalnym (lub calym swiatem).

»Narzedzia internetowe w promocji
i wspolpracy”

Do uczestniczenia w tym szkoleniu zapraszamy
nauczycieli  zainteresowanych  promowaniem
wlasnej placéwki, a zarazem i samego siebie. Tych
nauczycieli, ktérzy planuja wspétprace z innymi
wychowawcami, grupami uczniéw, szkotami, czy
przedszkolami. W czasie szkolenia uczestnicy po-
znaja narzedzia stuzace do komunikacji (za pomo-
ca tekstu, obrazu i glosu), do dzielenia si¢ plikami,
do interakcji z pomoca przygotowanego materia-
tu multimedialnego. Dowiaduja si¢, jak z pomoca
Internetu skutecznie promowac swoje placowki
oraz wlasne sukcesy. W jaki sposéb publikowaé
wlasne filmy czy audycje internetowe.

»Praca z grafika, filmem i dzwi¢kiem,
czesc 1”7

Kurs przeznaczony jest dla nauczycieli uczniéw
najmtodszych, ktérzy w swojej pracy chca wyko-
rzystywac technologie 1nf0rmacyjnq do wspie-
rania twoérczosci dzieci 1 rozwijania ich kreatyw-
nosci. Uczestnicy szkolenia dowiaduja sig, jak
efektywnie wyszukiwac interesujace nas materiaty
w Internecie. Ucza si¢, w jaki sposéb konstruowaé
poprawne prezentacje multimedialne.

Poznaja wartos¢ obrazu w przekazie edukacyjnym.
Poznaja zasady pracy z aparatem cyfrowym, wyko-
nywania dobrych zdje¢, ucza sig, jak dokonac ich
podstawowej edycji. Dowiaduja si¢, w jaki sposéb
wykorzystaé edukacyjne mozliwosci pracy nad stwo-
rzeniem foto-opowiesci. Poznajq zasady poprawnej
konstrukql takiej opowiesci, zdobywaja umiejetno-
Sci jej stworzenia, jako pokaz slajdéw lub film.

»Praca z grafika, filmem i dzwi¢kiem,
czes¢ 27

Szkolenie skierowane jest do nauczycieli dzie-
ci najmlodszych ktorzy pragng wykorzystywac
media do organizowania uczniom warunkéw do
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pracy badawczej oraz do rozwijania ich kreatyw-
nosci.

Uczestniczac w szkoleniu nauczyciele bede mogli
zdoby¢ umiejetnos¢ tworzenia filmu (ze zdjec oraz
wykorzystujacego sekwencje wideo) zaczynajac od
etapu planowania, poprzez prac¢ z kamera (wideo
lub internetowa) oraz edycj¢ materiatu filmowe-
go, po koncowe prace nad filmem. Dowiedz3 sig,
jak przygotowac audycje i pracowac z dzwigkiem.
Przygotowuja si¢ do prowadzenia zajeé, w ktérych
twércami filméw i audycji beda sami uczniowie.

»,Drukowane pomoce dydaktyczne
w ksztalceniu dzieci najmlodszych”

Szkolenie kierowane jest do nauczycieli przed-
szkoli, zwlaszcza pracujacych z dzie¢mi 5, 6 — let-
nimi oraz nauczycieli ksztalcenia zintegrowane-
go. Celem szkolenia jest nauka praktycznego
wykorzystania programéw z pakietu Ms Office
do tworzenia réznego rodzaju drukowanych po-
mocy dydaktycznych, ulatwiajacych prowadzenie
zajec edukacyjnych. W trakcie szkolenia, uczestni-
cy ucza si¢ wykorzystywania tabel, autoksztaltow,
schematu organizacyjnego do: tworzenia gier
edukacyjnych, domina obrazkowego, krzyzéwek
obrazkowych i tekstowych, wypelnianek, skresla-
nek, rebuséw, szlaczkéw usprawniajacych grafo-
motoryke i grafike pisma, pomocy dydaktycznych
usprawniajacych orientacje przestrzenna. Pro-
gram Ms Publisher stosuja do tworzenia ulotek,
gazetek, ogloszen, plakatow.

»,Korespondencja elektroniczna
i komunikatory w usprawnieniu pracy
nauczyciela”

Celem szkolenia jest przedstawienie nauczycielom
korzysci, jakie plyna z wykorzystania TIK w ich
codziennej pracy. Uczestnicy kursu dowiaduja sig,
jak usprawni¢ swoje dziatania wykorzystujac po-
czte elektroniczna, komunikatory tekstowe i glo-
sowe oraz korespondencj¢ seryjna.

»L0go w nauczaniu zintegrowanym,
cz.112”

Szkolenie ma na celu zapoznanie nauczycieli
z filozofia edukacyjna jezyka Logo oraz konstruk-
tywistycznej koncepcji uczenia si¢ i nauczania.
W trakcie kursu nauczyciele opracowuja pro-



jekty i materialy pomocnicze przydatne w pracy
w szkole.

»Przygotowanie pracowni SBS do pracy
z dzie¢mi najmlodszymi, cz.1 i 2”

Warsztaty maja na celu powtérzenie i uzupetnie-
nie wiedzy oraz umiej¢tnosci opiekuna pracowni
dzialajacej pod kontrola serwera MS SBS w zakre-
sie przygotowania pracowni pod katem bezpie-
czenstwa pracy przy komputerze najmlodszych
uczniéw z klas 1-3.

»Przygotowanie komputeréw do pracy
z dzie¢mi najmlodszymi”

W czasie warsztatow nauczyciele dowiaduja sie,
jak przygotowa¢ komputery pod katem bezpie-
czenstwa pracy przy komputerze uczniéw z klas
1-3. Warsztaty kierowane sa do oséb korzystaja-
cych z pojedynczych komputeréw lub z pracowni
komputerowej bez serwera.

Tworzac tak szeroka oferte szkolen staraliSmy si¢
sprosta¢ potrzebom i oczekiwaniom wybranej
grupy nauczycieli, pamietajac, ze ciagle powstaja
nowe narzedzia pozwalajace utatwiac i wzbogacac
proces nauczania. Czy nauczyciele podzielali nasz
entuzjazm, stan¢li na wysokosci zadania, poczuli
potrzebe doksztalcania? Niech odpowiedzig be-

dzie cytat z filmu stworzonego przez uczestnikow
jednego ze szkolen:

»Taki kurs to Swietna sprawa.

Jest nauka i zabawa.

Duzo uczy, wiedze¢ daje,

Kazdy kursant madrzejszy si¢ staje.

Z tego wniosek plynie taki:

Chodz na kursy — madrzejsze beda dzieciaki.”
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Z powodzeniem zajmuje si¢ zagadnieniami
wykorzystania technologii informacyjno-
komunikacyjnych w pracy z malymi dziecmi.

Mowr sig czesto, ze cxlowiek dotgd nie zrozumie czegos,
zanim nie nauczy tego — kogos imnego.
W rzeczywistosci, czlowiek nie zrozumie czegos
naprawde, zanim nie zdola nauczyc tego — komputera.

Donald E. Knuth



Projekt ,Wykorzystanie
nowoczesnych technologii na etapie
edukacj wczesnoszkolnej”

W roku szkolnym 2009/2010 w szkole podstawo-
wej, w klasach I-11I oraz IV-VI, zostal wprowadzo-
ny przedmiot o nazwie ,Zajecia komputerowe”.
W podstawie programowej znalazly si¢ nast¢puja-
ce zapisy dotyczace umiejetnosci ucznia konczace-
go pierwsza klase:

1) postuguje sig komputerem w podstawowym zakresie:
wruchamia program, kovzystajge z myszy @ klawiatury;

2) wie, jak trzeba korzystac z komputera, zeby nie nara-
zac wlasnego zdrowia;

3) stosuje sig do ograniczen dolyczgcych korzystania
z komputera.

Natomiast uczen konczacy klase trzecia szkoly
podstawowej:

1) umie obstugiwac komputer:
a) postuguje sig myszq 1 klawiaturg,
b) poprawnie nazywa glowne elemenly zestawu
komputerowego;

2) postuguje si¢ wybranymi programami ¢ grami eduka-
cyjnymi, rozwijajgc swoje zainteresowania, korzysta
z opcji w programach;

3) wyszukuje © korzysta z informacji:
a) przeglgda wybrane przez nauczyciela strony in-
lernetowe (np. strong swojej szkoly),
b) dostrzega elementy aktywne na stronie interneto-
wej, nawiguje po stronach w okreslonym zakresie,
¢) odtwarza animacje i prezentacje multimedialne;

4) tworzy teksty i rysunki:
a) wpisuje za pomocg klawiatury litery, cyfry ¢ inne
znaki, wyrazy i zdania,
b) wykonuje rysunki za pomocg wybranego edytora
grafiki, np. z gotowych figur;

5) zna zagrozenia wynikajgce z korzystania z kompute-
ra, Internetu @ multimediow:
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a) wie, ze praca przy kompulerze meczy wzrok, nad-
wyreza kregostup, ogranicza kontakly spoleczne,

b) ma swiadomosc niebexpieczenstw wynikajgcych
z anonimowosci kontaktow i podawania swojego
adresu,

¢) stosuje si¢ do ograniczen dotyczqcych korzystania
z komputera, Internetu i multimediow.

Realizacja przedmiotu ,Zajecia komputerowe”
stanowi szczegélnie trudne zadanie dla nauczy-
cieli nauczania wczesnoszkolnego. Powinni oni
wprowadzi¢ do realizowanych przez siebie zajec
nowoczesne technologie w taki sposéb, aby nie
zaburzy¢ harmonijnego rozwoju swoich uczniéw.
Niezbe¢dne staje si¢ zdobycie przez nauczyciela
pracujacego z dzie¢mi w klasach I-1II szerokiej
wiedzy w zakresie wykorzystania komputeréw,
sieci Internet oraz multimedialnych pomocy dy-
daktycznych.

Aby ufatwic¢ nauczycielom przygotowanie do prowa-
dzenia zaje¢ z komputerem, jesienia 2009 roku Cen-
trum Metodyczne Pomocy Psychologiczno-Pedago-
gicznej (CMPPP) realizowalo na zlecenie Minister-
stwa Edukacji Narodowej projekt ,Wykorzystanie
nowoczesnych technologii na etapie edukacji wczes-
noszkolnej”. Projekt przewidywal przygotowanie
pieciu pakietow do bezposredniego wykorzystania
w szkole podczas pracy z dzie¢mi oraz przeprowa-
dzenie szkolen kaskadowych przygotowujacych do
pracy z pakietami — 16 godzinnego szkolenia dla tre-
neréw oraz szkolenia dla nauczycieli klas I-111 szkot
podstawowych, obejmujacego 12 godzin stacjonar-
nych i 2-3 tygodnie pracy on-line.

Zespol nauczycieli konsultantéw 1 specjalistow

merytorycznych OSrodka Edukacji Informatycz-

nej i Zastosowan Komputeréw (OEIZK) opraco-

wal nast¢pujace pakiety na potrzeby projektu:

1. Zaczynamy prace¢ przy komputerze z matymi
dzieémi



2. Przygotowywanie pomocy dydaktycznych dla

dzieci najmlodszych

Logo w nauczaniu zintegrowanym

Praca z grafika, filmem, dZzwigkiem

. Bezpieczenstwo dzieci najmlodszych pracuja-
cych z wykorzystaniem komputera

ot o

Kazdy z pakietéw stanowi osobng calo$¢ i moze
by¢ realizowany oddzielnie. Jednak omawiane
w nich tresci czgsto sa ze sobg powiazane, np. te
same zdjecia mozemy wykorzysta jako ilustra-
cje w aplikacji ,, Ukladanie wyrazéw” (pakiet Logo
w nauczaniu zintegrowanym), czy podczas tworze-

Wykorzystanie
nowoczesnych technologii

na etapie edukacji
wczesnoszkolnej

nia filmu ze zdjec (pakiet Praca z grafikg, filmem,
diwigkiem). Pliki graficzne, z ktérymi pracujemy,
moga by¢ pobierane z Internetu. Z wykorzy-
staniem plikéw pochodzacych z sieci wiaze si¢
kwestia praw autorskich i bezpieczenstwa (pa-
kiet Bezpieczenstwo dzieci najmlodszych pracujgcych
z wykorzystaniem komputera). Zatem kolejnos¢ re-
alizacji poszczegélnych zagadnien powinna by¢
dostosowana do konkretnej sytuacji, a elementy
poszczeg6lnych pakietéw moga by¢ wykorzysty-
wane przez nauczyciela zgodnie z potrzebami
prowadzonych zajec.

Poza pakietami edukacyjnymi zostaly przygoto-
wane programy szkolen treneréw i nauczycieli,
poradnik trenera oraz podrecznik nauczyciela,
a takze umieszczone na platformie nauczania
zdalnego OEIZK (http://szkolenia.oeiizk.waw.pl)
kursy wspomagajace szkolenie nauczycieli.

W pazdzierniku 2009 roku, w siedzibie OEIZK,
zostaly przeprowadzone szkolenia treneréw
z calej Polski. W szkoleniach tych uczestniczyto
80 treneréw, ktérzy nastepnie na terenie swoich
wojewodztw przeszkolili facznie 1200 nauczycieli
nauczania wczesnoszkolnego. Kazdy z przeszko-
lonych nauczycieli otrzymal podrecznik oraz ply-
te DVD z pakietami edukacyjnymi.
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Pakiet: Zaczynamy prace przy
komputerze z dzie¢mi

Pakiet ten przedstawia specyfike pracy z uczniem
w wieku wczesnoszkolnym oraz zasady wykorzy-
stania technologii informacyjno-komunikacyj-
nych na zajeciach w szkole. Znajduja si¢ w nim
opisy oraz przyklady zastosowan wartoSciowych
aplikacji edukacyjnych i ciekawych stron interne-
towych.
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Pakiet Zaczynamy prace przy komputerze z dzie¢mi

Integralng cz¢S¢ pakietu stanowia szczegétowe
scenariusze zaj¢¢ wraz z materialami uzupetniaja-
cymi (karty pracy ucznia, prezentacje do wykorzy-
stania przez nauczyciela, rysunki do ¢wiczen itp.).
Dostepne sg cztery scenariusze: ,Zaczynamy prace
z komputerem”, ,Plac zabaw”, ,f.adnie piszemy”
oraz ,Opowiadamy bajke“. Na pltycie DVD znaj-
duja sie¢ takze pliki PDF oraz filmy instruktazowe,
ulatwiajace zapoznanie si¢ zomawianym oprogra-
mowaniem dydaktycznym.
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Oprogramowanie dydaktyczne: Kea Colouring Book,
Tux Paint

Praca z pakietem Zaczynamy prace przy kompu-
terze z malymi dzie¢mi umozliwia realizacj¢ na-
stepujacych tresci z Podstawy programowej:

* Poslugiwanie si¢ komputerem, mysza i klawia-
tura komputerowa.
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* Poslugiwanie si¢ wybranymi programami i gra-
mi edukacyjnymi, rozwijajacymi zainteresowa-
nia uczniéw.

* Poprawne nazywanie elementéw zestawu kom-
puterowego.

* Odtwarzanie animacji i prezentacji multime-
dialnych.

* Tworzenie tekstow i rysunkéw z pomoca kom-
putera.

* Uczenie si¢ jako sposéb zaspokajania natural-
nej ciekawosci §wiata, odkrywania swoich zain-
teresowan i przygotowania do dalszej edukacji.

Pakiet: Przygotowywanie pomocy
dydaktycznych dla dzieci naymlodszych

Materialy umieszczone w drugim pakiecie stuza wy-
posazeniu nauczyciela w wiedz¢ 1 umiejetnosci prak-
tyczne do samodzielnego projektowania i wykony-
wania pomocy dydaktycznych przy uzyciu kompu-
tera. Zawieraja one opisy wykonania prostych po-
mocy dydaktycznych z wykorzystaniem programoéow
biurowych PowerPoint, Word oraz programu do
generowania krzyzéwek EclipseCrossword.

Gléwnym zadaniem pakietu jest pokazanie na-
uczycielowi mozliwosci tworzenia wartoSciowych
pomocy dydaktycznych za pomoca ogélnie do-
stepnych narzedzi (edytor tekstu, program do
przygotowywania prezentacji), ktére nie wyma-
gaja od niego specjalistycznej wiedzy, czy umie-
jetnosci programowania. Na plycie szkoleniowe;j
znajduja si¢ przykladowe pomoce dydaktyczne,
ktére majg stuzy¢ inspiracji do wykonania wlas-
nych pomocy, odpowiednich do tresci realizowa-
nych przez nauczyciela na zajeciach z uczniami
i dostosowanych do ich poziomu intelektualnego.

W pakiecie zostaly umieszczone trzy scenariu-
sze zajec: ,Pierwsze wiosenne kwiaty”, ,,Zwierze-
ta chronione w Polsce” oraz ,tadnie piszemy”.
Oprocz scenariuszy nauczyciel moze wykorzystac
materialy uzupelniajace w postaci pokazow, éwi-
czen dla ucznia w formie prezentacji, multime-
dialnych krzyzéwek itp.

Wigkszos¢ przygotowanych pomocy nie wymaga
pracy z uczniem w pracowni komputerowej. Moz-
na, a nawet nalezy, wykorzystywac je podczas za-
je€ z uczniami w zwyklej sali wyposazonej w jeden
komputer oraz rzutnik lub tablice interaktywna.
Uczniowie powinni wykonywac poszczegélne ¢wi-
czenia pod nadzorem nauczyciela, rozwiazujac
problemy w grupie.
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Gra Labirynt — dodawanie w zakresie od 0 do 100

Pakiet Przygotowywanie pomocy dydaktycznych dla
dzieci najmlodszych

Sterowanie zotwiem

1. Zaczynamy zabawe z z6twiem
2. Mate i duze kroki zotwia € ‘

3. Uczymy zotwia rysowac sprytniej

Aplikacja Sterujemy z6twiem

Aplikacja Gra w pamigé Pakiet Praca z grafika, filmem, dzwigkiem

Praca z pakietem Przygotowywanie pomocy dy-
daktycznych dla dzieci najmlodszych umozliwia * Korzystanie z pomocy dydaktycznych.
realizacj¢ nast¢pujacych tresci z Podstawy progra- * Uwazne stuchanie wypowiedzi i korzystanie

mowej: z przekazywanych informacji.

* Wyszukiwanie i korzystanie z informacji i r6z- * Ksztaltowanie réznorodnych wiadomosciiumie-
norodnych przekazéw medialnych. jetnosci.

* Odtwarzanie animacji i prezentacji multime-
dialnych.

Doskonalenie nauczyciel



Pakiet: Logo w nauczaniu
zintegrowanym

Pakiet dotyczacy Logo nie wymaga od uczniéw
ani nauczycieli umiejetnosci programowania
w tym jezyku. W jego sktad wchodza gotowe apli-
kacje — mikro$wiaty dydaktyczne — za pomoca
ktérych uczniowie rozwijaja umiejetnosci okre-
$§lania kierunkoéw, rozréznianie obrotéw w prawo
i w lewo, odwzorowywania ksztaltéw, odnajdy-
wania elementéw powtarzajacych sie. Cwicza oni
takze umiejetnos¢ dodawania liczb catkowitych
oraz ksztalca spostrzegawczos¢ i koncentrowanie
uwagi.

Podstawowym elementem pakietu jest aplikacja
»Sterujemy zélwiem” oraz towarzyszace jej trzy
scenariusze zajec: ,Zaczynamy zabawe z zétwiem”,
»Male i duze kroki zélwia” oraz ,,Uczymy zélwia
rysowac sprytniej”. Do aplikacji dolaczone sa takze
zestawy ¢wiczen oraz wersja programu dla nauczy-
ciela umozliwiajaca przygotowywanie wlasnych po-
mocy do zajec z aplikacja. Do pracy z aplikacjami
niezbedne jest zainstalowanie na komputerze pel-
nej lub demonstracyjnej wersji programu Logo-
mocja, polskiej edycji Imagine.

W sktad pakietu wchodza takze trzy inne mikro-
Swiaty dydaktyczne do wykorzystania w pracy
z dzie¢mi: ,,Ukladanie alfabetu”, , Ukladanie wy-
razow” oraz ,Gra w pamiec¢”. Nauczyciel moze
przygotowywac wlasne zestawy ¢wiczen do tych
aplikacji, wykorzystujac posiadane zdjecia i grafi-
ki lub rysunki uczniéw.

Praca z pakietem Logo w nauczaniu zintegro-
wanym umozliwia realizacj¢ nastgpujacych tresci
z Podstawy programowej:

* Poslugiwanie si¢ komputerem, mysza i klawia-
tura komputerowa.

* Poslugiwanie si¢ wybranymi programami i gra-
mi edukacyjnymi, rozwijajacymi zainteresowa-
nia uczniow.

* Tworzenie tekstéw i rysunkéw z pomoca kom-
putera.

* Korzystanie z pomocy dydaktycznych.

Pakiet: Praca z grafika, filmem,
dzwiekiem

W pakiecie Praca z grafika, filmem, dzwickiem
omawiane sa metody tworzenia filméw edukacyj-
nych ztozonych z sekwencji zdje¢, zasady wyszuki-
wania réznych zdjec¢ oraz metody ich edycji. Opi-
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sany jest tez szczegélowo proces tworzenia filmu
w programie Photo Story.

Nauczyciel moze realizowa¢ w ramach tego pakie-
tu wybrane sposréd nastgpujacych scenariuszy:
»~Opowiadamy bajke”, ,,Cyfrowe ZOO”, ,,Skad si¢
bierze mi6dr”, ,,Cyfrowe legendy”. Do scenariu-
szy dofaczone sa materialy uzupelniajace w posta-
ci kart pracy, przyktadowych filméw, scenariuszy
filmu oraz zdje¢¢ do wykorzystania przy tworzeniu
animacji. Dodatkowo nauczyciel otrzymuje pomy-
sly na zadania dla uczniéw oraz materiaty instruk-
tazowe.

Praca z pakietem Praca z grafika, filmem, dzwie-

kiem umozliwia realizacj¢ nastgpujacych tresci

z Podstawy programowej:

* Korzystanie z przekazéw medialnych.

* Tworzenie wypowiedzi w formie ustnej i pisem-
nej.

* Ksztaltowanie znajomosci zasad korzystania
z cudzej wlasnosci.

* Wypowiadanie si¢ w wybranych technikach
plastycznych.

* Wspoélpraca z innymi w zabawie i nauce.

* Analiza i interpretacja tekstow kultury.

* Stosowanie przekazéw medialnych we wlasnej
dzialalnosci twérczej.

* Przegladanie wybranych przez nauczyciela
stron internetowych.

Pakiet: Bezpieczenstwo dzieci
najmlodszych pracujacych
z wykorzystaniem komputera

Ostatni z omawianych pakietow poswigcony jest
wprowadzeniu w zagadnienia zwigzane z r6znymi
zagrozeniami wystepujacymi w czasie pracy z kom-
puterem, a w szczegdlnosci podczas korzystania
z zasobow sieci Internet. W zwigzly sposob zostata
przedstawiona klasyfikacja najczesciej wystepuja-
cych zagrozen dla uzytkowniké6w komputeréw, ze
szczeg6lnym uwzglednieniem najmiodszych ucz-
nié6w. Ponadto omoéwione zostaly sposoby zapo-
biegania zagrozeniom oraz przyklady materialow
do wykorzystania w pracy z uczniami.

W pakiecie znajduja si¢ scenariusze zajec ,,Bez-
pieczna praca przy komputerze”, ,Bezpieczne
korzystanie z komputera — regulamin pracowni”
oraz ,Regulamin pracowni — wideo opowies¢”.
Uczen moze si¢ takze zapoznac z filmami instruk-
tazowymi przedstawiajace poprawne zachowa-
nia w pracowni oraz ¢wiczenia do wykonywania



w przerwach pracy na komputerze. Nauczyciel
otrzymuje informacje dotyczace przygotowania
pracowni do pracy z uczniem najmlodszym, bez-
piecznych zachowan w sieci Internet, blokowania
tresci niepozadanych, prawa autorskiego itp.;

Praca z pakietem Bezpieczenstwo dzieci najmlod-

szych pracujacych z wykorzystaniem komputera

umozliwia realizacje nastepujacych tresci z Pod-

stawy programowej:

* Stosowanie si¢ do ograniczen dotyczacych kom-
putera.

* Znajomos¢ zagrozen wynikajacych z korzysta-
nia z komputera, Internetu i multimediéw.

* Znajomos¢ os6b, ktére moga udziela¢ pomocy
w razie zagrozenia wynikajacego z korzystania
z komputera.

* Znajomos¢ zasad korzystania z cudzej wlasnosci.

* Przegladanie wybranych przez nauczyciela
stron internetowych.

Podsumowanie

Przygotowane w ramach projektu materiaty maja
na celu gléwnie zainspirowanie nauczycieli do
przemyslanej i wartoSciowej pracy z uczniem naj-
mlodszym z wykorzystaniem nowoczesnych tech-
nologii. Nie sa to kolejne programy multimedial-
ne, w ktérych uczen klika kolejne opcje, nie zasta-
nawiajac si¢ glebiej nad celowoscia swoich dziatan.
Korzystanie z komputera nie jest celem samym
w sobie — uczen przyswaja sobie nowa wiedz¢ w spo-
s6b konstruktywistyczny: uczy sie tworzac.

Przygotowane pakiety spotkaly si¢ z duzym zain-
teresowaniem, trenerzy i nauczyciele uczestnicza-
cy w szkoleniach wyrazali pozytywna opini¢ o ich
przydatnosci.

Cytat z forum treneréw:

»~Zauwazylam w innych postach, ze u Panstwa tak
samo jak u mnie. Wszyscy uczestnicy szkolenia
chwala sobie przygotowane podre¢czniki i materia-
ty. Od kilku uczestniczek ustyszatam, ze wreszcie
dostaty podrecznik, materialy i pomoce, ktére sa
dostosowana do dziecka uczacego si¢ w klasach
I-111.”

Cytat z forum Zaczynamy prace z matymi dziecmi przy
komputerze w kursie on-line nauczycieli:

~Przeanalizowatam scenariusze i moge stwierdzi¢,
ze zrealizowalabym je wszystkie w pracy z dzie¢mi

w mojej szkole. Kazdy z nich bowiem w interesu-
jacy sposéb (w zaleznosci od realizowanego tema-
tu zajec) ksztalci okreSlone umiejetnosci uczniow
oraz poszerza ich wiedze. Dzieci poznaja zasady
pracy na komputerze realizujac tresci programo-
we w zakresie edukacji wczesnoszkolnej (matema-
tyczne, polonistyczne, plastyczne ....). Tresci te sa
skorelowane, uczniowie moga si¢ przy tym Swiet-
nie pobawi¢, co jest bardzo istotne w pracy z ta
grupa wiekowa.”

Cytaty z forum Logo w nauczaniu zintegrowanym
w kursie on-line nauczycieli:

»Zgadzam sie, ze 76tw - to zabawa dla kazdego,
a nawet zabawa rodzinna, wciagne¢lam w to syna
(13 lat) i corke (16 lat). Ubaw niesamowity, wiec
mysle, ze i dzieci z klas I-111 miatyby wielka rados¢
z takiego ,,dyrygowania” zétwiem.”

»Zgadzam si¢ z twierdzeniem, ze z6lw to zabawa
dla kazdego. Pierwsze koty za ploty. Mysle, ze
w miar¢ ¢wiczen bedzie szlo coraz lepiej. Bar-
dzo podobaly mi si¢ zabawy z alfabetem, uktada-
nie wyrazow oraz gra w zapami¢tywanie. Jestem
przekonana, ze naszym uczniom te zabawy tez si¢
spodobaja.”

~Proponowane ¢wiczenia sa bardzo ciekawe dla
dzieci. Ucza kierunkéw w przestrzeni, znajomo-
sci alfabetu i szybkiego postugiwania si¢ myszka
oraz ¢wicza pami¢é wzrokowa i logiczne my-
slenie. Jezeli chodzi o poruszanie si¢ zélwiem
i kodowanie polecen, jest to dos¢ trudne, ale do
wycéwiczenia.”

Proponujemy Panstwu zapoznanie si¢ z zawartos-
cia pakietéow przygotowanych w ramach projek-
tu ,Wykorzystanie nowoczesnych technologii na
etapie edukacji wczesnoszkolnej” i wykorzystanie
opracowanych materialéw na prowadzonych za-
jeciach z dzie¢mi. Cala zawarto$¢ pakietéow wraz
z podrecznikiem nauczyciela w formie PDF zo-
stala umieszczona na plycie DVD dotaczonej do
niniejszego numeru.

Autorka jest nauczycielem konsultantem w OELZK.
Specjalizuje sig w zakresie programowania
w jezyku Pascal, Logo i Java oraz pracy
w arkuszu kalkulacyjnym.




EDUKATOR

technologn informacyjne;
1 komunikacyjnej

Obecnie kazdy nauczyciel — niezaleznie od przed-
miotu i szczebla ksztalcenia — musi wykorzystywac
w swojej pracy technologie¢ informacyjna i komu-
nikacyjna, co wigcej — powinien stale doskonali¢
swoje umiejetnosci w tym zakresie. Z kazdym
dniem ro$nie potrzeba przygotowania edukato-
row TIK - os6b profesjonalnie przygotowanych
do wspierania nauczycieli w spelnieniu tego wy-
mogu na miar¢ wyzwan wspoélczesnego §wiata.

Po co nam ,,edukator’’?

Zapewne wszystkie pozostate artykuly w tym nu-
merze ,MERITUM” przekonuja Czytelnikéw, ze
niezaleznie od konkretnych zapiséw nowej pod-
stawy programowej nauczanie kazdego przed-
miotu i na kazdym poziomie wymaga od nauczy-
ciela znajomosci technologii informacyjnej i ko-
munikacyjnej (TIK).

Czy nauczyciele znaja t¢ technologie i potrafig si¢
nia postugiwaé? Kto moze im poméc w uczeniu
sie TIK?

Chyba nie ulega watpliwosci, ze wlasnie teraz,
w momencie wdrazania nowej podstawy pro-
gramowej, wyjatkowo mocno wida¢, jak bardzo
potrzebni sa ,nauczyciele nauczycieli w zakresie
TIK”. Kto moze pelni¢ taka funkcje? Czy moze to
by¢ nauczyciel informatyki>...

To retoryczne pytanie — czy kazdy nauczyciel,
ktory potrafi postugiwaé si¢ komputerem, moze
wspierac innych nauczycieli w zdobywaniu wiedzy
i umiejetnosci z zakresu TIK? Niestety, nie kazdy.

Wiemy juz, ze nie kazdy, kto biegle zna obcy jezyk,
potrafi nauczy¢ go innych. Wkrétce okaze si¢, ze
(mimo przygotowanego przyzwolenia prawnego)
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nie kazdy wybitny specjalista w swojej dziedzinie
moze by¢ skutecznym nauczycielem ksztalcenia
zawodowego. Czytajacy te stowa maja z pewnos-
cia dostateczne doswiadczenia, zeby nie podpisac
si¢ pod niezastuzenie powszechnym pogladem, ze
kazdy nauczyciel moze nauczac innych nauczycie-
li. Nie kazdy, a zatem kto? EDUKATOR?

Bez watpienia ,nauczyciel nauczycieli” musi by¢
wykwalifikowanym nauczycielem, tzn.: posia-
da¢ kompetencje merytoryczne, psychologicz-
ne i dydaktyczne, innymi stowy — by¢ specjalistg
w okreslonej dziedzinie oraz — znac si¢ na naucza-
niu dorostych (a to oznacza psychologiczne i pe-
dagogiczne przygotowanie do pracy z dorostymi,
w naszym przypadku — nauczycielami).

Popatrzmy na zalaczony rysunek — na kazdym
z trzech pozioméw osoba nauczajaca wspiera
uczenie si¢ os6b uczacych si¢. Nietrudno jednak
zauwazy¢ réznice w zadaniach kazdego z trzech
szczebli tej edukacyjnej kaskady.

Diabel tkwi w szczegétach! Transfer umiejetnosci
zdobytych, gdy samemu bylo si¢ osoba uczaca sie,
na sytuacje, gdy wspiera si¢ uczenie innych (na-
ucza) nie polega na prostym powtérzeniu dziatan!

kadra kursu -> kandydaci na
edukatorskiego <- edukatoréow
edukator -> nauczyciele
<-
nauczyciel -> uczniowie
<-




Popyt na ,nauczycieli nauczycieli” ro$nie. Dy-
namicznie rozwijajacy si¢ §wiat, nowe wyzwania,
jakie stawia, a w konsekwencji wladze oswiatowe
reformujace osSwiatg, czynia doskonalenie za-
wodowe nauczycieli kluczowym or¢zem w walce
o profesjonalne wykonywanie zawodu. Nie jest
to mozliwe bez profesjonalnego ,nauczyciela na-
uczycieli” umiejetnie wspierajacego nauczycieli
w ich permanentnym uczeniu sig.

Edukacja nauczycieli — w pewnym uproszczeniu
— to ksztalcenie 1 doskonalenie zawodowe.

To przekazywanie wiedzy, ale takze, a moze prze-
de wszystkim ksztaltowanie umiejetnosci i postaw.
Trudne zadanie... Dlatego edukator to rodzaj
oswiatowego szlachectwal

Osoby przekonane juz co do stusznosci wyodreb-
nienia nowej funkcji w oswiacie, moga jednak
protestowac (i czgsto protestuja) przeciw nazwie
,edukator”.

Nauczyciel nauczycieli nie brzmi zr¢cznie. Wy-
kladowca? Nie. Szkoleniowiec?... Trener?... Moze
jednak — ,edukator”? Edukator — bo edukacja...
Potrafi wspiera¢ uczenie si¢ doroslych, w tym
— NAUCZYCIELI (a to bardzo szczegélny uczacy

sie!)

Po co ,,edukator TIK - technologii
informacyjnej i komunikacyjnej”?

Kazdy nauczyciel — sam bedac ,cyfrowym imi-
grantem” (z racji daty urodzenia wyprzedajacej
epoke cyfrowa) — pracuje obecnie z ,cyfrowymi

]

tubylcami”!.

Nie trzeba by¢ specjalnie wnikliwym obserwato-
rem rzeczywistosci, czy genialnym przepowiada-
czem przysztosci, zeby nie wiedzie¢, ze juz dzis nie
ma zycia bez TIK — c6z méwic¢ za lat x, kiedy nasi
podopieczni stana si¢ dorosli!

Ktorzy nauczyciele MUSZA uczy¢ si¢ TIK perma-
nentnie?

OczywiScie nauczyciele informatyki — bo ich dzie-
dzina wiedzy rozwija si¢ niezwykle szybko. Musza
1 ucza sie.

Wszyscy nauczyciele — bo w kazdym przedmiocie
trzeba ksztaltowac ,,umiejetnosc postugiwania sig no-

! wigcej na ten temat mozna przeczytaé w artykule i obejrze¢

w prezentacji na cieckawym portalu edunews pod adresem:
http://www.edunews.pl/index.php?option=com_content&task=vie-
w&id=622&Itemid=38

woczesnymi technologiami informacyjno-komunikacyj-
nymi, w tym takze dla wyszukiwania ¢ korzystania z in-

formacji;” (co zaleca nowa podstawa programowa

ksztalcenia ogélnego MEN). Nihil novi sub sole.”

Juz kilka lat temu opracowane zostaly ,,Standardy
przygotowania nauczycieli w zakresie technologii
informacyjnej i1 informatyki”, dost¢pne np. pod
adresem:  http://homepage.mac.com/zbl/teksty/
STANDARDY_PRZYGOTOWANIA.html

Od opublikowania ich ostatniej wersji w rozporza-
dzeniu MEN w 2004 roku sytuacja nie ulegta zmia-
nie i niestety, rzeczywiste przygotowanie nauczycie-
li w zakresie T1 ciagle pozostawia wiele do zyczenia,
bo dalece odbiega od przygotowania pozadanego.

A przeciez potrzeba uczenia si¢ TIK przez nauczy-
cieli powinna by¢ nie tylko powszechna, masowa
chcialoby si¢ napisa¢. Wobec gwaltownego rozwo-
ju informatyki i jej zastosowan jest to potrzeba cia-
gla, wymagajaca statego sledzenia zmian i uczenia
si¢ nowych zastosowan.

Co moze poméc nauczycielom swiadomym swo-
ich brakéw w zakresie TIK?

Doskonalenie zawodowe.
Kto moze poméc? Edukator TIK.

W polskiej oSwiacie potrzebny jest edukator
TIK, ktéry wspiera doskonalenie nauczycie-
li w zakresie TIK — nauczycieli r6znych przed-
miotéw, nauczycieli o bardzo ré6znym poziomie
znajomosci TIK.

Oczywiscie zaw6d nauczyciela zawsze wymagat sa-
moksztalcenia i do§¢ popularne jest ciagle przeko-
nanie, ze TIKu, jak wielu innych umiejetnosci na-
uczyciel moze si¢ uczy¢ we wlasnym zakresie. Tak
w zasadzie jest — wigkszos¢ z 0s6b stosujacych TIK
na swoich lekcjach to samoucy. Moze juz pora na
systemowe rozwiazanie problemu?

Podsumowujac - edukator to nie jest mnozony
ponad potrzeby byt; to bardzo potrzebna funkcja/
rola w SPOLECZENSTWIE WIEDZY, w §rodowi-
sku najbardziej zainteresowanym i odpowiedzial-
nym za edukacje, czyli wsréd nauczycieli.

Edukator a szkolny koordynator TI

W natloku zmian zdarza sig, ze nie wszystkie nowe
pomysly/idee sa ze soba dostatecznie skorelowane.

2 Nic nowego pod stonicem.



Moze zdarzyc sig, ze uwazny czytelnik ,,Standardow
przygotowania...” zapyta: a czym rézni si¢ eduka-
tor TIK od szkolnego koordynatora TI?...

W ww. materiale czytamy:

Szkolny lider technologii informacyjnej (szkolny ko-
ordynator TI) to nauczyciel prowadzqcy wydzielone za-
Jecia informatycane w szkole, kiory staje si¢ jednoczesnie
doradcq dla innych nauczycieli w zakvesie stosowania T1I.
Wspdltworzy lekcje z rdznych dziedzin z wykorzystaniem
TI, wprowadzajge w ten sposéb innych nauczycieli do sto-
sowania TI. Jest ponadto koordynatorem dzialarn w szkole
zwigzanych z wyposazeniem szkoly w srodki i narzedzia T1
oraz ulrzymywaniem ich na odpowiednim poziomie spraw-
nosci i nowoczesnosci. Ponadto, prowadzi wewngtrz-
szkolne doskonalenie nauczycieli w zakresie TI.

Tak, wigc prowadzenie szkolen z zakresu TI jest
w pewnym sensie dodatkowym zajeciem szkolnego
koordynatora T1 i to w ramach WDN (czyli w sy-
tuacji, gdy zna swoich kolegéw nauczycieli i szkole,
w ktoérej wspolnie pracuja). Edukator TIK musi po-
siadac szersze kompetencje, co wynika z ich opisu
zawartego ponizej (Kto to jest edukator TIK?)

Troche historii...

Wrtasnie mija 10 lat od préb wprowadzenia edu-

katora do polskiego systemu o$wiaty. To wtedy

powstaly w CODN dwa opracowania zespolow

specjalistow, wykonane na zlecenie Departamen-

tu Doskonalenia Nauczycieli MEN:

* Raport grupy projektowej ds. opracowania
standardow szkolen edukatorskich

* Jak zosta¢ edukatorem akredytowanym? Infor-
mator. *

To wtedy wynegocjowane zostaly kluczowe defi-
nicje.

Edukator

to osoba wspomagajgca uczenie sig nauczycieli w ramach
doskonalenia zawodowego w okvreslonej specjalizacji
edukatorskiej.”

w

»Jak zostaé edukatorem akredytowanym” Informator
opracowany na zlecenie DDN MEN przez zesp6l pracow-
nikéw CODN (G. Boron, B. Kalinowska, E. Kedracka,
T. Sobiepan) na podstawie materialu wypracowanego w maju
1999 r. przez grup¢ projektowa ds. standardu edukatora
i standardu szkolen edukatorskich (E. Brudnik, J. Jakubow-
ski, P. Jurczyk, E. Kedracka, K. Koszewska, J. Krolikowski,
E. Totwinska-Krélikowska, B. Owczarska, B. Kalinowska).
nieco tautologicznie: Jest to osoba stwarzajgca optymalne sytuacje
dydaktyczne dla innych osob, ktdre majq za zadanie stwarzac opty-
malne sytuacje dydaktyczne.

'S
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Aby zapewni¢ dostateczna jakos¢ pracy tych oséb
w 1999 r. planowana byla przez MEN akredytacja
edukatoréw:

Docelowo akredytacja edukatora ma oznaczac formalne
wpowaznienie osoby do wykonywania zadan okreslonych
w rozporzgdzeniu MEN w sprawie rodzajow, zasad two-
rzenia, przeksziatcania i likwidowania oraz zasad dzia-
tamia placowek doskonalenia nauczycieli ®

Akredytacja — z jednej strony — miala gwaranto-
wac, ze osoba jest kompetentna i spetnia okreslo-
ne wymagania, z drugiej — by¢ impulsem rozwoju
zawodowego dla samego edukatora i bodzcem
doskonalenia jakosci jego pracy.

Edukator w Swietle prawa o§wiatowego

Wymienione wyzej rozporzadzenie jest jedynym,
ktére zawiera zapisy prawne dotyczace edukatorow.

W paragrafie 8.1 pkt 2. czytamy:

Na stanowiskach konsultantow mogq byc zatrudnieni
nauczyciele, kiorzy ukonczyli kursy kwalifikacyjne przy-
gotowujgce do pracy edukatorskiej [...]

Paragraf 17.1

Placowki doskonalenia mogq, za zgodg ministra, pro-
wadzic dla nauczycieli kursy kwalifikacyjne przygotowu-
Jace do pracy edukatorskiej [...]

W Dzienniku Ustaw Nr 85, poz. 956 opubliko-
wany zostal przez MEN , Ramowy program kur-
su kwalifikacyjnego przygotowujacego do pracy
edukatorskiej”, zawierajacy takze zasady organi-
zacji takich kurséw.

Ukonczenie takiego kursu (zatwierdzonego przez
MEN) pozwala uzywa¢ tytulu edukatora, ale to
raczej honorowy tytul. Nie ma formalnego wymo-
gu, kto moze prowadzi¢ zajecia w ramach dosko-
nalenia zawodowego nauczycieli. W obecnej sy-
tuacji to raczej wewnetrzna potrzeba nauczyciela,
refleksyjnego praktyka przekonanego o stuszno-
Sci tego, od czego zaczal si¢ ten artykul, kaze mu
rozwijac swoj warsztat edukatorski.

Kto to jest ,,edukator’?

Wg ww. informatora kandydat na edukatora
powinien spelnia¢ okreslone warunki formalne

5 Projektowane wtedy rozporzadzenie ukazalo si¢ 23 kwietnia
2003 r. i obowigzywato do 24 sierpnia 2009 roku.



iudowodnic¢ posiadanie odpowiednich kompeten-
cji (skladajacych si¢ na tzw. standard edukatora).

Warunki formalne to:

L]

co najmniej wyzsze wyksztalcenie magisterskie
i kwalifikacje pedagogiczne

udokumentowane doswiadczenie w pracy pe-
dagogicznej na stanowisku nauczyciela — mini-
mum 5 lat

udokumentowane uczestnictwo w formach do-
skonalenia zawodowego z ostatnich 5 lat (facz-
nie nie mniej niz 200 godzin, w tym jedna for-
ma co najmniej 40 godzin)

ukonczony akredytowany kurs edukatorski®
udokumentowane doswiadczenie w pracy dy-
daktycznej z grupa dorostych (minimum 150
godzin w ciagu ostatnich 5 lat)

Kompetencje edukatora to kompetencje:

L]

L]

L]

L]

osobiste

spoteczne

z zakresu metodyki nauczania dorostych

z zakresu specjalizacji edukatorskiej (w naszym
przypadku TIK)

w zakresie zarzadzania projektami edukacyjnymi
instytucjonalne

Oto blizszy ich opis.

Kompetencje osobiste

Edukator potrafi kierowa¢ wlasnym rozwojem

L]

dba o wlasny rozwéj zawodowy, wzbogaca swoj
warsztat pracy i jest Swiadomy wlasnego stylu
uczenia si¢

posiada wiedze¢ w zakresie psychologii ogdlnej
1 psychologii uczenia si¢ oraz ja wykorzystuje
elastycznie reaguje na zmiany

potrafi okresli¢ swoje mocne i stabe strony
w roli edukatora, rozwija¢ wlasne kompetencje
i uzupetniaé braki, potrafi réwniez okresli¢ gra-
nice swoich kompetencji

Kompetencje spoleczne

Edukator potrafi skutecznie komunikowac sie
w réznych sytuacjach oraz uwzglednia¢ w swojej
pracy dynamike procesu grupowego

skutecznie porozumiewa si¢ w réznych sytua-
cjach spolecznych

potrafi okresli¢ modele dynamiki grupowe;j i dys-
ponuje odpowiednim repertuarem dzialan nie-
zbednych do prowadzenia grupy edukacyjnej

6

w okresie przejsciowym: ukonczony kurs uznany przez MEN
za edukatorski (wedlug opublikowanej listy kurséw dotych-
czasowych); w sytuacjach wyjatkowych mozliwe jest odsta-
pienie od tego warunku.

potrafi nazwal, przeanalizowac i oceni¢ wlas-
ne wzorce zachowan w pracy z grupa, potrafi
zmienia¢ lub modyfikowaé swoje zachowanie
w zaleznoSci od sytuacji

Kompetencje z zakresu metodyki
nauczania dorostych

Edukator potrafi zaplanowac i zrealizowa¢ szko-
lenie oraz dokonac¢ jego ewaluacji

potrafi zdiagnozowac¢ potrzeby edukacyjne
uczestnikow

potrafi okreslac i prezentowac cele prowadzo-
nych przez siebie zajec szkoleniowych

potrafi dobra¢ tresci szkolenia adekwatnie do
jego celow

potrafi nadac szkoleniu strukture zapewniajaca
osiagniecie zalozonych celow

potrafi stosowac ré6znorodne metody nauczania
1 uczenia si¢, adekwatnie do potrzeb uczestni-
kéw i celéw szkolenia

potrafi opracowaé, dokona¢ wyboru lub adap-
tacji materiatléw szkoleniowych

potrafi zastosowa¢ odpowiednie §rodki dydak-
tyczne

potrafi przeprowadzi¢ ewaluacje zaje¢ stosujac
réznorodne formy oraz wykorzystywac jej wyniki

Kompetencje z zakresu specjalizacji
edukatorskiej

Edukator dysponuje aktualna wiedza i do§wiad-
czeniem w obszarze swojej specjalizacji eduka-
torskiej

wzbogaca 1 aktualizuje swoja wiedze specjali-
styczna

potrafi wykorzysta¢ wiedze specjalistyczna dla
celéw dydaktycznych

trafnie dobiera tresci merytoryczne, zwracajac
szczeg6lna uwage na ich przydatnosé dla okre-
Slonej grupy odbiorcéow

formuluje realne i przydatne cele uczenia si¢
w zakresie wiedzy specjalistyczne;j

operuje odpowiednia terminologia fachowa oraz
stosuje ja w spos6b zrozumialy dla uczestnikéw
zapewnia uczestnikom informacj¢ zwrotna
o ich postepach w uczeniu sie

Kompetencje w zakresie zarzadzania
projektami edukacyjnymi

Edukator potrafi planowac, realizowac¢ i ewaluo-
wac projekty edukacyjne

potrafi zaplanowac nowe przedsigwzigcie w za-
kresie doskonalenia nauczycieli
potrafi zarzadzaé projektem edukacyjnym



* potrafi okreslic ramy finansowe i prawne dla
danego projektu

* potrafi zorganizowa¢ ewaluacj¢ projektu edu-
kacyjnego

Kompetencje instytucjonalne

Edukator potrafi okresli¢c swoja dzialalnos¢

w kontekscie spolecznym i instytucjonalnym

* zna zadania reformy o$wiaty w Polsce

* potrafi okresli¢ wynikajace z reformy zadania
dla systemu doskonalenia nauczycieli, w tym
rowniez swoja wlasna w nich role

* zna prawo o$wiatowe w potrzebnym zakresie

* posiada aktualng wiedz¢ na temat struktury sy-
stemu o§wiaty na poziomie panstwa i regionu,
w tym réwniez na temat wlasnej instytucji i jej
roli w tym systemie

Kto to jest ,,edukator TIK”?

W zalozeniu specjalistoéw opracowujacych przed 10
laty koncepgje funkgji edukatora, nie mozna by¢
edukatorem bez wskazanej specjalizacji, dlatego pro-
gram ramowy obejmuje tez modul specjalizacyjny.

Proponowany modul specjalizacyjny na kursie
edukatorskim przygotowywanym obecnie zna-
czaco si¢ rézni od tego, o realizowano na kursie
edukatorskim w OEIiZK w 2004 r. Obecnie zaje-
cia w tym module zwigzane sa z dostgpem do sieci
Internet i jego wykorzystaniem w procesie edu-
kacji (zwlaszcza w kontekscie wykorzystania urza-
dzen mobilnych — zaréwno przez nauczyciela, jak
i przez ucznia) oraz platformami edukacyjnymi
i komunikacyjnymi w pracy nauczyciela.

Droga edukatora do akredytacji

Aby zapewnic jako§¢ pracy os6b pelniacych szcze-
gblna funkcje edukatoréw, planowano wdrozyc
system ich akredytacji.

Droga do akredytacji tak miala wygladac¢ w zarysie.

Kandydat na edukatora akredytowanego doko-

nuje samooceny, ktéra rozpoczyna jego droge do

akredytacji. W jej wyniku kompletuje nastepujaca

dokumentacje:

* dokumenty potwierdzajace spelnienie warun-
kow formalnych

* lista przeprowadzonych zajeé¢ szkoleniowych
(kiedy, co, dla kogo, w jaki sposéb...)

* opis wybranego szkolenia (3 autorskie scena-
riusze zaje¢, wlasne materialy dydaktyczne,
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materialy opracowane po szkoleniu, ewaluacja,
autorefleksja...)

* plan rozwoju, ktéry na bazie autodiagnozy
edukatora przedstawia planowane przez niego
dzialania w zakresie rozwoju zawodowego

* recenzja przykladowej oferty szkoleniowe;j
(wskazanej przez instytucje akredytujaca)

Do powyzszej dokumentacji moga by¢ dolaczone:
* nagranie wideo wybranego szkolenia

* spis publikacji

* opinie, referencje, rekomendacje, inne

Kandydat na edukatora akredytowanego powinien
tak sformulowa¢ przedkladana dokumentacje, by
zostaly w niej dowiedzione wszystkie wymagania
akredytacyjne sformulowane w standardzie.

Stosowna komisja na podstawie zebranych dowo-
d6éw na spelnienie wymagan stawianych w ,,stan-
dardzie edukatora” przyznaje konkretnej osobie
akredytacje na okreslony czas.

Tak planowano 10 lat temu...

Na zakonczenie

Nie ma (systemu) akredytacji edukatoréw.

Nie ma departamentu doskonalenia nauczycieli
w MEN.

Nie ma kurséw edukatorskich...

W roku 2009 OEIZK podjeto probe ich przywroé-
cenia, aby podnies¢ jako$¢ kurséw dla nauczycie-
li z zakresu TIK przez poszerzenie grupy osoéb
profesjonalnie przygotowanych do prowadzenia
takich szkolen.

Niestety...

Warto przeczytaé

red. Marzenna Owczarz Poradnik edukatora

Wydawnictwa CODN Warszawa 2005

Autorka jest nauczycielem konsultantem w OELZK.
Z wykszlalcenia technik i inzynier;
nauczyciel przedmiotow zawodowych
w latach 1981-1991; nauczyciel konsultant
(od 1991 do chwili obecnej); edukator (kadry
kierowniczej oswiaty ¢ kszlalcenia zawodowego);
autorka publikacji ¢ materiatow dydaktycznych dla
nauczycieli nt. jakosct w edukacji i ewaluacyi.




Nowosci
W prawie oSwiatowym

Biezacy rok jest wyjatkowo bogaty w zmiany
w prawie o$wiatowym, ukazalo si¢ wiele nowych
aktéw prawnych badz nowelizowano przepisy do-
tychczas obowiazujace.

Wplynelo to zdecydowanie na funkcjonowanie
szkot 1 placowek w roku szkolnym 2009/2010.
Mozna wrecz mowi¢ o nowym ustroju szkolnym.
O wigkszosci zmian informowaliSmy w poprzed-
nich numerach MERITUM.

Jesien przynosi réwniez sporo waznych nowosci.
Warto im si¢ przyjrzec¢, gdyz przynajmniej kilka
nowych aktéw prawnych istotnie wplynie na bie-
zaca praceg szkot 1 placowek.

Niewatpliwe pierwszenstwo nalezy si¢ szeroko
juz komentowanemu i analizowanemu rozpo-
rzadzeniu Ministra Edukacji Narodowej z dnia
7 pazdziernika 2009 r. w sprawie nadzoru pe-
dagogicznego (Dziennik Ustaw Nr 168, pozycja
1324), obowiazujacemu od 9.11.2009 roku.

Nadzér pedagogiczny to materia na tyle skom-
plikowana, ze prébowano go okielznaé juz wie-
lokrotnie: akty wykonawcze, dotyczace nadzoru,
do ustawy z dnia 7 wrzesnia 1991 roku o syste-
mie o$wiaty ukazywaly si¢ kolejno w latach 1991,
1996, 1999, 2004, a ostatnie, opublikowane 15
grudnia 2006 roku (Dz. U. Nr 235, poz. 1703),
utracito moc 24 sierpnia 2009 roku. Najnowsze
jest wiec juz széstym rozporzadzeniem w tej spra-
wie opublikowanym w RP. Z dotychczasowych,
najwicksze nadzieje wiazalem z rozporzadzeniem
z 2004 roku, ktérego idea powiazania nadzoru
z systemem mierzenia jakosci pracy szkél polegta
w gaszczu biurokratycznych procedur. Obecne
stwarza duze szanse na to, ze historia si¢ nie po-
wtorzy. Zwréémy chocby uwage na dwa symbo-
liczne fakty:
1) obecna nazwa rozporzadzenia (,w sprawie
nadzoru pedagogicznego”) jest najkrétsza
z dotychczasowych!,

Bogustaw Tundzios
boguslaw.tundzios@mscdn.edu.pl

2) plan nadzoru Mazowieckiego Kuratora Oswia-
ty jest zaledwie kilkustronicowy i w niczym nie
przypomina dotychczasowych monstrualnych
dokumentow.

A tak bardziej powaznie, biurokratyzacja nadzoru
pedagogicznego to chyba najwigksza obawa dy-
rektoréw szkét.

Przyznam si¢, ze zapisy obecnego rozporzadze-
nia po prostu mi si¢ podobaja! Stwarzajg bowiem
podstawy do projakoSciowego rozwoju systemu
edukacji poprzez oparcie nadzoru pedagogicz-
nego na trzech filarach: ewaluacji (wewnetrznej
i zewnetrznej — caloSciowej oraz problemowej),
kontroli (réwniez wewnetrznej oraz zewnetrznej)
oraz wspomaganiu (rozumianemu jako: organizo-
wanie szkolen i narad, motywowanie do rozwoju
oraz doskonalenia zawodowego, przedstawianie
wnioskéw ze sprawowanego nadzoru pedagogicz-
nego).

Zewnetrzny nadzér pedagogiczny  powinien
umozliwi¢ poréwnywalna ocene¢ pracy szkot i pla-
cowek oraz doskonalenie ich pracy poprzez jaw-
ne i ujednolicone narzedzia ewaluacji i kontroli.
Wewnetrzny nadzér pedagogiczny stwarza szanse¢
autentycznej autonomii szkét i placéwek — ewalu-
acja, kontrola i wspomaganie stuzy¢ mogg po pro-
stu temu, co istotne, wazne i autentyczne w kazdej
szkole lub placéwce!

Musimy oczywiscie poczekaé na efekty szkolen
(szczegolnie dotyczy to os6b majacych sprawowac
zewnetrzny nadzor pedagogiczny), Sciste okresle-
nie procedur ewaluacji i kontroli, przede wszyst-
kim za§ na precyzyjno$¢ i rzetelno$¢ narzedzi,
szczegblnie w zakresie elementéw ,ocennych”,
w postaci poziom6éw wymagan w skali od A do E,
okreslonych w zataczniku do rozporzadzenia.

Bardzo istotnym elementem nowego nadzoru jest
polityka informacyjna resortu edukacji — wraz



z wejsciem w zycie rozporzadzenia otrzymali-
$my rzetelne informacje dotyczace, miedzy in-
nymi, podstawowych kierunkéw realizacji przez
kuratoréw o$wiaty polityki o$wiatowej panstwa,
w tym zadan z zakresu nadzoru pedagogicznego,
przykladowy plan nadzoru pedagogicznego na
rok 2009/2010, pytania i odpowiedzi zwigzane
z nadzorem pedagogicznym, informacje o plano-
wanych szkoleniach, a takze przykltadowe arkusze
kontroli zatwierdzone przez Ministra Edukacji
Narodowej. Mozna je znaleZ¢ na stronie:

(http://www.men.gov.pl/index.php?option=com_
content&view=article&id =992%3A9-listopada-
zaczo-obowizywa-nowe-rozporzdzenie-w-spra-
wie-nadzoru-pedagogicznego&catid=175%3Ana
dzor-pedagogiczny&Itemid=213 )

Dodatkowym elementem majacym wplyw na
funkcjonowanie nadzoru pedagogicznego jest
rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej
z dnia 7 pazdziernika 2009 roku zmieniajace
rozporzadzenie w sprawie organizacji kurato-
riéw oswiaty oraz zasad tworzenia ich delegatur
(Dz. U. Nr 168, poz. 1325), wprowadzajace, mig-
dzy innymi, inna organizacj¢ pracy wizytatorow:

W celu zapewnienia wlasciwego wykonywania zadan
wynikajgceych ze sprawowania nadzoru pedagogicznego,
prace kuratorium nalezy tak zorganizowac, aby:

1) pracownicy przeprowadzajgcy ewaluacje w szkolach
lub placowkach nie wykonywali innych zadan z za-
kresu nadzoru pedagogicznego,

2) pracownicy przeprowadzajgcy kontrole w szkolach
lub placowkach nie wykonywali innych zadan z za-
kresu nadzoru pedagogicznego,

3) szkoly @ placowki, w ktorych bedzie przeprowadzana
ewaluacja lub kontrola, przydzielane byly pracowni-
kom kazdorazowo”.

Stanowi to odejscie od stosowanego od wielu lat
systemu wizytatoré6w rejonowych.

Istotne jest réwniez rozporzadzenie Ministra Edu-
kacji Narodowej z dnia 27 pazdziernika 2009 roku
w sprawie wymagan, jakim powinna odpowiada¢
osoba zajmujaca stanowisko dyrektora oraz inne
stanowisko kierownicze w poszczeg6lnych typach
publicznych szkét i rodzajach publicznych placo-
wek (Dz. U. Nr 184, poz. 1436). Rozporzadzenie
weszlo w zycie z dniem 11 listopada 2009 roku.

Zostaly, miedzy innymi, doprecyzowane podsta-
wowe wymagania wobec nauczycieli zajmujacych
stanowisko dyrektora we wszystkich typach szko6t
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i rodzajach placoéwek, w tym réwniez w stosunku
do nauczycieli zajmujacych stanowisko dyrektora
w szkotach artystycznych (§ 1).

Okres§lono wykaz jednostek, w ktérych stanowi-
sko dyrektora moga zajmowac nauczyciele, ktérzy
nie maja wyksztalcenia wyzszego magisterskie-
go — przyjeto zasade, ze nauczyciel zatrudniony
w przedszkolu, szkole lub placéwce, zgodnie
z przepisami 7rozporzgdzenia Ministra Edukacji
Narodowej z dnia 12 marca 2009 roku w sprawie
szezegotowych kwalifikacji wymaganych od nauczycie-
li oraz okreslenia szkol © wypadkow, w ktorych mozna
zatrudnic nauczycieli niemajgeych wyzszego wyksztal-
cenia lub ukoriczonego zakladu ksztalcenia nauczycieli
(Dz.U. Nr 50, poz. 400), moze ubiegac si¢ o stano-
wisko dyrektora w tej jednostce (§ 2).

Stanowisko wicedyrektora moze réwniez zajmo-
wac nauczyciel kontraktowy. Przepiséw rozporza-
dzenia nie stosuje si¢ do dyrektoréw szkoét i placo-
wek niepublicznych.

Ukazaly si¢ takze nast¢pujace akty prawne (obydwa
obowiazujace od dnia 20 pazdziernika 2009 roku):

* rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowe;j
z dnia 24 wrze$nia 2009 roku w sprawie warun-
kow 1 sposobu wspomagania nauczania j¢zyka
polskiego, historii, geografii, kultury polskiej
i innych przedmiotéw nauczanych w jezyku
polskim wsréd Polonii i Polakéw zamieszkatych
za granica oraz dzieci pracownikéw migruja-
cych (Dz. U. Nr 164, poz. 1306).

Rozporzadzenie uwzglednia dzieci pracownikow
migrujacych, jako kolejna kategori¢ oséb obje-
tych wspomaganiem nauczania je¢zyka polskiego
za granica oraz wskazuje szkoly funkcjonujace
w systemach oS$wiaty innych panstw, a takze or-
ganizacje spoleczne zarejestrowane za granica,
prowadzace nauczanie jezyka polskiego. Okresla
placowki, ktére objete beda wsparciem ze stro-
ny Ministerstwa Edukacji Narodowej. Dotyczy
ono takze kwestii kierowania nauczycieli do pra-
cy dydaktycznej za granica, organizowania do-
skonalenia zawodowego nauczycieli pracujacych
w Srodowiskach polonijnych i wsréd Polakéw za-
mieszkatych za granica, przekazywania za granice
podrecznikéw i pomocy dydaktycznych, organi-
zowania kolonii i obozéw oraz innych form wypo-
czynku dzieci i mlodziezy polonijnej;

* oraz rozporzadzenie Ministra Edukacji Naro-
dowej z dnia 24 wrzesnia 2009 roku w sprawie



zakresu 1 warunkéw przyznawania S$wiadczen
przystlugujacych nauczycielom polskim skiero-
wanym lub delegowanym do pracy za granica
(Dz. U. Nr 164, poz. 1307) — $wiadczenia obej-
muja: ryczalt na pokrycie kosztéw utrzymania
i zakwaterowania oraz skladek na: ubezpieczenia
emerytalne, rentowe, Fundusz Pracy oraz dobro-
wolne ubezpieczenie zdrowotne, jednorazowy zasi-
ek adaptacyjny oraz zwrot kosztéw ubezpieczenia
od naglych zachorowan, nastgpstw nieszcze¢sliwych
wypadkéw i choréb tropikalnych oraz kosztow
szczepien 1 badan lekarskich, podrézy lub zorga-
nizowania przejazdu z miejsca zamieszkania do
miejsca zatrudnienia za granica i z powrotem, raz
w ciagu roku szkolnego, a takze diete dojazdowa.

Wspomnijmy réwniez o rozporzadzeniu Ministra
Sprawiedliwosci z dnia 20 sierpnia 2009 roku
w sprawie dodatkow, wynagrodzenia za godziny
ponadwymiarowe i godziny doraznych zastepstw
oraz innych §wiadczen wynikajacych ze stosunku
pracy dla nauczycieli zatrudnionych w zakladach
poprawczych, schroniskach dla nieletnich, rodzin-
nych osrodkach diagnostyczno-konsultacyjnych
oraz szkolach przy zakladach karnych i aresztach
$ledczych (Dz. U. Nr 141, poz. 1153).

Ostatnim omawianym aktem wykonawczym jest
rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowe;j
z 19 listopada 2009 roku w sprawie placowek
doskonalenia nauczycieli (Dz. U. Nr 200, poz.
1537) — weszlo ono w zycie 5 grudnia 2009 roku
i zostalo przyjete z duza ulga, bowiem z dniem
24 sierpnia 2009 roku utracito moc dotychczaso-
we rozporzadzenie w tej sprawie. Przez pewien
czas istniala zatem luka prawna, gdyz obowia-
zywaly jedynie ustawowe zapisy dotyczace tego
typu placéwek.

Rozporzadzenie nie dokonuje wigkszych zmian
w systemie doskonalenia nauczycieli, nad nowym
systemem doskonalenia nauczycieli resort eduka-
cji dopiero pracuje.

Warto niemniej zwréci¢ uwage na kilka zmian.
Zniesiony zostal obowigzek uzyskania pozytywnej
opinii kuratora oswiaty w przypadku tworzenia,
przeksztalcania i likwidacji placowki doskonalenia
nauczycieli, a takze obowigzek uzyskania przez or-
gan prowadzacy placéwke doskonalenia nauczy-
cieli pozytywnej opinii kuratora oswiaty o zgodno-
Sci statutu placéwki z prawem (organ prowadzacy
jest jedynie obowigzany przesta¢ akt zatozycielski
oraz statut organowi sprawujacemu nadzér peda-
gogiczny do wiadomosci kuratora).

Nowe rozporzadzenie inaczej reguluje takze kwe-
stie¢ sposobu przeksztalcenia publicznych placéo-

wek doskonalenia nauczycieli, ktére odbywac sie

moze poprzez:

* zmiang organizacji placowki lub zakresu wyko-
nywanych przez nig zadan,

* wlaczenie placowki do innej placowki doskona-
lenia nauczycieli,

* polaczenie kilku placéwek doskonalenia w jed-
na placowke.

Wymagania wobec dyrektora placéwki doskona-
lenia zawodowego dostosowano do innych prze-
pisow w tej kwestii (np. mozliwos¢ powierzenia
funkcji dyrektora placéwki osobie niebedacej na-
uczycielem, czy zasada proporcjonalnosci sktadu
komisji konkursowej na stanowisko dyrektora).
Niepubliczne placéwki doskonalenia nauczycieli
beda wpisywane do ewidencji prowadzonej przez
samorzad wojewodztwa. Zmodyfikowano takze
zasady dotyczace wykreslania niepublicznej pla-
coéwki doskonalenia z ewidencji.

Na zakonczenie warto poswigci¢ nieco uwagi usta-
wie z 19 listopada 2009 roku o zmianie ustawy —
Karta Nauczyciela (uchwalona na 54. posiedzeniu
VI kadencji Sejmu RP, druk sejmowy nr 2436).

Zmiana dotyczy art. 30a Karty Nauczyciela. Sejm
dal w ten sposéb wigcej czasu organom prowadza-
cym na przeprowadzenie analizy poniesionych
wydatkéw na wynagrodzenia nauczycieli. W kon-
sekwencji nauczyciele otrzymaja jednorazowy
dodatek uzupelniajacy ustalony na podstawie
art. 30a KN do konca stycznia 2010 roku, nie zas
do konca biezacego roku. Ulegaja wydluzeniu.
terminy: sporzadzania analiz wydatkéw oraz spo-
rzadzenia sprawozdania z wysokosci Srednich wy-
nagrodzen nauczycieli w szkolach prowadzonych
przez jednostki samorzadu terytorialnego. W art.
30a doprecyzowano niektére okreslenia, np. ter-
min ,$rednioroczna liczba nauczycieli” zostat za-
stapiony bardziej precyzyjnym pojeciem: ,Sred-
nioroczna liczba etatéw nauczycieli”.

Minister Edukacji Narodowej jest zobowigzany
wydac rozporzadzenie wykonawcze w terminie
miesigca od dnia wejscia w zycie powyzszej ustawy
zmieniajacej KN. Okresli ono m. in. sposéb:

* wyliczania Srednich wynagrodzen nauczycieli
na poszczeg6lnych stopniach awansu zawodo-
wego,

* ustalania Sredniorocznej struktury zatrudnie-
nia nauczycieli,

* ustalania kwoty réznicy,

* ustalania wysokoSci jednorazowego dodatku
uzupelniajacego,

a takze wzor formularza sprawozdania, uwzgled-
niajac:



* okres obowigzywania kwoty bazowej, o ktérej
mowa w art. 30 ust. 3 KN,

* okresy zatrudnienia, w ktérych nauczyciele nie
sa wliczani do §redniorocznej struktury zatrud-
nienia, oraz

* zmiany wysokosSci wynagrodzen i struktury za-
trudnienia nauczycieli wynikajace z uzyskiwa-
nia przez nich kolejnych stopni awansu zawo-
dowego.

W momencie pisania tego tekstu (10.12.2009),
ustawa z 19 listopada 2009 roku o zmianie ustawy
- Karta Nauczyciela czeka na podpis prezydenta,
a nast¢pnie na opublikowanie.

PODSUMOWANIE

Korzystajac z okazji, ze niniejszy numer MERI-
TUM jest ostatnim w biezacym roku, chciatbym
podzieli¢ si¢ kilkoma refleksjami dotyczacymi pol-
skiego prawa oSwiatowego.

Rok 2009 przyniést wyjatkowo duzo zmian, co
mozna uzasadnia¢ wdrazang reforma ustroju
szkolnego. Trudno jednak nie zauwazy¢, ze na-
sze prawo oSwiatowe ciagle dalekie jest od dosko-
nalosci — cechuje je wyjatkowa zmiennos¢, wie-
le zapiséw jest nieprecyzyjnych, wymagajacych
w krotkim czasie korekt. Przyktadéw nie trzeba
szuka¢ daleko — powyzsza nowelizacja art. 30a KN
dobrze ilustruje wspomniane zjawisko.

Jak wiec by¢, Drogi Dyrektorze i Nauczycielu, na

biezaco, jesli przykladowo:

* 19 listopada 2009 roku wtasnie uchwalona zo-
stala szesnasta nowelizacja Karty Nauczyciela
(od czasu ukazania si¢ ostatniego tekstu jed-
nolitego w 2006 roku (Dz. U. z 2006 r. Nr 97,
poz. 674), a 22 (dwudziesta drugal!l!) od 2004
roku ustawy o systemie oSwiaty (ostatni tekst
jednolity ukazat si¢ w Dz. U. z 2004 Nr 256,
poz. 2572),

* jeden z najwazniejszych aktow wykonawczych,
ROZPORZADZENIE Ministra Edukacji Na-
rodowej z dnia 30 kwietnia 2007 roku w spra-
wie warunkéw i sposobu oceniania, klasyfiko-
wania i promowania uczniéw i stuchaczy oraz
przeprowadzania sprawdzianéw i egzaminéw
w szkotach publicznych (Dz. U. Nr 83, poz. 562),
doczekatlo sie w ciagu dwéch lat szeSciu zmian.
Jest to zreszta réwniez széste rozporzadzenie
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w tej sprawie od uchwalenia ustawy o systemie
oSwiaty (poprzednie: 2004, 2001, 1999, 1998,
1992), a im nowsze, tym bardziej obszerne
(2001: 174 §, 2004: 212 §, 2007: 221 §...)

* zdecydowana wigkszos$¢ rozporzadzen dotycza-
cych prawa o$wiatowego pochodzi z lat 2005
-2009,

* ...a rozporzadzenia z XX wieku pojawiaja si¢
sporadycznie, np. rozporzadzenie Rady Mini-
strow z dnia 6 maja 1997 roku w sprawie okre-
$lenia warunkéw bezpieczenstwa oséb przeby-
wajacych w gorach, ptywajacych, kapiacych sie
1 uprawiajacych sporty wodne. (Dz. U. z 1997
r., Nr 57, poz. 358) — obowiazuje od 12 lat bez
zadnych zmian!

Istotnie wplywa to na prace dyrektoréw szkot, kto-
rzy skazani sa na stala aktualizacje wiedzy z zakre-
su prawa oSwiatowego. Réwniez nauczyciele po-
winni dla wlasnego dobra na biezaco analizowaé
zmiany — wymaga to systematycznego samoksztat-
cenia. Sama lektura tekstéw popularyzatorskich,
takich jak powyzszy, czy sporadyczne uczestnictwo
w formach doskonalenia, nie zalatwia problemu.
Jedynym antidotum jest §ledzenie biezacych pub-
likacji z zakresu prawa o§wiatowego, a szczegélnie
niemal codzienne §ledzenie wybranych witryn in-
ternetowych.

Wkrétce pokusze si¢ o wskazanie wlasnego su-
biektywnego wykazu adreséw internetowych oraz
tytuléw publikacji, ktére powinny znalez¢ sig
w kazdej szkolnej bibliotece.

W tym momencie jedynie ogranicze si¢ do skom-
plementowania po raz kolejny witryny Minister-
stwa Edukacji Narodowej (zaré6wno gléwnej, za-
kladki ,REFORMA PROGRAMOWA”, a takze
ministerialnego BIP-u (bip. men.gov.) — zakladki
Prawo o$wiatowe (przepisy obowiazujace oraz
projekty — jest ich nadal sporo!), jak i witryn kura-
toryjnych (mam tu szczegélnie na mysli kuratoria
oswiaty w Warszawie, Krakowie i Biatymstoku).

Koncze nadzieja, ze doczekamy si¢ wkrotce prze-
piséw precyzyjnych i w miare stabilnych...

Autor jest nauczycielem konsultantem w Mazowieckim
Samorzqdowym Centrum Doskonalenia Nauczycieli,
kierownikiem Wydziatu w Radomiu
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~Wykorzystanie nowoczesnych
technologii na etapie edukacj
wczesnoszkolnej”

Opis zawartosci plyty dotaczonej do numeru Meritum 4 (15) 2009

Wykaorzystanie
nowoczesnych technologii

na etapie edukacji
wczesnoszkolnej

' Pakiety edukacyjne

Plyta powstala w wyniku realizacji projektu ,Wykorzystanie
nowoczesnych technologii na etapie edukacji wezesnoszkol-
nej”. Projekt realizowany byl przez Centrum Metodyczne
Pomocy Psychologiczno-Pedagogicznej (CMPPP) na zlecenie
Ministerstwa Edukacji Narodowe;j.

Na plycie znajduje si¢ pie¢ pakietéw, opracowanych przez ze-
spol nauczycieli konsultantéw i specjalistéw merytorycznych
Osrodka Edukacji Informatycznej i Zastosowan Kompute-
row (OEIZK), do bezposredniego wykorzystania w szkole
podczas pracy z dzie¢mi.

Pakiet: Zaczynamy prace¢ przy komputerze
z malymi dzieé¢mi

Pakiet ten przedstawia specyfike pracy z uczniem w wieku
wczesnoszkolnym oraz zasady wykorzystania technologii in-
formacyjno-komunikacyjnych na zajeciach w szkole. Znajdu-
ja sie w nim opisy oraz przyklady zastosowan wartosciowych
aplikacji edukacyjnych i ciekawych stron internetowych.

Pakiet: Przygotowywanie pomocy
dydaktycznych dla dzieci najmlodszych

Materialy umieszczone w drugim pakiecie stuza wyposazeniu
nauczyciela w wiedz¢ i umiejetnosci praktyczne do samodziel-
nego projektowania i wykonywania pomocy dydaktycznych
przy uzyciu komputera. Zawieraja one opisy wykonania pro-
stych pomocy dydaktycznych z wykorzystaniem programoéow
biurowych PowerPoint, Word oraz programu do generowa-
nia krzyzéwek EclipseCrossword.

Pakiet: Logo w nauczaniu zintegrowanym

W jego sktad wchodza gotowe aplikacje — mikroswiaty dy-
daktyczne — za pomoca ktérych uczniowie rozwijaja umiejet-
nosci okreslania kierunkéw, rozréznianie obrotéw w prawo
i w lewo, odwzorowywania ksztaltéw, odnajdywania elemen-

té6w powtarzajacych sie. Cwicza oni takze umiejetnosé doda-
wania liczb catkowitych oraz ksztalca spostrzegawczosc i kon-
centrowanie uwagi.

Pakiet: Praca z grafika, filmem, dzwiekiem

W pakiecie omawiane s3 metody tworzenia filméw edukacyj-
nych zlozonych z sekwencji zdje¢, zasady wyszukiwania réz-
nych zdjec oraz metody ich edycji. Opisany jest tez szczego6lo-
wo proces tworzenia filmu w programie Photo Story.

Pakiet: Bezpieczenstwo dzieci najmlodszych
pracujacych z wykorzystaniem komputera

Ostatni z omawianych pakietéw posSwigcony jest wprowa-
dzeniu w zagadnienia zwiazane z réznymi zagrozeniami wy-
stepujacymi w czasie pracy z komputerem, a w szczegélno-
Sci podczas korzystania z zasob6w sieci Internet. W zwiezly
sposéb przedstawiono klasyfikacje najczesciej wystepujacych
zagrozen. Omoéwione zostaly sposoby zapobiegania zagroze-
niom oraz przyklady materialéw do wykorzystania w pracy
z uczniami.

Na plycie znajduje si¢ takze podrecznik dla nauczyciela w for-
macie PDF, zawierajacy przewodnik metodyczny ulatwiajacy
prowadzenie zaje¢¢ z uczniami z wykorzystaniem materialéw
znajdujacych si¢ w poszczegoblnych pakietach.
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