Drodzy Czytelnicy,

edukacja jako podstawa rozwoju spolecznego wy-
maga analiz wybiegajacych daleko w przyszlo$¢. Mo-
zemy 1 powinniSmy prébowaé przewidzieé, jak bedzie
rozwijac si¢ szkolnictwo oraz jakie beda konsekwencje
tych zmian.

W czasie jednego z seminariéw, ktére niezmiennie
od ponad dwudziestu lat odbywaja si¢ w kazda Srode
w Osrodku Edukacji Informatycznej i Zastosowan Kom-
puteréw w Warszawie, ze strony prelegenta padlo pyta-
nie: Czy my, nauczyciele, mamy wizje, jak polska szkola
bedzie funkcjonowac za 10, 20 lat? Po krétkiej dyskusji
uczestnicy zgodnie doszli do wniosku, ze w zwiazku z tak
dynamicznie rozwijajaca si¢ technologia, nie jest mozli-
we okreflenie, jak edukacja bedzie wygladac za kilka lat,
a co dopiero w tak odleglym czasie.

Tymczasem Stephen Downes, kanadyjski wizjoner
i badacz najnowszych trendéw w globalnej edukagji, je-
den z gléwnych przedstawicieli konektywizmu, zamie-
Scil w sieci swoja nowa prezentacje, w ktérej przedsta-
wia intrygujacy obraz edukacji przyszlodci (prezentacja
dostepna np. pod adresem http:/www.edunews.pl/sys-
tem-edukacji/przyszlosc-edukacji/215-edukacja-2050).

Zawarl w niej wizje edukacji opartej na technolo-
giach i odkryciach, ktére juz zaczynaja nabiera zna-
czenia w nauczaniu i uczeniu si¢, np. sieci semantycz-
ne, spolecznosci uczacych si¢, kreatywne nauczanie
i praktyczne podejécie do wiedzy.

Downes przewiduje, ze za cztery dekady urzadzenia
beda potrafity komunikowaé si¢ z ludZzmi i wyjasnic,
czym sa, a takze wytlumaczy¢, a moze nawet nauczy¢,
jak si¢ nimi postugiwad. Sie¢, bardziej zaawansowana
niz wspolczesny Internet, nie bedzie juz siecia pasyw-
na, lecz siecia dynamiczna. Poszczegélne jej elementy
beda mogly si¢ ze soba komunikowac¢ i dzieli¢ informa-
cjami z cztowiekiem.

Nauczanie, zdaniem Downesa, stanie si¢ ustawicz-
nym procesem opartym przede wszystkim na dziele-
niu si¢ wiedza przez ludzi bez wzgledu na wiek i etap
ksztalcenia. Ksztalcenie nie bedzie polegalo na tworze-
niu zamknigtego zasobu wiedzy, z ktérego korzysta-
my przez cale zycie, lecz procesem, w ktérym wiedza
praktyczna bedzie czesto aktualizowana i odnawiana.
Istota procesu edukacji bedzie umiejetnos¢ szybkiego
odnajdywania i budowania nowej wiedzy, potrzebnej
do funkcjonowania w zyciu.

Autorzy artykuléw tego numeru ,Meritum”, po-
$wieconego edukacji cyfrowej, mobilnej, zdalnej, nie
wybiegaja w przyszlos¢ tak daleko, jak Downes. Pomi-
mo to przedstawiaja wizje ,innej” edukacji, niz ta, do
ktérej przywyklismy.

Mam nadzieje, ze lektura zaproponowanych tek-
stow zacheci Panstwa do mys$lenia o przyszlosci eduka-
¢ji, uruchomi wyobrazni¢ (lub fantazje).

Sprébujmy zatem zajrze¢ do przysztosci edukacii...
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Prof. Maciej M. Systo

Technologia szansg dla personalizac;

ksztatcenia’

Wstep

Ten artykutf nie jest o technologii, ale dotyczy
ucznia i jego ksztalcenia w czasach mobilnej tech-
nologii.

Indywidualizacja ksztalcenia lub inaczej per-
sonalizacja wyst¢puje w zalozeniach niemal kaz-
dego systemu edukacji, a takze kazdej reformy
systemu ksztalcenia. Dodatkowych argumentéw
wspierajacych personalizacje dostarczaja dzisiaj
badania nad mézgiem — kazdy mézg jest inny? —
i technologia — dzisiejszy uczen, caly czas z mobil-
nym urzadzeniem przy sobie, moze wlaczy¢ si¢
do zindywidualizowanego Srodowiska ksztalce-
nia, jesli tylko znajdzie si¢ w jego zasiggu. Stad
w dokumentach, w tym takze krajowych, okre-
slajacych kierunki rozwoju edukacji w spoteczen-
stwie 1 priorytety systemoéw ksztalcenia®, glownym
podmiotem ksztalcenia jest uczacy si¢ ze swoimi
zainteresowaniami, mozliwosciami i potrzebami
edukacyjnymi, zawodowymi i osobistymi oraz
sposobami uczenia si¢ i ksztaltowania wiedzy.
Z drugiej jednak strony, i to moze zabrzmiec¢ jak
odwrocenie 16l, by technologia rzeczywiscie oka-
zala si¢ wsparciem dla edukacji, zwlaszcza indy-
widualnej, wymaga edukacyjnego wsparcia idea

ksztalcenia, w ktérej dopiero znajdzie swoje miej-
sce, jako katalizator i instrument personalizacji.

Wspdlezesny uczen, polaczony 24/7 z calym
$wiatem, zachowuje si¢ inaczej niz jego réwiesnik
dekade temu i inaczej niz na ogoél nadal mysli
o nim nauczyciel. Moze jeszcze nie ma wyobra-
zenia, jak powinno wyglada¢ jego ksztalcenie,
ale juz teraz ma inne oczekiwania wobec nauczy-
cieli, szkoly i tego, czego chcialby si¢ uczyc. Wy-
zwaniem wspoélczesnej szkoly jest takze, by nie
rodzily si¢ podzialy miedzy warunkami pracy
w szkole (na ogét z uzyciem przestarzatej techno-
logii) a warunkami poza nia. Jak spowodowac, by
uczen wiecznie polaczony z innymi i podlaczony
do ,repozytorium wszelkiej wiedzy” (tak czesto
okresla si¢ Internet) korzystal z tych polaczen
w swoim ksztalceniu si¢ i rozwoju*?

Globalnos¢ technologii i powodowanych
przez nia zmian powoduje, ze szkola i systemy
edukacji stracily ,,granice”, jakimi do niedawna
byly: mury szkoly, dokumenty (podstawy pro-
gramowe 1 programy nauczania) i standardy
edukacyjne, ramy formalnych i nieformalnych
form ksztalcenia. Brytyjczycy ocenili, ze osoby
w wieku szkolnym niemal 70% swojej wiedzy

! Jest to kolejna wersja artykulu Indywidualizacja ksztalcenia: idee, metody, narzgdzia, ktéry ukazal si¢ w: Morbitzer J., Musial E.
[red.] Czlowiek, Media Edukacja, KTiIME, UP, Krakéw 2012, s. 576-588.

2 A w jezyku technologii — ,, Kazdy mézg jest inaczej okablowany” (ang. Every brain is wired differently), Medina J. [w:] Brain Rules,
Pear Press, Seattle 2008.

* Patrz np. Kierunki dzialan w zakresie nauczania dzieci i miodziezy oraz funkcjonowania szkoly w spoleczenistwie informacyjny. Nowe tech-
nologie w edukacji, dokument przyjety przez Rade ds. Edukacji Informatycznej i Medialnej przy Ministrze Edukacji Narodowej,
http://mmsyslo.pl/Edukacja/Dokumenty

* To wyzwanie, ktére mozna krétko okresli¢ learning while we are connected (uczy¢ si¢, bedac polaczonym), zostalo obrane jako
temat Swiatowej Konferengji na temat Komputeréw w Edukacji (WCCE 2018), ktéra odbyla sie w Toruniu, 2-5 lipca 2013. Na
stronie konferencji http://wcce2013.umk.pl mozna znalez¢ relacje z wystapien zaproszonych wykladowcéw oraz teksty wygloszo-
nych referatéw.
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Technologia szansg dla personalizacji ksztatcenia

zdobywaja poza szkola! Obowiazek szkolny pod-
rywa kazdego dnia na nogi miliony uczniéw,
ktérzy coraz czeSciej zdaja si¢ watpié, czy kie-
dys$ beda mogli powtérzyc¢ stowa Marka Twaina:
I (have) never let my schooling interfere with my edu-
cation — nigdy nie dopuscitem, by chodzenie do
szkoly zaszkodzito mojemu (wy)ksztalceniu. Czy
technologia jest w stanie pomoc szkolom zna-
lez¢ miejsce w $wiecie, w ktérym zyja uczniowie,
i przyciaggnac ich do siebie, by zaoferowac im my
education — ich wyksztalcenie?

W kolejnych punktach najpierw pochylam
si¢ nad pytaniem, czy szkola ma jeszcze racje
bytu (punkt 1), nast¢pnie definiuj¢ znaczenie
technologii mobilnej w edukacji (punkt 2), by
w punkcie 3 uzasadnic¢ potrzebe personalizacji,
dla ktérej te technologie sa sprzyjajacym roz-
wiazaniem. W ostatnim punkcie komentuje,
w jaki sposob aktualne trendy w technologii
i w ksztalceniu mozna pomiesci¢ w wirtualnych
srodowiskach ksztalcenia zaproponowanych
w punkcie 3.

1. Czy szkota jest potrzebna?

W dyskusji o edukacji, prowadzonej niemal na
kazdej dlugosci i szerokosci geograficznej, szkola
jest krytykowana za podtrzymywanie klasowo-
-lekcyjnego trybu dziatania, bedacego reliktem
epoki przemystowej przelomu XIX i XX wieku.
Zadaniem takiej szkoly jest ksztalcenie wszystkich
dzieci w systemie, w ktérym uczniowie sa dzie-
leni pod wzgledem wieku, a w grupach wieko-
wych — na klasy, i obowiazuje ich jednolity wykaz
osiagniec (podstawa programowa) oraz wymagan
(testy). Odpowiednim miernikiem jakosci takiego
systemu jest stopien skolaryzacji, czyli ilu uczniéw
konczy dany etap edukacyjny — jego wartos¢ jest
znakomitym argumentem w rekach politykow,
rowniez europejskich, na korzysc istniejacego sys-
temu i uzasadnieniem dla przydzielanych kwot
na jego podtrzymywanie. Obecnie, gdy ucznio-
wie maja fatwy dostep do zrédel informacji, do
jednej klasy trafiaja czesto uczniowie rézniacy si¢
poziomem umiejetnosci i wiedzy. Odpowiednim
rozwiazaniem byloby wigc formowanie grup (po-
dobnie jak na kursach jezykowych czy w klubach
sportowych) w zaleznosci od poziomu kompeten-
cji lub umiejetnosci, a nie od wieku.

Kondycja szkoly jest do$¢ czesto tematem
wypowiedzi i dysput w mediach, rzadko jednak
zauwazany jest glos pedagogéw i fachowcow.
Goracym 1 powracajacym na naszym krajowym
podwoérku tematem sa gimnazja i ich dalszy los.
Wprowadzenie gimnazjéw zréwnalo wszystkich
uczniéw w tym samym wieku, nie zostawiajac
im wyboru, pomimo réznic w rozwoju, odmien-
nosci potencjalu i zainteresowan oraz aspiracji
edukacyjnych. Gimnazja sa obowigzkowe i obo-
wigzuje w nich ta sama podstawa programowa
i ten sam test zdaja wszyscy uczniowie, s3 wiec
typowym reliktem ery przemystowej. Zréznico-
wani uczniowie sa ,przepuszczani” przez tryby
tak samo zarzadzanej (podstawa) maszyny (szko-
Ia) i na koncu sa sprawdzani, czy to samo i tyle
samo umieja. Zmiana sytuacji wokoét gimnazjum
moglaby polega¢ na wprowadzeniu przynajmniej
innego rodzaju szkét, jesli nie chcemy likwidowaé
obecnych gimnazjéw, jak réwniez umozliwieniu
uczniom wyboru indywidualnych Sciezek ksztal-
cenia®.

Burzliwag dyskusje wywolal ostatnio profesor
Jan Hartman uzasadniajac, ze szkofa juz umar-
Ia, nie ma dla niej ratunku i trzeba ja zamknad.
Jednym z argumentéw przeciwko szkole stal si¢
Internet: Z nastaniem demokracji znikngl przymus.
(...) Do tego doszedl Internet, kiory w kazdej sprawie
uswiadomi obywatela szybciej, skuteczniej i znacznie
kompetentniej niz szkola. Tym samy szkola przestata byc
potrzebna, tak jak przestato byc potrzebne przechowywa-
nie informacji na tym dysku, co to go mamy pod czasz-
kq®. Profesor Hartman zapomina przy tym o do$¢
oczywistym powigzaniu umiejetnosci poszuki-
wania informacji z wiedza — znajduje to, co znam
(J.W. Goethe). Proponuje rozwiazanie, w ktérym
szkola bedzie gléwnie dla tych, ktérzy chca si¢
uczyd¢, 1 im beda pomagac nauczyciele. Mozna sa-
dzi¢, ze to przejaw personalizacji, jednak w innym
miejscu Hartman zastrzega, ze szkola powinna by¢
elitarna, tylko dla tych, ktérzy chca si¢ uczyc.

Osoby zwiazane ze wspoélczesna technologia
i jej wykorzystaniem w edukacji na ogét dosé
ostroznie wypowiadaja si¢ o przyszlosci szkoly.
Jimmy Wales, twérca Wikipedii, w wywiadzie
+Po co szkola, skoro jest Wikipedia?”” widzi
dalsza role szkoly m.in. w tym, by ksztaltowata
u uczniéw umiejetnosé analizy faktéw znajdowa-
nych w Internecie, cho¢ sam tytul wywiadu moze

5 Wywazony glos w dyskusji na temat przyszlosci gimnazjéw zabral prof. Bogustaw Sliwierski, http://impulsoficyna.com.pl/aktu-
alnosci/precz-z-gimnazjami,693.html. Komentarz do innej wypowiedzi na podobny temat jest zawarty w artykule Jak moglibysmy
sig uczyc, http://mmsyslo.pl/Edukacja/Aktualnosci/Jak-moglibysmy-sie-uczyc

% Gazeta Wyborcza, 12.05.2013.
7 Gazeta Wyborcza, 7.12.2011.

w

eluepeq I all03]

Meritum 4 (31) 2013

Mazowiecki Kwartalnik Edukacyjny



=N

eluepeq I a1109]

sugerowac co innego. W wielu wypowiedziach na
korzys$c¢ szkoty przypisuje si¢ jej spoleczny charak-
ter, chociaz podtytul wywiadu z Markiem Pren-
skym ponownie ujmuje to w doS¢ przewrotny
sposob: Najlepiej by bylo szkoly w ogdle zlikwidowac.
Niestety, ktos musi opiekowac sig dziecmi, kiedy rodzice
idg do pracy®. Postaci dwoch najwickszych osobo-
wosci technologii komputerowej: Steve’a Jobsa
i Billa Gatesa podaje si¢ czesto jako przyklad,
ze nie trzeba skonczy¢ uczelni, by odnies¢ wiel-
ki sukces w zyciu zawodowym — ich innowacyjne
pomysty zrodzily si¢ poza tradycyjnymi miejsca-
mi ksztalcenia, chociaz Jobs mocno podkreslat
w wywiadach role swoich nauczycieli, Gates za$
znaczna uwage swojej fundacji poswigca obecnie
poprawie funkcjonowania szkoly, zwlaszcza przy-
gotowania nauczycieli.

W dyskusjach o potrzebie dalszego istnienia
szkoly warto zauwazy¢ pozytywny watek, za ktory
mozna uznac sugestie przystosowania systemow
edukacji do indywidualnych sylwetek uczacych
si¢, zarbwno na etapie wyboru zakresu ksztalce-
nia, jak i w samym procesie ksztalcenia. Przypisu-
je sie tu duza role technologii, ktéra w ostatnich
latach coraz bardziej staje si¢ personalna, cho-
ciaz, jak pisze¢ dalej, to nie wystarcza, by mogta
korzystnie wptywa¢ na edukacje. W nastepnych
punktach okresle warunki, jakie powinna spel-
nia¢ mobilna technologia, by wspierac ksztalce-
nie.

W dyskusji na temat potrzeby istnienia szkoty
stoj¢ z boku. Proponowane tutaj mobilne ksztal-
cenie moze przebiega¢ niemal w kazdym miejscu,
roéwniez w dzisiejszych klasach w obrebie istnieja-
cych szkoél. Oczekuje jedynie, by miejsce uczniéow
w tych starych murach uwzglednialo ich indy-
widualne predyspozycje, oczekiwania i sposoby
ksztalcenia sie.

2. Technologia mobilna a mobilne
ksztatcenie

W potowie lat 80. XX wieku pojawil si¢ IBM
PC - komputer osobisty, ale w szkotach, nawet
w krajach zamoznych, liczba uczniéw przypada-
jacych na jeden komputer stacjonarny dos¢ wol-
no zmierza do 1 i w wigkszosci szkét, nie tylko

8 Gazeta Wyborcza, 10-11.12.2011.

Prof. Maciej M. Sysfo

w Polsce, nadal jest wicksza od 1°. Szybki rozwdj
technologii w XX wieku spowodowal wzrost na-
sycenia komputerami i urzadzeniami elektronicz-
nymi, ktére zaczely przejmowac funkcje kom-
puteréw. Kolejne ,Diagnozy spoleczne” (http://
www.diagnoza.com/) pokazuja, ze juz niemal
kazde gospodarstwo domowe w Polsce, w kt6-
rym jest uczen, ma komputer i ze coraz wigcej
komputeréw w domach ma dostep do Interne-
tu. Wyposazenie domostw uczniéw w komputery
jest obecnie wzbogacane o urzadzenia przenosne
(mobilne), ktére przejmuja wiele funkcji kom-
puteréw, w tym umozliwiaja dostep do Inter-
netu'®. Wiele tych urzadzen pozostaje w rekach
uczniéw przez 24/7 1 z tymi urzadzeniami przy-
chodza oni do szkoly. Z drugiej strony wyposa-
zenie szkot w komputery na potrzeby innych niz
informatyczne zajec jest nadal niewystarczajace,
pojawia si¢ wigc naturalna sugestia, by uczniowie
mogli korzysta¢ w szkole z urzadzen, z ktérymi
przychodza (patrz rozwazania na temat BYOD
w punkcie 4). Aby jednak te mobilne urzadzenia
mogly stanowi¢ pomoc dydaktyczna, powinny
byc czescia rozwiazania, ktére okreslamy mianem
edukacyjnej technologii mobilnej lub krécej —
technologii mobilnej, ktéra postuzy do realizacji
ksztalcenia mobilnego (lub inaczej — ksztalcenia
odmiejscowionego), czyli takiego, ktére moze
przebiega¢ w dowolnym czasie (anylime) i w do-
wolnym miejscu (anywhere), w ktérym uczniowie
i nauczyciele chcieliby kontynuowa¢ ksztalcenie,
moze to by¢ miejsce w szkole, rodzinny dom lub
inne miejsca. Dodatkowo bedziemy wymagac,
by ksztalcenie z indywidualnymi urzadzeniami
przeno$nymi umozliwialo personalizacje.

Na technologi¢ mobilna w edukacji skladajg
sie cztery elementy:

1. urzadzenia mobilne (przenosne) o funkgji
komputera z bezprzewodowym dostgpem do
Internetu; urzadzenia takie umozliwiajg ko-
rzystanie z Internetu, jesli tylko w ich zasiegu
jest bezprzewodowy dostep,

2. bezprzewodowy dostep do Internetu — w wie-
lu miejscach w szkole, jak réwniez w domach
uczniéw, dostep do Internetu moze by¢ row-
niez przewodowy,

3. wirtualne $rodowisko ksztalcenia (ang. Vir-
tual Learning Environment — VLE), stuzace do
organizacji procesu ksztalcenia i przecho-

 Zgodnie z rozporzadzeniem Ministra Edukacji Narodowej z dnia 7 lutego 2012 roku w sprawie ramowych planéw nauczania
w szkolach publicznych (Dz. U. poz. 204), od 1 wrzesnia 2013 roku na obowigzkowych zajeciach informatycznych, z wyjatkiem
nauczania poczatkowego, kazdy uczen ma mie¢ komputer do swojej wylacznej dyspozycji. Obowiazek realizacji tego rozporza-
dzenia spoczal na organach prowadzacych szkoly. Zwréémy uwage, ze to rozporzadzenie dotyczy zajeé informatycznych, a nie
w og6lnosci wykorzystania technologii na zajeciach z innych przedmiotéw.

19 Przyjelo si¢ nazywac w uproszczeniu technologia mobilng urzadzenia mobilne z dostgpem do Internetu.
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wywania indywidualnych zasobéw uczniéw
1 nauczycieli, dostepne w kazdej chwili z do-
wolnego miejsca, w ktérym jest dostep do
Internetu; szczegélnym przypadkiem takie-
go Srodowiska internetowego jest platforma
edukacyjna'', moze ona takze przyjmowac
postac spersonalizowanego srodowiska ucze-
nia sie (ang. Personal Learning Environment —
PLE) — tych poje¢ uzywa si¢ cze¢sto zamien-
nie; na og6! wirtualne srodowiska ksztalcenia
sa lokowane w chmurze obliczeniowej'?, by
umozliwi¢ swobodny dostep do nich z dowol-
nego miejsca, gdy tylko jest polaczenie z In-
ternetem,

4. dostosowanie organizacyjne — wykorzystania
powyzszych elementéw (1-3) w celach eduka-
cyjnych w szkole i w domach uczniéw.

Najwazniejszym elementem edukacyjnej
technologii mobilnej jest wirtualne Srodowisko
ksztalcenia, na ktore sktadaja si¢ systemy inter-
netowe (lub tylko dostep do nich), zapewniajace
internetowy dostep do: aplikacji internetowych,
zorganizowanych grup uczacych si¢ (np. klas),
zasobow edukacyjnych gromadzonych przez
rézne instytucje oraz do indywidualnych zaso-
béw uczniéw i nauczycieli, obejmujacych m.in.
materialy edukacyjne, zadania domowe, testy
1 oceny oraz e-portfolia. Takie srodowisko umoz-
liwia prace synchroniczna (grupa oséb pracuje
razem w tym samym czasie) i asynchroniczna
(kazdy moze pracowaé osobno), jest wspol-
dzielone przez uczacych si¢ i nauczajacych, ma
wiec réowniez charakter spoleczny, dzigki takim
narzedziom komunikacyjnym, jak: spotkania
konferencyjne, czaty, blogi, fora, grupy dysku-
syjne. Wirtualne srodowiska ksztalcenia odgry-
waja podstawowa role w ksztalceniu na odle-
glos¢, w oswiacie za$ sg Srodowiskami ksztalcenia
mieszanego (ang. blended).

Kolejnym etapem rozwoju wirtualnych Sro-
dowisk ksztalcenia sa spersonalizowane S$ro-
dowiska ksztalcenia, w ktérych uczacy si¢ ma
mozliwos¢ przejac¢ petna kontrole nad procesem
wlasnego ksztalcenia si¢ i rozwoju przez okre-
$§lanie celéw ksztalcenia, zarzadzanie zasobami
1 procesami swojego ksztalcenia oraz komuni-
kacje z innymi uczacymi si¢. Takie §rodowiska
w znacznie wigkszym stopniu uwzgledniajg i in-

tegruja narzedzia spolecznosciowe, takie jak blo-
gi, serwisy Wiki, Twitter, Facebook, dzigki czemu
to uczacy si¢ znajduje si¢ w centrum procesu
ksztalcenia i przede wszystkim decyduje zaréw-
no o zasobach gromadzonych w §rodowisku, jak
i o komunikacji w ramach tego srodowiska.

Na bazie mobilnej technologii mozna okre-
§li¢ model mobilnego ksztalcenia, opisujacy takie
warunki ksztalcenia, w ktérych edukacyjny roz-
woj ucznia nast¢puje nie tylko w systemie kla-
sowo-lekcyjnym, ale moze korzysta¢ z wszelkich
udogodnien, by ksztalcenie moglo przebiegaé
w dowolnym czasie i w dowolnym miejscu, jesli
tylko takie sa potrzeby ucznia, jego zainteresowa-
nie i wola. Model mobilnego ksztalcenia mozna
scharakteryzowac nast¢pujacymi postulatami:

1. Nastepuje przeniesienie nacisku z nauczania
(teaching) na uczenie sie (learning).

2. Dokonuje si¢ przejscie od modelu teacher cen-
tered do learner centered, czyli uczen staje si¢
gléwnym podmiotem edukacji.

3. Umozliwia daleko idaca personalizacje, prze-
jawiajaca si¢ mozliwoscia tworzenia indywi-
dualnych $rodowisk i Sciezek ksztalcenia.

4. Uczacy si¢ gromadzi swoje indywidualne za-
soby w osobistym archiwum i moze tworzyc¢
na ich podstawie e-portfolia, bedace materia-
tem do refleksji nad wlasnym ksztalceniem
1 rozwojem oraz wspolczesna wersja wizytow-
ki uczacego sie, ilustrujaca jego rozwéj i moz-
liwosci, suplementem certyfikatow.

5. Przyczynia si¢ do realizacji idei learning any-
time 1 anywhere, czyli uczenia si¢ w dowolnym
czasie i w dowolnym miejscu, co wymaga jed-
nak Swiadomego zaangazowania ucznia.

6. Proces ksztalcenia moze mie¢ charakter asyn-
chroniczny (nie wszyscy ucza si¢ jednocze-
$nie i tego samego) i rozproszony (przebiega
w réznych miejscach i w r6znym czasie).

7. System ksztalcenia jest oparty na ideach kon-
struktywistycznych, czyli budowania i roz-
woju wiedzy przez uczniéw w rzeczywistym
srodowisku ich przebywania i rozwoju.

Wszystkie te postulaty moga by¢ spelnione
w warunkach korzystania z wirtualnego srodowi-
ska ksztalcenia, ktére w modelu mobilnej eduka-
cji spelnia role, jaka w modelu tradycyjnym od-
grywa szkota.

' Dolnoslaska eSzkola zostala oparta na platformie edukacyjnej Fronter.

2 Rozwigzania w chmurze to w przypadku szk6t pewien rodzaj outsourcingu, czyli ustug dostarczanych z zewnatrz szkoly. Skla-
daja si¢ na nie m.in. doste¢p do aplikacji (na ogét darmowych, jak Google docs), przechowywanie danych (np. Dropbox), komu-
nikacja, wspélpraca. Zaleta takiego rozwiazania jest to, ze uzytkownik (szkola) placi jedynie za zrealizowane ustugi, natomiast
nie musi ponosi¢ kosztéw utrzymania sprzetu (serweréw), zakupu licencji na oprogramowanie i zatrudniania personelu do

prowadzenia tych wszystkich ustug w szkole.
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Za dwa najwazniejsze aspekty mobilnego
ksztalcenia nalezy uznac: uczen w centrum uwagi
1 personalizacja elektronicznych Srodowisk roz-
woju i ksztalcenia. Wyznaczaja one kierunki dzia-
fan i okreslaja role i miejsce technologii. W szcze-
g6lnosci dostep uczniéw do technologii powinien
by¢ rozwazany nie w kategoriach dostepu do
komputera jako urzadzenia, ale dost¢pu do elek-
tronicznych §rodowisk, ktére towarzysza eduka-
cji, w ktérych uczniowie si¢ ksztalca, a komputer
to tylko furtka do tych Srodowisk i okno na $wiat.
Taka furtka moze by¢ réwniez komputer stacjo-
narny w szkolnej pracowni, w domu lub w innym
miejscu. Ten dostep powinien by¢ w kazdym
miejscu, w ktérym moze by¢ potrzebny i to nie
tylko uczniom, ale takze ich rodzicom, nauczycie-
lom, personelowi szkoly i organom ja prowadza-
cym. Najwazniejszym wyzwaniem, decydujacym
o powodzeniu mobilnego ksztalcenia, jest odpo-
wiednie przygotowanie nauczycieli, ale to temat
na osobny artykut.

Zwré¢my uwage, ze technologia mobilna
okrojona tylko do urzadzenia mobilnego z do-
stepem do Internetu niewiele wnosi do procesu
ksztalcenia, by¢ moze poza jego zaklécaniem, gdy
uczniowie korzystaja ze swoich komérek na lek-
cjach na ogét w celach nieedukacyjnych. Bardziej
szczegolowo o technologii mobilnej pisze dalej
przy okazji omawiania warunkéw dla realizacji
idei BYOD.

3. Personalizacja ksztatcenia

PodkreSlmy na poczatku, ze personalizacja
edukacji, czyli dostosowanie ksztalcenia do indy-
widualnych sylwetek uczacych si¢ nie jest wspot-
czesnym pomystem na zmiang¢ przestarzalego
systemu edukacji ani tez nie pojawila si¢ wraz
z rozwojem technologii mobilnej. Przytaczam
ponizej glosy kilku wybitnych oséb na rzecz per-
sonalizacji, os6b, ktére swoje osiagniecia na naj-
wyzszym poziomie zawdzigczaly m.in. swobodzie,
z jaka si¢ ksztalcily i nieskr¢powanie rozwijaty
swoje talenty.

Prof. Maciej M. Sysfo

Albert Einstein (1879-1955) widzial geniusza
w kazdym czlowieku®:

Kazdy jest geniuszem, ale jesli bedziesz osqdzat rybe
po jej zdolnosci wehodzenia na drzewo, to cale zycie be-
dzie 2yla w przeswiadczeniu, ze jest glupia'.

Ale, by ten geniusz mogt si¢ uwolni¢ w kaz-
dym czlowieku, trzeba stworzy¢ mu odpowiednie
warunki. Nie nalezy jednak przestawia¢ calego
systemu na poszukiwanie talentéw, jak to bywa
w wielu projektach, ale tak ksztalci¢, aby kazdy
uczen mogl nieskrepowanie rozwijac swoje talen-
ty. Kto$§ powiedzial, ze zdolny uczen to 5% talen-
tu, a 95% ci¢zkiej pracy. Talenty, nawet te, z kt6-
rymi si¢ rodzimy, moga si¢ ujawnia¢ w ré6znym
wieku.

Einstein mial takze rade¢ dla nauczycieli:

Wigkszos¢ nauczycieli traci czas na zadawanie py-
lan, kidre majq ujawnic to, czego uczen nie umie, pod-
czas gdy nauczyciel z prawdziwego zdarzenia stara sig
za pomocg pytan ujawnic to, co uczer umie lub czego
jest zdolny sig nauczyc®.

Hugo Steinhaus'® (1887-1972), wielki pol-
ski matematyk, bardzo przezywal niski poziom
umiejetnosci matematycznych u swoich rodakéw.
Mozna sparafrazowac jeden z jego aforyzmow, ze
wsréd Polakéw rozpowszechniona jest nieznajo-
mos$¢ matematyki'”. W jednym ze swoich wysta-
pien w 1965 roku tak mowit'®:

Prawda rzadko jest ltatwa i nie zawsze wszysthim
prayjemna — niech mi bedzie wolno powiedziec, co mysle
o falszywej sytuacji, w jakiej znalazla sig matematyka
w naszej obecnej rzeczywistosci. Uwazam tg sytuacje za
szkodliwg dla spoleczenistwa i ponizajgeq dla matema-
bykow. (...) Sytuacja matematyki w Polsce jest tragiko-
mediq omylek 1 mieporozumien. Juzi samo nazywanie
matematykq” rachunkow w szkole jest blgdne; przeciez
nikt lekcji czytania @ pisania nie nazywa naukq lite-
ratury polskiej! Drugim nieporozwmieniem, znacznie
powazniejszym, jest uporczywe ignorowanie fakiu, ktory
zna kazdy nauczyciel z doswiadczenia: 25% miodzie-
zy meskiej, a trochg wigcej zeniskiej, przestaje rozumiec

¥ W oryginale: Everybody is a genius. But if you judge a fish by its ability to climb a tree, it will live its whole life believing that it is stupid.
" ,Geniusz — gen i juz”. To jeden z aforyzmoéw przywolanego dalej Hugona Steinhausa [w:] Steinhaus H. Slownik racjonalny,

Ossolineum, Wroctaw 1980.

15 Einstein w cytatach, zebrata Alice Calaprice, Prészynski i S-ka, Warszawa 1997, s. 65.

16

matematyczna, mozg elektronowy, mézg matematyczny.

To Hugo Steinhaus po raz pierwszy w 1963 roku uzyt w wypowiedzi po polsku stowa komputer, wczesniej byla to maszyna

17 Oryginalny aforyzm: W Galicji byta rozpowszechniona nieznajomosc jezyka niemieckiego, ale nie znajomos¢ [w:] Steinhaus H. Slownik

racjonalny, Ossolineum, Wroctaw 1980.

18 Steinhaus H. Przemdwienie wygloszone przy nadaniu doktoratu honorowego przez Uniwersytet im. Adama Mickiewicza w Poznaniu, Wia-

domosci Matematyczne nr VIII/1965, s. 119-125.
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stowa nauczyciela, gdy na tablicy pojawi si¢ symboli-
ka algebraiczna — dla mnie wynika z tego nieodparty
wniosek, ze zmuszanie wszystkich do nauk matematyki
Jest podobne do obowigzkowego nauczania muzyki ludzi
gluchych. Stqd dalsza konkluzja, ze po 6 lub 7 latach
nauki nalezy dac uczniowi wolny wybor miedzy kierun-
kiem humanistycznym a matematyczno-przyrodniczym.
Skierowanie stabych w matematyce do oddziatow huma-
nistycznych ulatwi im postgp w innych przedmiotach,
a ta eliminacja pozwoli nauczycielow: matematyki bez
trudu wykonac program w oddziale matematycznym.
Ponadto ulatwi znalezienie kandydatow na nauczycieli
matematyki, bo bedzie ich potrzeba w klasach wyzszych
dwa razy mniej niz obecnie.

W tym dos¢ dlugim cytacie Steinhaus odniést
si¢ do problemu, ktéry w nauczaniu matema-
tyki w polskich szkotach nie zostal dotychczas
rozwiazany — jak dostosowal zakres nauczanej
matematyki do mozliwosci oraz zainteresowan
uczniéw i pozostawié uczniom wybor tego zakre-
su sposrod oferowanych moduléw. Jest to mozli-
we, jak pokazuje przyklad, ktéry czesto przywo-
tuje w swoich wystapieniach i pracach. M6j syn
uczeszezal do pierwszej klasy gimnazjum (Roose-
velt Middle School) w Eugene (USA) i mial poto-
we przedmiotéw do wyboru: nauke gry w golfa,
koszykéwke, plywanie, strzelanie z tuku, pro-
dukcje ceramiki, prace w drewnie, przyjaciele
1 rodzina, tworcze rozwiazywanie problemoéw,
szkolny chor, zesp6l muzyczny itp. Mial takze wy-
bér przedmiotéw obowiazkowych, takich jak ma-
tematyka. W tym przypadku oferowano siedem
kurséw, z ktorych uczen wybiera trzy: odkrywa-
nie matematyki, wspélczesna (codzienna) mate-
matyka, dociekliwo$¢ matematyczna, wstgp do
algebry, nieformalna geometria, algebra, geome-
tria. Zalecany byl ciag przedmiotéw: wspoélczesna
(codzienna) matematyka, dociekliwo$¢ matema-
tyczna, wstep do algebry, ale wielu uczniéw kon-
czylo zajecia w gimnazjum na poziomie algebry.
Praca i postepy uczniéw byly uwaznie obserwo-
wane przez nauczycieli oraz rodzicéw, a doboér
poszczeg6lnych moduléw i przedmiotéw bazowat
na umiejetnosciach i potrzebach uczniéw. Wybo-
ry uczniéw byly wspélnym wyborem ich samych,
ich rodzicéw, szkolnego pedagoga (psychologa)
i wychowawcy. Uczniowie w swoich wyborach byli
réwniez wspierani przez innych uczniéw.

Przypomnijmy tutaj takze opini¢ Steve’a Job-
sa (1955-2011), innowatora i twércy najnowszych
rozwigzan technologicznych spod znaku nad-
gryzionego jabtka, ktérych wigkszo$¢ dominu-
je obecnie wéréd technologii w rekach uczniéw.
W wywiadzie z 1995 roku, poproszony o scharak-
teryzowanie dobrego systemu edukacji, powie-

dzial: I am a very big believer in equal opportunity as
opposed to equal outcome, a wigc nalezy wszystkim
uczniom daé¢ réwne szanse rozwoju, w przeci-
wienstwie do dbania o jednakowe rezultaty wszyst-
kich uczniéw, czyli wyréwnywanie szans. A zapy-
tany o role komputeréw w edukacji powiedziat:
The most important thing is a person — teacher. Children:
they need something more proactive. They need a guide.
They don’t need an assistant — najwazniejszy jest wiec
nauczyciel, ale jako przewodnik ucznia. Odnoszac
si¢ do swoich nauczycieli, doceniat nauczycieli ma-
tematyki, bo gdyby nie ich zacheta i dzialanie, on
skonczytby w wigzieniu (to stowa Jobsa).

Przytoczmy jeszcze glosy z dyskusji na temat
indywidualizacji ksztalcenia podczas panelu, kt6-
ry otwieral konferencje ISTE 2012 w San Diego
(USA): expanding horizons. Panel prowadzil sir
Ken Robinson, a uczestniczyt w nim réwniez Marc
Prensky. Zdaniem sir Robinsona szkoty nigdy nie
beda lepsze, jesli beda mniej spersonalizowane
i bardziej standaryzowane, dlatego ze czlowieczen-
stwo jest oparte na prawie roznorodnosci (principle of
diveristy). O tym wie kazdy, kto ma przynajmniej
dwoje dzieci, dodam (MSY) — nawet jesli sa bliz-
nigtami. A jednym z najwazniejszych posunieé
stuzacych uczynieniu edukacji bardziej osobista
i udana (successful) jest systematyczne zwracanie
uwagi na zaangazowanie uczniéw i studentéw. Za
podstawowe pytania uznaje on: Jak umotywowac
1 zaangazowac uczniow do ksztalcenia si¢? Jaka
ma by¢ w tym rola technologii? Co z tego wyni-
ka dla praktyki edukacyjnej, a takze dla polity-
kow? Zdaniem Marca Prensky’ego, najwazniej-
sze w edukagcji jest kreowanie i podtrzymywanie
pasji uczniéw, cz¢sciowo z pomoca technologii.
Kluczem do efektywnej edukacji XXI wieku jest
wedlug niego: kierowanie si¢ pasjami uczniéw,
respektowanie siebie, jednych przez drugich i ta-
kie przygotowanie nauczycieli, by postgpowali
zgodnie z tym, co uwazaja za stuszne.

Jako nauczyciel bardzo boleje nad brakiem
u uczniéw, a takze i u studentéw, wyobrazenia,
czym ma by¢ ich ksztalcenie i wyksztalcenie,
o czym wspomina Mark Twain powyzej — my edu-
cation. Stowa ,wielkiego kpiarza” nie sa jedynie
blyskotliwym zanegowaniem szkoly czy nawet
jej potepieniem. Twain potrafit broni¢ przed
ewentualnym zlym wplywem swoje ksztalcenie
si¢ w szkole (stajace si¢ jego wyksztalceniem), ale
wazniejsze — ta obrona wynikala ze swiadomosci
tego, co chcial osiagnac (my education), a czego
szkola miata nie zepsu¢. Mozna wigc przetozyé
jego stowa na: Nigdy nie dopuscitem, by chodze-
nie do szkoly zaszkodzilo wyksztalceniu, ktére
chcialem zdobyé¢. Ilu naszych uczniéw mogloby
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powtoérzy¢ jego stowar? Ten aspekt — rola ucznia
w szkole, rola aktywna — jest w niewielkim stop-
niu uwzgledniany w scenariuszach zmian w szko-
fach, ewolucyjnych i rewolucyjnych. Personaliza-
cja systemu edukacji wymaga partnera w osobach
beneficjentéw, a to z kolei wymaga zaréwno innej
kultury uczenia sig, jak i kultury nauczania.

Ale nie wystarczy zada¢ uczniom pytanie, co chca
robi¢ w szkole, trzeba ich przygotowa¢ do decyzji,
przedstawiajac 1 otwierajac rézne mozliwosci i umie-
jetnie asystowac przy ich wyborach, wspomagajac
ich w tym. Niewatpliwie zlem dzisiejszej szkoly jest
niemal zréwnywanie wszystkich. Stuza temu jed-
nakowe standardy (jak podstawa programowa) dla
wszystkich, ktére maja przyczyniac si¢ do realizacji
hasta ,szkota miejscem wyréwnywania szans edu-
kacyjnych”. Jak kazde wyréwnywanie, prowadzi to
do obnizenia poziomu i zaniedbywania tych, ktérzy
odroézniaja si¢ od ,réwnego poziomu”. A eduka-
¢ja, wlasnie ta zwracajaca uwage na talenty, nie jest
egalitarna, jesli rzeczywiscie ma kultywowac talenty.
Wlasciwym hastem jest tutaj raczej edukacja row-
nych szans, o czym moéwit w wywiadzie Steve Jobs.
Takie same szanse na realizacj¢ swoich zamierzen
powinien mie¢ w szkole zaréwno uczen, ktéry dazy
do Nagrody Nobla z fizyki, jak i ten, ktéry w szkole
chce mie¢ $wigty spokdj. Niestety, tych drugich jest
znaczaca liczba 1 lekarstwem na to nie jest likwida-
gja szkoly. By doszukiwac si¢ u nich talentéw, trze-
ba da¢ im wybér, umozliwi¢ ksztaltowanie wyboru
swojej drogi. Poczatku (r)ewolucji w edukacji upa-
truje si¢ w wyksztalceniu u uczniéw wyobrazenia,
czym mogloby by¢, czym chciatbym, aby bylo moje
wyksztalcenie (my education), jak mogloby wygladac¢
moje ksztalcenie, jakie ma by¢ moje miejsce w spo-
leczenstwie, zawodowe 1 osobiste. Taka Swiadomos¢
uczacych si¢ umozliwi ewolucje systemu ksztalcenia.
Jednoczesnie, by uczen mégt decydowaé, powinien
najpierw umie¢ wybral. Niestety, ksztaltowanie
zdolnosci wyboru jest w naszym systemie edukacji
jednym z najstabszych punktéw. Zamiast dyskusji
na temat sensownosci (w)prowadzenia gimnazjum
powinno si¢ dyskutowad, jak przygotowaé uczniow
gimnazjum do przysztych wyboréw dalszej drogi
ksztalcenia, a wigc najpierw wyboru szkoly ponad-
gimnazjalnej, a poézniej kierunku ksztalcenia na
uczelni wyzszej. Ale jak mozna ksztalci¢ umiejetnosé
wyboru, jesli w gimnazjum uczniom nie pozostawia
si¢ zadnego wyboru? Wszystkich uczniéw obowiazu-
je bowiem ta sama podstawa programowa. Trudno
wiec oczekiwad, by w takich warunkach swobodnie
ujawnialy si¢ talenty uczniéw, ich zdolnosci, zainte-
resowania, a nawet bunty wobec ustalonych kano-
néw ksztalcenia.

19" Autor ksiazki: Yong Zhao, World Class Learners, Corvin 2012.

Prof. Maciej M. Sysfo

Dzisiaj, owszem, wiele szkot stara si¢ persona-
lizowac Sciezki ksztalcenia uczniéw, ale wszystko
to jest tworzone na bazie, wre¢cz pod dyktatem,
takiej samej podstawy programowej (curricu-
lum) dla wszystkich uczniéw. Podstawa progra-
mowa w obecnym ksztalcie jest wigc przeszkoda
na drodze do zwigkszenia personalizacji ksztal-
cenia. Odwaznym krokiem w personalizacji by-
toby dopuszczenie personalizaciji curriculum, ale
jak wtedy wygladataby klasa, szkota, praca na-
uczycieli? Na ten ruch jest chyba zbyt wcze$nie.
W kazdym razie juz teraz nalezy rozpoczac pra-
ce nad politykami, bo — niestety — wszystkie do-
tychczasowe dyskusje dotyczace personalizacji
ksztalcenia konczyly si¢ wraz z podejmowaniem
decyzji (politycznych, bo w sejmie i senacie),
ustalajacych taka sama podstawe dla wszystkich
uczniow.

W innym plenarnym wystapieniu na wspo-
mnianej konferencji ISTE 2012 Yong Zhao'? po-
dal w watpliwos¢ role takich miernikéw edukacji
(testow), jak PISA czy TIMSS, twierdzac, ze sa
one mylace, gdyz systemy edukacyjne, w ktorych
uczniowie osiagaja najlepsze wyniki w tych te-
stach, nie ,produkuja” utalentowanych i przed-
siecbiorczych pracownikéw, ktérych potrzebuje
rynek i spoleczenstwo, a jedynie prowadza do
homogenizacji ksztalcenia. Dzisiaj dobrze ,wy-
trenowany” pracownik potrafi dziata¢ wedlug in-
strukgji, ale to nie wystarcza, potrzeba pracowni-
kéw kreatywnych, ktérzy maja zaufanie do swojej
wiedzy 1 umiejetnosci, cechuje ich pasja i skton-
ni s3 do podejmowania ryzyka. W tym ostatnim
przypadku na przyklad kara za zla odpowiedz
w szkole zniech¢ca pézniej w zyciu zawodowym
do podejmowania ryzyka.

Uczniowie potrzebuja autonomii w swoim
ksztalceniu. Ponadto, by obudzi¢ w nich moty-
wacje, proces ksztalcenia powinien by¢ zorien-
towany na tworzenie produktéw, ktére dobrze
gdyby mialy jakie$§ znaczenie dla ucznia i dla
jego otoczenia. To wszystko moze wspierac tech-
nologia.

Przy okazji warto jeszcze wspomniec o coraz
aktywniejszym w USA ruchu, ktéry ma na celu
likwidacje systemu edukacji sterowanego stop-
niami i klasami (grade-level structure) na rzecz
systemu (Individually Guided Education — 1GE),
w ktérym uczniowie byliby grupowani odpo-
wiednio do swojej wiedzy i mozliwosci w odnie-
sieniu do zaje¢, w ktérych maja wzia¢ udzial.
Taki system bylby bardzo efektywny finansowo.
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Rodzicom, ktérzy ukonczyli tradycyjna szkota,
taki system nie bardzo si¢ jednak podoba, gdyz
maja klopot z uzyskaniem w szkole odpowiedzi
na pytanie: a w ktérej klasie jest méj syn/moja
corka?

4. Wirtualne srodowisko ksztatcenia

Wracamy tutaj do zagadnienn z punktu 2,
by zarysowac¢ konstrukcje wirtualnego Srodo-
wiska ksztalcenia, w ktérym, z jednej strony, sa
uwzglednione aktualne trendy w rozwoju tech-
nologii, a z drugiej — to Srodowisko w mozliwie
najlepszy sposoéb wspomaga ksztalcenie i podej-
scie zindywidualizowane w odniesieniu do po-
szczegolnych uczniéw.

Na rysunku 1 przedstawiono schematycznie
organizacj¢ zasoboéw i funkcjonowania technolo-
gii w wirtualnym srodowisku ksztalcenia.

Wirtualne srodowisko ksztalcenia

co zawiera gdzie jest
e organizacja procesu ksztatcenia, komunikacji,
wspotpracy i zasobow
e zasoby (archiwa osobiste) uczniow i nauczycieli w chmurze

e zasoby edukacyjne (obce); e-podrgczniki;
e-portfolia; srodowisko projektow; e-dziennik, ...

\

—

dostep do wirtualnego Srodowiska ksztatcenia

e bezprzewodowy: z kazdego miejsca

e przewodowy: w szkole, w domu, ...

_— \

kto ma dostep czym si¢ postuguje gdzie
e uczniowie
e nauczyciele e w szkole

® komputerem
e rodzice e wdomu
e urzadzeniem mobilnym
e dyrektor o wszedzie

e organ prowadzacy

Rys. 1. Szkic funkcjonowania i organizacji techno-
logii w edukacji oparty na wirtualnym S$rodowisku
ksztalcenia

W szkicu na rysunku 1 uwzgledniono najwaz-
niejsze komponenty technologii mobilnej i jej
uzytkownikéw, wystepujace w edukacji. Ten szkic
mozna odnies¢ zaréwno do pojedynczej szkoty, jak
i do skupiska szkét na mniejszym i wigkszym ob-
szarze. Na tym etapie projektowania nie wchodzi-
my w szczego6ly techniczne, a konstruujemy takie
ramy organizacyjne procesu ksztalcenia, uwzgled-
niajace istniejaca technologie, ktére umozliwiaja
daleko idaca personalizacje¢ ksztalcenia.

Skomentujmy krétko poszczegélne elementy
rysunku 1 i ich umiejscowienie oraz relacje z po-
zostalymi elementami, zwlaszcza w odniesieniu
do edukacyjnej technologii mobilnej opisanej
w punkcie 2.

Podstawowa role odgrywa wirtualne $rodowi-
sko ksztalcenia ulokowane w chmurze® i zawie-
rajace wszystkie elementy, do ktérych chcg mieé
dostep wszyscy aktorzy w teatrze edukacji. Te ele-
menty, to w réwnej mierze indywidualne zasoby
uczniéw i nauczycieli, jak i system organizacji ksztal-
cenia, w ktérym pracuja uczniowie i nauczyciele.
Takim systemem moze by¢ na poczatku platforma
edukacyjna, na przyklad Fronter?'. Ponadto w tym
srodowisku powinny zosta¢ ulokowane wszelkie
inne zasoby (jak obce zasoby edukacyjne lub dostep
do nich, e-podreczniki, e-portfolia, sSrodowisko dla
prowadzenia projektéw, e-dziennik i inne) i powin-
no ono by¢ na tyle elastyczne, by umozliwialo re-
alizacje tak tradycyjnych zajec¢ klasowo-lekcyjnych,
jak i jakichkolwiek form aktywnosci edukacyjnej
uczniéw 1 nauczycieli, calych klas, szkét oraz grup
uczniéw lub nauczycieli réwniez formowanych
ad hoc w ramach jednej szkoly, jak i ponad szkofa-
mi*. Grupy moga si¢ na siebie nakltada¢ w dowol-
ny sposob, np. uczenn moze by¢ przypisany do wy-
branej klasy, tworzy¢ projekt w grupie uczniow ze
swojej i innych szkot i jednoczesnie naleze¢ do grup
korzystajacych z wybranych e-podrecznikéw?.

Wirtualne §rodowisko ksztalcenia powinno
zapewniac bezpieczny dostep do swoich zasobé6w,
w tym do danych osobistych i do indywidualnych
zasob6w jego uzytkownikéw. Uprawnienia doste-
pu powinny by¢ udzielane przez moderatoréw
1 wlascicieli zasobéw i funkcjonalnosci. Taka moz-

% Hostowaniem tego §rodowiska nie powinny zajmowac si¢ szkoly, by nie obarcza¢ pracownikéw szkél czynnosciami pozaedu-
kacyjnymi. W tym srodowisku nauczyciele powinni pelnic rol¢ moderatoréw wszelkich dziatan uczniéw powiazanych z edukacja

szkolng.

2l Platforma Moodle, zaprojektowana gléwnie dla organizacji kurséw, nie jest odpowiednim Srodowiskiem do pomieszczenia

wszystkich przewidzianych i oczekiwanych funkcjonalnosci.

# Grupe¢ moga na przyklad uformowaé uczniowie korzystajacy z tego samego (e-)podrecznika i nauczyciele wykorzystujacy

w swojej pracy wybrany (e-)podrecznik.

2 Wszystkie te przynaleznosci uczniéw powinny si¢ skladac na jego sylwetke (profil). Uczniowie moga réwniez tworzyé grupy

zainteresowan z wlasnej inicjatywy.
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liwo$¢ powinien mie¢ réwniez uczen w odniesie-
niu do zasobéw, jakie gromadzi w swoim archi-
wum i tworzy w postaci e-portfolio.

Nie kiadziemy zadnych ograniczen na dostep
do wirtualnego Srodowiska ksztalcenia poza jed-
nym, ze wszyscy jego uzytkownicy moga mie¢ do
niego dostep za pomoca jakiegokolwiek urzadzenia,
z ktérego mozna si¢ taczy¢ z Internetem, przewodo-
wo 1 bezprzewodowo, z dowolnego miejsca, w kto-
rym si¢ znajduja i gdzie jest dostep do Internetu.

Do edukacyjnych zalet wirtualnego Srodowi-
ska ksztalcenia mozna zaliczy¢ m.in.:

* poprawe jakoSci niezaleznego i spersonali-
zowanego uczenia si¢; materialy i przebieg
ksztalcenia moga by¢ dostosowane do indywi-
dualnych potrzeb uczacych sie,

* zwigkszone mozliwosci wspélpracy i interak-
cji, takze pozaszkolnej,

* poszerzenie i wzbogacenie alfabetyzacji cyfro-
wej — uczniowie poznaja mechanizmy Srodo-
wisk pracy i wspétpracy, ktére dzisiaj sa wyko-
rzystywane w kazdej organizacji i korporacji,

* wspieranie uczniéw o specjalnych potrzebach
edukacyjnych (na przykiad projekt Fundacji
Promyk we Wroclawiu prowadzony z wyko-
rzystaniem platformy Fronter),

* podniesienie poziomu i zakresu materiatow
edukacyjnych przez ich upublicznienie w spo-
fecznosci uczacych si¢ 1 mozliwosc ciaglej ko-
rekty i ulepszania,

* lepsze gospodarowanie czasem nauczycieli, dzig-
ki czemu moga wigcej go poswigci¢ uczacym sie,

* lepsze monitorowanie pracy uczniéw i na-
uczycieli przez personel szkoly i dyrektora,

* zwigkszenie udzialu uczniéw we wlasnym
ksztalceniu, ktéremu towarzyszy spersonali-
zowane miejsce w wirtualnym Srodowisku,

* poprawa organizacji ksztalcenia i komunikagji,
takze oszczedno$¢ niektérych innych materia-
6w, takich jak papier, podreczniki, inne ksiazki,

* lepsze zarzadzanie cala szkola, zaré6wno od
strony administracyjnej, jak i procesow ksztal-
cenia; mozliwoéci zarzadzania szkolami na
wigkszych obszarach administracyjnych,

* zwickszone zaangazowanie rodzicéw dzigki
dostepowi do miejsc swoich dzieci w wirtual-
nym Srodowisku,

* budowanie lokalnej spolecznosci uczacych
sie dzieki wickszemu udzialowi uczniéw w jej
kreowaniu.

Prof. Maciej M. Sysfo

Tak ogélny (zgrubny) opis wirtualnego Sro-
dowiska ksztalcenia wymaga uszczegélowienia,
ktére zaleze¢ bedzie od konkretnego przypadku
implementacji i sposobéw (procedur) jego wy-
korzystania. Z drugiej strony, uzupelniajac ten
opis konkretnymi rozwigzaniami, ktére moga
ogranicza¢ lub eliminowa¢ niektére z ogélnych
cech, mozna otrzymac opis niektérych istnie-
jacych rozwiazan, jak na przyktad szkole ko-
rzystajaca z platformy Moodle lub Dolnoslaska
eSzkote (DeS) oparta na platformie Fronter
1 obejmujaca cale wojewddztwo, chociaz nie
wszystkich uczniow i nie wszystkich nauczycieli
w regionie®.

Ponizej ilustruj¢ krétko na przykltadach wy-
branych idei wykorzystania technologii w eduka-
¢ji, na czym polega uszczeg6lowienie opisu i re-
alizacji wirtualnego srodowiska ksztalcenia.

Strategia 1:1

Strategia 1:1 w oryginalnej postaci polega na
tym, ze kazdy uczen przez caly czas przebywania
w szkole ma do swojej dyspozycji komputer. Moz-
na wyr6zni¢ dwa warianty tej strategii: pierwszy
— uczen korzysta z osobistego komputera tylko
w szkole, i drugi — gdy moze go réwniez zabraé
do domu. Ten drugi wariant moze polega¢ na
tym, ze to rodzice kupuja kazdemu uczniowi
komputer, z ktérym on chodzi do szkoly. Takie
rozwiazanie przyjeto w Portugalii, ale po jakim§
czasie okazalo sig, ze nie wszyscy uczniowie przy-
nosza swoje komputery do szkoty.

Strategia 1:1 stala si¢ bardziej realistyczna,
gdy na rynku zaczely pojawiac¢ si¢ komputery
przenosne (mobilne), takie jak laptopy, note-
booki, netbooki itp. Pojawily si¢ nawet specjalne
wersje tych komputeréw, przeznaczone specjal-
nie dla szkél, takie jak Classmate PC (oparty na
technologii firmy Intel) czy OLPC XO (oparty na
technologii firmy AMD).

W projekcie DeS przyjeto ostabiona (ztagodzo-
na) strategie 1:1%, zgodnie z ktéra szkoly sa wy-
posazane w mobilne zestawy laptopéw w liczbie
okreslonej przez szkoly w ich programach wdra-
zania technologii do zaje¢. Liczba komputeréw
w zestawie i liczba zestawéw powinna gwaran-
towac, ze na zajeciach, na ktérych jest stosowa-

# Krétki opis projektu DeS mozna znalezé w pracy: Systo M.M. Wirtualne srodowiska spersonalizowanego ksztalcenia, PIONIER

magazine nr 1(12)/2013.

25

slo.pl/Edukacja/Dokumenty

Opisano ja réwniez w ekspertyzie: Systo M.M. Program 1:1. Program ,, Komputer dla ucznia”, Wroctaw, Torun 2008, http:/mmsy-
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na technologia, kazdy uczen lub zespét uczniéow
wykonujacych projekt ma laptopa do swojej wy-
facznej dyspozycji. W powiazaniu z bezprzewo-
dowym dost¢pem do Internetu w szkotach daje
to faktycznie efekt strategii 1:1 na wszystkich
zajeciach, na ktorych jest wykorzystywana tech-
nologia. Ta ostabiona koncepcja 1:1 nie uwzgled-
nia, ze uczen moze chcie¢ skorzysta¢ z Internetu
w dowolnej chwili pobytu w szkole, na przyktad
do odtwarzania e-podrecznika.

Najbardziej zaawansowana realizacja stra-
tegii 1:1 ma miejsce w stanie Mine (USA). Do-
tychczasowe doswiadczenia pokazuja jednak, ze
nawet najbogatszych krajow nie sta¢ na pelna
realizacje¢ tej strategii na wszystkich poziomach
ksztalcenia K-12. Z kolej jej realizacja etapa-
mi zwigksza rozwarstwienie w szkole miedzy
tymi, ktérzy juz otrzymali komputer (laptop,
tablet) do swojej wylacznej dyspozycji, a tymi,
ktérzy przez jakis czas beda go pozbawieni. Do
tego doszlo w pilotazu Cyfrowej Szkoty w roku
szkolnym 2012/2013. Szansa dla pelnej strategii
1:1 jest jej realizacja w powiazaniu ze strategia
BYOD, ktéra polega na zezwoleniu uczniom ko-
rzystania z wlasnych urzadzen, naktada jednak
na szkoly wiele zobowiazan.

Strategia BYOD

BYOD (Bring Your Own Devices) — weZ ze sobg
[do szkoly] swoje urzadzenie — jest poproszenie
uczniéw o przyniesienie na zajecia w szkole swo-
jego urzadzenia elektronicznego. Moze to byc
smartfon, tablet, telefon komérkowy, laptop itp.
Faktycznie nie trzeba uczniéw do tego zachecad,
na og6t kazdy z nich nosi takie lub podobne urza-
dzenie ze soba, zazwyczaj w kieszeni. Ale zapro-
szenie ich do szkoly z ich wlasnymi urzadzenia-
mi jest jednoczesnie zezwoleniem na korzystanie
z nich na zajeciach. I tutaj pojawia si¢ wiele pro-
blemoéw, zwiazanych zwlaszcza z ré6znorodnoscia
tych urzadzen?®, ale nie tylko:

* nauczyciel na ogél zna bardzo ograniczona
liczbe¢ r6znorodnych urzadzen i uzywa smart-
fona lub telefonu komérkowego gléwnie do
telefonowania,

* czy wykorzystywane na lekcjach aplikacje beda
mialy jednakowe funkcjonalnosci na wszystkich
urzadzeniach? — jesli nie, to trudno bedzie na-
uczycielowi zapanowa¢ nad réznorodnoscig
urzadzen i ich indywidualnych funkgji,

* co pocza¢ z awariami réznorodnego sprze¢-
tu? — zajecia nie powinny by¢ zaki6cane na-
wet z powodu drobnych usterek; problemem
moze by¢ zasilanie réznych urzadzen z nie-
wielu gniazdek w klasie, a takze ograniczony
dostep do Internetu,

* jak zabezpieczy¢ urzadzenia uczniowskie,
szkolne urzadzenia i serwery przed wykrocze-
niami i przestepstwami przeciwko prawu au-
torskiemu i ochronie débr intelektualnych?

Potrzeby szko6t w zakresie rozwiazan technicz-
nych, ktére umozliwilyby korzystne dla celow
edukacyjnych postugiwanie si¢ przez uczniéw
w szkole wlasnymi urzadzeniami, spotkaly si¢ juz
z odpowiedzia wielu firm, takich jak Cisco, ktére
proponuja kompleksowe rozwiazania dla szkot,
gwarantujace efektywna, niezawodna i bezpiecz-
na realizacje idei BYOD.

Pozostaje jednak wiele otwartych kwestii, zwiaza-
nych bezposrednio z przebiegiem zajec oraz z praca
uczniow w szkole 1 poza szkola, w tym z wykorzysta-
niem wirtualnego srodowiska ksztalcenia. Indywi-
dualne urzadzenia uczniéw powinny dac si¢ wlaczy¢
do wirtualnych Srodowisk ksztalcenia, ale nie tylko
na zasadzie dost¢pu do nich, ale przede wszystkim
do wspélpracy uczniéw miedzy soba nad wsp6lnymi
projektami, przy zespolowym rozwiazywaniu pro-
blemoéw i tworzeniu réznego rodzaju dokumentéw
i produktéw elektronicznych, a takze ich udostep-
nianiu wszystkim uczniom za pomocg ich osobistych
urzadzen. Rozwiazanie tych kwestii lezy zar6wno po
stronie twércow wirtualnych srodowisk ksztalcenia,
jak 1 producentéw urzadzen mobilnych, ktére moga
pojawic si¢ w rekach uczniéw na zajeciach w szkole
w ramach realizacji idei BYOD.

Powaznym wyzwaniem jest zapewnienie szko-
fom szerokiego pasma dostgpu do Internetu
— niewiele szkot jest przygotowanych na to, by
nagle kilkuset lub nawet kilkudziesieciu uczniéw
korzystato z dostepu do sieci. Sugestie, by ucznio-
wie pracowali offline burza cala koncepcje wirtu-
alnych srodowisk ksztalcenia i podaja w watpli-
wos¢ wydawanie tak olbrzymich pienigdzy na cos,
co faktycznie nie wymaga takich naktadéw.

e-podrecznik

Idea e-podre¢cznikéw?” wiaze si¢ z personalizacja
ksztalcenia, jak réwniez ze strategia 1:1, gdyz do in-

% W realizacji BYOD szkola i nauczyciele beda mieli ograniczone mozliwosci ingerencji w urzadzenia uczniowskie ze wzgledéw
formalnych (urzadzenia nie beda ich wlasnoscia) i technicznych (brak serwisu niemal niegraniczonej gamy réznych urzadzen).
7 Zamiast definicji e-podrecznika poprzestane tutaj na okresleniu, jaka powinna by¢ jego rola w personalizacji ksztalcenia.
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dywidualnego korzystania z e-podrecznika uczen po-
trzebuje indywidualnego urzadzenia. Wiele uniwer-
sytetow, szkot 1 dystryktow w USA wyposaza swoich
studentéw i uczniéw w iPady i gwarantuje, ze wszyst-
kie podreczniki beda dostgpne w wersji elektronicz-
nej®. Oszacowano, ze np. w ciagu trzech lat studiéw
I stopnia student zaoszczedzi na takim rozwigzaniu
przynajmniej 50% potencjalnych wydatkéw.

Warto wspomnie¢, ze juz w 1999 roku powstat
w Polsce pierwszy e-podrecznik do nauczania
informatyki w klasach IV-VI szkoly podstawo-
wej, a w 2003 roku zostala stworzona koncepcja
w pelni spersonalizowanego e-podrecznika i jego
wersja demo, jednak nie znalazla si¢ firma, ktéra
podjelaby si¢ jego pelnej realizacji.

Na ogét w dyskusji o e-podreczniku bardzo
ogo6lnikowo wspomina si¢ o uczniu — takie pod-
reczniki maja by¢ interaktywne, multimedialne,
pelne odniesien do sieci, ulatwiajace wspotprace
i nauke w dowolnym miejscu i w dowolnym czasie,
jednym stowem beda bardziej atrakcyjne niz tra-
dycyjne! Tylko dlaczego dwém trzecim badanych
w pilotazu uczniéw w Korei nie spodobaly si¢ takie
podreczniki i wolg tradycyjne? Podobnie w USA —
ponad 70% studentéw woli tradycyjne textbooks.

Jednym z powodéw takiego nastawienia
uczniéw jest wilasnie forma elektroniczna tych
podrecznikéw, ktéra powoduje, ze e-podreczni-
ki nie maja zamknigtej postaci. Taki podrecznik
to drzwi do nieograniczonych zasob6w, a za tym
uczniowie 1 studenci nie przepadaja, bo chca by¢
pewni, czego wymaga od nich nauczyciel i w jakiej
postaci. To by¢ moze wynika z wygody uczniéw,
ale jeszcze nikt ich nie nauczyl ,czytania ze zro-
zumieniem” elektronicznego tekstu — w badaniach
PISA polscy uczniowie wypadli z tego dos¢ stabo.

Jak spowodowa¢, by podrecznik stal si¢ ele-
mentem wirtualnego S$rodowiska uczenia sie,
w ktérym przebywaja uczniowie? A moze:

Porzué¢my XIX/XX-wieczng ide¢ podrecznika,
przyjrzyjmy si¢ najpierw, jak pracujg uczniowie,
uwzglednijmy, jak funkcjonuje sie¢ i jej spolecznosci,
zaplanujmy Srodowisko ksztalcenia na miar¢ uczacych si¢ i ich czaséw,

zapewnijmy finansowanie twércom najlepszych rozwigzan®.

Prof. Maciej M. Sysfo

Odwrocona klasa, odwrocone
ksztatcenie

Odwrocona klasa (ang. flipped classroom) lub
odwrécone uczenie si¢ to idea, ktéra ma wiele
wspélnego z mieszanym uczeniem si¢ (ang. blen-
ded learning), z popularna Khan Academy, a takze
z ksztalceniem metoda projektow (ang. Project
Based Learning — PBL). Polega na wykorzysta-
niu potencjalu uczacych si¢ poza regularnymi
lekcjami (np. w domu) i lepszym wykorzystaniu
czasu na zajeciach w szkole. Nauczyciel w klasie
krétko (5-10 min.) wprowadza uczniéw w nowy
temat i daje im do wykonania proste ¢wiczenia.
Uczniowie w domu przegladaja wideo z pelnym
wytlumaczeniem tematu, moga je przegladac
wielokrotnie, w calosci lub tylko fragmenty, i wy-
konuja zadane ¢wiczenia. Moga przy tym kon-
taktowac si¢ (w wirtualnym Srodowisku) z innymi
uczniami i z nauczycielem. Po przyjsciu do szkoty,
w klasie odbywa si¢ wyjas$nianie watpliwosci, roz-
wigzywanie dalszych zadan, dyskusja z uczniami.
Jedna z wersji tego podejscia jest praca metoda
projektu.

Niektoére cechy odwréconej klasy:

* bardziej odpowiada potrzebom uczniéw,
moga uczyc si¢ niezaleznie od innych uczniéw,
w zréznicowany sposob, w swoim tempie,

* umozliwia czgstsze kontakty uczniow z na-
uczycielem, zwigksza ich zakres; kontakty te
moga miec¢ forme online lub by¢ asynchronicz-
ne; umozliwia takze kontakty miedzy ucznia-
mi poza klasa,

* lepiej stuzy personalizacji ksztalcenia, zaréw-
no uczniom, jak i nauczycielom, zwlaszcza
w duzej i/lub zréznicowanej grupie uczniéw,
ktérymi zajmuje si¢ nauczyciel,

* uczniowie lepiej poznaja material zajec, we
wlasnym tempie, w lepiej dostosowanych wa-
runkach uczenia si¢, na przyklad, gdy wola
uczy¢ si¢ w domu, korzystajac przy tym z po-
mocy rodzenstwa lub rodzicow.

Odwrécona klasa wymaga odmiennej kultury
uczenia si¢, w ktorej faktycznie edukacja jest w re-
kach uczacych si¢. Jest tez dobrym rozwiazaniem
w sytuacji, gdy uczniowie pozostaja w domu, nie
biora udziatu w zajeciach szkolnych albo rzadko
sa w szkole.

Implementacja tego podejscia wymaga dobre-
go przygotowania nagran — nie kazdy nauczyciel

# Nalezy tutaj doda¢, ze w szkotach K-12 w USA uczniowie otrzymuja podreczniki za darmo. W tej sytuacji wraz z e-podreczni-
kami otrzymuja urzadzenia do ich odtwarzania, réwniez za darmo.
¥ Polecamy tutaj prace: Systo M.M. Czy koniec ery podrecznikéw?, http://mmsyslo.pl/

Mazowiecki Kwartalnik Edukacyjny

Meritum 4 (31) 2013



Technologia szansg dla personalizacji ksztatcenia

jest dobrym aktorem. Innym stabym punktem
moze by¢ brak checi uczniéw do spedzania diuz-
szego czasu na ogladaniu i przystluchiwaniu si¢
wideo.

Organizacyjnie ksztalcenie w tym stylu prze-
biega w wirtualnym Srodowisku ksztalcenia, jed-
nak w tym przypadku to srodowisko nie jest tylko
repozytorium zasobéw uczniéw i nauczycieli za-
rzadzanym przez nauczyciela, ale jest spersonali-
zowanym Srodowiskiem ksztalcenia zarzadzanym
przez uczniéw. To podejscie zostalo spopularyzo-
wane przez Akademi¢ Khana.

Istnieja juz platformy edukacyjne, np. TED-
-Ed, o wolnym dostepie, ktére umozliwiaja pro-
wadzenie zajec¢ w trybie odwréconej klasy, dostar-
czajac narze¢dzia do tworzenia wideo i korzystania
z nich na zajeciach oraz wykorzystywania wideo
przez uczniéw w sposob spersonalizowany. Plat-
forma ta rozszerza mozliwosci nauczyciela do
dziatan poza klasa. Do takich celéow moze byc
rowniez dostosowana platforma Fronter.

Polecam tutaj wystapienie na konferencji
WCCE 2013 w Toruniu dwoéch nauczycielek
z jednej ze szkét w USA, ktére opisaly, jak ,,0d-
wrocily” ksztalcenie w calej szkole, w ktorej pra-
cuja™®.

5. Uwagi koncowe
Na zakonczenie - kilka stéw podsumowania.

Przedstawione tutaj rozwiazanie w postaci
wirtualnego Srodowiska ksztalcenia bez watpie-
nia poszerza pole dla personalizacji ksztalcenia,
gdyz uczen moze:

* sprawdzi¢ i wybra¢ najbardziej odpowiednia
dla siebie Sciezke ksztalcenia w Srodowisku za-
projektowanym elastycznie, odpowiednio do
oczekiwan uczniow,

* przyja¢ najbardziej odpowiedni dla siebie spo-
s6b uczenia si¢, w wybranym przez siebie tem-
pie, czasie i miejscu,

* funkcjonowal w spersonalizowanym S$rodo-
wisku ksztalcenia, dostepnym dla niego online
w dowolnej chwili i z dowolnego miejsca,

* mie¢ wigkszy wglad w swoje osiagnigcia i po-
stepy oraz kontrole nad nimi,

* budowal osobiste archiwa - e-portfolia —
umozliwiajace dzielenie si¢ swoimi postepami

1 osiagnigciami w nauce oraz transfer miedzy
instytucjami edukacyjnymi na przestrzeni ca-
tego zycia.

Technologia umozIliwia wiec juz dzisiaj two-
rzenie spersonalizowanych sSrodowisk ksztalce-
nia, wyposazonych w odpowiednie mechanizmy
motywujace, stymulujace i ulatwiajace ksztalce-
nie, a przez to wzbogacajace nauczanie i uczenie
sie. Srodowisko to — ,rekami” swoich agentéw
— moze dostosowac si¢ (adaptowac si¢) do bieza-
cych potrzeb uczacego si¢, uwzgledniajac przy
tym jego umiejetnosci i preferowany sposéb i styl
uczenia sie.

Przed twoércami wirtualnych Srodowisk
ksztalcenia, a generalnie — twércami $rodowisk
ksztalcenia, niekoniecznie elektronicznych, staje
jednak wyzwanie — zapewnic, by te Srodowiska,
walczac z wykluczeniem i1 uwzgledniajac indywi-
dualne potrzeby uczacych sie, faktycznie nie pro-
wadzily do ograniczenia ich ksztalcenia si¢ przez
zamkniecie w elektronicznej formule. Personali-
zacja w wirtualnym $rodowisku ksztalcenia moze
powodowac ograniczenie swobody informacyj-
nej® w sytuacji, gdy uczacemu si¢ sa podsuwa-
ne informacje najbardziej odpowiadajace jego
profilowi (na zasadzie adaptacyjnego ksztalce-
nia), z czego na og6l on skwapliwie korzysta, nie
rozgladajac si¢ ,,na boki”, ktérych faktycznie sys-
tem mu nawet nie oferuje. Jest to zatem swoisty
rodzaj wykluczenia informacyjnego. Dochodzi
takze do bezkrytycznego przyjmowania podawa-
nych informacji jako tych, ktére przeciez zostaty
,wlasciwie dla mnie dobrane”. W konsekwencji
korzystanie z niemal gotowych wzorcéw postepo-
wania i1 schematéw myslenia odsuwa na plan dal-
szy ksztalcenie zdolnosci do podejmowania préb
rozwiazywania sytuacji problemowych. Maleje
réwniez che¢ podejmowania inicjatywy i realiza-
cji wlasnych pomystéw, a w rezultacie — ograni-
czenie kreatywnosci uczacych si¢. W ten sposéb
krytyczne podejscie do informacji i kreatywnos¢
— zaliczane do kompetencji kluczowych, niezbed-
nie potrzebnych obywatelom XXI wieku — moga
nie by¢ wspierane przez personalizacje sSrodowisk
e-ksztalcenia.

Profesor Maciej M. Systo jest pracownikiem Uniwer-
sytetu Wroctawskiego oraz Uniwersytetu Mikotaja Ko-
pernika w Toruniu.

syslo@ii.uni.wroc.pl; http://mmsyslo.pl

% Wystapienie to wraz z przekladem na jezyk polski jest dostgpne na stronie konferencji: http://wece2013.umk.pl
*1 Gogotek W. Kreatywnos¢ z siecig. V Konferencja ,, Rozwdj e-edukacji w ekonomicznym szkolnictwie wyiszym”, AE, Poznan 2008.
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Dr Barbara Ostrowska

Przepis na nauczyciela XXI wieku

W ostatnich miesiacach wiele uwagi poswigca si¢
programowi Cyfrowa Szkota — wyposazeniu szkot
w nowoczesne urzadzenia majace podnies¢ efek-
tywnos¢ ksztalcenia, przeniesieniu procesu ucze-
nia si¢ w e-rzeczywistosc (e-podreczniki, e-learning
itd.), kompetencjom technologiczno-informacyj-
nym uczniéw, a niewiele temu, jakie cechy powi-
nien posiada¢ nauczyciel, aby sprosta¢ wyzwaniom
stawianym przed nim przez szkote XXI wieku. Jaki
zatem powinien by¢ innowacyjny nauczyciel? Jakie
cechy powinien posiada¢, aby umiejetnie modelo-
wac pozadane zachowania uczniéw? Jakie kompe-
tencje powinny ksztalci¢ wspélczesne uniwersytety,
aby przygotowac nauczycieli do pracy w tak szybko
zmieniajacej si¢ edukacji?

Podczas konferencji , Inspiracje 2013” z du-
zym podekscytowaniem stuchalam wykladu
otwierajacego konferencje, wygloszonego przez
Marcina Polaka'. Wymienil on szereg cech na-
uczycieli. Wywolal u mnie poczucie zrozumienia
— wreszcie kto§ mysli podobnie! Wydawato mi sie,
ze stucham wyciagu z filozofii International Bacca-
laureate (IBO), czyli organizacji matury miedzy-
narodowej. Czy to zle? Alez nie! Szkota w filozo-
fii IBO ciagle si¢ zmienia, idzie z duchem czasu
1 warto wiele jej elementéw wprowadzi¢ do pol-
skiej szkoly. Warto tez — na wzér mi¢dzynarodo-
wy — zastanowi¢ si¢ nad profilem innowacyjnego
nauczyciela w szkole XXI wieku.

Uczniocentrycznos¢

Jak wspomina sir Ken Robinson? w swoim
wyktadzie dla TED, wspolczesny system eduka-

cyjny zostal stworzony i zaprojektowany na po-
trzeby innej kultury i ekonomii. Powstal w okre-
sie O$wiecenia i rewolucji przemystowej, kiedy
to zasoby intelektualne stanowily duza wartosc,
a wyksztalcenie przesadzalo o statusie spotecz-
nym. Nic wiec dziwnego, ze u progu XXI wieku
praktycznie kazdy system edukacyjny przechodzi
swoista rewolucje — nie ma juz bowiem swiata, dla
ktérego system ten zostal stworzony. Rewolucje
te, zdaniem Marcina Polaka i IBO (student-cen-
tered learning), zaczaC nalezy od przeniesienia
odpowiedzialnosci za wlasna edukacje z nauczy-
ciela na ucznia. Uczniocentryczno$¢ sprawia, ze
nauczyciel przestaje by¢ w centrum procesu na-
uczania, wyklada¢ z katedry wyniesionej ponad
uczniéw 1 byé wszystkowiedzacym. W innowa-
cyjnej szkole nauczyciel staje si¢ moderatorem
pracy uczniéw, wsparciem w odkrywaniu wiedzy,
partnerem ich wysitkéw. Przestaje by¢ nieomylny,
bedac dalej wzorem i autorytetem dzigki swojej
pasji wiedzy i uczenia. Innowacyjny nauczyciel
stymuluje rozw6j uczniéw, indywidualizujac pra-
ce¢ i pozwalajac im uczy¢ si¢ w ich wlasnym tempie
— samodzielnie lub w grupie. Wysitek nauczyciela
nie jest juz jedynym wysitkiem, jaki jest wkltadany
w uczenie si¢ — to uczen staje si¢ podmiotem pro-
cesu edukacji i o nim decyduje. System edukacji
musi za§ odpowiadaé na potrzeby wspoélczesnej
mlodziezy i dzieci. Czy to oznacza, ze uczniowie
maja decydowaé o zawartoSci podstaw progra-
mowych? Nie, ale oznacza to, ze nauczyciel, ktéry
zna swoich uczniéw, ma za zadanie wykorzysty-
wac ich uprzednia wiedz¢ i doSwiadczenia w bu-
dowaniu rozumienia, sensu, zwiazkéw pomiedzy
tym, co wiemy, a wiedza nowa®. Psychologia ucze-
nia si¢ pokazuje, ze fatwiej nam zapamigtac to, co

Polak M. Odmulic polskq szkolg, http://www.edunews.pl/system-edukacji/przyszlosc-edukacji/2300-odmulic-polska-szkole
Robinson K. Changing education paradigms, http://www.ted.com/talks/ken_robinson_changing_education_paradigms.html
Student-centred: what it means, http://www.ibo.org/ibworld/jan07/whatitmeans.cfm
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Przepis na nauczyciela XXI wieku

wywoluje emocje i ma dla nas znaczenie (zasada
3,415 wedlug Caine’6w*). GIéwnym celem inno-
wacyjnego pedagoga powinno wi¢c by¢ wzbudza-
nie pasji do wiedzy, a nie tylko jej transfer, ksztal-
cenie umiejetnosci analizy problemu i szukania
rozwigzan, a nie masowa testomania, modelowa-
nie checi do uczenia si¢ przez cale zycie, a nie za-
kuwania bez zrozumienia, zeby zaliczy¢ egzamin.

Odwaga na nowo

Druga, wedlug mnie réwnie wazng cecha in-
nowacyjnego nauczyciela jest umiejetnos¢ podej-
mowania ryzyka (IBO: risk-takers, courageous)®. Nie
oznacza to jednak Slepego ryzykanctwa i naraza-
nia uczniéw na nieprzemyslane eksperymenty
edukacyjne. Mam tu na mysli odwage podejmo-
wania wyzwan i do$wiadczania rzeczy nowych,
poszukiwania rozwiazan probleméw wspoélczesnej
edukacji czy stalego uczenia si¢ — nie po to, aby
zaliczy¢ kolejny szczebel rozwoju zawodowego, ale
aby nie popadac w rutyne i stale podsycac¢ w sobie
pasje i mitos¢ do zawodu. Innowacyjny nauczyciel
nie powinien bac si¢ pomyiki i niewiedzy — powi-
nien uczy¢ si¢ od uczniéw. Razem z nimi powinien
stale szukac innowacyjnych metod pracy z ucznia-
mi wymagajacymi szczegélnego wsparcia eduka-
cyjnego 1 podchodzi¢ do pracy z entuzjazmem.
Uczenie powinno by¢ powolaniem nauczyciela!

Lekcje rzeczywistosci

Dzisiejsza szkota nieraz wydaje si¢ oderwana
od realnego $wiata — kazdy z nas nieraz styszat
zapewne pytanie: ,,a do czego mi si¢ to przydar”.
Innowacyjny nauczyciel powinien byc¢ na to przy-
gotowany, powinien rozumie¢ wspoélczesny Swiat
1 stawiane przezen wymagania. Wedlug Marcina
Polaka® zrozumienie rzeczywistosci przejawia si¢
poprzez korzystanie z technologii informacyjno-
-komunikacyjnych.

Nie mam watpliwosci, ze postep technologicz-
ny jest nieodlaczna czeScia wspolczesnej eduka-
cji, jednak rozumienie §wiata mozna réwniez
odnalez¢ w wykorzystywaniu realnych przykta-
dow 1 materialow (IBO: real-life content, real-world
context), wybranych z zycia codziennego, gazet,

telewizji czy Internetu. Wiedza przestaje wtedy
by¢ teoria niemajaca sensu ani zwiazku z rzeczy-
wistoscia, lecz staje si¢ opisem otaczajacego Swiata
w kontekscie narodowym i globalnym. Korzysta-
nie z autentycznych materialéw pobudza zainte-
resowanie uczniéw i nadaje sens zdobywanej wie-
dzy. Jest réwniez przyjazne dla mézgu, zgodnie
z zasadami psychologii Gestalt (zasada 6 wedlug
Caine’éw’). Lekcje rzeczywistosci to réwniez ta-
kie lekcje, ktére zachecaja uczniéw do bawienia
si¢ wiedza, eksperymentowania (ang. experimental
learning), przetwarzania jej i nabywania umiejet-
nosci stosowania jej w praktyce.

Mistrz komunikacji i refleksji

Umiejetnosci przekazywania wiedzy i komuni-
kowania si¢ (IBO: communicators) to podstawowe
kompetencje nauczyciela. Wspélczesni nauczycie-
le powinni jednak umie¢ porozumiewac si¢ nie tyl-
ko z uczniami, ale i z rodzicami, wspéipracowni-
kami, dyrekcja, zaré6wno tradycyjnie, jak i poprzez
nowoczesne technologie, takie jak email, dziennik
elektroniczny czy telefon, ktére niejednokrotnie
zastepuja komunikacje bezposrednia.

Nie tylko kanal, ale i poprawnos¢ jezykowa sa
bardzo istotne — dlatego tak wazna jest znajomos¢
jezyka ojczystego. Umiejetnosé postugiwania si¢
jezykiem obcym ulatwia natomiast poszukiwanie
wiedzy. W dobie Internetu nie jest trudno znalez¢é
ciekawe materialy edukacyjne pochodzace nie
tylko z naszego kregu jezykowo-kulturowego, ale
takze z innych kultur czy tworzone w innych jezy-
kach (jak np. angielskojezyczne serwisy edukacyj-
ne czy darmowe kursy uniwersyteckie online). In-
nowacyjny nauczyciel powinien zabiegac o kulture
komunikacji wlasnej, ale takze zache¢ca¢ uczniow
do postugiwania si¢ jezykiem obcym w celu poszu-
kiwania informacji i rozwiazywania problemoéw.
Komunikacja to ekspresja siebie — nie tylko za po-
moca jezyka, ale réwniez innych modalnosci, jak
obraz czy ruch.

Majac na uwadze rézne style uczenia sig¢, in-
nowacyjna szkotfa nie powinna zapominac¢ o réz-
nych metodach przekazywania wiedzy oraz edu-
kacji artystycznej, ktérej znaczenie podkresla
takze sir Ken Robinson®. Mozliwos¢ wyrazenia

* Caine R.N., Caine G. 12 Brain/Mind Natural Learning Principles, http://www.nlri.org/wp-content/uploads/2013/05/12-B_M-

NLPs-Expanded.pdf

5 IB learner profile booklet, http://www.ibo.org/programmes/profile/documents/Learnerprofileguide.pdf oraz IB learner profile in
review, http://occ.ibo.org/ibis/documents/general/g_0_iboxx_amo_1307_la_e.pdf

¢ Polak M. Odmulic polskq szkolg, ibidem.

7 Caine R.N., Caine G. 12 Brain/Mind Natural Learning Principles, ibidem.
8 Robinson K. How schools kill creativity, http://www.ted.com/talks/ken_robinson_says_schools_kill_creativity.html
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siebie za pomoca technik innych niz jezykowe
daje uczniom mniej uzdolnionym werbalnie
szans¢ na zaistnienie i bycie docenionym w spo-
fecznosci szkolnej. Wreszcie nauczyciel powinien
mie¢ czas dzieli¢ si¢ swoja wiedza i doswiadcze-
niem z innymi nauczycielami oraz zastanowic si¢
nad wlasnym sposobem uczenia si¢ i uczenia in-
nych (IBO: reflective).

Dociekliwy i empatyczny poszukiwacz
wiedzy

Podstawa pracy nauczyciela jest dzielenie si¢
wiedza — niezaleznie od tego, czy jest to wiedza
ogélna czy przedmiotowa, teoria czy umiejetno-
sci. We wspélczesnym szybko zmieniajacym si¢
swiecie aktualizacja tej wiedzy jest bardzo poza-
dana. Nauczyciel XXI wieku powinien by¢ nie
tylko gltodny wiedzy (IBO: knowledgeable), ale
rowniez podejmowac inicjatywe jej tworzenia
i dociekliwie jej poszukiwac (IBO: inquirers) oraz
przetwarzac (IBO: thinkers). Krytyczna i kreatyw-
na analiza wiedzy powinna by¢ nieodlacznym ele-
mentem procesu uczenia i nauczania. Pedagog
powinien takze angazowac si¢ w sprawy o zna-
czeniu globalnym (jak np. akcje charytatywne),
aby modelowa¢ podobne zachowania u swoich
wychowankéw. W dzisiejszym spoleczenstwie
bazujacym na doswiadczeniach i kompetencjach
to wlasnie wolontariat stanowi¢ moze czynnik
wyrézniajacy ucznia sposréd innych. Nauczyciel
winien okazywac empati¢ (IBO: caring) i odnosi¢
si¢ do wszystkich z szacunkiem (IBO: open-min-
ded), ktoéry przystluguje kazdemu cztowiekowi
jako osobie, niezaleznie od statusu spolecznego
czy ilosci posiadanych débr. Powinien ksztalcié
otwarto$¢ na innos¢ i réznice zdan. A na koniec

Dr Barbara Ostrowska

wspoblczesny nauczyciel ma obowigzek braé od-
powiedzialnosé (IBO: principled)® za swoje czyny
1 ich skutki, bo przeciez, jak napisal Antoine de
Saint-Exupéry, pozostajesz na zawsze odpowiedzialny
za to, co oswoiles’.

Réwnowaga

Czy to juz wszystko? Wedlug IBO nalezy do-
dac jeszcze jedna ceche¢ — zréwnowazony (IBO:
balanced)"". Nauczyciel musi umie¢ zachowaé hi-
gien¢ psychiczna 1 réwnowage pomiedzy zyciem
zawodowym a osoblstym szkolg a domem, inte-
lektem a emocjami, wiedza a intuicjg. W koncu
celem kazdego czlowieka jest szczgscie, a nie-
zbednym jego skladnikiem jest dobrostan i dobre
samopoczucie (ang. well-being).

Jaki jest wigc przepis na nauczyciela XXI wie-
ku? Ogrom entuzjazmu i fascynacji SWoja praca,
hektolitry odwagl do uczenia si¢ i popeinlana
ble;dow masa 1nn0wacyjnosc1 przejawiajacej si¢
nie tylko w uzyciu technologii, ale przede wszyst-
kim w rewolucji w sposobie mySlenia o roli na-
uczyciela w szkole — taki wlasnie jest przepis na
wspolczesnego nauczyciela, niezaleznie od tego,
czy pracuje on w programie mi¢dzynarodowym
czy w polskiej szkole.

Doktor Barbara Ostrowska jest psychologiem, tre-
nerem IBO, nauczycielem Miedzynarodowych Szkét
. PADEREWSKI” w Lublinie, cztonkiem facebookowej
grupy Superbelfrzy RP.

Jesly bedziemy dzisiejszych uczniow
uczyc dus tak samo, jak robilismy to wezoray,
to pozbawimy ich jutra.

O IB learner profile booklet, ibidem.
10 Saint-Exupéry de A. Maly Ksigzg, Bialystok 1991.
' IB learner profile booklet, ibidem.

John Dewey
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Grazyna Gregorczyk

Nauczyciel wobec wymagan
spoteczenstwa informacyjnego,
czyli jaki powinien by¢ cyberbelfer

Artykuly, ktére ostatnio pojawiaja si¢ w me-
diach, na temat przygotowania nauczycieli
w zakresie technologii informacyjno-komuni-
kacyjnych wskazuja, ze spoleczenstwo ma duze
oczekiwania dotyczace wartoSciowego wykorzy-
stania tych technologii w szkole i, co si¢ z tym
wigze, wysokie wymagania wobec nauczycieli.

Wprowadzane centralnie programy, takie jak
np. Cyfrowa Szkola, opieraja si¢ na zalozeniu,
ze jednym z podstawowych zadan wspoélcze-
snej szkoly jest przygotowanie uczniéw do zycia
w spoleczenstwie informacyjnym. Rozwdj kom-
petencji cyfrowych uczniéw powinien dokony-
wac si¢ w szkole poprzez dzialania nauczycieli,
swiadomych korzy$ci edukacyjnych wynikaja-
cych z wykorzystania srodkéw i narzedzi tech-
nologii.

Dla porzadku przypomne, ze obowigzkiem
wspolczesnej szkoly jest réwniez wyposazenie
ucznia w kompetencje kluczowe — ponadprzed-
miotowe, nazwane kompetencjami XXI wieku,
do ktérych naleza:

* rozwigzywanie probleméw i podejmowanie
decyzji,

* tworcze i krytyczne myslenie,

* komunikacja, wspoélpraca, negocjacje,

¢ intelektualna dociekliwos¢,

* wyszukiwanie, selekcja, porzadkowanie i oce-
nianie informacji,

* wykorzystanie wiedzy w nowych sytuacjach,

* integrowanie technologii z ksztalceniem i wila-
snym rozwojem,

* ksztaltowanie nawykéw uczenia si¢ przez cale
zycie.

W dokumencie ,Strategia Rozwoju Kapita-
tu Ludzkiego”, opracowanym przez Zesp6l Do-

radcéw Premiera, w wersji z czerwca 2013 roku
dostepnej na stronie http://www.mpips.gov.pl/
praca/strategie-i-dokumenty-programowe/stra-
tegia-rozwoju-kapitalu-ludzkiego-srkl  czytamy:
na wszystkich etapach edukacji szkolnej konieczne jest
wzmacnianie wsrdd uczniow kluczowych kompetencyi,
w tym komunikacyjnych, matematycznych, informa-
tycznych, jezykowych, spolecznych oraz rozwijanie ich
przedsigbiorczosci, kreatywnosci, umiejelnosci uczenia
sig, stawiania pylan i rozwigzywania problemow, wspot-
pracy w zespole, aklywnego uczestnictwa w kulturze
@ 2yciu obywaltelskim.

Jakie zatem umiejetnosci i wiedz¢ powinni
posiada¢ nauczyciele, jakimi cechami si¢ cha-
rakteryzowaé, aby potrafili skutecznie wspoma-
ga¢ uczniéw w ksztaltowaniu kompetencji, ktére
bedg im potrzebne w zyciu zawodowym, osobi-
stym i spolecznym w ksztaltujacym si¢ globalnym
spoleczenstwie informacyjnym XXI wieku?

Podobne pytania stawia Barbara Ostrowska
w bardzo ciekawym artykule ,,Przepis na nauczy-
ciela XXI wieku”, zamieszczonym takze w tym
numerze ,Meritum”.

Zdaniem niektérych pedagogéw — badaczy,
zwlaszcza opierajacych si¢ o takie teorie na-
uczania, jak konstruktywizm czy konektywizm,
nauczyciel, ktéry ma efektywnie spelnia¢ swoje
zadania w spoleczenistwie informacyjnym, musi
przede wszystkim zmieni¢ swéj sposéb pracy
z uczniem.

W sytuacji nieustannego rozwoju wiedzy
i bardzo szybkiej zmiennoSci tresci oraz zwigzanej
z tym rownie szybkiej jej dezaktualizacji, proces
nauczania stopniowo bedzie ewoluowal w strong
metanauczania, czyli nauki o uczeniu si¢.
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W systemie tym podstawowym zadaniem na-
uczyciela bedzie przygotowanie ucznia do samo-
dzielnego 1 calozyciowego procesu uczenia sig,
ksztaltowanie jego dojrzalosci informacyjnej,
polegajacej nie tylko na uzyskaniu sprawnosci
w wyszukiwaniu informacji w duzych Zrédlach
informacyjnych (gléwnie w Internecie), ale takze
na umiejetnosci jej selekcjonowania, wartoscio-
wania 1 przeksztalcania w wiedze.

Nowe czasy i sytuacja zwigzana z szybko zmie-
niajaca si¢ technologia wymagaja nowych bogat-
szych kompetencji nauczyciela, zaréwno tych
merytorycznych, jak i psychologiczno-pedagogicz-
nych, komunikacyjnych czy autoedukacyjnych.

Nauczyciel w opiniach uzytkownikéw
Internetu

Portal eschoolnews.com zadal swoim czytel-
nikom pytanie, jakie kwalifikacje powinien miec
nauczyciel XXI wieku? Najczesciej padaly glosy,
aby przestal by¢ ,medrcem na scenie”, a zaczat
pelni¢ role pomocnika, wspierajacego tutora.
Inna powtarzajaca si¢ sugestia brzmiata, ze na-
uczyciel musi by¢ przykladem osoby uczacej si¢
cale zycie. A wigc edukator na miar¢ swoich cza-
s6w w opinii internautow:

1. Patrzy w przyszlosc.

Znane s3 stowa Alberta Camusa, ktéry po-
wiedzial, ze szkota przygotowuje dzieci do zycia
w Swiecie, ktoéry nie istnieje. Mozna to rozumiec
w rozny sposob, jako krytyke szkotly lub wyzwa-
nie dla niej. Szkota Zle przygotowuje uczniéw do
zycia w Swiecie, w ktéry wchodza po jej ukoncze-
niu, poniewaz $wiata, do ktérego przygotowuje,
juz nie ma. Szkola powinna przygotowywaé do
zycia w $wiecie, ktory wprawdzie jeszcze nie ist-
nieje, ale ktéry nastanie wkrétce po tym, kiedy
uczniowie zakoncza swoja edukacje.

Dobry nauczyciel XXI wieku jest swiadomy szybko
zmieniajgcej sig technologii. Zwraca wwage na nowe
kierunki gospodarki i przyszlosciowe zawody w bizne-
sie czy przemysle. Ma na wzgledzie wszystkie wymagane
umiejetnosct edukacyjne i talenty niezbedne do umozli-
wienta dzieciom podjecia pracy w nowych zawodach'.

Bardziej koncentruje si¢ na przygotowaniu
uczniéw do Swiata, w ktérym oni beda zy¢ i pra-
cowad, niz na obecnej rzeczywistosci, w ktorej
WSZYSCy CZuja si¢ pewnie.

Grazyna Gregorczyk

2. Uczy sie przez cale zycie.

Jesli nauczyciel chce uczy¢ w sposéb otwarty,
wykorzystujac nowoczesne technologie informa-
cyjne, to nieuchronnie musi by¢ przygotowany na
to, ze uczniowie lub sytuacje beda go stawiaé wo-
bec probleméw, ktérych rozwiazan nie zna. Bedzie
w tej samej sytuacji co jego uczniowie i nie zawsze
pierwsze proby beda konczyly si¢ powodzeniem.
Kazda trudnosc jest jednak okazja do nauki. Naj-
lepsza lekcja, jakiej moze udzieli¢ swoim uczniom,
to pokazanie im, jak sam si¢ uczy. W ten sposéb
uczniowie najskuteczniej uczg si¢, ze trudnosci sa
rzecza naturalna i jak sobie z nimi radzic.

3. Pomaga uczniom rozwijac relacje z rowie-
$nikami.

W erze cyfrowej, opartej na technologii, waz-
niejsze niz kiedykolwiek staje si¢ budowanie
wiezi z 1 miedzy uczniami, stworzenie modelu
uprzejmosci, komunikacji, szacunku i wspél-
pracy. Posiadanie wielu znajomych w serwisach
spolecznosciowych nie nauczy, jak byé¢ dobrym
przyjacielem i jak nalezy traktowac si¢ nawzajem.
Dlatego tak wazne jest umiej¢tne tworzenie wla-
Sciwych relagji interpersonalnych w klasach, aby
nasi uczniowie mogli bezpiecznie rozpoczaé¢ do-
roste zycie i prace.

4. Uczy i ocenia uczniow bedacych na roz-
nych poziomach zaawansowania.

Aby byc skutecznym, nowoczesny nauczyciel musi
sam posiadac wmiejetnosci potrzebne w XXI wieku,
ktdre majq opanowac jego uczniowie. Musi by¢ w sta-
nie pomdc wszystkim swoim uczniom uzyskac i rozwijac
kompetencje potrzebne we wspotczesnym Swiecie®.

W dzisiejszej szkole nauczyciel czgsto ma do
czynienia z uczniami o réznym poziomie kom-
petencji przedmiotowych. W jednej klasie moga
znalezé si¢ zaré6wno uczniowie wymagajacy
wsparcia, jak 1 uczniowie uzdolnieni.

Réznice pomigdzy uczniami w zakresie po-
siadanej wiedzy moga wynika¢ réwniez z takich
czynnikow, jak: odmienne style uczenia sig, tem-
po uczenia si¢, poziom i rodzaj motywacji, zain-
teresowania, nabyta wiedza i wreszcie problemy
natury psychologicznej, spolecznej itp.

Nauczyciel musi uwzglednia¢ wszystkie
te uwarunkowania, przygotowujac lekcje dla

' Kowalczuk M. Pigc cech nauczyciela XXI wieku, http://www.edunews.pl/system-edukacji/szkoly/1655-piec-cech-nauczyciela-XXI-wieku

2 Ibidem.
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swoich uczniéw. Istotna pomoc moga ofero-
wac nowe technologie, umozliwiajace uczniom,
poprzez rézne formy dziatan z komputerem,
samodzielne budowanie, poszukiwanie, odkry-
wanie i rozw6j wiedzy w oparciu o zasoby elek-
troniczne i sieciowe. Warto takze uruchomic
i wykorzysta¢ edukacje réwiesnicza, w ktorej
grupa staje si¢ zrodlem wiedzy, doswiadczen
oraz umieje¢tnosci.

Nauczyciel XXI wieku (...) musi wmiec zamienic
wedukowanie przez pedagoga’ na traktowanie ucznicw
bardziej jak dorostych, majgcych cos do powiedzenia
w sprawie swej nauki®.

5. Zauwaza réznice pomiedzy skuteczng
a nieskuteczna technologia.

Na podstawie dotychczasowych doswiadczen
zwiazanych z zastosowaniem TIK wiadomo, ze
wykorzystanie komputeréw do rozwiazywania
tradycyjnych probleméw tradycyjnymi metoda-
mi, jak to ma miejsce we wspolczesnej szkole, nie
powoduje efektywnego uczenia sig.

Nauczyciel powinien wiedzie¢, jak integrowac
komputery z nauczana przez siebie dziedzina, jak
wlaczy¢ je do Srodowisk efektywnego nauczania
— uczenia si¢ jako narzedzia, ktére wspiera ucza-
cych si¢ w aktywnych procesach nabywania wie-
dzy i konstrukgji znaczen.

Powinien wiedzie¢, w jaki sposéb korzystac
z nowych technologii, aby pomagaly uczniom
uczy¢ si¢ wiecej 1 szybciej 1 jak wydajnie wyko-
rzystaé swoj czas, dzigki narzedziom do przygo-
towania lekcji, oceny zadan domowych lub kla-
syfikacji.

Technologie mozna bowiem wykorzystywac niepro-
duktywnie — do marnowania czasu i zasobow. Zasto-
sowane tworczo mogq miec¢ donioste znaczenie dla edu-
kacji*.

6. Glos profesjonalistow, czyli standardy
przygotowania kazdego nauczyciela do po-
slugiwania sie technologia informacyjna®.

Najlepszym sposobem dla okreslenia po-
ziomu kompetencji nauczycieli w zakresie TIK
bylby praktyczny sprawdzian ich umiejetnosci.
Dobrym narzedziem do takiej weryfikacji sa stan-
dardy przygotowania nauczycieli w zakresie tech-
nologii informacyjnej i komunikacyjne;j.

+ Ibidem.

Na temat standardéw pisano juz w ,,Meritum”
wielokrotnie, dlatego w tym miejscu krétko przy-
pomne tylko najwazniejsze informacje.

Pierwsza wersja standardéw, opracowana przez
profesora Macieja M. Systo z Instytutu Informatyki
Uniwersytetu Wroctawskiego, ukazata si¢ w 1998
roku. Kolejna wersja (2003 rok) byta wynikiem
prac Rady ds. Edukacji Informatycznej i Medial-
nej przy Ministrze Edukacji Narodowej i Sportu.
Nowe standardy opracowat zesp6t utworzony przy
Polskim Towarzystwie Informatycznym (PTI) pod
kierunkiem Macieja M. Systo w 2010 roku.

W prezentowanym dokumencie napisano:
Wszyscy — rodzice, pracodawcy, spolecznosci lokalne
i spoleczenistwo oczekujq, ze szkoly przygotujq uczniow
do zZycia w tworzgeym sig spoleczeristwie informacyjnym
Jako: Swiadomych wzythownikow technologit informa-
cyjnej; poszukujgeych, analizujgeych i oceniajgeych in-
[formacje i wyposazonych w umiejetnosci ich praeksziat-
cania w wiedzg, a w dalszej konsekwencji w mqdrosc;
rozwigzujgceych  problemy i podejmujgeych  decyzje;
lworczych uzythownikow komputerowych narzedzi wy-
tworczych (systemow uzytkowych); komunikujgcych sig
1 wspolpracujgeych z innymi osobami; dobrze poinfor-
mowanych i odpowiedzialnych za swdj petny i harmo-
nijny rozwdj obywatels.

Jak wynika z réznych statystyk, jeszcze jest
dos¢ daleko do osiagnigcia celu, by wszyscy
nauczyciele stali si¢ Swiadomymi uczestnikami
spoleczenstwa informacyjnego. Jednak juz od
ponad czterech lat nauczyciele sami moga spraw-
dzi¢, w oparciu o standardy, jakie sa wobec nich
wymagania i pokierowa¢ wlasnym rozwojem.
Standardy okreslaja kompetencje i umiejetnosci
nauczycieli oraz kierunki ich zawodowego roz-
woju w zakresie globalnej technologii cyfrowej
1 jej wykorzystania w ksztaltowaniu osiagnigé
1 postaw uczniow.

W standardach uwzgledniono wptyw technolo-
gil na rozw6j metod ksztalcenia, na sylwetke ucznia
ery cyfrowej, narazonego na zagrozenia wycho-
wawcze, postepujace poszerzanie si¢ edukacji poza
szkole, na globalne §rodowiska uczacych si¢ i przy-
gotowanie uczniéw do ustawicznego ksztalcenia sie.
Jednym z gtéwnych celéw standardéw jest wska-
zanie nauczycielom umiejetnosci, ktére powinny
doprowadzi¢ do zmiany sposobu pracy uczniow
w klasie 1 poza nia. Nauczyciel w szczeg6lnosci:

1. Inspiruje i angazuje uczniéw do ksztalcenia
sie i kreatywnosci.

5 Zrédlo: http://syslo.ng.pl/Edukacja/Dokumenty/Standardy-przygotowania-nauczycieli
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2. Promuje i ksztaltuje u uczniéw postawe oby-
watelska i odpowiedzialnos¢ w $wiecie me-
di6éw cyfrowych.

3. Stosuje i rozwija swoje metody ksztalcenia
1 oceniania z uzyciem technologii.

4. Pracuje i uczy w srodowisku technologii.

5. Angazuje si¢ w profesjonalny rozwdj.

Co bardzo wazne, standardy uwzgledniaja
wskazania podstawy programowej odnoszgce si¢
do ksztaltowania kreatywnosci uczniéw i wspie-
rania calej edukacji technologia informacyjno-
-komunikacyjna. Dla kazdego ze standardéw
okreslono wskazniki osiagni¢¢ na dwéch pozio-
mach rozwoju kompetencji — podstawowym i za-
awansowanym.

Prezentowane standardy zostaly zapisane
w jezyku czynnoSci nauczyciela. Zamystem auto-
row bylo, aby miejscem ich weryfikacji byla klasa
1 zajecia z uczniami.

Na podstawie standardéw przygotowano pro-
gramy szkolen nauczycieli oraz kryteria i sposoby
ubiegania si¢ o certyfikat dydaktycznych umie-
jetnosci komputerowych, bedacy dostosowaniem
ogodlnego certyfikatu ECDLS do charakteru pracy
1 potrzeb nauczycieli.

W osobnym dokumencie przedstawiono stan-
dardy przygotowania nauczycieli do prowadze-
nia wydzielonych zaje¢ informatycznych.

Pelna dokumentacja dotyczaca standardéw,
jak réwniez procedura uzyskiwania certyfikatu,
zostaly zamieszczone na stronie http:/www.ecdl
pl/e-nauczyciel.

Oczekiwania wobec nauczycieli
w opinii przedstawiciela nauki

W 2011 roku goscil w Polsce Howard Gard-
ner, amerykanski psycholog, specjalista z dzie-
dzin psychologii kognitywnej i psychologii ucze-
nia si¢, wykladowca wielu uczelni, migdzy innymi
Harvardu, znany jako twoérca teorii inteligencji
wielorakiej (multiple intelligence).

Na bazie tej teorii w Polsce od 2008 do 2011
roku realizowany byl projekt edukacyjny ,, Pierw-
sze uczniowskie do$wiadczenia droga do wie-

Grazyna Gregorczyk

dzy”, ktéry w ostatnim etapie objat tacznie ponad
142 000 dzieci z 2732 szkol.

Jako podsumowanie projektu finansowanego
ze Ssrodkéw unijnych zorganizowano trzy konfe-
rencje ,Edukacja umystu. Elastyczny model edu-
kagji oparty na teorii Howarda Gardnera”. Wykta-
déw profesora Gardnera w Kielcach, Warszawie
1 Poznaniu wystuchato tacznie ponad 1500 oséb.

Podczas tych konferencji profesor Gardner moé-
wil wiele o dobrym nauczaniu, ale takze o wspélcze-
snym nauczycielu. Powiedzial miedzy innymi:

Nowoczesny nauczyciel musi sig orientowac w ten-
dencjach, ktore zdominowaly wspdlezesny swiat. Must
by¢ swiadomy znaczenia globalizacyi i wiedziec, jak
wazne jest uczenie sig przez cale zycie. Sq to wlasciwie
elementarne wymagania wspolczesnej edukacyi.

Druga cecha nowoczesnego nauczyciela: musi sobie
zdawac sprawg, ze wiele zawodow, jakie obecnie zna-
my, za kilka lat moze przestac istniec. Dlatego lrzeba
ksztalcic dzieci w taki sposdb, aby byly przystosowane do
Swiata, ktory coraz szybciej sig zmienia.

Wiedziec, jak uczyc, zwlaszcza nowych rzeczy — to
stato sig o wiele wazniejsze niz kiedykolwiek w historii.
Oczywiscie chodzi o to, aby przygotowywac dzieci do
rozwigzywania roznorodnych problemdw na wiele spo-
sobow, a nie do tego, by umialy je rozwigzywac tylko tak,
Jjak sig to robilo przez stulecia.

1 wreszcie trzecia, chyba najwazniejsza rzecz, o kto-
rej stale trzeba pamigtac: nauczyciel jest wzorem o0sobo-
wym, czasem nawet polgzniejszym niz rodzice.

Tytutem podsumowania

Howard Gardner w ostatnim cytacie zwroécit
uwage, ze bardzo istotnym problemem edukacji
jest autorytet nauczyciela, takze w spoleczenstwie
informacyjnym.

WspolczeSnie coraz czeSciej spotykamy sie
ze zjawiskiem inwersji pedagogicznej, polega-
jacej na tym, ze uczacy si¢ przewyzszaja wiedza,
a zwlaszcza umiejetnosciami swoich nauczycieli.
Zjawisko to dotyczy w szczegélnosci jezykow ob-
cych oraz przedmiotéw informatycznych. Wpisu-
je si¢ ono doskonale w kulture prefiguratywna’,

6 Certyfikat umiejetnosci komputerowych — European Computer Driving Licence — w tlumaczeniu: ,,Europejskie Komputerowe

Prawo Jazdy”.

7 Mead M. Kultura i tozsamosc. Studium dystansu migdzypokoleniowego, PWN, Warszawa 2000.
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ktéra jest charakterystyczna dla spoleczenstwa
informacyjnego. Inwersja pedagogiczna moze
oznacza¢ osltabienie najwazniejszego filaru auto-
rytetu nauczyciela®.

Aby temu przeciwdziata¢, bardzo wazne jest
zbudowanie systemu ksztalcenia i doskonalenia
nauczycieli, umozliwiajacego ich staly rozwoj za-
wodowy.

Nie jest bowiem najwazniejsze, czy szkola be-
dzie wyposazona w technologie najnowszej gene-
racji, ale czy nauczyciel bedzie umiat je wykorzy-
sta¢ jako narzedzia do nauczania, pozyskiwania
informacji, twérczosci czy komunikowania sie.

Zadbanie o kompetencje nauczycieli wyda-
je si¢ by¢ wazniejsze niz nadazanie za zmianami
technologicznymi. Nawet najnowocze$niejsza
technologia nie zastapi kompetentnego nauczy-
ciela.

Przypomniane powyzej standardy stawia-
ja odpowiednie wymagania przed systemami
ksztalcenia, doskonalenia i certyfikowania umie-
jetnosci nauczycieli.

I jeszcze jedna sprawa.
W spoleczenstwie informacyjnym, w sytu-

acji gdy mamy do czynienia z zupelnie innym
uczniem niz dawniej, optymalna rola nauczyciela

wydaje si¢ byc¢ rola intelektualnego i emocjonal-
nego partnera, tlumacza i mediatora oraz em-
patycznego pomocnika i promotora rozmaitych
sprawnosci i kompetencji ucznia.

Wszyscy o tym moéwia. Czas sprawdzi¢ to
w praktycznym dziataniu.
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Wszyscy wiedzq, ze czegos mie da sig zrobic
1 wtedy pojawia sig ten jeden,
ktory nie wie, ze si¢ nie da
i on wlasnie to cos robi.

Albert Einstein

8 Morbitzer J. Autorylet nauczyciela w spoleczeristwie informacyjnym, Pracownia Technologii Nauczania, Akademia Pedagogiczna im.
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Matgorzata Rostkowska

Cyfrowa szkota, czyli jaka?

Wstep

Proponujac powyzszy tytul swojej kolezance,
a zarazem mentorce i gléwnej redaktorce tego
numeru, ustyszatam: dla mnie szkota to zawsze szko-
la, praymiotnik jest nieistotny. Zainspirowalo mnie
to do zastanowienia si¢, ile okreslen uzywamy
w odniesieniu do szkoly z r6znych punktéw wi-
dzenia. Szkola podstawowa, gimnazjalna, ponad-
gimnazjalna, szkola samorzadowa, publiczna,
spoleczna, prywatna, szkola Montessori, szkota
waldorfska, szkota domowa, szkota demokratycz-
na, szkota Sternik, szkota Zagle, e-szkola, szkola
brytyjska, amerykanska...

Szkota, czyli co?

Wymienione powyzej okreslenia szkét doty-
cza pewnej wspélnej cechy. Szkota jest to miejsce,
w ktérym spotykaja si¢ nauczyciele i uczniowie,
czesto wraz z rodzicami, aby wspdlnie edukowad
i rozwijac¢ osoby nazywane uczniami dla ich dobra
oraz dla dobra calej spolecznosci, w ktérej zyja.
Natomiast definicja wzigta z Wikipedii brzmi:
szkola — w oswiacie instytucja oswiatowo-wychowawcza
zajmujqgea sig ksztatceniem i wychowaniem w panstwie.

Co te szkoly r6zni? Trudno okresli¢ te réznice,
poza sprawami oczywistymi (platna — bezplatna,
dzieci w wieku od do, faczone w klasy lub wedlug
wieku itd.). Czesto w prywatnej wysoko optacanej
przez rodzicow szkole majacej po kilku uczniéw
w klasie nauczyciel nie chce badZ nie umie zin-
dywidualizowa¢ nauczania. Przychylam si¢ do
stwierdzenia, ze wiele zalezy od nauczyciela i ze
on jest w calym procesie edukacji najwazniejszy.
W szkotach publicznych, spetniajacych przede
wszystkim zalecenia formalne MEN i finansowe

samorzadowych organéw prowadzacych, bardzo
czesto dzigki wspanialym nauczycielom ucznio-
wie s3 lepiej motywowani i kierowani niz w nie-
jednej zamoznej placéwce.

Opinie o szkole, ktére zebralam przez dzie-
sieciolecia swojej pracy pedagogicznej oraz przez
aktywny kontakt ze wszystkimi jej podmiota-
mi (uczniowie, nauczyciele, rodzice, urzednicy,
spoleczenstwo) sa réznorodne, ale najczesciej
nieprzychylne. Szkofa jest: nudna, oglupiajaca,
nieprzystosowana do zycia, represyjna, dotujaca
uczniéw, zbiurokratyzowana, nieefektywna, dro-
ga, jest poczekalnia przed bezrobociem, przecho-
walnig dzieci, wyscigiem szczuréw. Czasami tylko
jest szansa, radoScia, spotkaniem, kuZnia talen-
téw, prawdziwym zyciem.

Podobnie z opiniami o nauczycielach: glupi
i madrzy, pracowici i leniwi, obojetni i pasjonaci.

Rodzice w opinii szkoly: aroganccy, zagonie-
ni, zrzucajacy na szkole wszystkie obowiazki wy-
chowawcze, roszczeniowi, czasem zbyt natarczywi
w stosunku do szkoly, a czasem zupelnie obojetni.

Najczgstsze opinie o uczniach: bez autoryte-
téw, niewychowani, roszczeniowi, bezczelni, wul-
garni, glupi. Pytanie, skad si¢ tacy wzigli, pozo-
stawiam bez odpowiedzi.

Oficjalne dokumenty
o najwazniejszych kompetencjach

A wokol Swiat pedzi: zmiana, zmiana, zmiana.
W sposobie komunikowania si¢ ludzi, uczenia sie,
pracy, rozrywek, globalizacja wszystkiego — pro-
duktéw, mysli, idei. Zmieniaja si¢ nawet mozgi
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uczniéw za sprawa wszechobecnej w ich zyciu
technologii i dostgpu do Internetu. Szkofa tez
si¢ zmienia, ale powoli, co zauwazano dopiero
po wiekach. Ostatnia zmiana nastapita podczas
przebiegajacej gwaltownie industrializacji, ktéra
wymusila powstanie szkoly publicznej, ksztalca-
cej masy do produkcji przemyslowej. Wedlug
Ireny Dzierzgowskiej, celami stawianymi przed
szkola na poczatku XX wieku bylo wyszkolenie
przysztych pracownikéw: postusznych, punktu-
alnych, powtarzalnych (3 X P). Szkole ciagle re-
formowano, ale wigkszosc jej ,,zdobyczy” z tamtej
epoki przetrwalo do dzisiaj.

W wolnej Polsce, po 1989 roku, nastgpowaty
kolejne reformy edukacji i rozpisywano kolejne
kompetencje kluczowe, ktére miaty by¢ ksztatco-
ne w nowej szkole.

W pierwszej podkreslano, wypisujac na pie-
ciokacie ré6wnoramiennym, co mialo znaczy¢, ze
sa rbwnowazne:

1. Rozwiazywanie problemoéw,
Korzystanie ze Zrédel informacji,
Prace zespolowa,

Komunikacje interpersonalna,
Uczenie sie.

CU oo

Podczas ostatniej reformy oparto si¢ na zale-
ceniach Parlamentu Europejskiego z 18 grudnia
2006 roku w sprawie kompetencji kluczowych
w procesie uczenia si¢ przez cale zycie, tj.

1. Porozumiewanie si¢ w jezyku ojczystym,

2. Porozumiewanie si¢ w jezykach obcych,

3. Kompetencje matematyczne i podstawowe
kompetencje naukowo-techniczne,
Kompetencje informatyczne,

Umiejetno$¢ uczenia sie,

Kompetencje spoleczne i obywatelskie,
Inicjatywno$¢ i przedsi¢biorczos¢ oraz
Swiadomos¢ i ekspresje kulturalna.

® o Ok

Wedlug najnowszej podstawy programowej,
do najwazniejszych umiejetnosci zdobywanych
przez ucznia w trakcie ksztalcenia ogélnego, np.
na III1 1V etapie edukacyjnym naleza:

1. Czytanie — umiej¢tnos¢ rozumienia, wykorzy-
stywania i refleksyjnego przetwarzania tek-
stow, w tym tekstow kultury, prowadzaca do
osiagniecia wlasnych celéw, rozwoju osobowe-
go oraz aktywnego uczestnictwa w zyciu spo-
teczenstwa,

2. Myslenie matematyczne — umiejetnosé wy-
korzystania narzedzi matematyki w zyciu co-

dziennym oraz formulowania sadéw opartych
na rozumowaniu matematycznym,

3. Myslenie naukowe — umiej¢tno$¢ wykorzy-
stania wiedzy o charakterze naukowym do
identyfikowania i rozwigzywania problemoéw,
a takze formulowania wnioskéw opartych
na obserwacjach empirycznych, dotyczacych
przyrody i spoleczenstwa,

4. Umiejetno$¢ komunikowania si¢ w jezyku oj-
czystym i w jezykach obcych, zar6wno w mo-
wie, jak i w piSmie,

5. Umiejetnos¢ sprawnego postugiwania si¢ no-
woczesnymi technologiami informacyjno-ko-
munikacyjnymi,

6. Umiejetno$¢ wyszukiwania, selekcjonowania
1 krytycznej analizy informacji,

7. Umiejetno$¢ rozpoznawania wlasnych po-
trzeb edukacyjnych oraz uczenia sig,

8. Umiejetno$¢ pracy zespolowej.

Minister administracji 1 cyfryzacji pokazuje

w swoich prezentacjach' kolejnych 10 najwaz-

niejszych kompetencji XXI wieku - troche¢ po-

dobnych, a jednoczes$nie inaczej zapisanych:

1. Wnioskowanie: umiejetno$¢ okreslenia gleb-
szego sensu lub znaczenia tego, co jest wazne.

2. Inteligencja emocjonalna: umiejetnosc¢ ta-
czenia si¢ z innymi w gleboki i bezposredni
spos6b do odczuwania i stymulowania reakcji
i pozadanych interakgji.

3. Sprawnos¢ adaptacyjna: bieglos¢ w mysleniu
1 wymys$laniu rozwiazan oraz odpowiedzi nie-
konwencjonalnych.

4. Kompetencje miedzykulturowe: umiejetnosé
pracy w réznych umiejscowieniach kulturo-
wych.

5. Przetwarzanie danych: umiejetnos¢ przethu-
maczenia duzej ilo$ci danych na abstrakcyjne
pojecia oraz rozumowanie oparte na wiedzy.

6. Kompetencje cyfrowe: umiejetnosé krytycznej
oceny 1 rozwijania tresci opartych na nowych
formach i komunikowanie ich.

7. Miedzydyscyplinarno$é: zdolno$¢ rozumienia
pojec i koncepcji z wielu dziedzin.

8. Myslenie projektowe: zdolno$¢ do rozwijania
i doprowadzania zadan i proceséw do oczeki-
wanych wynikéw.

9. Praca w szumie: zdolno$¢ do rozrézniania
1 filtrowania informacji dla zmaksymalizowa-
nia funkcji poznawczych przy uzyciu ré6znych
technik i narzedzi.

10.Wspélpraca w wirtualu: zdolnos¢ do efektyw-
nej, zaangazowanej pracy w wirtualnym ze-
spole.

' Future work skills 2020, Institute for the Future for the University of Phoenix Research Institute, Palo Alto 2011.
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Jak i gdzie edukowa¢ miode pokolenie, aby te
wszystkie wymieniane w réznych dokumentach
kompetencje w nim ksztattowac?

Szkota cyfrowa?

Szkota cyfrowa? Czyli jaka? O czym mySlimy,
tak nazywajac szkole? Przymiotnik ,,cyfrowa” bar-
dziej ma znaczenie umowne, zwigzane ze znakiem
czasu, czyli technologia wkraczajaca w nasze zycie
1 zmieniajaca je. Jak mozna by poréwnac obecna
publiczng szkole z tym, co rozumie si¢ potocznie
pod pojeciem ,,cyfrowa”?

Maftgorzata Rostkowska

Mtodzi ludzie, w wieku, ktéry okresla ich ro-
dzice (ci, ktoérzy zechca, wespra si¢ opiniami fa-
chowcéw) rozpoczna oficjalng edukacje, czyli
chodzenie do szkoly. Beda mogli do niej przycho-
dzi¢ dopoéki nie osiagna wieku dojrzatosci (obec-
nie 18 lat, czyli ogélne ksztalcenie trwaloby od 11
do 13 lat).

Ich pobyt w szkole podzielitabym na trzy
podstawowe okresy: okres przygotowania si¢ do
dojrzatosci szkolnej (okres rozpoznawania ich in-
teligencji, temperamentu), okres kanonu wiedzy
1 umiejetnosci oraz okres przyjemnosci, czyli spe-
cjalizacji. Przejscie z okresu do okresu nie byto-

Zwykla szkola

Cyfrowa szkola

Kto do niej chodzi? uczniowie

wszyscy

Ile czasu trwa

od 6/7 roku zycia do 18/19 roku zycia

LLL, tj. life long learning, czyli przez cale zycie

edukacja?

Gdzie si¢ znajduje? budynek, okreslone miejsce, do ktérego tam gdzie uczacy si¢ znajduja
przychodza uczacy si¢

Kiedy jest w okreslonych godzinach, gdy odbywaja si¢ nieustannie, w tych godzinach, w ktérych

wykorzystywana? zajecia uczniowie chcg i potrzebuja si¢ uczy¢

Czego potrzebuje?

miejsca, czasu, sali, fawek, tablicy, nauczyciela
w roli nadzorcy, podrecznikéw, zeszytoéw, map,
dzwonkéw, dyrektora, woznego, sekretarki

komputera (ogélnie méwiac) podlaczonego
do Internetu wraz z odpowiednim
oprogramowaniem, nauczyciela w roli
przewodnika, konta mailowego

Metody nauczania

przewaga behawioryzmu, metod podajacych,
moga by¢ konstruktywistyczne, ale
W rzeczywisto$ci sa w mniejszosci

przewaga konektywizmu, konstruktywizmu,
duzo wspélpracy i pracy metoda projektu

Ocenianie

moze by¢ rézne, ale przewaza réznicujace,
sumatywne

fatwo wprowadzi¢ ocenianie ksztaltujace

Nosniki informacji

ksiazki, notatki, ¢wiczenia — duzo papieru

to samo, ale w postaci cyfrowej, interaktywne,
na dyskach, w chmurze

Narzedzia do pracy
ucznia i nauczyciela

tablica, mapy, globusy, filmy, kredki, kartki,
cyrkle, kalkulatory

urzadzenie elektroniczne, odpowiednio dobrane
aplikacje, np. Google Maps, Car Metal, Gimp
iinne

Podstawowa pierwotna
umiejetnosé

czytanie ze zrozumieniem z kartki papieru
1 wyrazne pisanie

czytanie ekranowe ze zrozumieniem
i bezwzrokowe pisanie na klawiaturze (realnej

i wirtualnej)

Wyobraznia (marzenia) - jaka szkota?

Jak moglaby wyglada¢ wymarzona przeze
mnie publiczna szkota w przysztosci? Zostawiam
na boku okreslenie ,cyfrowa”, bo jest to samo
przez si¢ zrozumiale.

Przede wszystkim zakladam, ze jest bardzo
wielu $wietnie, nowoczesnie wyksztalconych na-
uczycieli cieszacych si¢ ogromnym prestizem
w spoleczenstwie. Nauczycielami zostaja najlepsi
1 najzdolniejsi z najlepszych i najzdolniejszych.
Zarabiaja godziwie na utrzymanie swojej rodziny
i calkowicie poSwigcaja si¢ swojemu powolaniu.
Zakladam, ze swiadomoS¢ spoteczna jest na naj-
wyzszym poziomie rozumienia wagi edukacji dla
wszystkich i calemu spoteczenstwu na niej zalezy;
edukacja nie jest tez elementem niczyjej polityki
— wszystkim tak samo na niej zalezy.

by obwarowane zadnymi przepisami, u jednych
trwaloby np. 2 lata, a u innych np. 4 lata. Poza
tym te etapy przenikalyby si¢ miedzy soba.

Szkota jako budynek bytaby nieduza budow-
la w otoczeniu przyrody. Uczniowie sami dbaliby
o zielen i zwierzeta wokot szkotly, a takze o deko-
racje — wystr6j wnetrz. Wewnatrz szkota miata-
by zaprojektowane otwarte przestrzenie, ktore
w miar¢ mozliwosci stawalyby si¢ odosobnionymi
zakatkami. Tylko niektére z tych pomieszczen by-
lyby wyraznie wydzielone, np.: pracownia malar-
ska, pracownia fizyczna, chemiczna, sala do ¢wi-
czen, zabaw ruchowych.

Kazdy uczen i nauczyciel przychodzilby do
szkoly ze swoim urzadzeniem cyfrowym. Ucznio-
wie zbieraliby si¢ w grupach wraz ze swoim na-
uczycielem. Grupy nie bytyby zwigzane wiekiem,
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tylko zainteresowaniami, poziomem zaawanso-
wania w danej dziedzinie. Grupy bytyby mobilne,
np. grupa zaawansowana historykéw zbiera si¢
w okreslonym miejscu szkoly, uczniowie omawia-
ja swoje plany na dzisiaj, méwia, co przeczytali,
obejrzeli, czy zapoznali si¢ z materialem wskaza-
nym przez nauczyciela. Nauczyciel omawia to, co
bylo dla uczniéw trudne, czego by¢ moze dobrze
nie zrozumieli. W planach na dzisiaj ustalaja, ja-
kie ¢wiczenia wykonaja, o czym beda rozmawiac,
gdzie si¢ wybiora, moze zrobia prébe przedsta-
wienia, a moze kto§ dotart do materialow, o kto-
rych inni nie wiedza, wigc rozmawiaja o tym. Na-
uczyciel przydziela role i zadania do wykonania,
caly czas jest ze swoja grupa i towarzyszy uczniom
w procesie tworzenia ich wiedzy. Wie, kiedy zro-
bi¢ przerwe, kiedy pograc¢ np. w pitke, kiedy zjesc¢
drugie $niadanie.

Uczniowie konstruuja swoja wiedze dy-
namicznie — piszac, rozmawiajac, ogladajac,
przedstawiajac, czytajac, wykonujac projekty.
Uzywaja przy tym w tle narzedzi cyfrowych, ich
urzadzenia cyfrowe sa podlaczone do zabez-
pieczonej szybkiej sieci. Nauczyciel i uczniowie
maja do swojej dyspozycji tablice interaktywna,
jesli chca co§ zaprezentowac pozostaltym. Do-
kumenty, ktére tworza (tekstowe, glosowe, fil-
mowe) sa wspoéldzielone przez grupe, dostepne
dla wszystkich.

Podsumowania i gléwne tezy przekazuja do
centrum grupy, aby zostaly zapamigtane na dlu-
zej 1 aby mozna bylto do nich p6Zniej wraca¢. Tym
centrum moze by¢ np. grupa zawiazana przez
nich na portalu spolecznosciowym. To jest tez
ich centrum, gdy znajda si¢ poza murami szkoly.
Rozmawiaja i przesylaja sobie rézne interesujace
ich dokumenty wtasciwie w dowolnych momen-
tach.

W szkotach jest r6zna organizacja zmiany, za-
miany grup przez uczniéw, rézne sa tez zajecia
wspélne, w ktérych uczestnicza wszyscy ucznio-
wie — szkoly maja wigc swoja specyfike wycho-
wawcza, religijna, sportowa, artystyczna, kultu-
rowa. Nie istnieje pojecie ,praca domowa”, ale
istnieje pojecie ,ciaglego uczenia si¢”. Niektorzy
uczniowie beda wigcej czasu spedzali w teatrze,
inni na boisku siatk6wki, ale wszyscy beda si¢ caty
czas uczyli.

Poniewaz wyraznie widaé, ze szkola cyfro-
wa, szkola przyszloSci musiataby by¢ przyjazna
uczniom, nauczycielom i rodzicom, miataby rze-
czywiScie prawdziwie zindywidualizowany tok
uczenia si¢ uczniéw (nie tylko deklarowany).

Rodzice wspoéldziataliby w procesie uczenia si¢
swoich dzieci, nauczyciele za$ byliby prawdzi-
wymi przewodnikami w edukacji. Stosowana
bylaby gléwnie dojrzata samoocena uczniéw (to
co dzisiaj nazywamy ocenianiem ksztaltujacym).
Pozostaje do wyjadnienia przejicie przez uczniow
okresu kanonu wiedzy i umiejetnosci.

Jesli spoleczenstwo docenia wage edukacji
i zalezy mu na jak najlepszym wszechstronnym
rozwoju dzieci i mlodziezy, to moze tez ustali¢ ka-
non wiedzy i umiejetnosci, ktéry w powszechnym
rozumieniu powinien zna¢ kazdy czlonek tego
spoleczenstwa.

Zalozenie jest takie, ze w erze rozwoju tech-
nologii podstawowa umiejetnoscia wyksztalcona
na etapie przygotowania do dojrzalosci szkolnej,
oprocz takich umiejetnosci jak pisanie, czytanie,
wycinanie, lepienie, jest umiejetnos¢ wyszukiwa-
nia wartosSciowej informacji i bezpiecznej pracy
W siecl.

Ustalenie takiego kanonu wiedzy i umiejetno-
$ci byloby bardzo trudne. Ja wyobrazam to sobie
w nastepujacy sposéb. Prowadzi si¢ badania na
wybranej grupie oséb okolo czterdziestoletnich
— dos¢ mlodych, ale takich, ktérzy maja osiagnie-
cia w swojej dziedzinie: obronione doktoraty, na-
krecone filmy lub zrealizowane przedstawienia,
przeprowadzone operacje na otwartym sercu,
zbudowane autostrady lub wybudowane domy,
obronione procesy karne, udane przedsi¢wzigcia
na gieldzie, prosperujace gospodarstwo rolne, na-
pisang ksiazke, wyksztalconych uczniéw, zdobyte
medale lub puchary, wygrane wybory itd. itp.

Te badania dotycza konkretnych zagadnien
nauczanych dotychczas w szkole, ich zapamigta-
nia przez te osoby i przydatnosci w ich obecnym
dorostym twérczym zyciu. Czy pamigtaja np. ta-
bliczke mnozenia i jak rozwiaza¢ réwnanie kwa-
dratowe? Czy wiedza, co to jest biatko i jak prze-
biega fotosyntezar? Kto pami¢ta date powstania
styczniowego i o co w nim chodzilo? Kto pamigta
Antygone? I tak z drobnych elementéw moglaby
powstac baza — kanon wiedzy i umiej¢tnosci pod-
stawowych. OczywiScie widze¢ juz zarzut, ze pew-
nych umiejetnosci uczymy dzieci i mtodziez tylko
po to, zeby ,rozrusza¢” ich komérki mézgowe,
np. programowania. Uczymy go nie po to, zeby
wyksztalci¢ programiste, ale po to, zeby dziecko
poczulo swoja ,wladz¢” nad technologia, zrozu-
mialo otaczajacy Swiat pelen technologii, umiato
w nim dziala¢, a takze, aby gimnastykowalo swoj
mozg, uczylo si¢ cierpliwosci i wielu jeszcze in-
nych cnét.
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Napisalam, ze etapy edukacyjne przenikatyby
si¢ ze soba, wigc etap kanonu wiedzy i umiejetno-
sci wlasciwie bylby ,,zanurzony” w tych dwéch po-
zostalych, tzn. przygotowania i specjalizacji. Na
przyklad tabliczki mnozenia (ktéra, mysle, bylaby
w kanonie wiedzy) uczymy na etapie przygoto-
wania, ale do konca edukacji pilnujemy, zeby po
jej zakonczeniu uczen biegle znal tabliczke mno-
zenia.

Bardzo niewiele pisatlam o cyfryzacji w szkole,
ale to jest caly czas obecne w moich myslach. Te
tablety, sieci, aplikacje, chmury, platformy, spo-
fecznosci wirtualne caly czas si¢ za tym wszystkim
kryja. To dzigki ich istnieniu tak si¢ zmienil ota-
czajacy nas $wiat, ze trzeba zmieni¢ takze szkole,
to dzigki nim jest to mozliwe.

Oczywiscie technologia pozwala juz na to, aby
szkota wygladata tak, jak w moich marzeniach, ale
nie pozwalaja na to ludzie, ktérzy mysla i dziata-
ja zupelnie inaczej. Ile pokolenn musi mina¢, aby
spoleczenstwo, ponad ré6znymi podziatami, ktére
istnieja miedzy ludzmi, docenito role edukacji?

Zamiast podsumowania

Wiele z moich wizji przyszlej szkoly znalazio
odzwierciedlenie w przekonaniach nauczycielki,
ktéra niedawno byla ministrem edukacji. Nim
zostala ministrem wspoéltworzyla, a obecnie two-
rzy wlasnie taka szkole, o ktérej wielu z nas moze
pomarzy¢.

Maftgorzata Rostkowska

Brak klas, podzialu uczniow ze wzgledu na
wiek, prawdziwe zindywidualizowanie uczenia
si¢ uczniéw, nauczyciel wspottworzacy wiedze
uczniéw i z uczniami wspotpracujacy.

Bajka. Szkoda tylko, ze jako minister swoimi
rozporzadzeniami 1 pomystami poprowadzita
szkol¢ w odwrotnym kierunku, czyli w strong
upadku. Tylko rozsadek i zaangazowanie wielu
nauczycieli trzyma dzisiaj szkole jako instytucje
na jako takim poziomie.

Zreszta sama byla minister powiedziata (panel
na konferencji Edu Trendy 2013), ze tych po-
mystéw, ktére ona wprowadza obecnie w swojej
szkole, nie daloby si¢ zrealizowa¢ na poziomie
MEN. To mozna robi¢ tylko na poziomie lokal-
nym. Na moje pytanie czemu, komu w takim ra-
zie stuzy MEN, juz nie odpowiedziata.

Zatoczylismy koto. Najwazniejsi w szkole
obecnej i cyfrowej/przyszlej sa nauczyciele: ich
wiedza, pasja, zaangazowanie. Pracujacy z dziec-
mi i mlodzieza, niezwazajacy na kltody rzucane im
pod nogi przez Ministerstwo Edukacji Narodo-
wej. Pracujacy wytrwale mimo tych ktéd.

Matgorzata Rostkowska jest nauczycielem konsul-
tantem w Osrodku Edukacji Informatycznej i Zastoso-
wan Komputerdw w Warszawie.

W tradycyjnej szkole poddajemy kazdego edukacyi,
ktora najlepiej przygotowuje do zawodu profesora
uniwersytetu, 1 oceniamy go wedle tego,
czy spetnia owe wqskie kryteria sukcesu. (...)
Powinnismy poswigcic mniej czasu na klasyfikowanie
uczniow wedtug wzyskiwanych przez nich ocen,

a wigce] na odkrywanie ich naturalnych predyspozycy
czy uzdolnieni © rozwijanie ich.

Howard Gardner
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Dr Elzbieta Gajek

Technologie mobilne w edukacji
jezykowe] — na przyktadzie jezyka

angielskiego

Termin ,technologie mobilne” obejmuje
swym szerokim zakresem urzadzenia od prostych
telefonéw komoérkowych do najnowszych osia-
gniec techniki cyfrowej przeznaczonych do po-
wszechnego uzytku. Kazdy rodzaj sprzetu wraz
z dostosowanym do niego oprogramowaniem
wprowadza inne mozIliwo$ci wspomagania ucze-
nia si¢ jezykéw obcych. W artykule zostang wska-
zane techniki dydaktyczne stuzace uczeniu sig¢ je-
zykéw obceych z wykorzystaniem réznego sprzetu
i oprogramowania, zilustrowane przykladami.
Podczas analizy warunkéw edukacyjnego stoso-
wania technologii mobilnych nalezy zawsze brac
pod uwage indywidualne potrzeby uczacych sig:
wiek, cele uczenia si¢ jezyka obcego, poziom jego
znajomosci, doswiadczenie jezykowe, kulturowe
i techniczne oraz srodowisko edukacyjne. Jeze-
li chodzi o dzieci, nalezy pamigtaé, ze najpierw
powinny by¢ zaspokojone potrzeby podstawowe:
wyzywienie, opieka zdrowotna i bezpieczenstwo,
a potem mozna wprowadza¢ sprzet mobilny do
nauczania jezykoéw obcych. W przypadku doro-
stych posiadajacych odpowiedni sprzet wigksza
uwage warto skierowac na ksztalcenie indywidu-
alnych strategii uczenia si¢ jezykoéw obcych z wy-
korzystaniem technologii mobilnych. W tekscie
zostang oméwione dylematy nauczyciela dotyczg-
ce pedagogiki i uwarunkowan spotecznych, kt6-
re nalezy wzia¢ pod uwage w konkretnej sytuacji
edukacyjnej. Tak wigc gléwnym celem artykulu
jest przedstawienie mozliwosci wykorzystania
technologii mobilnych do wspomagania uczenia
1 nauczania jezykéw obcych. Nie beda natomiast
omawiane aplikacje do nauki jezykéw obcych —
gléwnie angielskiego — wbudowane w popularne
urzadzenia, gdyz kazdy ich uzytkownik moze sa-
modzielnie sprawdzi¢ ich warto$¢, eksperymen-
tujac z nimi, oceniajac jednocze$nie ich przydat-
nos¢ do wlasnych i indywidualnych potrzeb.

Dlaczego technologie mobilne
w edukacji?

Zainteresowanie technologiami mobilnym
w celu uczenia si¢ jezykoéw obcych rozpocze-
o si¢ w konicu lat 90. ubieglego stulecia wraz
z powszechnym dost¢pem do telefonéw komér-
kowych. Raport zatytulowany ,2010 Horizon
report” przewidywal, ze do konca 2013 roku
technologie mobilne b¢da mialy miejsce w glow-
nym nurcie edukacji, wydaje si¢ jednak, ze przy-
najmniej w Polsce ten czas bedzie dtuzszy, cho¢
obecnie mlodzi ludzie juz wykazuja niezwykle
przywiazanie do swoich urzadzen mobilnych
(stanowia one dla nich takze symbol spoteczne-
go statusu). Dlatego wyzwaniem dla edukacji
jest skorzystanie z technologii, ktéra jest bliska
zaréwno uczniowi, jak i nauczycielowi, tym bar-
dziej ze wyniki Europejskiego Badania Kom-
petencji Jezykowych wskazuja na bardzo niski
poziom bieglosci jezykowej polskich uczniéw
w postugiwaniu si¢ jezykami angielskim i nie-
mieckim po wielu latach ucze¢szczania na lekcje
jezykowe w szkole. O ile nauczanie w szkole kia-
dzie nacisk na umiejetnosci analityczne w ucze-
niu si¢, o tyle stosowanie technologii mobilnych
zacheca do uczenia si¢ przez doswiadczenie,
a przeciez oba te sposoby sa komplementarne.
W literaturze przedmiotu (Kukulska-Hulme,
Taxler 2007) podawane sa zwykle nast¢pujace
przyczyny zainteresowania technologiami mo-
bilnymi w uczeniu si¢ jezykow:

* indywidualizacja strategii uczenia sie,

* personalizacja narzedzi i materialow,

* wygodny dostep w dowolnym czasie i miejscu
pozwala zamieni¢ ,martwy czas”, np. czas do-
jazdu do szkoty lub pracy, na ,,czas uczenia si¢”,

* autentyczno$¢ reagowania na potrzeby edu-
kacyjne,
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* spontaniczno$¢ reagowania w momencie zain-
teresowania si¢ czyms,
* interaktywnosc.

Powyzsze przyczyny dotycza gléwnie edukacji
nieformalnej, pozaszkolnej. Wynika z nich wy-
raznie, ze uczenie si¢ konkuruje z aktywnoscia
zyciowa, kontaktami spolecznymi, a u dorostych
z praca zawodowa. Nie nalezy jednak oczekiwac,
ze uczenie si¢ jezyka zawsze wygra batali¢ o czas
ucznia poza szkola. To pobyt w szkole powinien
by¢ wypelniony intensywna nauka z wykorzy-
staniem najnowocze$niejszych technologii, bo
odpowiadaja one natychmiast na pojawiajaca si¢
potrzebe uczenia si¢, rozwiazania problemu je-
zykowego. W edukagcji formalnej dorostych pod-
kresla si¢ zmniejszenie uczestnictwa w kursach
stacjonarnych, co jest szczegélnie istotne, obo-
wiazki zawodowe 1 rodzinne bowiem czesto unie-
mozliwiaja doroslym systematyczne uczg¢szczanie
na stacjonarne zajecia jezykowe.

Korzystanie z urzadzen mobilnych do nauki
jezykow obcych wplywa takze na koncentracje
uwagi ucznia, oferujac sekwencyjny dostep do
bardzo wielu zasobéw w jezykach obcych. Ekran
czytnika e-booka jest wypelniony wylacznie tek-
stem, bez obrazkéw — jak w ksiazce. Na malym
ekranie zmiesci si¢ niewiele informacji — to celo-
wy zabieg projektantéw, polegajacy na jak naj-
lepszym wykorzystaniu powierzchni interfejsu,
co sprzyja koncentracji podczas nauki na jednym
zadaniu. Poréwnanie strony A4 podrecznika je-
zykowego, ktora wyglada jak puzzel, ktérego
kawalki nie zawsze do siebie pasuja, z dos¢ jed-
norodng trescia matego ekranu urzadzenia mo-
bilnego ilustruje jego wplyw na koncentracje
uwagi ucznia. Kartka moze bardziej rozpraszac,
ekran — koncentrowac uwage na jednym zadaniu
w jednym czasie, natomiast zasoby do korzystania
sekwencyjnego sa, dzigki Internetowi, wlasciwie
nieograniczone.

W rozwazaniach o stosowaniu technologii
mobilnych w edukacji — w tym edukacji jezyko-
wej — przywoluje si¢ model SAMR (Substitution
Augmentation Modification Redefinition — zasta-
pienie, rozszerzenie, modyfikacja, przedefinio-
wanie), ktéry moze stuzy¢ do opisu kazdej tech-
nologii edukacyjnej zapewniajace;j:

* zastapienie (substitution) — nowe narzedzia za-
stepuja stosowane wczesniej do wykonywania
tych samych zadan,

* rozszerzenie (augmenlalion) — technika nie-
znacznie usprawnia rutynowe czynnosci, np.
automatyczne zapamigtywanie tresci, automa-
tyczne udost¢pnianie zasobow,

Dr Elzbieta Gajek

* modyfikacje (modification) - technologie sa
uzywane do nowych zadan, ktére zmieniaja
sposoby uczenia si¢, np. praca grupowa pod-
czas pisania jednego tekstu,

* przedefiniowanie (redefinition) — uczniowie
tworza samodzielnie, niezauwazalnie dla sie-
bie zupelnie nowe zadania i materialy dydak-
tyczne.

Ponadto synteza i ewaluacja — najwyzsze
sprawnosci myslenia wedlug taksonomii Blooma
maja wigksze znaczenie niz sprawnosci nizszego
rzedu, np. zapamigtywanie. Przykltadem przede-
finiowania moze tu by¢ wykorzystanie technolo-
gii mobilnych do wspoélpracy miedzynarodowej
uczniéw (Puentedura). Model ten moze by¢ takze
podstawa do ewaluacji roli technologii mobilnych
w jezykowych zadaniach dydaktycznych.

Co wynika z badan?

Prowadzenie systematycznych i dlugofalo-
wych badan edukacyjnych w sytuacji dynamicz-
nych zmian techniki jest utrudnione, gdyz naj-
nowsze urzadzenia zastosowane na poczatku
badania staja si¢ mocno przestarzate pod koniec
np. dwuletniego cyklu badawczego. Czasochton-
ne opracowanie i raportowanie wynikéw powo-
duje, ze w chwili publikacji odnosza si¢ one do
sytuacji przeszlej — nieistniejacej juz. Tak wiec
problem z badaniem stosowania technologii mo-
bilnych do nauczania i uczenia si¢ jezykéw pole-
ga na tym, ze technologie rozwijajq si¢ i zmienia-
ja si¢ szybciej, niz mozna zbadac efektywnosc¢ ich
stosowania w edukacji i opublikowa¢ wyniki.

Pomimo tych trudnosci, rezultaty przepro-
wadzonych w Wielkiej Brytanii, USA, Kanadzie,
Chinach, Bangladeszu i Turcji badan wskazuja,
ze technologie mobilne sa efektywne ze wzgle-
du na wygode uzycia, bardzo wspomagaja sa-
moksztalcenie jezykowe, szczegélnie w zakresie
stownictwa. W zakresie sprawnosci jezykowych
wspomagaja stluchanie i méwienie, a takze pi-
sanie i czytanie. Duze znaczenie ma graficzne
wspomaganie uczenia si¢ jezyka.

Dylematy: jaki sprzet, system
operacyjny i aplikacje?

Nauczyciel jezyka obcego, ktéry chee stosowac
ze swoimi uczniami technologie mobilne, staje
przed wieloma dylematami. Préoba wprowadze-
nia technologii mobilnych do edukacji formal-
nej dzieci i mlodziezy wymaga rozwazenia wielu
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Technologie mobilne w edukagji jezykowej — na przyktadzie jezyka angielskiego

czynnik6w 1 uwarunkowan Srodowiskowych oraz
organizacyjnych, ktére dotycza przede wszyst-
kim sprzetu. Rzadko zdarza sie, ze uczniowie
maja jednakowy sprzet. Termin ,technologie
mobilne” obejmuje przeciez urzadzenia od pro-
stych telefonéw komoérkowych, poprzez tablety,
do kompaktowych komputeréw o znacznie lep-
szych parametrach technicznych niz kompute-
ry stacjonarne uwazane za nowoczesne kilka lat
wczesniej. Najczesciej klasa jest podzielona, czgs¢
uczniéw ma najpopularniejsze urzadzenia firmy
Samsung lub Apple albo inne, mniej popular-
ne, albo uczniowie wcale nie maja sprzetu. Sa to
urzadzenia osobiste uczniéw, wigc wykorzystanie
ich w pracy grupowej jest sprawa niezwykle deli-
katna. Od sprzetu zalezy system operacyjny An-
droid lub iOS. Inne systemy (Blackberry, Palm,
Symbian) réznych producentéw sa mniej popu-
larne. Kolejna réznica dotyczy oprogramowania,
w tym aplikacji SciSle zwiazanych z nauczanym
jezykiem. Zdecydowanie najwigcej mozliwosci
maja nauczyciele i uczniowie jezyka angielskie-
go. Nastepny dylemat nauczyciela dotyczy wy-
korzystania dostgpu do Internetu lub wyboru
aplikacji, ktére nie wymagaja polaczenia z siecia.
Kolejna decyzja dotyczy uzywania aplikacji do
bezplatnego pobrania lub komercyjnych — cz¢sto
do kupienia po stosunkowo niskich cenach. Na-
stepny problem dotyczy wykorzystania dostep-
nych dla uczniéw urzadzen w klasie lub podczas
samodzielnej pracy poza klasa. Jezeli nieliczni
uczniowie maja sprzet, to raczej nalezy sugero-
wac im prace indywidualng. W kazdej z powyzej
przedstawionych sytuacji konieczne jest zadbanie
o zaspokojenie potrzeb edukacyjnych wszystkich
uczniéw, bez jakiejkolwiek dyskryminacji. Ponizej
przedstawione zostang propozycje wykorzystania
technologii mobilnych w ré6znych kontekstach
edukacyjnych.

Po podjeciu decyzji dotyczacych sprzetu
1 wprowadzeniu rozstrzygni¢¢ organizacyjnych
nauczyciel staje przed dylematami dydaktyczny-
mi, ktore opisuje model SAMR. Czy technologie
mobilne maja tylko zastepowac inne technologie,
np. druk, komputery stacjonarne, a zadania jgzy-
kowe pozostana takie same, czy technologie zde-
cydowanie zmienia rodzaj zadan dydaktycznych?

Stosowanie najprostszych telefonéw

Najprostszym, cho¢ dzi§ juz wlasciwie histo-
rycznym przykladem zastosowania nawet proste-
go telefonu komérkowego do nauki jezyka obce-
go jest pisanie krétkich wiadomosci tekstowych
(SMS) w tym jezyku. Jesli koszty wysylki SMS-6w

przez dzieci maja znaczenie, wtedy cwiczenie
pisania SMS-6w mozna wykona¢ na kartce, np.
z narysowanym telefonem. Nauczyciel moze tez
zaproponowaé uczniom posiadajacym telefon
komoérkowy czasowa lub stala zmiang jezyka in-
terfejsu telefonu w celu opanowania stfownictwa
w jezyku obcym.

Stosowanie zaawansowanych
urzagdzen mobilnych z dostepem do
Internetu

Dostep do Internetu w urzadzeniu mobilnym
stanowi duzg zmiang jakoSciowa w mozIliwosciach
wspomagania uczenia si¢ jezyka, gdyz otwiera-
ja sie zasoby jezykowe online, takie jak stowniki,
translatory, serwisy z materialami interesujacymi
ucznia oraz portale spotecznosciowe przeznaczo-
ne do wspierania uczenia si¢ jezykow, np. Live-
Mocha lub busuu. Natomiast aplikacja Socrative,
ktéra zapewnia interakcje nauczyciela i uczniéow
w wirtualnej klasie, takze wymaga polaczenia
z Internetem. Nauczyciel pisemnie zadaje pyta-
nia, np. sprawdzajace rozumienie czytanego lub
stuchanego tekstu, umieszczone w swoim panelu,
uczniowie zalogowani do wlasciwej klasy odpo-
wiadaja, uzywajac swoich urzadzen mobilnych.
Nauczyciel, widzac natychmiast odpowiedzi
uczniéw, decyduje, czy powinien poswigci¢ na
wyjasnienia i dodatkowe ¢wiczenia wigcej czasu,
czy moze przejs¢ do nastepnych zadan jezyko-
wych. Aplikacja ta znakomicie zastepuje dosc klo-
potliwe w uzyciu i kosztowne systemy zdalnych
odpowiedzi, czyli klikery.

Ksztatcenie sprawnosci jezykowych

Uwaga nauczyciela i ucznia jezyka obcego
skoncentrowana jest gléwnie na sprawnosciach
jezykowych oraz na jezyku jako systemie. Najwaz-
niejsza podczas uczenia si¢ jest aktywnos¢ ucznia
oraz jego przekonanie o mozliwosci osiagnigcia
sukcesu. Dlatego ponizej zostana przedstawione
mozliwosci technologii mobilnych i wybranych
aplikacji, ktére stuza do wspomagania uczenia si¢
jezykéw obcych. Wspomaganie uczenia jezykow
nie oznacza, ze ¢wiczenia i tresci jezykowe mozna
przenies¢ na urzadzenia mobilne bezposrednio
z podrecznika na papierze lub z multimediéow
na CD przeznaczonych do nauki na duzym ekra-
nie. Tresci jezykowe w urzadzeniach mobilnych
sa jakoSciowo inne z powodu ograniczenia np.
wielkoscia ekranu. Nie ma ,rozpraszaczy” uwagi
w krotkiej chwili, sa natomiast sekwencyjne ,,Scia-
gacze” uwagi.
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* Czytanie i stuchanie mobilne

W uczeniu si¢ jezykow na szczegélng uwage
zastuguja e-booki i audiobooki. Praktyka czyni
mistrza, wigc im wigcej uczen czyta w obcym je-
zyku, tym lepiej go opanowuje, tym wigkszy ma
zas6b stownictwa, a struktury gramatyczne przy-
swaja w sposob podobny do opanowywania jezy-
ka ojczystego. Czytniki e-bookéw, np. Amazon
Kindle, maja przygotowane dodatkowe stowniki,
ktére pozwalaja na natychmiastowe wySwietlenie
definicji nieznanego stowa. Tablet jest takze wy-
godnym urzadzeniem do czytania, jego waga jest
mala w poréwnaniu z ci¢zkimi ksiazkami druko-
wanymi. Czytanie w jezyku obcym przyspiesza
uczenie si¢ go u wzrokowcéw i oséb lubiacych
czytac, gtéwnie w zakresie rozumienia tekstu czy-
tanego, ma takze wplyw na zakres sfownictwa i na
poprawnos¢ jezykowa.

Stuchowcy i uczniowie chcacy wprawic sie
w rozumieniu ze stuchu odniosa korzysci z uzy-
wania audiobookéw odtwarzanych przez wiele
urzadzen. Urzadzenia mobilne obstuguja pli-
ki audio w réznych formatach. Podobnie jak
w przypadku czytania, im wigcej stuchamy, tym
wiegcej rozumiemy. Ponadto stuchanie poprawia
takze sprawnos¢ moéwienia w zakresie wymowy
1 intonacji.

Zaréwno e-booki, jak i audiobooki, ktére sg
odtwarzane na specjalnych czytnikach i odtwa-
rzaczach lub na tabletach, stuza raczej pracy in-
dywidualnej. Rola nauczyciela polega gléwnie na
zachecaniu ucznia do ich uzywania w konkret-
nym celu.

Uczen moze dokumentowac we wlasnym port-
folio prace nad jezykiem z materiatami z ksiazek,
stron internetowych, mediéw i urzadzen mobil-
nych. Ma swobod¢ wyboru strategii i tresci ucze-
nia si¢, a zainteresowanie nauczyciela i mozliwos¢
prezentacji portfolio kolezankom i kolegom sta-
nowi nagrode¢ za wykonana prace indywidual-
na. Zadaniem nauczyciela jest tez systematyczne
przeciwdzialanie zniech¢ceniu ucznia do nauki
jezyka obcego. Jedna z form zachety moze byc
wskazywanie strategii uczenia si¢ z wykorzysta-
niem urzadzen mobilnych, np. poprzez pole-
cenie przeczytania lub wystuchania krétkiego
fragmentu, a nast¢pnie skorzystanie ze stownika
lub translatora albo wersji pisanej wysluchanego
fragmentu. Drugie i kolejne czytanie lub stucha-
nie sa zwykle znacznie latwiejsze 1 przyjemniej-
sze — co juz stanowi nagrode dla ucznia. Poczucie
sukcesu motywuje go do dalszego wysitku. Na-
uczyciel moze dalej wzmacnia¢ system nagrody

Dr Elzbieta Gajek

swoimi dzialaniami, podkreslajac jednoczesnie,
ze jednokrotne ,;spotkanie z tekstem” nawet po-
przez urzadzenie mobilne nie jest wystarczajace
do nauczenia si¢ jezyka w tym tekScie zawartego.
Do wspomagania rozumienia tekstu stuchanego
przydaja si¢ podkasty oferowane w aplikacjach,
np. British Council: LearnEnglish Elementary Pod-
casts oraz aplikacje wideo LearnEnglish Audio &
Video.

Bardzo interesujaca jest aplikacja IELTS Skills
firmy Macmillan, w ktérej tekst na ekranie zni-
ka w zadanym wczesniej tempie (3 predkosci do
wyboru), wymuszajac synchronizacj¢ tempa czy-
tania z tempem znikania. Znikanie tekstu prze-
czytanego (lub nie) jest o tyle niezwykle, ze nigdy
nie zachodzi podczas czytania tekstu drukowane-
go na papierze.

Dla uczniéw zainteresowanych muzyka popu-
larna stuchanie piosenek i czytanie ich tekstow
w jezyku obcym podnosi poziom bieglosci jezyka,
gdyz uczniowie che¢tnie ucza si¢ tekstow ulubio-
nych piosenek na pamigé. Wielokrotne stuchanie
piosenek po przeczytaniu na wstepie tekstow po-
maga zapamiegtac stowa i struktury. Aplikacja wy-
swietla sfowa piosenki podczas jej grania.

Do wspierania rozwoju obu sprawnosci — czy-
tania 1 stuchania jednoczesnie — przydatne sa
aplikacje zamieniajace tekst na mowe. Przyklado-
wa aplikacja wielojezyczna to wona.com. Wpisanie
lub wklejenie tekstu w jezyku obcym pozwala na
wystuchanie go. Aplikacje, ktére podswietlaja ak-
tualnie czytany glosno tekst, pomagaja skoncen-
trowa¢ uwage na wybranych fragmentach.

¢ Mowienie

Podstawa méwienia w jezyku obcym jest opa-
nowanie mikrosprawnosci polegajacych na do-
kladnym powtérzeniu rozpoznanych pojedyn-
czych dzwigkéw lub ich sekwencji, czyli ma Scisty
zwiazek ze sluchaniem oraz zapisem graficznym
dzwigkéw systemu jezykowego, czyli czytaniem.
Ciekawym do$wiadczeniem dla ucznia moze by¢
praca/zabawa z aplikacja Dragon dictation. Jest to
aplikacja zamieniajaca mowe¢ na tekst. Wymaga
pewnego dostrojenia do uzytkownika. Uczen
moze zobaczy¢ zapis tekstu, ktéry zostal rozpo-
znany jako jego wypowiedzZ ustna. Wynik najcze-
Sciej budzi duze zdziwienie uczniéw. Zadaniem
nauczyciela jest zache¢canie do podejmowania ko-
lejnych préb, az do osiggniecia sukcesu. Do éwi-
czen wymowy moze stuzy¢ takze wlaczenie Google
voice. Natomiast Screenchomp oprécz treningu mo-
wienia posredniczy w interakcjach spotecznych.
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Aplikacja Sounds: The Pronunciation wydawnictwa
jezykowego Macmillan stwarza warunki do ¢wi-
czenia wymowy angielskiej.

¢ Slownictwo

W uczeniu si¢ jezykéw obcych podstawowa
sprawa jest opanowanie slownictwa. Aplikacje
zawierajace stowniki jedno- lub wielojezyczne sa
niezbedne zaréwno do pracy na lekcji jezykowej
w Kklasie, jak i do pracy indywidualnej ucznia.
Mozliwo$¢ natychmiastowego wyjasnienia zna-
czenia, poznanie przykladéw uzycia stowa zde-
cydowanie przyspiesza uczenie si¢ stow w jezyku
obcym. Zakaz uzywania stownikéw mobilnych na
lekcji jezykowej powaznie utrudnia nauke jezy-
ka obcego, gdyz uczen jest przyzwyczajony do
natychmiastowego sprawdzania znaczenia stéow
w osobistym stowniku. Niezwykle jest przeksztal-
cenie si¢ opastych toméw stownika drukowane-
go w aplikacje w spersonalizowanym urzadzeniu
mobilnym dostgpnym w kazdej chwili. Jedno-
cze$nie zanika uzycie stownikéw na dyskach CD.
Przyktadowo, najlepsze, cho¢ czg¢sto komercyj-
ne aplikacje stownikowe tworzone sa przez fir-
my leksykograficzne: Oxford Dictionary app, seria
stownikéw Longmana, Audio Cambridge Advanced
Learner’s Dictionary czy stowniki Langenscheidt do-
stosowane sa do réznych mobilnych systeméw
operacyjnych. W przypadku stownikéw warto za-
dba¢, aby dostep do nich nie wymagat polaczenia
z Internetem.

Mito$nicy kart do uczenia si¢ stownictwa w je-
zyku obcym znajda przyjemnos¢ w korzystaniu
z Gengo na iPhone’a i Ankidroid na Androida,
a wielojezyczne Byki poza pojedynczymi stowami
pomoga uczyc¢ si¢ krotkich fraz. W grze 60 Second
Word Challenge uczen uzupelnia luki w zdaniach
o zakupach, zywnosci, a takze w przydatnych
idiomach i wyrazeniach.

Do wspomagania uczenia stownictwa w m-
-edukacji formalnej, wyposazonej w platformy
do zarzadzania uczeniem si¢ i nauczaniem mobil-
nym, uczen otrzymuje (przyktadowo) z platfor-
my obstugujacej kurs kilka razy dziennie sekwen-
cje czterech MMS-6w, zawierajaca: klip graficzny
lub wideo ze stowem napisanym i powiedzianym,
definicje stowa, ilustracje¢ graficzna, wyrazenie
(pisane i méwione), w ktérym wystepuje stowo.

* Gramatyka
Najnowsze tendencje metodyczne wskazuja,

ze gramatyka przyswajana jest najlepiej razem
ze sfownictwem w interesujacym ucznia tekscie.

Tak wigc wszystkie Cwiczenia sprawnosci jezy-
kowych i przydatne do tego aplikacje przedsta-
wione powyzej pomagaja zapami¢ta¢ wyrazenia
w kontekscie. Proces przyswajania gramatyki je-
zyka obcego w tekScie méwionym jest podobny
do naturalnego przyswajania gramatyki jezyka
ojczystego przez male dzieci, natomiast cwiczenia
lepiej jest wykonywac, przynajmniej na razie, na
tablecie lub na komputerze z wigkszym ekranem.
British Council oferuje liczne aplikacje do nauki
gramatyki kompatybilne z iTunesem. Popularna
ksigzka Raymonda Murphy’ego , English Gram-
mar in Use” (Cambridge University Press) jest
takze wydana jako aplikacja. Milo$nicy gier sko-
rzystaja z aplikacji Johnny Grammar’s Quizmaster na
Androida.

CLIL - zintegrowane nauczanie
jezykowo-przedmiotowe

Uczniowie zainteresowani réznymi przed-
miotami bedg z przyjemnoscia korzysta¢ z obco-
jezycznych aplikacji edukacyjnych przeznaczo-
nych do uczenia si¢ réznych przedmiotéw, np.
matematyki, geografii, biologii, muzyki, sztuki,
beda uczyli si¢ przedmiotu, ktéry lubia, przy oka-
zji uczac si¢ jezyka obcego. Dtuga liste aplikacji
przedmiotowych i ré6znych programéw w jezyku
angielskim dodatkowo podzielong wedtug takso-
nomii Blooma mozna znaleZ¢ na stronie Kathy
Schrock http://www.schrockguide.net/bloomin-
-apps.html.

Twoércy aplikacji przescigaja si¢ w rekomen-
dowaniu ich jako wspomagajacych rozwéj po-
znawczy ucznia. S3 wéréd nich zaréwno aplikacje
bezplatne, jak i komercyjne.

Mobilne przenoszenie edukacji
jezykowej na poziom R

Analiza aplikacji z zastosowaniem kategorii
SAMR wskazuje, ze wigkszo$¢ aplikacji do na-
uki jezykow znajduje si¢ na poziomie S lub A.
Wsréd nich sa zaréwno przenoszone do aplikacji
popularne ksiazki wydawnictw jezykowych, jak
i aplikacje upowszechniane pod hastem przygo-
towania do egzaminéw: gimnazjalnego i matury.
Utrwalaja one poziom S. Mozna przypuszczaé, ze
przyswojony material jezykowy zniknie z pamieci
ucznia z chwila usunigcia aplikacji z urzadzenia
mobilnego, czyli nastepnego dnia po egzaminie.
Poziom R moze zosta¢ osiagniety podczas ko-
rzystania z technologii mobilnych w pracy pro-
jektowej, najlepiej z partnerami zagranicznymi,
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aby jezyk obcy byt jedynym srodkiem komuni-
kacji migdzy uczniami, albo poprzez stworzenie
uczniom warunkoéw do samodzielnego i kreatyw-
nego tworzenia tresci uczenia si¢ z wykorzysta-
niem mobilnych aplikacji. Metodyka nauczania
jezykéw na tym poziomie nie jest zwykle wspie-
rana przez wydawnictwa jezykowe, chociaz poja-
wiaja si¢ pierwsze nowosci, np. Pearson zache¢ca
nauczycieli korzystajacych z tych samych pod-
recznikéw w réznych krajach do podejmowania
wspolpracy z udzialem uczniow.

Jesli chodzi o tworzenie wlasnych materialow
dydaktycznych, urzadzenia mobilne ulatwiaja
np. komponowanie historyjek obrazkowych z fo-
tografiami wlasnej miejscowosci, nastgpnie pod-
pisywanie fotografii od najprostszych angielskich
This is a school, This is a shop, This is a church i dogry-
wanie do nich wlasnego glosu w aplikacji Audacity
(na 1Pada 1 Androida), co zacheca do ¢wiczenia
moéwienia w obcym jezyku. Poprawnos¢ wymo-
Wy wesprze wspomniana juz wczesniej iwona.com.
Dla dzieci zas, do tworzenia cyfrowych opowiesci,
nadaje si¢ aplikacja StoryKit. Podobnie, uzywajac
prostych zdan i aplikacji, mozna zbudowac histo-
ryjke, np. o zwierzaku domowym, zywnosci, za-
sadach bezpieczenstwa na drodze i w Internecie.
Wraz ze wzrostem bieglosci jezykowej opis staje
si¢ coraz bardziej spéjny i rozbudowany jezyko-
wo. Nastolatki, zainspirowane przez nauczyciela,
chetnie wymienia si¢ z rowiesnikami z zagranicy
informacjami o zainteresowaniach i problemach
w edycyjnych serwisach spolecznosciowych' lub
w programie eTwinning i stworza wlasne mate-
rialy dydaktyczne poprzez rozwiazywanie waz-
nych dla nich probleméw jezykowych.

Wraz ze wzrostem znajomosci jezyka ro$nie
mozliwo$¢ wykorzystania tekstow autentycznych,
ktére sa przeznaczone dla rodzimych uzytkowni-
kéw jezyka obcego, dostepnych w urzadzeniach
mobilnych. Prawie dorostych nastolatkéw o za-
wansowanej znajomosci jezyka moga zaintereso-
wac aplikacje serwiséw informacyjnych, np. BBC
lub CNN.

Varia

W zaleznoSci od potrzeb i zainteresowan
ucznia przydatne moga by¢ aplikacje wspomaga-
jace sprawnosci wymagane podczas wybranych
egzaminéw, np. IELTS. Jezyk potrzebny w pracy
znajduje si¢ w aplikacjach Conversation English,

Dr Elzbieta Gajek

English at Work 1 Learning English with the New York
Times. Aplikacje lokalizacyjne pozwalaja uczniowi
na przygotowanie, a potem nauczenie si¢ w jezy-
ku obcym instrukcji dojscia np. z domu do szkoly.

Ciekawostki jezykowe

Popularnos¢ aplikacji edukacyjnych spowo-
dowala powstanie interesujacych neologizméw
angielskich, ktére wykorzystuja czastke app-.
I tak uzywa si¢, nieco jeszcze humorystycznie:

apptivities zamiast activities — zadania, applastic
zamiast fantastic — wspanialy, APPetite for learning
— apetyt na uczenie si¢ — z wyréznionymi literami
APP na poczatku.

W jezyku polskim appwiczenia zamiast ¢wi-
czen, lub apptastyczne zajecia jezykowe sa raczej
bez szans na powszechng akceptacje. Ale w przy-
szlosci moze si¢ to zmieni¢ ©.

Uwagi krytyczne o technologiach
mobilnych

Aplikacje mobilne sa, w obecnej chwili, przed-
stawiane w wielu miejscach jako narzedzie roz-
wigzujace wigkszoS¢ problemoéw edukacji — w tym
takze jezykowej. Jednak wspomoga one uczenie
si¢ jezykow tylko tych uczniéw, ktérzy chca si¢
uczyc. Czes¢ populacji (zwykle mezczyzni i chlop-
cy) bedzie zachwycona nowymi gadzetami, kt6-
rych struktura moze by¢ czasami podobna do
znanych jej wczes$niej i lubianych gier oraz mate-
rialéw rozrywkowych. Dla drugiej cz¢Sci popula-
cji (zwykle kobiety i dziewczeta) interakcja z kom-
puterem, nawet jesli jest to osobiste urzadzenie
mobilne, jest znacznie mniej atrakcyjna, bardziej
skorzystaja wiec z mozliwosci komunikacyjnych
i zasobéw wspomagajacych uczenie sig.

Dobra tendencja jest powigkszenie si¢ ekra-
néw tabletéw, gdyz czytanie malenkich liter
z malych wyswietlaczy nie jest ani wygodne, ani
zdrowe dla oczu. Wydaje sie, ze aplikacje zamie-
niajace mowe na tekst, stuzace do sterowania
urzadzeniami mobilnymi glosem stang si¢ wkrot-
ce powszechne.

Technologie mobilne zadomowia si¢ w eduka-
cji formalnej, bo ani telefon, ani komputer przy-
twierdzony do kabla taczacego go ze $ciana nie

' Wielu nauczycieli moze mie¢ uzasadnione obawy dotyczace ochrony prywatnosci uczniéw w najpopularniejszych mediach

spolecznosciowych.
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wréca do niej ponownie, konieczne staje si¢ wiec
uwolnienie edukacji od wielu dawnych uwarun-
kowan, jednak z zachowaniem pryncypiéw i pod-
stawowych warto$ci. Indywidualizacja uczenia si¢
wraz ze stopniowym odejSciem od analitycznego
nauczania jezykoéw obcych na rzecz uczenia si¢
przez doswiadczenie, ktére uwzglednia cechy
1 zainteresowania ucznia oraz przechodzenie na
wyzsze poziomy sprawno$ci myslenia podczas
wykonywania zadan szkolnych, stawia powazne
wyzwania takze przed powszechnymi systemami
oceniania — aby wspieraly, a nie hamowaly rozwdj
uczniéw 1 edukacji. Chociaz wiele oséb o testo-
centrycznym nastawieniu moze widzie¢ w tech-
nologiach mobilnych zagrozenie dla wartosci
edukacyjnych, ktére uwazaja za istotne.

Na koniec nalezy wskaza¢ na potrzeb¢ uwraz-
liwiania uczniéw na bezpieczenstwo korzystania
z urzadzen mobilnych na ulicy, gdyz coraz wigcej
ofiar wypadkéw drogowych to osoby ze stuchaw-
kami podiaczonymi do przenosnego sprzetu.

Podsumowanie

Niewatpliwie technologie mobilne zmienia-
ja techniki samoksztalcenia oraz uczenie si¢ in-
dywidualne jezykéw obcych. Latwa, wlasciwie
nieustanna, dostgpnos¢ zasobéw obcojezycznych
w urzadzeniach osobistych oraz aplikacji utatwia-
jacych ¢wiczenie sprawnosci jezykowych wspoma-
ga uczenie si¢ tych jezykéw pod jednym najwaz-
niejszym warunkiem - jesli uczen chce si¢ uczyc.
Rosnie wigc znaczenie indywidualnych strategii
uczenia si¢ jezykéw oraz systemu nagradzania za
wytrwalo$¢ w uczeniu si¢. Warto tez tworzyc¢ z wy-
korzystaniem technologii mobilnych warunki do
ksztalcenia wyzszych umiejetnosci myslenia wska-
zanych przez Blooma.

Ponadto technologie mobilne rozszerzaja za-
kres wyboru materialéw do nauki jezykéw ob-
cych oraz stosowanych strategii. W uczeniu si¢
jezykow duza role odgrywaja przyzwyczajenia
uczacych si¢. Moze okaza¢ si¢, ze podobne za-
danie do ¢wiczenia stownictwa, gramatyki lub
sprawnosci jezykowych zostanie wybrane przez
konkretnego ucznia do wykonania na kartce, na
duzym ekranie komputera lub w aplikacji urza-
dzenia mobilnego. Albo osoba przyzwyczajona do
czgstego uzywania stfownika mobilnego z trudem
1 niechecia skorzysta ze stownika drukowanego.

W Kklasie decydujacy glos nalezy do nauczycie-
la. To on ustala, ktére z opisanych powyzej apli-
kacji i technik dydaktycznych moga natychmiast
znalez¢ zastosowanie podczas lekeji jezykowych,
a ktore postuza jako materiat dodatkowy. To na-
uczyciel moze doradzi¢ uczniom, jak korzystaé
z mobilnych technologii oraz poprzez nagrody
wspierac ich wytrwalo$¢ i zainteresowanie nauka
jezykow obcych.

Liczba aplikacji edukacyjnych bardzo szybko
rosnie. Nauczyciele i uczniowie wymieniaja si¢ ich
nazwami. Sytuacja ta przypomina druga polowe
lat 90. ubieglego wieku, kiedy pomie¢dzy nauczy-
cielami jezykéw obcych krazyly listy z adresami
polecanych do nauki jezykéw stron interneto-
wych, a samodzielne wyszukiwanie zawsze po-
zwalalo znalez¢ nowe interesujace zasoby. Dlatego
konczac, zach¢cam do nieustannego poszukiwania
nowych aplikacji mobilnych do uczenia si¢ i na-
uczania jezykoéw —szczegoélnie tych, ktére powstana
pomiedzy czasem napisania a czasem opublikowa-
nia tego tekstu, a takze do krytycznej ewaluacji ich
przydatnosci — na wszystkich poziomach SAMR.
Nalezy jednak pamigtac, ze uzywanie technologii
mobilnych do uczenia si¢ jezyka to nie jest tylko
stosowanie aplikacji, lecz takze otwarcie na nowe
mozliwosci wspoétdziatania i komunikacji. Dlatego
zachecam réwniez do stosowania technologii mo-
bilnych w szkolnej wspétpracy migdzynarodowej
w jezykach obcych. Bowiem porozumienie z ré6-
wiesnikami w jezyku obcym najsilniej zachgca na-
stolatkow do dalszej nauki jezykow.

Na koniec warto przypomnieé, ze uczniowie
nie zawsze ucza si¢ tego, czego nauczyciele ucza
w klasie, natomiast zwykle szybko przejmuja na-
uczycielskie postawy. W kontekscie wykorzystania
technologii mobilnych w nauczaniu jezykéw ob-
cych uczniowie i nauczyciele s3 w podobnej sytu-
acji. Dla uczniéw obcy jest jezyk, dla nauczycieli
czesto obce sa technologie mobilne. I jedni, i dru-
dzy czesto nie wiedza, jak poruszac si¢ w niezna-
nym dla siebie srodowisku, ktére druga strona zna
znacznie lepiej. Warto wigc odpowiedziec sobie na
pytanie: Czy chciatabym, aby moim uczniom tak
chcialo si¢ uczy¢ jezyka obcego, jak mnie si¢ chce
uczy¢ nowych technik dydaktycznych, w ktérych
wykorzystuje si¢ technologie mobilne?

Doktor Elzbieta Gajek jest adiunktem w Instytucie Lin-
gwistyki Stosowanej na Uniwersytecie Warszawskim.
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Dorota Janczak

BYOD w szkole — BY ODkrywac

e-dukacje

Od dawna dazy si¢ w edukacji do wykorzysta-
nia nowych technologii. Dzisiaj wlasciwie mozna
powiedzie¢, ze edukacja staje si¢ e-dukacja. Z li-
tera ,e” oddzielona tacznikiem, tak jak w stowach
e-learning czy e-mail, a oznaczajaca skrét od sto-
wa ,elektroniczny”!.

Z zamiana szkoly w szkole¢ cyfrowa zwiazanych
jest wiele probleméw. Jednym z powazniejszych
jest brak po stronie szkoly funduszy umozliwiaja-
cych zakupienie takiej ilosci sprzetu, aby na kaz-
dego ucznia przypadal jeden komputer. Rozwia-
zaniem moze okazac si¢ idea BYOD.

BYOD to akronim stworzony z pierwszych li-
ter angielskiego wyrazenia Bring Your Own Device,
czyli ,,Przynie§ swoje wlasne urzadzenie”.

Wykorzystanie modelu BYOD w szkole polega
na stworzeniu w niej warunkéw do uczenia si¢
za pomoca urzadzen nalezacych do uczniéw, kté-
re zostaly przyniesione do szkoly na czas zajec.
Uczniowie, uzywajac wlasnego sprzetu kompute-
rowego, zarowno w szkole, jak i w domu, wyko-

g

Rys.1. Akronim BYOD (foto na licencji CC BY, wy-
konane przez ajleon, opublikowane w serwisie Flickr)

rzystuja jego potencjal do uczenia si¢ — uczenia
ciekawego, aktywnego, odpowiedzialnego i kre-
atywnego. Przy wprowadzeniu tego modelu nie-
zbedne jest takze umozliwienie uczniom faczenia
si¢ za pomoca przyniesionych urzadzen z siecia
Internet.

Jednak idea BYOD polega nie tylko na korzy-
staniu z nowych technologii. Wymagane jest tu
odpowiednie podejscie pedagogiczne, ktére wy-
dobedzie z BYOD to co najwazniejsze — naucze-
nie uczniéw, jak si¢ uczy¢, uzmyslowienie im,
jak wykorzystywac do tego posiadane przez nich
urzadzenia, aplikacje i technologie.

Zwykle w modelu BYOD uczniowie moga
przynosi¢ do szkoly rézny sprzet komputerowy
— najlepiej taki, za pomocg ktérego mozna uru-
chomi¢ przegladarke internetowa i strony WWW.
Mogga to by¢ laptopy, netbooki, tablety, smartfo-
ny, ale takze czytniki e-bookéw, kieszonkowe od-
twarzacze multimediow czy przenosne konsole
do gry — wszystko zalezy od tego, na co zezwoli
szkola i jakie urzadzenia posiadaja uczniowie.

Rys. 2. W modelu BYOD mozna wykorzystywa¢ rézne
urzadzenia (archiwum OEIZK, fot. Izabela Rudnicka)

! Nie musimy jednak tego ,e z facznikiem” nawet wstawia¢, tak jak niektérzy proponuja tego nie robi¢ przy stowie e-learning,
bo przeciez kazdy learning (kazde uczenie si¢) jest dzi$ juz e-uczeniem sig.
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Dlaczego warto skorzysta¢ z BYOD
w szkole?

Najwigksza przeszkoda wprowadzenia w zy-
cie idei cyfrowej szkoly sa zwiazane z tym kosz-
ty. Wbrew pozorom wykorzystanie BYOD nie
zmniejsza ich, ale przenosi ich cz¢s¢ ze szkoly
na rodzicow. Zakup sprzetu to wydatek lezacy
po stronie ucznia. Szkola zajmuje si¢ tylko przy-
gotowaniem infrastruktury — giéwnie szybkiego
i bezpiecznego polaczenia z Internetem. Dodat-
kowym odciazeniem szkoly jest to, ze naprawa
lub zakupem nowszego sprzetu beda si¢ w tym
modelu zajmowali rodzice, a nie sama szkola.
Jednym stowem zastosowanie BYOD zwigksza
szanse na wykorzystanie w danej placéwce tech-
nologii w systemie 1:1, czyli jeden uczen — jedno
urzadzenie, cz¢sto zupelnie niemozliwej do reali-
zacji z funduszy, ktérymi dysponuje szkota.

Korzystanie przez uczniéw z wlasnego sprzetu
sprawia, ze nie trzeba koncentrowac si¢ na uczeniu
ich, jak go uzywac. Nauczyciele pokazuja, jak uzy-
ska¢ wsparcie edukacyjne, a nie instruuja dokfad-
nie, jak postugiwac si¢ komputerem lub progra-
mem?. Uczniowie zwykle dobrze znaja urzadzenia,
ktore posiadaja, a w razie probleméw sa tez wspie-
rani przez kolegéw czy rodzing. Mozna powiedziec,
ze uczniowie sa motywowani do szukania nowych
funkcjonalnosci narzedzi, ktére juz znaja, a takze do
szukania nowych narzedzi. Koncentruja si¢ na roz-
wigzywaniu probleméw czy tez tworzeniu nowych
tresci, a nie nauce obstugi konkretnych programow
komputerowych. Wlasny sprzet oznacza tez, ze
uczen korzysta, i w szkole, i w domu, z tych samych
aplikacji przydatnych do uczenia si¢ — moze zatem
w pelni wykorzysta¢ ich potencjal. Ma dostep do
wiedzy w kazdej chwili, gdziekolwiek si¢ znajduje.

Rys. 3. Uczniowie korzystaja z tego samego sprzetu
w szkole i w domu (foto na licencji CC BY, wykonane
przez thomcochrane, opublikowane w serwisie Flickr)

Najwazniejsze sa jednak korzysci edukacyjne.
Nie ma watpliwosci, ze uzycie BYOD w szkole spo-
woduje zwickszenie zaangazowania uczniéw, a jak
wskazuja badania, wigksze zaangazowanie, to lepsze
osiagniecia uczniéow. Stosowanie tego modelu stwa-
rza nauczycielom mozliwo$¢ stawania si¢ przewod-
nikami uczniéw, ktérzy sa odpowiedzialni za swoje
uczenie si¢. Pozwala uczniom w wigkszym stopniu
korzystac z preferowanych przez nich stylow ucze-
nia si¢, a tym samym zwi¢ksza indywidualizacje¢ na-
uczania. Wprowadzenie do szkoly modelu BYOD
pozwala na lepsze przygotowanie jej uczniéw do
zycia zawodowego w przyszlosci, a takze do odna-
lezienia si¢ we wspoélczesnym spoleczenstwie in-
formacyjnym, do zdobywania umiejetnosci XXI
wieku. Uzywanie w szkole r6znorodnych narzedzi
pokazuje mtodym ludziom, jak moze wygladac ich
przyszle miejsce pracy, ale przede wszystkim po-
zwala w pehni skorzysta¢ z mozliwosci, jakie daje
stosowanie technologii mobilnych. BYOD pozwala
stworzy¢ w szkole Srodowisko uczenia si¢ oparte na
aktywnosci, zaangazowaniu uczniéw, ich wspotpra-
cy 1 komunikacji, oddajace uczniom kontrole nad
ich wlasnym uczeniem si¢, tworzace pomost likwi-
dujacy luke miedzy uczeniem si¢ w szkole a ucze-
niem si¢ w domu.

Wyzwania zwigzane
z wprowadzeniem BYOD

Wdrozenie BYOD moze przynies¢ szkole,
a przede wszystkim jej uczniom, wiele korzysci,
wiaze si¢ jednak ze stawieniem czola kilku trud-
nym zagadnieniom.

W kwestiach technicznych najwigkszym pro-
blemem bedzie sprostanie wymaganiom, jakie
stawia przed szkola potaczenie wszystkich przynie-
sionych przez uczniéw urzadzen z Internetem. Ta
sprawa bedzie tez wiazata si¢ z najwigkszymi kosz-
tami — na pewno nie mozna na tym oszcz¢dzac.
Yacze powinno by¢ pewne i szybkie, udostepnione
wszystkim uzytkownikom. Jesli boimy si¢ takiego
wyzwania przy implementowaniu BYOD, moze-
my na poczatku liczbe uzytkownikéw ograniczyc
do kilku czy do jednej klasy uczniéw.

Oproécz sprawnosci polaczenia musimy zadbacd
o bezpieczenstwo uczniéw (ograniczanie dostepu
do nieodpowiednich tresci, zabezpieczenie przed
wlamaniami, wirusami itd.) oraz o bezpieczenstwo
danych przechowywanych w szkole. Dlatego udo-
stepniana sie¢ Wi-Fi musi by¢ odpowiednio za-

2 Oczywiscie nauczyciele lepiej obeznani z technologia moga sluzy¢ uczniom takze takim wsparciem, inni moga za$ pomagaé

uczniom w poszukiwaniach rozwiazania problemu.
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bezpieczona przed atakami z zewnatrz, filtrowana
i oddzielona od sieci administracyjnej szkoly.

Niektérzy mogg si¢ zastanawiac, jak nauczyciel
moze zaplanowac zajecia wykorzystujace urzadze-
nia dzialajace w oparciu o rézne systemy i wyposa-
zone w rozne aplikacje. Pami¢tajmy jednak, ze nie
bedzie on instruktorem technicznym (ewentualnie
doradca, pomocnikiem), wigc nie musi si¢ znac na
wszystkich urzadzeniach swoich uczniéw. Moze
jednak zaplanowac i zaproponowac rézne roz-
wiazania, a nawet aplikacje — szczegdlnie te, ktére
dzialaja na wielu platformach (np. te uruchamia-
ne w przegladarce internetowej)®.

Kolejna rzecza, o ktérej warto pamiegta, sa
ograniczenia zwiazane z wykorzystywaniem nie-
ktérych urzadzen mobilnych. Ani smartfon, ani
tablet nie powstaly po to, by zastapi¢ tradycyjne
komputery. Maja pelni¢ inne funkcje, co nie zna-
czy, ze nie nadaja si¢ do wykorzystania w szkole.
Pamigtajmy tylko o ich przeznaczeniu i nie prébuj-
my wykorzystywac tak samo, jak by to byly ,,troche
mniejsze laptopy”. Problemem przy uzyciu takich
urzadzen moze by¢ takze mniejsza czulo$¢ na sy-
gnatl sieci Wi-Fi oraz krétszy czas pracy baterii.
O tych ograniczeniach takze nie zapominajmy.

Przy wdrazaniu modelu BYOD pozytywne
zmiany przyniosa dopiero odpowiednio stoso-
wane metody nauczania. Takie, ktére stawiaja
ucznia w centrum procesu nauczania-uczenia
si¢, opieraja si¢ na jego aktywnosci i zaangazowa-
niu, jego dzialalnosci twoérczej, na dochodzeniu
do wiedzy, na poszukiwaniach, na samodziel-
nym (ale nie samotnym) konstruowaniu wiedzy
w swoim umysle. Dlatego tak wazne jest odpo-
wiednie przygotowanie nauczycieli. Wspieranie
ich szkoleniami i konsultacjami oraz stworzenie
mozliwosci wymiany doswiadczen.

Jak wprowadza¢ BYOD?

Na poczatku musimy wyznaczy¢ cele, ktére
chcemy osiagnac, korzystajac z tego rozwiazania.
BadZmy rozwazni i wybierajmy te, ktére rzeczy-
wiscie uda sie zrealizowac.

Kolejna rzecza, ktéra musimy zrobi¢, jest
przygotowanie sobie gruntu do wprowadzenia
tak duzej zmiany w naszej szkole. Musimy zadbaé
o to, aby Srodowisko lokalne rozumiato i akcep-
towalo ten model. Dlatego niezbedne jest infor-

Dorota Janczak

mowanie o tym zaréwno rodzicéw, uczniéw, jak
i wladz lokalnych. Trzeba koniecznie rozwiaé
wszystkie watpliwosci i pokazac, ze wprowadzenie
BYOD jest korzystne i bezpieczne dla uczniéw.
Warto tez uzyska¢ informacje, jakim sprze¢tem
dysponuja juz uczniowie, a takze, jaki ewentual-
nie sg w stanie zakupi¢ im ich rodzice.

Bardzo wazne jest takze przygotowanie kadry
pedagogicznej. Sukces calego przedsigwzigcia
opiera si¢ na nauczycielach. Wprowadzenie no-
wych technologii do szkoly nic nie da, jesli na-
uczyciele nie beda potrafili za ich pomoca organi-
zowac¢ angazujacego srodowiska uczenia sig.

Szczegblnie wazng role w tych dziataniach
odgrywa dyrektor szkoly, ktéory wprowadza sto-
sowne rozwigzania organizacyjne i tworzy klimat
sprzyjajacy wykorzystaniu BYOD w uczeniu si¢
1 nauczaniu, klimat otwartosci, swobodnej dysku-
sji, ciekawosci, wymiany doswiadczen, wzbudza-
nia zainteresowania jednych praca innych.

Jednym z krokéw przy implementowaniu
BYOD bedzie oczywiscie przygotowanie odpowied-
niej infrastruktury — takiej, ktéra podota naszym
potrzebom (liczba urzadzen korzystajacych z Wi-Fi,
przepustowos¢ laczy itd.). Bedziemy tez starali si¢
zgromadzi¢ urzadzenia, ktére mozna bedzie udo-
stepniac uczniom, ktérzy nie posiadaja wlasnych.

Aby zabezpieczy¢ si¢ przed réznego rodzaju
klopotami, trzeba opracowaé doktadne zasady wy-
korzystania przez uczniéw ich sprzetu w szkole.
Warto w nich umiesci¢ list¢ sprzetu, ktéry moze
by¢ uzyty w szkole, opisa¢, w jakich okoliczno-
Sciach i miejscach bedzie to dozwolone, gdzie uzy-

Rys. 4. W zasadach wykorzystania wlasnego sprzetu
znajdzie sie¢ takze zapis dotyczacy ochrony wizerunku
kolegow (foto na licencji CC BY, wykonane przez Gu-
stav H, opublikowane w serwisie Flickr)

* Na szcze¢Scie ostatnio powstaje coraz wigcej aplikacji i serwiséw internetowych, ktére dzialajg na wielu systemach, zaréwno
Windows i Android, jak i 10S iPada czy nawet innych, mniej popularnych.
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wane urzadzenia beda fadowane, na co zezwalamy
lub nie przy zapisie wizerunkéw kolegéw itd. oraz
jakie beda konsekwencje nieprzestrzegania tych
zasad. OczywiScie wymienione tu przyklady nie
zamykaja listy i kazda szkola powinna ja dostoso-
wac do swoich potrzeb i mozliwosci.

Dobrym pomystem na wprowadzenie BYOD
do szkoly jest rozpoczecie od programu pilotazo-
wego, ktérym mozemy objac jedna klase, jeden
poziom nauczanie lub np. uczniéw nauczanych
przez jednego nauczyciela. Taka préba moze
przynies¢ odpowiedzi na wiele pytan, chociaz tez
odstoni wiele nowych probleméw. Lepiej jednak
stawi¢ im czolo podczas pracy z mniejsza grupa
uczniéw i wyciagnaé wnioski jeszcze przed osta-
tecznym wprowadzeniu BYOD do calej szkoly.
Mozemy takze na takim pilotazu poprzesta, np.
gdy okaze si¢, ze mozliwosci szkoly pozwalaja tylko
na czeSciowe wprowadzenie modelu do placéwki.

Czy to w ogodle sie uda?

Liczne przyklady zastosowania BYOD w szko-
tach amerykanskich pokazuja, ze jest mozliwy do
wykorzystania i przynosi wiele korzysci. Trudniej
z przykladami z Polski, chociaz i o takich mozna po-
czytac'. My, nauczyciele konsultanci OEIIiZK, takze
testowaliSmy, jak BYOD sprawdza si¢ w praktyce
edukacyjnej. Specyfika naszej placéwki sprawita,
ze robiliSmy to w czasie warsztatéw dla nauczycie-
li, a wigc oséb dorostych. Mielismy jednak do po-
konania problemy natury organizacyjnej, np. nie-
mozno$¢ przygotowania sprzetu uczestnikow przed
zajeciami w zwiazku z tym, ze warsztaty mialy cha-
rakter otwarty (uczniéw w klasie mozemy uprze-

Rys. 5. Warsztaty dla nauczycieli, w czasie ktérych
wykorzystano model BYOD (archiwum OEIZK, fot.
Izabela Rudnicka)

dzi¢ o zastosowaniu w czasie lekcji konkretnych
aplikacji). Okazuje si¢ jednak, ze chcie¢ to méc. Na-
sze doSwiadczenia pozwalaja nam stwierdzic, ze do-
bre przygotowanie si¢ do wdrozenia tego modelu
zaowocuje ciekawymi rozwiazaniami, zaangazowa-
niem w czasie zajec i satysfakcja zaréwno po stronie
nauczycieli, jak 1 uczacych sie.

Czy nie za wczesnie?

Wiele os6b moze si¢ zastanawiad, czy ich szkoty
sa gotowe na wprowadzenie modelu BYOD. Te-
raz, a moze w najblizszej przysztosci? Pewnie wie-
le szkot nie jest w stanie tego zrobic, ale na pew-
no jest juz kilka takich, ktére pomatu lub troche
szybciej moga o takim rozwiazaniu zaczaé mysleé.
Patrzac na rozwijajace si¢ nowe technologie, mo-
zemy zauwazy(, jak szybko zmienia si¢ sytuacja
na tym rynku. Juz niedlugo moze si¢ okazac, ze
w naszej szkole jest dostepny tani i szybki Inter-
net, pewna sie¢ Wi-Fi, a wszyscy uczniowie nosza
w tornistrach jakie§ urzadzenia do wykorzystania
na lekcjach. Tylko ze wtedy mozemy juz nie mie¢
czasu, by dobrze przygotowac si¢ do zamiany.

Dlatego warto juz teraz zapoznac si¢ z ta strate-
gia, zaczac si¢ przygotowywac do jej wdrozenia tak,
zeby w odpowiednim momencie by¢ gotowym.
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Elzbieta Pryfowska-Nowak

Jak budowac potencjat edukacyjny
urzgdzen mobilnych?

Analiza strategii zarzadzania zasobami ludzki-
mi w perspektywie 2020 roku wsréd najwazniej-
szych czynnikéw wplywajacych na zmiany wska-
zuje dwa interesujace nas zjawiska. Prognozuje
si¢, ze urzgdzenia mobilne stang si¢ biurem, salg
szkoleniowa, osobistym asystentem. Wzrosnie na-
cisk na samodzielne poszukiwanie przydatnych
informacji oraz nawiazywanie i podtrzymywanie
kontaktéw z dowolnego miejsca na ziemi'. Juz
teraz, wedlug danych Apple, pobieranych jest
srednio 800 aplikacji mobilnych na sekundeg i po-
nad 2 mld miesigcznie?.

Wiadomo, ze skoro myslimy perspektywicz-
nie, potrafimy planowa¢, przygotowac si¢ i do-
stosowa¢ do zmian, to musza interesowa nas
urzadzenia mobilne. Biuro, biuro edukacyjne
potrzebuje niezwykle bogatego wyposazenia. Wy-
dawcy sprzedaja nam standardowo wyposazone
urzadzenia mobilne. Jest w nich miedzy innymi
zegar, kalendarz, aparat, kamera, radio, mapy,
aplikacje sklepu internetowego itp. Sa aplikacje,
ktére zazwyczaj posiadaja wszyscy. Czego potrze-
ba nam — nauczycielom? Jak wyposazone powin-
no by¢ nasze biuro?

Po pierwsze potrzebujemy urzadzenia mo-
bilnego, czyli przenosnego urzadzenia elektro-
nicznego, ktére pozwala na przetwarzanie, od-
bieranie oraz wysylanie danych bez koniecznosci
utrzymywania przewodowego polaczenia z siecia.
Mamy wiele urzadzen mobilnych, jednak szczyt
popularnosci odnotowuja obecnie smartfony i ta-

blety. Smartfonem nazywamy telefon, ktéry taczy
w sobie funkcje telefonu komoérkowego i kom-
putera kieszonkowego. Tablet z kolei to wigksze
od smartfona urzadzenie przenosne. Wyr6znia
go duzy ekran z zastosowana technologia Multi-
Touch, dzigki ktérej przemieszczamy si¢ po funk-
cjonalnosciach urzadzen gléwnie przy pomocy
dotyku. Wiele modeli smartfon6éw jest wyposazo-
nych réwniez w t¢ funkcjonalnosé®.

Wybierajac urzadzenie mobilne i majac w per-
spektywie wyposazenie go w dodatkowe aplikacje
niezbedne do pracy lub realizacji naszych zainte-
resowan, musimy zwréci¢ uwage na jego naste-
pujace cechy:

1. Pami¢é masowa urzadzenia musi by¢ dosto-
sowana do licznych aplikacji, muzyki, zdjec,
filméw, czasopism, ksiazek itp. Nalezy wybraé
pamie¢é najwigksza z dostgpnych. Tylko czes¢
z urzadzen mobilnych wspoélpracuje z kartami
pamieci. Nalezy wybra¢ urzadzenie majace
polaczenie z komputerem osobistym za po-
mocg portu USB, co stuzy tworzeniu kopii za-
pasowych, przesylaniu danych lub aktualizacji
oprogramowania.

2. System operacyjny, czyli oprogramowanie
zarzadzajace systemem urzadzen tworzacych
srodowisko do uruchamiania i kontroli zadan
uzytkownika. Jednymi z najpopularniejszych
obecnie systeméw sa systemy iOS, Android
1 Windows. Systemy te sa ciggle udoskonalane
i aby mé6c w pelni korzystac z dostepnych apli-
kacji, nalezy pamigtac o ich aktualizacjach.

U Future Work Skills 2020, www.iftf.org/futureworkskills2020 i http://www.pi.gov.pl/PARP/chapter_86199.asp?soid=C8A49387D

2884B7B80AASE3099BE0199
2 Mobile Internet nr 6/2013.

* Na temat wykorzystaniu urzadzen mobilnych w szkole warto przeczyta¢ artykul Doroty Janczak BYOD w szkole — BY ODkrywac

e-edukacje, Meritum nr 4(31)/2013, s. 34.
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3. Dostep do bezprzewodowej tacznosci (Wi-Fi,
GSM, 3G, LTE). Zapewnia stalg tacznosc z In-
ternetem. W wymienionych systemach istnieje
takze mozliwo$¢ korzystania z ustug w chmu-
rze dzigki takim ustugom, jak iCloud czy
Cloud OS.

Aplikacje instalowane w urzadzeniach mobil-
nych, w zaleznosci od sposobu ich zaprojektowa-
nia, moga dziata¢ samodzielne — bez dost¢pu do
Internetu, przy uzyciu odpowiedniego serwera
z dostgpem do Internetu lub dziata¢ tylko z do-
stepem do Internetu.

Wraz ze wzrostem liczby uzytkownikéw urza-
dzefi mobilnych ro$nie liczba oferowanych apli-
kacji mobilnych, w tym oferta o tematyce edu-
kacyjnej. Dostepnych jest duzo atrakcyjnych
aplikacji, ktére rozwijaja kreatywnos¢ i sa latwe
do zarzadzania®.

Jak zbudowa¢ potencjal edukacyjny urza-
dzen mobilnych? W jaki sposob pobiera¢ tresci,
gromadzic¢ je i udostepniac?

Aplikacje dostepne sa gléwnie w specjalnych
sklepach — aplikacjach. Dwa najpopularniejsze
sklepy tej branzy na naszym rynku, to App Store
i Google Play.

App Store® — sklep z aplikacjami dla iPada,
iPhone’a oraz iPoda touch, czyli urzadzen dzia-
Tajacych w systemie iOS. Do pobrania aplikacji
konieczne jest konto Apple/Apple ID. Umozli-
wia ono personalizacj¢ podczas zakupow online.
Utworzenie konta Apple/Apple ID pozwala uzy-
skac¢ dostep do tych zasobow Apple online, ktére
wymagaja potwierdzenia tozsamosci. Aby utwo-
rzy¢ konto, potrzebny jest adres e-mail oraz ha-
sto. Adres e-mail jest jednocze$nie nasza nazwa
uzytkownika konta Apple ID.

Marth far Kid
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Rys. 1. Widok App Store - przegladanie oferty aplikacji edukacyjnych

* Dodatkowe informacje na temat aplikacji wspierajacych zajecia w terenie mozna znalez¢ w moim artykule pt. ,,Co ciekawsze?
Zajecia edukacyjne w terenie czy zabawy z naszymi urzadzeniami mobilnymi?”, Meritum nr 4(31)/2013, s. 65.
> http://www.apple.com/pl/support/mac/app-store/
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Google Play® - internetowy sklep Google
z muzyka, filmami, e-bookami oraz aplikacjami
przeznaczonymi na smartfony, tablety dziatajace
pod kontrola systemu operacyjnego Android.
Aby korzystac z Google Play, musimy mie¢ konto
Google powiazane z urzadzeniem. Konto musi
by¢ powigzane z adresem e-mail Google (gmail
lub domena hostowana przez Google).

Aplikacje w sklepach sa dostgpne poprzez
bezptatne pobranie lub zakup. Czynnos¢ ta wiaze
si¢ z koniecznoscia posiadania dostgpu do Inter-
netu. Platno$¢ regulowana jest zazwyczaj karta
kredytowa wlasciciela konta. Zasoby sklepow sa
tworzone przez ich wlascicieli oraz wspoétpracuja-
cych z nimi developeréw.

9IS BIUdZON | dBlUeZONEeN
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Elzbieta Prytowska-Nowak

Przedstawione ponizej wybrane przyklady
pobierania aplikacji do tworzenia, gromadzenia
i udostepniania materialéw edukacyjnych opie-
raja si¢ gléwnie na doSwiadczeniu uzytkownika
tabletu iPad2.

JesteSmy  wzrokowcami, lubimy czytac.
Ze sklepu App Store pobieramy aplikacje
iBooks. Dzigki niej mamy dostep do sklepu
z ksiazkami. Mozemy przegladac jego cala za-
warto$¢ lub wedlug kategorii. Dotkniecie apli-
kacji z interesujaca nas ksiazka przenosi nas bez-
posrednio do informacji o ksiazce i mozliwosci
jej pobrania lub zakupu, w zaleznosci od formy
dostepnosci. Pobranie lub zakup materialu wy-
maga podania hasta.

Fomial

FREL q‘ e

Rys. 3. iBooks — pélka z ksiazkami. Obok publikacja wydana przez OEIiZK w Warszawie w ramach projektu
,»W poszukiwaniu praw przyrody”. Publikacja zawiera scenariusze zaje¢ przedmiotéw przyrodniczych z wyko-
rzystaniem technologii informacyjnej i komunikacyjnej. Publikacja do pobrania w wersji elektronicznej (pdf)
ze strony projektu: http://ppp.oeiizk.waw.pl

5 http://play.google.com/stor
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Rys. 2. Aplikacja iBooks w zasobach sklepu App Store
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Jak budowac potencjat edukacyjny urzadzers mobilnych?

Typowa ksiazka ma rozmiar okolo 2 MB.
Rozmiary ksiazek zawierajacych rozszerzone
funkcje, takie jak audio lub wideo, sa r6zne — za-
leza od zawartoSci. Czas pobierania ksigzek tek-
stowych jest rézny w zaleznoS$ci od uzywanego
polaczenia internetowego. Aplikacja iBooks ob-
stuguje pliki ksigzek cyfrowych ePub i pdf. Do-
stepne pliki ePub mozna synchronizowac z apli-

kacja iBooks przy uzyciu programu ilunes.
Zapewnia to obstuge nowego formatu iBooks,
uzywanego w programie iBooks Author. Apli-
kacja iBooks nie ogranicza liczby ksiazek, kté-
re mozna przechowywac na pélce z ksiazkami.
Liczba ksiazek, ktéore mozna posiadaé w aplika-
cji iBooks zalezy od iloSci miejsca dostgpnego
w urzadzeniu.

Rys. 4. Pobieranie aplikacji podcastow w App Store

Uczymy si¢ przez stuchanie. Ta aplikacja jest
dla nas! Aplikacja Podcasty umozliwia odnajdy-
wanie, subskrybowanie i odtwarzanie ulubionych
podcastow w telefonie iPhone, iPadzie lub iPodzie
touch. Podcasty sa udostepniane w sklepie. Mozna
je pobrac takze ze strony dostawcy podcastu lub
z katalogu. Wlaczanie synchronizacji subskrypcji

} VIDED

IDEAS
WORTH
SPREADING

umozliwia dostep do aktualnych odcinkéw podca-
stow na wszystkich urzadzeniach z systemem iOS.
Aby pobrac podcast, wystarczy dotkna¢ jego iko-
ny, a nastepnie komunikat ,,subskrybu;j” i aplika-
cja zostaje udostepniona w naszej bibliotece. Aby
odtworzy¢ podcast w bibliotece, nalezy z kolei do-
tknac jego ikong/tytut w katalogu podcastow.

iPad Tﬂdﬂ';fg

=W

Ak

Rys. 5. Biblioteka podcastéw. Forma materialow edukacyjnych szcze-
golnie przydatna w nauce jezykéw obcych
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iTunes U
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Elzbieta Prytowska-Nowak

Rys. 6. Pobieranie aplikacji iTunes. Ponizej ikony aplikacji katalog wybranych

zasobow edukacyjnych

JesteSmy nauczycielami, uczniami. Interesu-
ja nas materialy typowo edukacyjne. Pobieramy
z App Store kolejna bezplatna aplikacje iTunes U.
Za jej posrednictwem zyskujemy dostep do bez-
platnych materialé6w z renomowanych instytucji
edukacyjnych na swiecie — ponad 500 000 wykta-
doéw, dyskusji, materialéw wideo, podrecznikow,
lekcji jezykow itp.

— ’
hETEN e .
. wikhe Hobbit

AT——

iTunes” to kolejna bezplatna aplikacja, dzig-
ki ktérej mozemy kupowac oraz pobieraé utwo-
ry muzyczne i wideo za poSrednictwem sklepu
iTunes Music Store, odtwarza¢ muzyke, stuchaé
radia sieciowego, obejrzec film lub odcinek seria-
lu telewizyjnego, odtworzy¢ podcast albo wystu-
cha¢ wykladu z iTunesa U, nagrywac plyty CD,
katalogowa¢ nagrania, konwertowac pliki au-

The Hobtdl, Lecturs Ors

Rys. 7. Widoczny na zdjeciu obraz: ikona podcastu pt. ,,Exploring the Hobbit
— Dr. Corey Olsen”. Obok prezentacja opcji dodawania notatek dostepna podczas
stuchania nagrania, ogladania wideo lub czytania tekstu, a takie opcja wyslania
informacji o kursie lub notatki z wykladu do znajomych.
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Jak budowac potencjat edukacyjny urzadzers mobilnych?

dio, wykona¢ kopi¢ zapasowa calego urzadzenia
(iPhone’a, iPoda czy iPada).

Za posrednictwem ustugi iCloud mozemy po-
biera¢ i zarzadza¢ utworami, ksigzkami, zdjecia-
mi, aplikacjami i wszelkimi innymi dokumentami
przechowywanymi w chmurze Apple. To tylko
niektére funkcjonalnosci tej aplikacji. Pamigtac
nalezy jednak, ze na réznego typu urzadzeniach
charakteryzuje si¢ ona nieco innymi funkcjo-
nalnoSciami. W przypadku iPada2 w aplikacji
iTunes pobieramy lub kupujemy giéwnie utwory
muzyczne i filmy. Program porzadkuje je wedlug
wybranej przez nas kategorii: wykonawcy, utwo-
ry, albumy.

Szczegblowa prezentacje aplikacji edukacyj-
nych na urzadzenia mobilne mozemy znalezé
miedzy innymi w nast¢pujacych zrédlach:

* http://www.apple.com/pl/education/apps — in-
formacja o aplikacjach edukacyjnych firmy
Apple,

* https://itunes.apple.com/pl/app/litery-i-cyfry-
-wsip.-cwiczenia/id616595419?mt=8 — informa-
gja o polskiej aplikacji edukacyjnej dla edukacji
przedszkolnej i wczesnoszkolnej,

* http://www.benchmark.pl/testy_i_recenzje/
kompendium-wiedzy-do-android-czesc-1-4133.
html — kompendium wiedzy o Androidzie,

* https://edustore.eu — polski sklep specjalizuja-
cy si¢ w wydawaniu elektronicznych produk-
téw edukacyjnych.

Istnieja juz setki aplikacji edukacyjnych do-
stepnych na urzadzenia mobilne. Niewatpliwie
wzbogacaja one warsztat pracy nasz i naszych
uczniéw. Przedstawione w artykule najbardziej
popularne aplikacje pozwalaja na gromadzenie,
porzadkowanie, wykorzystanie 1 udost¢pnia-
nie innym réznego rodzaju tresci edukacyjnych
(tekst, obraz, dzwigk). Decyduja o réznych for-
mach zaangazowani i pracy uczniéw: indywidu-
alnej, grupowej, zdalnej. Kazdy moze pracowaé
w zgodzie ze swoim stylem uczenia si¢. Od nas
zalezy, jakie aplikacje zainstalujemy, ale réwniez,
jakie aplikacje sami zaprojektujemy. Przed nami
kolejne ciekawe wyzwania. Dlaczego? W sklepach
internetowych dominuja angielskojezyczne apli-
kacje edukacyjne. Warto wzbogaci¢ ich zasoby
o polskie z darmowa dostgpnoscia. Zacznijmy
wigc je tworzyc¢!®

Elzbieta Prytowska-Nowak jest nauczycielem konsul-
tantem w Osrodku Edukacji Informatycznej i Zastoso-
wan Komputerdw w Warszawie.

Wolnosc to dobro, ktore umozliwia
korzystanie z innych dobr:

7 www.apple.com/pl/itunes

Monteskiusz

8 Zapraszamy do wspdlnej pracy na warsztatach w OEIIZK w Warszawie. Proponujemy mi¢dzy innymi zajecia: ,,Tiworzymy po-
tencjal edukacyjny urzadzen mobilnych”, ,,Cyfrowe lekcje w kazdej klasie”, ,W dowolnym miejscu i czasie. Technologie mobilne

w edukacji”, https:/www.oeiizk.waw.pl/kurs
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Agnieszka Borowiecka

Uczymy (sie) zdalnie programowania’

Juz w latach siedemdziesiatych XX wieku
w wybranych liceach pojawil si¢ przedmiot pod-
stawy informatyki, a w latach osiemdziesiatych
pierwsze mikrokomputery trafity do szkét. Re-
forma systemu o$wiaty i zmiany w §wiecie kom-
puteréw (pojawienie si¢ wizualnej wersji systemu
operacyjnego, powszechnos¢ dostepu do Inter-
netu, mnogos¢ aplikacji uzytkowych i edukacyj-
nych) spowodowaly ewolucj¢ przedmiotéw in-
formatycznych w szkole, poczawszy od elementow
informatyki, poprzez informatyke 1 technologie infor-
macyjna, az do obowiazujacych dzisiaj zajec kompu-
terowych w szkolach podstawowych oraz informaty-
ki w gimnazjach i szkotach ponadgimnazjalnych.
Poczatkowo, ze wzgledu na stosunkowo niewiel-
ka liczbe dostepnych dla wszystkich programéw
uzytkowych oraz edukacyjnych, lekcje zwigzane
z komputerami dotyczyly przede wszystkim za-
rzadzania systemem operacyjnym i programo-
wania. Pézniej dominowaly zajecia zwiazane
z wykorzystaniem technologii informacyjno-ko-
munikacyjnych, a coraz mniej bylo lekcji progra-
mowania i algorytmiki — tematy te pojawialy si¢
praktycznie jedynie na rozszerzonej informatyce
w szkotach ponadgimnazjalnych.

Od roku szkolnego 2009/2010 wprowadza-
na jest nowa podstawa programowa ksztalcenia
ogo6lnego i nowe podreczniki. Ponownie zwroé-
cono uwage na znaczenie znajomosci algoryt-
moéw 1 umiejetnosci pisania programéw. Nowa
podstawa programowa dla gimnazjum i szkoty
ponadgimnazjalnej zawiera zapisy dotyczace
stosowania podejscia algorytmicznego do roz-
wigzywania probleméw z wykorzystaniem kom-
putera oraz uzyciem jezyka programowania. Na
drugim etapie edukacyjnym (klasy IV-VI szkoty
podstawowej) pojawiaja si¢ zapisy: uczen za po-
mocq ciggu polecen tworzy proste motywy lub steruje

obiektem na ekranie. Reforma zaklada, ze kazdy
mlody Polak po ukonczeniu szkoty powinien po-
siada¢ umiejetnos¢ rozwiagzywania probleméw
algorytmicznych i pisania programéw kompute-
rowych przynajmniej w podstawowym zakresie.
Tymczasem wedlug badan Eurostatu umiejet-
nos¢ programowania w grupie wiekowej 16-24
lata posiada w Polsce 16% populacji przy Sred-
niej w UE wynoszacej 20%. Przed nauczycielami
stol zatem gigantyczne zadanie — przygotowac
siebie i swoich uczniéw do nauki programowa-
nia.

Utatwienie moze stanowic fakt, ze praktycznie
kazdy z naszych uczniéw potrafi dzis postugiwaé
si¢ urzadzeniami mobilnymi i r6znorodnymi na-
rzedziami internetowymi. Spréobujmy zatem wy-
korzysta¢ t¢ umiejetnos¢ do nauki programowa-
nia — uzyjmy zasob6w sieciowych.

Nauczycielu, ucz sie sam

Zanim zaczniemy lekcje programowania, po-
winni$émy sami uzupelni¢ swoja wiedz¢. Mozemy
siegnac do réznych podrecznikéw do informaty-
ki, ale niestety czesto nie powstaly jeszcze polskie
wydania ksiazek dotyczacych najnowszych wersji
programoéw, z ktérych chcemy korzysta¢ na lek-
cjach. Istniejace podreczniki nie zawsze odpowia-
daja naszym potrzebom lub sa po prostu bardzo
drogie. W sieci mozemy znalez¢ wiele bezplat-
nych ksiazek dotyczacych programowania, takze
w jezyku polskim, np. jesli chcemy nauczy¢ si¢
programowac¢ w jezyku Python, mozemy zapo-
znac si¢ z polskim podrecznikiem powstajacym
na podstawie ksiazki ,Dive into Python” Marka
Pilgrima, dostepnym na stronie http://pl.wikibo-
oks.org/wiki/Zanurkuj_w_Pythonie.

! Fragmenty tego artykulu byly drukowane w EduFakty Ucz¢ Nowoczesnie nr 20/2012.
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Jesli ksiazka to dla nas za malo, mozemy po-
szuka¢ w sieci interaktywnych kurséw, jednak
jest to trudniejsze zadanie. Materialy w postaci
plikéw pdf lub html znajdziemy bez problemu
— takze w jezyku polskim. Wystarczy w wyszuki-
warce Google wpisa¢ np. ,,kurs Python”. Mozemy
takze znalez¢ réznej jakosci filmy wideo w serwi-
sie You'Tlube, dotyczace programowania, wpisu-
jac np. ,video kurs Python”.

Interaktywna nauke programowania oferuje
portal Codecademy. Obecnie dost¢pne sa tu kur-
sy jezykéw JavaScript, HTML/CSS, PHP, Python,
Ruby oraz Application Programming Interfaces
(APIs). Po wybraniu interesujacego nas kursu zo-
stajemy przekierowani do okna z materiatami. Po
lewej stronie wyswietlany jest krotki opis zagad-
nienia oraz ¢wiczenie do wykonania. Wigkszos¢
okna zajmuje edytor kodu, w ktérym wpisujemy
tworzone przez siebie programy. Gotowe roz-
wigzanie przesylamy przez naci$nigcie przycisku
Save & Submit Code. Jesli zadanie wykonaliSmy
poprawnie, pojawi si¢ przycisk Start Next Lesson
umozliwiajacy przejscie do kolejnej lekcji. Za
poprawne rozwigzania dostajemy takze punkty
i badge (znaczki, plakietki) motywujace do dalszej
pracy. Codecademy umozliwia takze tworzenie
wlasnych kursow.

Jesli interaktywno$¢ nam nie wystarczy, do
nauki potrzebujemy bowiem kontaktu z innymi

I
o

uczestnikami szkolenia, warto zainteresowac si¢
platformami takimi jak Coursera czy Udacity.
Oferowane przez nie szkolenia sa monitorowane
przez prowadzacych, a ich uczestnicy czgsto wy-
mieniaja si¢ wiedza i stuza sobie nawzajem pomo-
ca. Kazdy kurs nie tylko wzbogaci nasza wiedze,
ale jest réwniez Zrédlem wielu ciekawych po-
myslow na lekcje oraz doskonalym przyktadem
rozwigzan metodycznych. Szczegdlnie polecamy
kurs An Introduction to Interactive Program-
ming in Python na platformie Coursera. Jest on
bardzo dobrze przemySlany oraz przygotowany
zaréwno metodycznie, jak i technicznie, a jego te-
matyka — tworzenie prostych gier w jezyku Python
—na pewno zainteresuje naszych uczniéw. Jedyna
wada szkolen na platformach Udacity i Coursera
jest to, iz sa dostepne gléwnie w jezyku angiel-
skim (Coursera oferuje rowniez kursy w jezykach
hiszpanskim, francuskim, niemieckim, wloskim
czy chinskim, ale jest ich stosunkowo niewiele).
Jednak ta pozorna wada moze okazac si¢ zale-
ta — znajomos¢ jezyka obcego jest w dzisiejszym
$wiecie absolutnie niezbe¢dna, a poznanie sfor-
mulowan dotyczacych programowania moze si¢
okaza¢ przydatne w pracy. Kursy typu MOOC
(Massive Open Online Course) moga nam takze
pomoc nawiazywac kontakty z uczestnikami szko-
lenia pochodzacymi z calego Swiata.

3IS 21Udz2N | dluezoneN

Szkolenia online dotyczace programowania
oferowane sa takze w Polsce przez uczelnie wyzsze:
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Rys. 1. Kurs Pythona na Codecademy
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Uniwersytet Gdanski — kurs C#.NET, Polski
Uniwersytet Wirtualny — Programowanie gier
komputerowych, Programowanie internetowe,
Programowanie obiektowe oraz placowki do-
skonalenia nauczycieli: Osrodek Edukacji Infor-
matycznej i Zastosowan Komputeréw w Warsza-
wie — Podstawy programowania w jezyku Java,
Programowanie w jezyku PHP, Programowanie
w Logo, Wprowadzenie do programowania w je-
zyku C++. Czes¢ takich szkolen jest dofinanso-
wywana z réznych Zrédel, np. grantéw kurato-
ryjnych lub funduszy europejskich, i dzigki temu
jest bezplatna lub stosunkowo niedroga (okoto
100-200 z). Uczestniczac w nich, mozemy fatwiej
uzyska¢ rozwiazania konkretnych problemoéw,
z jakimi spotykamy si¢ na lekcjach, poniewaz
nie ogranicza nas bariera jezykowa, a grupy sa
zwykle mniej liczne i prowadzacy szkolenie moze
nam poswieci¢ wigcej uwagi.

MOOC - kursy dla kazdego

Massive Open Online Course (MOOC) to
nowy rodzaj kurséw online, zakladajacych sze-
roka skale interaktywnego uczestnictwa i otwar-
ty dostep za poSrednictwem Internetu. Oproécz
tradycyjnych materialéw szkoleniowych, takich
jak filmy, lektury i zestawy zadan, kursy MOOC
zapewniaja interaktywne forum uzytkownikéw,
pomagajace budowac wspélnote studentéw, pro-
fesoréw i asystentéw. Pierwsze kursy tego typu
zaczely sie pojawiac juz w 2003 roku w Wielkiej
Brytanii, ale ograniczaly si¢ do kilkudziesigciu
studentéw. Kolejne proby mialy miejsce w 2007
roku w Irlandiii w 2008 roku w Kanadzie. Termin
MOOC zostat uzyty po raz pierwszy w 2008 roku
przez Dave’a Cormiera z University of Prince
Edward Island.

M ¢ 30

Agnieszka Borowiecka

»The New York Times” nazwatl rok 2012 ,,Ro-
kiem MOOC”. Zwiazane to bylo przede wszyst-
kim z pojawieniem si¢ kilku platform, takich
jak Udacity, Coursera i edX, wspétpracujacych
z najlepszymi uniwersytetami z calego Swiata.
Jesienig 2011 roku Uniwersytet Stanford uru-
chomit trzy kursy online. Wsréd nich znajdowat
si¢ kurs Introduction Into AI (Wprowadzenie
do sztucznej inteligencji) Sebastiana Thruna
i Petera Norviga, na ktéry zapisalo si¢ blisko
160 000 studentéw. Kolejne szkolenie, Machine
Learning, ktére prowadzili Daphne Koller i An-
dew Ng, zgromadzilo 100 000 studentéw. Se-
bastian Thrun jest jednym z zalozycieli Udacity,
za$ Daphne Koller i Andew Ng sa wspélzalozy-
cielami platformy Coursera.

Platforma Udacity proponuje szkolenia na
trzech poziomach trudnosci: dla poczatkujacych,
srednio zaawansowanych 1 zaawansowanych.
Zanim zapiszemy si¢ na wybrany kurs, mozemy
obejrze¢ kroétkie wideo przedstawiajace giéwne
zalozenia szkolenia, zapoznaé si¢ z wymagania-
mi, sylabusem szkolenia oraz notka o prowadza-
cych zajecia.

Wigkszo$¢ kurséw proponowanych przez
Udacity nie ma zadnych ograniczen czasowych
— mozemy rozpoczac je w dowolnej chwili, lek-
¢je sa dostepne w systemie 7 X 24 (siedem dni
w tygodniu, 24 godziny na dobeg). Wsréd szkolen
dotyczacych programowania, w sierpniu 2013
znalazly si¢ dwa szkolenia dla poczatkujacych:

* Introduction to Computer Science — prowa-
dzony przez Caya Horstmanna (San Jose State
University), prezentujacy podstawy progra-
mowania zorientowanego obiektowo w jezyku
Java,

|#- - ea . (N
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Rys. 2. Strona gléwna serwisu Udacity oraz wizytéwka przykladowego kursu
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Introduction to Programming — prowadzony
przez Davida Evansa (University of Virginia),
omawiajacy tworzenie programéw w jezyku Py-
thon na przykladzie wyszukiwarki internetowe;.

Szkolenia te zorganizowane sa w podobny
spos6b. Material zostal podzielony na jednostki
lekcyjne, kazda lekcja skiada si¢ z kilku lub kil-
kunastu czesci — kroétkich filméw wideo przery-
wanych pytaniami testowymi sprawdzajacymi
przyswajana wiedze. CzeS¢ quizéw polega na
wybraniu odpowiedniej opcji lub wpisaniu pra-
widlowej odpowiedzi, inne wymagaja napisania
1 uruchomienia prostego programu. Udacity
zostalo wyposazone w prosty edytor online, a te-
stowanie dzialania programéw jest mozliwe po
naci$nigciu przycisku Test Run, zatem uczestnik

infrodmstion ta Compuber SSiands

Intraduetion ta Camputer Scignce

S

7

kursu nie musi mie¢ dostepu do komputera z za-
instalowanym dodatkowym oprogramowaniem.
Po zatwierdzeniu odpowiedzi wySwietlany jest
kolejny fragment wykladu, zawierajacy omoéwie-
nie prawidlowego rozwiazania. Po kazdej lekcji
nastepuje wlasciwy quiz sprawdzajacy wiedze
uczestnika. Filmy wykorzystywane przez portal
sa przechowywane w serwisie You'lube, ale moz-
na je takze pobrac na wiasny komputer.

Udacity oferuje mozliwos¢ komentowania po-
szczegblnych fragmentéw materialéw zaréwno
przez autora szkolenia (Instructor Notes), jak
1 jego uczestnikéw (Discussion).

Na platformie Coursera znajdziemy ponad
400 kurséw zgrupowanych w 26 kategoriach te-
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i e OF b meted -

- iR ¥ ‘Waratis Guls
Ul'\li:. j_ ® P
Ggi:k.inj Started oy i
E-rhu!r:: kb fifii F"‘J'—
|_|| - - - e =g - -
= -
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matycznych. Szkolenia dotyczace komputeréw sa
dostepne w czterech kategoriach: CS: Artificial In-
telligence, CS: Software Engineering, CS: Systems
& Security oraz CS: Theory. Dla nauczycieli in-
teresujace moga by¢ réwniez szkolenia dotyczace
edukacji (kategoria Education). Coursera organi-
zuje czas szkolenia inaczej niz Udacity. Co prawda
materialy sa rowniez dostepne w systemie 7 X 24,
ale szkolenia rozpoczynaja si¢ konkretnego dnia,
trwaja okreslong liczbe tygodni, a przy rozwiazy-
waniu zadan nalezy przestrzega¢ terminéw — ina-
czej utracimy pewna liczbe punktéw. Szkolenia,
ktore cieszyly si¢ duzym zainteresowaniem, sg cy-
klicznie powtarzane i udoskonalane.

Podobnie jak na Udacity, przed zapisaniem

si¢ na szkolenie na platformie Coursera moze-
my zapoznac si¢ z krétkimi informacjami na jego
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Agnieszka Borowiecka

temat: opisem, wymaganiami wstepnymi, wizy-
téwkami prowadzacych oraz filmem wideo wpro-
wadzajacym w tematyke kursu. Po rozpoczeciu
szkolenia mozemy zapoznac si¢ ze stopniowo
udostepnianymi materiatami. W menu po lewej
stronie okna kursu wySwietlane sa linki do infor-
macji o kursie, ankiet, wideowykladéw, quizéow
itp. Rodzaj i kolejnos¢ odnosnikéw zalezy od
konkretnego szkolenia. Materialy mozna ogladaé
online lub pobra¢ na wiasny komputer.

Wyklady sa dzielone na kilka cz¢Sci, dtugosci po-
szczeg6lnych filméw sa rézne — zwykle od kilku do
kilkunastu minut, choé¢ zdarzaja si¢ réwniez 25-mi-
nutowe. Coursera oferuje narzedzie pozwalajace
doda¢ w $rodku lub pod koniec filmu krétki quiz
sprawdzajacy, jednak ta funkcjonalnosc jest dostep-
na jedynie online. Uczestnik szkolenia moze takze

o o & @

Rys. 5. Przykladowy kurs i fragment filmu na portalu Coursera
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rozwigzywac standardowe quizy, zfozone z pytan
wielokrotnego wyboru, typu ,,prawda — falsz” lub
»podaj odpowiedz”, oraz przesyla¢ pliki z rozwia-
zaniami zadan na platforme. Ciekawym pomystem
wykorzystanym na kursach jest tzw. peer assessment
— wzajemne ocenianie prac przez kursantéw. Po
uplynieciu terminu nadsylania rozwiazania kazdy
uczestnik otrzymuje do sprawdzenia wylosowane
prace pieciu innych uczestnikéw szkolenia, a po
ocenieniu prac moze przystapi¢ do sprawdzenia
wlasnej pracy, zgodnie z podanym przez wyktadow-
c¢ szablonem punktacji. Coursera oferuje takze roz-
budowane fora dyskusyjne z podforami definiowa-
nymi przez wykladowce oraz systemem flagowania
postéw (wnoszace co$ do dyskusji, nieodpowiadaja-
ce tematyce forum).

Na jesieni 2013 roku platforma Coursera ofe-
rowala kilka szkolen dotyczacych nauki progra-
mowania: Introduction to Systematic Program
Design — programowanie w jezyku funkcyjnym
DrRacket, An Introduction to Interactive Pro-
gramming in Python — programowanie prostych
gier w jezyku Python, Algorithms, part II — za-
awansowane szkolenie dotyczace algorytmiki, re-
alizowane w jezyku Java.

Obie platformy, Udacity i Coursera, oferuja
rowniez system certyfikacji. Zwykle dostepne sa
dwa typy certyfikatéw: ukonczenie szkolenia oraz
ukoniczenie szkolenia z wyréznieniem. Gotowy
certyfikat w postaci pliku pdf jest udostgpniany
po pewnym czasie od ukonczenia szkolenia.

A co z uczniami?
Zanim rozpoczniemy prac¢ z uczniami, war-

to zastanowic sie¢, jakiego jezyka programowania
chcemy uczy¢. Od naszego wyboru zalezy przy-

while (L >= 0) and (A[L) > keyl:

Alisl] = kay

5, 15, 2%, 7, 10}

Insarticndort (input)

input = [&; 3,

print {input)

4 Frsi #Bmck | Stap B of §7 | Fonewsds [

gotowanie pracowni komputerowej oraz dostgp-
no$¢ materiatéw i srodowiska programistycznego
dla uczniéw. W szkole podstawowej i gimnazjum
mozemy korzysta¢ z wizualnych jezykéw pro-
gramowania, takich jak Scratch, za$§ z uczniami
starszymi programowac¢ np. w jezyku Python.
Scratch w wersji 2.0 dostepny od maja 2013 roku
dziata w przegladarce internetowej i nie wymaga
instalowania na komputerze. Projekty tworzone
w tym jezyku sa publikowane na stronie http://
scratch.mit.edu, pelniacej réwnoczes$nie role por-
talu spotecznosciowego dla wszystkich uzytkow-
nikéw Scratcha. Srodowisko i jezyk sa dostepne
w jezyku polskim, na stronie projektu umieszczo-
no kilka wideosamouczkéw.

Istnieja wersje instalacyjne jezyka Python dla
wszystkich najczesciej uzywanych systeméw ope-
racyjnych (Windows, Mac OS X, Linux), jednak
jesli nie chcemy z uczniami programowac grafi-
ki, mozemy korzysta¢ z kompilatoréw online np.
http://ideone.com lub http://codepad.org. Na
stronie http:/www.pythontutor.com znajduje si¢
doskonale narzedzie pozwalajace w sposéb gra-
ficzny interpretowa¢ wykonywanie algorytmoéw
zapisanych w jezyku Python.

Przygotowujac si¢ do lekgji, mozemy wykorzy-
sta¢ gotowe materialy dostgpne w Internecie, jed-
nak nie zawsze sa one dostosowane poziomem do
wiedzy uczniéw. Czesto réwniez zakres przekazy-
wanej przez nie wiedzy oraz prezentowane przy-
ktady nie odpowiadajg naszym oczekiwaniom. Je-
dynym rozwiazaniem jest wéwczas przygotowanie
wlasnego kursu, opublikowanie go i udost¢pnienie
uczniom. Niezwykle istotne jest, by korzystajacy
z takich materialéw uczen nie czul si¢ pozosta-
wiony sam sobie. Jego praca i aktywnos¢ podczas
nauki zdalnej powinna by¢ nadzorowana przez
nauczyciela, dlatego opublikowanie materialéw do
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Rys. 6. Wizualizacja algorytmu sortowania przez wstawianie
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czytania i stuchania w Internecie jest zwykle niewy-
starczajace. Powinniémy umiesci¢ je na platformie
umozliwiajacej przesylanie rozwiazan, sprawdzanie
wiedzy za pomoca testow oraz wymiang informacji
np. na forum. Wygodnym rozwiazaniem moze by¢
skorzystanie z platformy e-learningowej Moodle.
Jest ona dostgpna bezplatnie, stosunkowo prosta
w obstudze i ma duze mozliwosci.

Zanim zaczniemy przygotowywac wlasne kur-
sy dla uczniéw, mozemy przyjrzec si¢ rozwiaza-
niom innych. Wiele szkét posiada wlasna plat-
form¢ Moodle, zawierajaca kursy tematyczne
poszerzajace wiedze, lub po prostu uzywa jej do
kontaktéw z uczniami i jako miejsce do udostep-
niania dodatkowych materiatéw na lekgcje.

Szkolenia online dla mlodziezy sa oferowane
takze przez rézne instytucje oSwiatowe.

Osrodek Edukacji Informatycznej i Zastoso-
wan Komputeréw w Warszawie od kilku lat ofe-
ruje specjalne szkolenia online dla uczniéow zain-
teresowanych programowaniem w jezyku Logo.
Szkolenia te maja ulatwi¢ uczniom szkét podsta-
wowych i gimnazjéw przygotowanie do konkur-
sow informatycznych LOGIA i miniLOGIA orga-
nizowanych na Mazowszu, zdobycie niezbednej
wiedzy matematycznej i rozwijanie zaintere-
sowan. W roku szkolnym 2012/2013 dostepne
byly dwa szkolenia: Programowanie w Logo dla
uczniéw szkél podstawowych oraz Programowa-

Agnieszka Borowiecka

nie w Logo dla uczniéw gimnazjum. Rozpoczy-
naly sie one krétkim szkoleniem wstepnym (Z6tw
liczy i rysuje) dla wszystkich chetnych uczniéw.
Osoby, ktoére uzyskaly minimum 70% punktéw
z zadan, byly zapisywane automatycznie na szko-
lenie Programowanie w Logo. Szkolenie wst¢pne
przeprowadzone w calo$ci metoda zdalng ofero-
walo uczniom wiele aktywnosci (fora, zadania,
quizy), z ktérych w duzej czesci korzystali pod
nadzorem nauczyciela. Szkolenie wlasciwe skta-
dalo si¢ z dwéch spotkan stacjonarnych (na po-
czatku oraz na zakonczenie) i trzech blokéw na
platformie, obejmujacych okoto 6 tygodni zajeé.
Materialy byly odstaniane stopniowo.

W kazdym bloku uczniowie otrzymywali do-
step do dokumentéw tekstowych z krétkimi wy-
jasnieniami dotyczacymi omawianych zagadnien,
przyktadowych aplikacji lub materialéw animo-
wanych, stownikéw poje¢, zadan do wykonania
oraz quizéw. Bloki byly podsumowywane przez
zadania programistyczne i dodatkowe.

Od roku 2013 OEILZK oferuje takze szkolenia
dla uczniéw, dotyczace programowania w jezyku
Python.

Kurs na Moodle - zrodto sukcesu

Zastanéwmy si¢, jak powinien wygladac kurs
umieszczony na platformie e-learningowej. Jak
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dobraé¢ materiaty? Jak zaplanowac strukture? Ja-
kie elementy sa niezbedne, by szkolenie zakon-
czylo si¢ sukcesem?

Oto najwazniejsze zasady, ktérymi powinni-
$my si¢ kierowac:

* Dobrze przemysle¢ strukture szkolenia, wia-
sciwie dobrac kolejnos¢ realizowanego mate-
rialu.

* Podzieli¢ material na niezbyt rozbudowane
bloki. Kazdy blok powinien zawiera¢ opisy
omawianych zagadnien, ¢wiczenia do samo-
dzielnej pracy, dodatkowe wskazéwki, zada-
nia do wykonania. W miar¢ mozIliwosci uroz-
maica¢ forme zaliczen — pliki do przesylania,
quizy, fora, tworzone przez uczestnikéw stow-
niczki itp.

* Publikowa¢ duzo przyktadéw, w tym przykla-
dowe rozwigzania ¢wiczen wykonywanych sa-
modzielnie przez uczniéw. Warto dodawac do
rozwiazan wyjasnienia i wskazéwki.

* Publikowane dokumenty nie moga zawiera
bledéw. Materialy powinny mie¢ podobna
forme edycyjna i najlepiej, by byly przygoto-
wane na potrzeby konkretnego szkolenia.

* Unikaé, przetadowania” blokéw trescia, wrzu-
cania wszystkich posiadanych materialéw. Je-
sli w bloku jest zbyt duzo tresci, uczen moze
mie¢ problem z wyszukaniem najwazniejszych
informacji.

* Unika¢ publikowania ,cigzkich” plikéw. Je-
sli na potrzeby szkolenia opracowaliSmy film
wideo lub nagralimy wypowiedz, to warto
zadba¢ o mozliwos¢ pobrania tych plikéw na
komputer uzytkownika zamiast odtwarzania
ich na stronie. Dobrze, by pliki te mialy jak
najmniejsza objetos¢é. Wygodnie tez, by osoby,
ktére wola czytac niz stuchac, mialy do dyspo-
zycji dokument tekstowy zawierajacy wyciag
informacji przekazywanych w formie graficz-
nej i dzwigkowe;.

* Zastanowi¢ si¢ nad wyznaczaniem czasu na
przestanie rozwiazan. Dobrze jest pozwolic
poprawiac wielokrotnie zadania. Czasem war-
to takze umozliwi¢ oddawanie rozwiazan po
terminie.

* Wyjasnia¢ watpliwosci, a przede wszystkim
komentowac prace. Zawsze trzeba napisac, co
jest zrobione zle — mozna tez dodawaé wska-
z6wki, jak to poprawi¢. Nawet do prac, ktére
uzyskaly pelna punktacje, warto doda¢ ko-
mentarz — moze by¢ to pochwata lub wskazéw-
ka, jak mozna udoskonali¢ rozwiazanie.

* Zacheca¢ do kontaktéw, aktywnego udzialu
w szkoleniu i wymieniania informacji (niestety
rzadko udaje si¢ zmotywowac grupe do wypo-
wiedzi na forum i zadawania pytan).

Nie mozemy zapominaé, ze szkolenia zdalne
nie sa wcale takie proste, jak wydaje si¢ o tym
$wiadczyé powszechna opinia. Przygotowanie
kursu na platformie wymaga o wiele wigcej pracy,
niz przygotowanie si¢ do lekcji. Przede wszystkim
to, co normalnie mozemy dopowiedzie¢ widzac,
ze dane zagadnienie sprawia uczniom problem,
na kursie zdalnym nie tylko powinniSmy szcze-
golowo 1 jasno opisaé, ale na dodatek musimy
przewidzie¢ mozliwe problemy uczniéw. Na lek-
cjach zwykle nie czytamy szczegétowo rozwiazan
wszystkich zadan wykonanych przez kazdego
ucznia. Na pewno niektére zagadnienia jest ta-
twiej pokazac niz opisac.

Sytuacja stuchacza kursu réwniez wcale nie jest
taka fatwa. Po pierwsze, to co uwazane jest zwy-
kle za podstawowa zalete szkolen online — ucze si¢
w dowolnym czasie i w dowolnym miejscu — cze-
sto okazuje si¢ ich wada. Na lekcje przychodzimy
regularnie. JesteSmy w pracowni komputerowej
w szkole, w ktérej zazwyczaj nic nas nie rozprasza
i nie przeszkadza skupic si¢ na nauce. Tymczasem
podczas szkolenia zdalnego musimy sami wygospo-
darowac czas na nauke. W kazdej chwili kto§ moze
nam przeszkodzi¢, zadajac poswigcenia mu uwagi.
Po drugie, od uczestnika jest wymagane samodziel-
ne wykonanie o wiele wigkszej liczby ¢wiczen niz na
zwyklych lekcjach. Po trzecie, brak jest osobistego
kontaktu z innymi uczestnikami. Po czwarte, zada-
nia rozwiazujemy samodzielnie i jesli mamy jaki§
problem, to nie stoi koto nas nauczyciel, ktéry szyb-
ko co$ podpowie i wskaze blad. Po piate, w najwaz-
niejszej chwili oczywiscie znéw moze nam nie dzia-
fa¢ Internet i nie zdgzymy wykona¢ na czas zadanej
pracy. I tak dalej, i tak dalej...

Problemy zwigzane z udzialem w kursach on-
line i prowadzeniem takich zajeé mozna mnozy¢.
A kursy dotyczace programowania s3 na pew-
no trudniejsze niz inne szkolenia organizowane
w tej formie. Jednak maja one jedna przewage
nad réznymi kursami i samouczkami dostepny-
mi w Internecie — NAS, prowadzacych szkolenie.
To my pomagamy w doborze materiatu, wyja-
$niamy watpliwosci 1 udzielamy wskazéwek. Nie
zostawiamy ucznia sam na sam z trudnosciami,
pomagamy znaleZ¢ bledy, chwalimy, gdy uda mu
si¢ rozwigzaC problem. Kursy programowania
nie s3 proste, ale jeSli wystarczy nam zapalu, to
daja wiele satysfakcji zar6wno uczestnikom, jak
i prowadzacym zajecia.

Agnieszka Borowiecka jest nauczycielem konsultan-
tem w Osrodku Edukacji Informatycznej i Zastosowan
Komputeréw w Warszawie.
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Elzbieta Kawecka

Mobilne laboratorium przyrodnicze

Przedmioty przyrodnicze nie ciesza si¢ duzg
popularnoscia. Przetadowane programy naucza-
nia, brak podzialu klasy na grupy na lekcjach
fizyki, chemii i biologii, brak pomocy dydaktycz-
nych oraz aktualny system egzaminéw zewnetrz-
nych nie zachgcaja nauczycieli do prowadze-
nia zaj¢¢ doswiadczalnych. Uczniowie nie lubia
przedmiotéw przyrodniczych, bo sa znudzeni
wkuwaniem wzoréw i formulek oraz rozwiazywa-
niem zadan i testow. A przeciez nauczanie przed-
miotéw przyrodniczych powinno by¢ oparte na
eksperymentowaniu. Nowa podstawa programo-
wa zawiera wykaz obowigzkowych do$wiadczen
uczniowskich z biologii, chemii, fizyki i przyrody,
ale brakuje dos$wiadczen interdyscyplinarnych,
ktére moga by¢ realizowane w ramach projek-
tow uczniowskich czy zajec pozalekcyjnych. Takie
doswiadczenia moga zacheci¢ uczniéw do rozwi-
jania zainteresowan przyrodniczych poprzez ba-
danie i odkrywanie praw przyrody. Moga to by¢
zajecia prowadzone w szkolnym laboratorium lub
zajecia terenowe na boisku, w ogrédku, w §rod-
kach komunikacji miejskiej czy podczas wycieczki
szkolnej. Towarzysza im zwykle emocje zwiazane
z otrzymywaniem nieoczekiwanych wynikéw iich
wyjasnianiem, co powoduje, ze uczenie si¢ jest
przyjemnoscia. Komputerowa rejestracja wyni-
kéw pomiaréw pozwala na ich fatwe przetwarza-
nie 1 analizowanie oraz wielokrotne odtwarzanie
przebiegu przeprowadzonych eksperymentéw.

Przyktadowe $rodki dydaktyczne do
pomiaréw w terenie

W dobie cyfrowej szkoly coraz wigkszego zna-
czenia nabieraja urzadzenia mobilne, umozliwia-

' http://www.cma-science.nl

jace uczenie si¢ i nauczanie w dowolnym miej-
scu 1 czasie. Urzadzenia mobilne do nauczania
przedmiotéw przyrodniczych powinny by¢ wy-
posazone w zestaw czujnikéw i oprogramowanie
edukacyjne umozliwiajace rejestracje, prezenta-
cje 1 analize danych pomiarowych. Moga to by¢
urzadzenia wspélpracujace z komputerem prze-
nosnym lub samodzielne rejestratory danych, po-
siadajace wlasny procesor i pami¢é, np. mobilne
rejestratory danych, takie jak MoLab czy ULAB,
pracujace w Srodowisku Coach 6. Urzadzenia
te moga pracowaé samodzielnie lub potaczone
z komputerem, nadaja si¢ zatem do pomiaréw
w terenie oraz w tradycyjnym laboratorium przy-
rodniczym.

Zostaly zaprojektowane przez holenderska
fundacje CMA (Centre for Microcomputer Appli-
cations)', posiadajaca ogromne doswiadczenie
i odnoszaca duze sukcesy w rozwijaniu i wdra-
zaniu techniki pomiaréw wspomaganych kom-
puterowo.
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Rys. 2. Pomiary promieniowania UV z interfejsem ULAB

Doswiadczenia wspomagane komputerowo
moga by¢ wykonywane podczas zajec lekcyjnych
lub pozalekcyjnych. Znakomicie nadajg si¢ do re-
alizacji interdyscyplinarnych projektéw przyrod-
niczych na réznych poziomach nauczania. Oczy-
wiScie potrzebne sa pomysly na doswiadczenia,
ich umiejetne zaplanowanie, przeprowadzenie
1 analiza wynikéw. Zestawy do pomiaréw wspo-
maganych komputerowo powininny by¢ uzupel-
nieniem tradycyjnych pomocy dydaktycznych
w pracowni przyrodniczej, bez ktérych trudno
jest prowadzi¢ nawet podstawowe doswiadczenia,
wymagane w podstawie programowe;j.

Przyktady doswiadczen

Wiele interdyscyplinarnych doswiadczen przy-
rodniczych mozna przeprowadzi¢, korzystajac
z czujnikéw temperatury. Moga to by¢ pomiary
temperatury powietrza i gleby w dziefi i w nocy
(rys. 314), wykonywane w réznych porach roku.

I* 1hllllh.ll1hlld

Rys. 3. Zmiany temperatury powietrza (T1) i gleby (T2)
w sloneczny letni dzien. Poczatek pomiaru o godz. 14

Rys. 4. Pomiary temperatury powietrza (T1) i gleby (T2)
tego samego dnia, w nocy. Poczatek pomiaru o godz. 21

Prezentowane wykresy potwierdzaja znane
zjawisko, ze gleba wolniej si¢ nagrzewa, ale i wol-
niej stygnie. Fizyk odwola si¢ do przewodnictwa
cieplnego i pojemnosci cieplnej substancji, a bio-
log zwréci uwage, jak ten efekt wykorzystuja
zwierzeta. Bardziej dociekliwi uczniowie zapro-
ponuja zbadanie ogrzewania i stygniecia réznych
rodzajéw gleby, rézniacych si¢ barwa, sktadem
chemicznym czy wilgotnoscia.

Inny przyktad, to pomiar temperatury powie-
trza wewnatrz plastikowych kubeczkéw (biatego
1 czarnego), oSwietlanych promieniowaniem sfo-

necznym.

Rys. 5. Pomiary temperatury powietrza wewnatrz bia-
tego i czarnego kubeczka

Wyniki pomiaréw przedstawione na wykresie
ponizej sa znakomitym punktem wyjscia do dys-
kusji na temat odbicia i pochlaniania promienio-
wania przez przedmioty o réznej barwie.
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Rys. 6. Zmiany temperatury powietrza wewnatrz bia-
tego (T1) i czarnego (T2) kubeczka

Uzywajac dwoéch  czujnikéw  temperatury,
mozna wykona¢ dtugotrwate pomiary pozwalaja-
ce poréwnac stygniecie wody w czarnym i biatym
lub ,,srebrnym” naczyniu (rys. 7), a nast¢pnie wy-
jasni¢ problem emisji promieniowania przez ciata
o réznej barwie.
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Rys. 7. Pomiary temperatury stygnacej wody

Popro$my uczniéw o postawienie hipotezy ba-
dawczej i naszkicowanie przewidywanych wyni-
kéw pomiaru przed wykonaniem doswiadczenia.
Otrzymane wyniki moga by¢ potwierdzeniem
postawionej hipotezy lub zmusza uczniéw do dal-
szych analiz i dociekan, powtérnego przeprowa-
dzenia do$wiadczenia, zmiany sposobu przepro-
wadzenia doSwiadczenia czy ustawienia zestawu
eksperymentalnego. Jest to jedna z metod badan
naukowych i wazny element ksztalcenia przyrod-
niczego zwanego nauczaniem/uczeniem si¢ przez
odkrywanie, dociekanie naukowe (IBSE — Inquire
Based Science Education). Rozwéj 1 wdrazanie do
szkét nauczania przez odkrywanie jest jednym
z priorytetéw Unii Europejskiej i tematem wie-
lu miedzynarodowych projektéw. Przykladem
moze by¢ projekt ESTABLISH?, realizowany
przez 11 krajéw europejskich, w ktérym uczestni-
czg m.in. Zaktad Dydaktyki Chemii Uniwersytetu
Jagiellonskiego i Fundacja CMA. Takie podejscie
propagowano tez w projekcie ,W poszukiwaniu
praw przyrody”, realizowanym przez OELZK
w Warszawie. Nauczyciele uczestniczacy w szko-
leniach opracowali scenariusze zaje¢ zawieraja-
ce doswiadczenia wspomagane komputerowo,
ktére moga by¢ wykonane na lekcjach réznych
przedmiotéw przyrodniczych na réznych pozio-
mach edukacyjnych®.

Innym przykladem prostego doswiadcze-
nia jest badanie zaleznosci migdzy wilgotnoscia
i temperaturg powietrza. Przedstawienie danych
na roznych wykresach (rys. 8 i 9) utatwia znale-
zienie zaleznosci migdzy badanymi wielko$ciami
1 wyciagnigcie wnioskow.

2 http://establish-fp7.eu/index.php/home-po
* http://ppp.oeiizk.waw.pl

Elzbieta Kawecka
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Rys. 8. Zmiany temperatury i wilgotnoSci powietrza
na zabudowanym balkonie
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Rys. 9. Wyniki z rys. 8 na wykresie zalezno$ci wilgot-
nosci od temperatury

Podobne pomiary mozna wykona¢, podrézu-
jac latem samochodem z klimatyzacja (rys. 10),
ale tu juz nie uzyskamy takiej zaleznosci mi¢dzy
wilgotnoscig i temperatura, jak na rys. 9. Moze
by¢ to przedmiotem dalszych dociekan i dyskusji.
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Rys. 10. Zmiany temperatury i wilgotnoSci w czasie
jazdy samochodem. Na wykresie wyraznie widac¢, kie-
dy zostala wlaczona i wylaczona klimatyzacja

Prawdziwym wydarzeniem moga by¢ zajecia
edukacyjne prowadzone w wesolym miasteczku
lub w czasie jazdy windg czy sSrodkami komunika-
cji miejskiej. Mozna bada¢ zmiany ciSnienia wraz
z wysokoScia, wykonywac pomiary przyspieszenia
czy mierzyc¢ sity bezwtadnosci. Znakomicie nadaja
si¢ do tego wysokie wiezowce, na przykiad Mil-
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lennium Plaza, 28-pigtrowy budynek o wysokosci
124 m w centrum Warszawy. Wyniki pomiaréw,
wykonane podczas jazdy winda w tym budynku
przedstawiono na rysunkach 111 12.
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Rys. 11. Zmiany wysokosci i ciSnienia atmosferyczne-
go podczas podrézy winda

Doswiadczenie z pomiarem sit bezwladnosci
(rys. 12) wykonano za pomocg rejestratora Mo-
Lab z czujnikiem sily, na ktérym zostal zawieszo-
ny ci¢zarek o masie okoto 0,9 kg. Dalsza analiza
wykresu i przetwarzanie danych pomiarowych
z wykorzystaniem oprogramowania Coach 6 po-
zwala na wyznaczenie wykreséw przyspieszenia
(rys. 13) 1 predkosci windy (rys. 14). Aby wyja-
$ni¢ przebieg zarejestrowanych wykreséw, uczen
musi wykaza¢ si¢ podobnymi umiej¢tnosciami
jak przy rozwiazaniu zadan tekstowych, ale na-
rzedzia komputerowe ulatwia mu przygotowanie
wykresow, ich interpretacje i lepsze zrozumienie
badanych zjawisk.
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Rys. 12. Wyniki pomiaru sil bezwladnosci dzialaja-
cych na ciezarek o masie 0,9 kg podczas jazdy winda
w gore i w dot (krétki postdj na 18 pietrze)

Rys. 13. Zmiany przyspieszenia windy wyznaczone na
podstawie pomiaréw z rys. 11
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Rys. 14. Wykres zmian predkosci windy

Podsumowanie

Wykonywanie do$wiadczen wspomaganych
komputerowo w terenie to nie tylko atrakcyjna
forma nauczania przedmiotéw przyrodniczych.
Przynosi ona wiele korzysci edukacyjnych, takich
jak:

* rozbudzanie zainteresowan przyrodniczych

i dociekliwosci poznawczej uczniéw,

* latwe sterowanie eksperymentem,

* szybkie i obrazowe przedstawienie badanych
procesow i zjawisk,

* szybkie przetwarzanie i analiz¢ danych,

* mozliwos¢ wielokrotnego odtwarzania zapisa-
nych wynikéw eksperymentu.

Zajecia terenowe powinny by¢ dobrze przygo-
towane. Uczniowie musza wspolnie zaplanowaé
doswiadczenie, przeprowadzi¢ pomiary i zadbad
o odpowiednia dokumentacj¢ (wykona¢ zdjecia
lub nakreci¢ film) oraz opracowac wyniki. Wyma-
ga to odpowiedniego podziatu zadan i wspélipra-
cy wszystkich uczniéw w grupie. Wyniki projektu
powinny by¢ opracowane w postaci elektronicz-
nej i przedstawione wigkszej grupie uczniéw na
zajeciach, a takze opublikowane na platformie
e-learningowej lub stronie internetowej klasy.
Jest to zatem okazja do rozwijania réznych kom-
petencji uczniowskich.

Elzbieta Kawecka jest nauczycielem konsultantem
w Osrodku Edukacji Informatycznej i Zastosowan
Komputeréw w Warszawie.
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Dr Laurence Rogers
John Twidle

Wyzwanie wigczenia TIK
w prace innowacyjnych nauczyciel
przedmiotéw przyrodniczych

Innowacyjny nauczyciel przedmiotéw Scistych
zawsze poszukuje nowych sposobéw nauczania,
by poprawic jakos¢ uczenia si¢ swoich podopiecz-
nych. Proces ten zawiera w sobie uzycie nowych
narzedzi edukacyjnych i nowych ¢wiczen dla
uczniéw, a w swojej najlepszej postaci powoduje
adaptacje i ewolucje nowych metod nauczania.
Wsréd nowych narzedzi nauczania i uczenia si¢
wyrézniaja si¢ przede wszystkim te oferowane
przez technologi¢ informacyjno-komunikacyjna
(TIK). Sa to narzedzia, ktérych nikomu nie trze-
ba przedstawia¢, nalezy jednak dokladnie prze-
mysle¢ ich wartos¢ edukacyjna i rozrézni¢ pod
wzgledem uzycia.

TIK jest wszechobecna w codziennym zyciu,
oferujac oszalamiajacy wachlarz programéw
potencjalnie uzytecznych w edukacji. Aby jako§
odnaleZ¢ si¢ w tej mnogosci, warto zapoznac si¢
z klasyfikacja oprogramowania Paperta przedsta-
wiong w tabeli, ktora, cho¢ sformutowana w 1999
roku, jest wciaz przydatna, gdy myslimy o celach
pedagogicznych.

Najlepszym przypadkiem jest uzycie dwéch
uzupelniajacych si¢ rodzajéw oprogramowania:
informacyjnego, ktére podaje konkretne fakty
czy teorie, zestawionego z oprogramowaniem
konstrukcyjnym, ktére utatwia eksperymentowa-
nie, odkrywanie i testowanie teorii w praktyce.

Jednakze w ostatnich latach ilo§¢ oprogramo-
wania z kategorii informacyjnej przewyzszyla licz-
be narzedzi konstrukcyjnych. Istnieje ryzyko, ze
ten brak réwnowagi doprowadzi do zaniedbywa-
nia tych narzedzi, przez co nauczanie przedmio-
tow Scislych zostanie pozbawione mozliwosci ich

Ttumaczenie: Matgorzata Boryczka

innowacyjnego wykorzystania. W zwiazku z tym
projekt /CT for IST ma na celu podniesienie $wia-
domosci nauczycieli o korzySciach edukacyjnych
zwiazanych z uzyciem narzedzi konstrukcyjnych
poprzez tworzenie materialéw dla programoéw
doszkalajacych i kurséw dla nauczycieli.

Tab. 1. Rodzaje oprogramowania

konstrukcyjne informacyjne

Oprogramowanie uzywane
do przetwarzania informacji
— TIK sluzy jako narzedzie
do tworzenia nowych infor-
macji oraz zrozumienia.

Na przykfad:

* modelowanie
przetwarzanie danych
symulacja

rejestrowanie danych
przechwytywanie wideo

Oprogramowanie uzywane
do prezentowania infor-
macji — TIK usprawnia
nowoczesne metody prze-
kazywania i oceniania juz
zebranych informacgji.

Na przyklad:

* Internet

* multimedia

* wizualizacja

* instrukgja i tutorial

Oprogramowanie wspomagajace
nauczanie

Cecha wspdlna narzedzi konstrukcyjnych jest
to, ze daja uzytkownikowi duza doz¢ autonomii,
pozwalajac na eksperymentowanie, ale jednocze-
$nie wymagajac dyscypliny, by osiagnaé faktycz-
ne korzysci edukacyjne. Czesto takie narzedzia
maja funkcjonalnosci, ktére trudno osiagnac tra-
dycyjnymi metodami. Symulacje sa najpopular-
niejszym rodzajem wykorzystania narzedzia z tej
grupy. Aby przedstawi¢ cechy, ktére sprawiaja, ze
symulacje sa potencjalnie uzyteczne w naucza-
niu, zamieszczono dalej obraz z pakietu ICT for
IST.
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Jest to symulacja, ktéra prowadzi do zrozu-
mienia predkosci granicznej. Przylozenie sity do
pedatéw powoduje przyspieszenie. W czasie ¢wi-
czenia uczen zauwaza, ze stala sita nie powodu-
je stalego przyspieszenia. Na poczatku predkosé
rosnie, jednak gdy przyspieszenie zmniejsza sig,
predkos¢ osiaga warto$¢ maksymalng. Zwigksze-
nie sity przylozonej do pedaléw powoduje jedy-
nie krétkotrwate przyspieszenie.

Zrozumienie praw fizyki w tym scenariuszu
wymaga od ucznia wzigcia pod uwage nie tylko
sity przytozonej do pedaltéw, ale takze sit tarcia,
ktére pojawiaja si¢ ze wzgledu na opory powie-
trza oraz tarcie w mechanizmie roweru. Zmie-
nianie sposobu wySwietlania obrazu, by pokazac
model, moze poméc uczniom zrozumiec, jak
zwiazane s3 sily oraz wynikajacy z nich ruch.

Sytuacje komplikuje fakt, ze sita tarcia zwig-
zana z oporami powietrza nie jest stala, ale zmie-
nia si¢ wraz z predkoscia. Wielka zaleta modelu
jest to, ze pozwala rozbi¢ skomplikowany ruch na
mniejsze, fatwe do zrozumienia etapy:

* przyspieszenie obliczane jest z sily wypadko-
wej wg drugiej zasady dynamiki Newtona,

* sile wypadkowa uzyskuje si¢ poprzez wekto-
rowa sume tarcia i sity pedalowania; poniewaz
sa one przeciwne, sile¢ wypadkowa oblicza sig,
odejmujac sile tarcia od sily pedatowania,

* sifa tarcia zalezy od predkosci (wprost propor-
cjonalnie w przeplywie laminarnym, ale pro-
porcjonalnie do kwadratu predkosci w prze-
plywie turbulentnym),

* predkosé zmienia si¢ w zaleznosci od wielkosci
przyspieszenia,

* pojawia si¢ wzajemna zalezno$¢ zmiennych
w cyklu.

Reczne wykonywanie takich obliczen jest wy-
kluczone, ale system modelowania komputero-
wego wykonuje je bez problemu. Oto przyktad
oprogramowania, ktére wprowadza nowatorskie
doswiadczenia do eksperymentowania.

Afordancje oprogramowania

Nauczyciele i badacze edukacyjni moga uzy-
wac réznych terminéw do opisywania funkgji
oprogramowania, ktére wydaja si¢ przydatne:

* cechy oprogramowania (sugeruje wartoScio-
we cechy, ktére moga by¢ unikatowe dla pro-
gramu),

* afordancje oprogramowania (powszechnie
uzywane w literaturze i definiowane jako
,wlasciwosci obiektu pozwalajace wykonac ja-
kas$ akcje”),

* warto§¢ dodana (nieformalny zwrot sugeruja-
cy warto$¢ dodatkowa ponad te, ktérej mozna
si¢ spodziewac przy uzyciu typowych metod/
narzedzi).

W naszych badaniach kilkakrotnie prébowali-
$my zidentyfikowa¢ warto$¢ dodang TIK, co do-
prowadzito nas do rozréznienia dwéch rodzajow
afordancji oprogramowania:

* wlasciwosci - zrozumiale, uzyteczne cechy
oprogramowania, ktére nie wymagaja inter-
pretacji; do ich weryfikacji nie potrzeba badan,

* potencjalne korzysci edukacyjne — s3 one za-
lezne od dziatan i umiejetnosci nauczyciela; sa
potencjalne, poniewaz nie mozna ich zagwa-
rantowa¢ — wymagaja dzialan nauczycielal.

W projekcie ICT for IST wielka wage przylo-
zono do zidentyfikowania tych afordancji, ktére
wedlug nas stanowia kluczowa cz¢s¢ wiedzy po-
siadanej przez innowacyjnych nauczycieli. Dalej

' Newton L., Rogers L. Teaching Science with ICT, London 2001, s. 45.
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przedstawiono afordancje przydatne w przypad-
ku symulagji.

Wtasciwosci:

* eliminuja zapotrzebowanie na kosztowny sprzet
1 oszczedzajq czas konieczny do jego ustawienia,

* wyniki mozna uzyskac szybko,

* dostepne s3 graficzne narzedzia przydatne
przy dokladnej analizie danych.

Potencjalne korzysci edukacyjne:

* symulacja umozliwia glebsze poznanie, ponie-
waz jest pozbawiona ograniczen, ktére wyste-
puja podczas zwyklych eksperymentéw,

* wizualizacja zjawiska poprzez animowane ob-
razy moze zwi¢ksza¢ motywacj¢ i zaangazowa-
nie w omawianie kwestie.

Rola nauczyciela

Same narzedzia oprogramowania nie gwaran-
tuja efektow edukacyjnych. Sukces TIK zalezy od
wielu czynnikéw, w tym od metod pedagogicz-
nych?, a liczne badania wykazaly, ze rola nauczy-
ciela posredniczacego w uzyciu narzedzi TIK
przez uczniéw jest kluczowa®. W zwiazku z tym
w projekcie ICT for IST duzy nacisk polozono na
porady dotyczace metod nauczania.

Aby narzedzia byly przydatne, potrzebne sa
odpowiednie umiejetnosci, ktére uczynia ich
uzycie efektywnym. ZidentyfikowaliSmy trzy ro-
dzaje niezbednych umiejetnosci:

* operacyjne —umiejetnosci techniczne potrzeb-
ne do obstugi komputera i oprogramowania,

Prof. Laurence Rogers, John Twidle

* proceduralne — umiejetnosci strategiczne po-
trzebne do przeprowadzania ¢wiczeh w spo-
sob sprzyjajacy uczeniu i nauczaniu,

* pedagogiczne - metody nauczania, ktére
sprzyjaja uczeniu si¢?.

Umiejetnosci proceduralne sa istotne, ponie-
waz pozwalaja na wykorzystanie teorii w prak-
tyce — wiedza naukowa przeklada si¢ na uzycie
narzedzi TIK do uczenia lub poznawania. Umie-
jetnosci operacyjne i proceduralne sa niezbedne
u wszystkich uzytkownikéw, zaréwno nauczycieli,
jak 1 uczniéw, podczas gdy umiejetnosci pedago-
giczne stanowia domeng¢ nauczycieli.

Aby dokladniej zaprezentowad te umiejetno-
Sci, podajemy przyklad prostego eksperymentu
dotyczacego rejestracji danych przy uzyciu czuj-
nika ruchu. Rejestracja danych polega ogélnie na
wykorzystaniu czujnikéw do pomiaréw w trakcie
rzeczywistych eksperymentéw. Podlaczone do
komputera czujniki wysylaja strumien danych,
ktére moga zosta¢ natychmiast przedstawione na
wykresie dzigki odpowiedniemu oprogramowa-
niu. W tym przykladzie czujnik ruchu wykrywa
pozycje umieszczonych przed nim obiektéw i po-
zwala na stworzenie na ekranie wykresu przedsta-
wiajacego zaleznos¢ miedzy odlegloscia a czasem.
Kazdy ruch ucznia stojacego przed czujnikiem
jest rejestrowany w postaci ponizszego wykresu.

Poniewaz wykresy pojawiaja si¢ natychmiast,
uczniowie moga przekonac si¢ o zaleznosci mig-
dzy ich ruchem a graficzna reprezentacja przed-
stawiong na wykresie. Jest to jako$¢ doswiad-
czenia, ktéra znacznie przewyzsza tradycyjne
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2 Webb M. Technology-mediated learning. In Good Practice in Science Teaching: What Research Has to Say, ed. Osborne J., Dillon J. 2nd

edn. Maidenhead 2010, s. 181.

¥ Kennewell S. Using affordances and constraints to evaluate the use of ICT in teaching and learning, Journal of Information Technol-
ogy for Teacher Education nr 10/2001, s. 101-115; Pedretti E., Smith-Mayer J., Woodrow J. Teaming technology enhanced instruc-
tion in the science classroom and teacher professional development, Journal of Technology and Teacher Education nr 7/1999, s. 131-143.
* Newton L., Rogers, L. Teaching Science with ICT, op. cit. s. 141-144.
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metody pomiaru. Szybkos¢ ruchu, jego kierunek
1 ciaglos¢ sa reprezentowane przez rézne czgsci
wykresu. Ksztalt wykresu przedstawia histori¢
ruchu ucznia przemieszczajacego si¢ do przodu,
do tytu lub zatrzymujacego si¢. Przechwycone
dane moga zosta¢ przeanalizowane za pomoca
narzedzi oprogramowania — na przyklad najdal-
sza odleglo§¢ mozna zmierzy¢ za pomoca kur-
sora, gradient wskazujacy szybkos¢ i kierunek
moze by¢ zmierzony w kazdym punkcie wykresu,
mozna réwniez stworzy¢ nowy wykres zaleznosci
predkosci od czasu za pomoca obliczeni wykona-
nych na pierwotnych danych.

Jest to wiec potezne narzedzie pomiarowe.
Czego jednak potrzeba, by stalo si¢ uzyteczne
w klasie? Oto kilka przykltadéw niezbednych do
tego umiejetnosdci wylonionych na podstawie wy-
powiedzi nauczycieli.

Umiejetnosci operacyjne dotyczace rejestra-
¢ji danych:
* podlaczanie czujnikéw i interfejsu,
* wybieranie parametréw rejestracji danych,
* rozpoczynanie i zatrzymywanie rejestracji da-
nych w czasie rzeczywistym,
* przywracanie zapisanych danych.

Korzystanie z rejestracji danych w sposéb uza-
sadniony edukacyjne wymaga réwniez umiejet-
nosci proceduralnych:

* wykorzystywanie mozliwosci przeprowadze-
nia nowatorskich eksperymentéw,

* aktywna obserwacja podczas rejestracji da-
nych w czasie rzeczywistym,

* ocena jakoSci pomiaru,

* analiza danych przy pomocy wykresu.

Eksperyment z rejestracja danych pomaga
zobrazowa¢ wazna role nauczyciela. Uczniowie
potrzebuja treningu, by wyksztalci¢ umiejetno-
Sci operacyjne: cze$¢ z nich moze by¢ osiagnigta
za pomoca instrukcji na ekranie czy materialéw
drukowanych, jednak uczniowie patrza gléwnie
na przyklad nauczyciela podczas pracy. Co wigcej,
jesli wzia¢ pod uwage wymienione umiejetnosci
proceduralne, rola nauczyciela jest takze kluczo-
wa, gdyz pomaga on uczniom zdoby¢ takie umie-
jetnosci poprzez odpowiednie zaplanowanie za-
dan i interakcji w klasie. Nauczyciel jest nie tylko
architektem ¢wiczen, ktére maja zapewnic efekty

edukacyjne, ale takze nadzoruje proces uczenia
si¢, w ktérym uczniowie nabywaja umiejetnosci
potrzebne do pracy z oprogramowaniem.

Rozwéj zawodowy

Co moze zrobi¢ nauczyciel, by sta¢ si¢ sku-
tecznym architektem i dobrze nadzorowac prace
uczniow? Rozwéj zawodowy powinien objac trzy
aspekty pracy nauczyciela: jego przekonania, wie-
dz¢ oraz umiejetno$ci®. Kursy dla nauczycieli, za-
réwno doszkalajace, jak i w czasie przygotowania do
zawodu, powinny brac¢ pod uwage te trzy czynniki:

Przekonania — przekonania nauczyciela sa baza
dla niemal kazdej jego decyzji w czasie pracy. Po
pierwsze, w jaki sposéb wedlug nauczyciela dzieci
si¢ uczar Jakie wyzwania stawia TIK przed tym po-
dejsciem? Czy nauczyciel uwaza, ze TIK moze przy-
czynic si¢ do poprawy jakosci uczenia i nauczania?

Wiedza — nauczyciele majg z zalozenia posia-
da¢ wiedze, jednak jakiej wiedzy naprawde od
nich oczekujemy? Edukatorzy zazwyczaj dziela
taka wiedze nastgpujaco:

* wiedza o przedmiocie,

* wiedza pedagogiczna,

* wiedza o pedagogice przedmiotu (wiedza pe-
dagogiczna zwiazana SciSle z nauczanym przed-
miotem: program nauczania, sposoby ocenia-
nia, strategie ksztalcenia, rozumienie uczniéw).

Aby wprowadzi¢ uzycie TIK, do wiedzy tej
nalezy dodac wiedzg o tym, w jaki sposéb dostepne
technologie mogq wspierac nauczanie tresci przedmioto-
wych © jakie metody nauczania sq do tego odpowiednie®.
Ten dodatkowy skladnik wiedzy zostal réwniez
opisany przez Koehlera i Mishr¢” jako wiedza
technologiczno-pedagogiczna (technological peda-
gogical content knowledge — TPCK), a termin ten na
stale wszedl do stownika spolecznosci badawcze;j.

Umiejetnosci — niektére z nich zostaly ziden-
tyfikowane w poprzednim przykladzie ekspery-
mentu, tzn. umiejetnosci operacyjne, procedu-
ralne i pedagogiczne.

Projekt ICT for IST aktywnie tworzyl pomysly
na wspieranie rozwoju zawodowego, biorac przy
tym pod uwage wymienione powyzej elemen-

5 Bell B., Gilbert J.K. A model for achieving teacher development, In The Routledge Falmer Reader in Science Education, ed. Gil-

bert J.K., London 2004, s. 258-278.
5 Webb M. ibidem.

7 Koehler M.J., Mishra P. What happens when teachers design educational technology? The development of technological pedagogical con-
tent knowledge, Journal of Educational Computing Research nr 32(2)/2005, s. 131-152.
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ty wiedzy i umiejetnosci. Oto model uzywany

w projekcie dla usystematyzowania postrzegania

wplywu TIK na pedagogike:

1. Dla konkretnych tematéw identyfikujemy
wlasciwosci 1 korzysci edukacyjne — przyczy-
niaja si¢ one do poszerzenia naszej wiedzy
podstawowe;.

2. Identyfikujemy i omawiamy umiej¢tnosci po-
trzebne do nauczania takiego zastosowania
TIK.

3. Dodatkowo projekt bral pod uwage umiejet-
nosci pedagogiczne. Takie umiejetnosci nie
sa catlkiem nowe — tak naprawde¢ juz nabyte
umiejetnosci sa kluczowe dla osiggniecia ce-
low edukacyjnych, jednak musza zosta¢ do-
stosowane, by jak najlepiej wykorzystac afor-
dancje oprogramowania.

I

Properties Learning
T bensfits
Operational Procedural
skills skills

Wyniki stworzyly baze do swego rodzaju pod-
stawy programowe]j takich szkolen. Zakres przed-
miotéw, dla ktérych taka forma zostala uzyta,
obejmuje biologie, chemie i fizyke na poziomie
ponadgimnazjalnym.

Aby wyjasni¢, w jaki sposéb materialy tworza
podstawe programowa, spdjrzmy na przyklad
dziatu zatytulowanego ,Elektryczno$¢ — pojecia
i obwody”. Przewodnik po dziale zawiera takie
sekcje dla nauczycieli:

* Wstep

— Zaplecze teoretyczne

— Wiedza wstgpna

— Pojecia naukowe
* Podejscie dydaktyczne

— Kontekst pedagogiczny

— 'Typowe problemy uczniéw

— Ocena TIK

Ostatni punkt — ocena TIK - to komentarz
dla nauczycieli, stanowigcy podstawe tworzenia
TPCK. Jest to oméwienie kazdego ¢wiczenia przy
uwzglednieniu, w jaki spos6b konkretne funkcjo-
nalnosci TIK moga przyczyni¢ si¢ do poprawy
jakosci nauczania, wyjasniajace praktyczne zasto-
sowania, ktére pozwalaja na osiagnigcie najlep-

Prof. Laurence Rogers, John Twidle

szych efektow. Fragmenty ponizej pokazuja, jak
komentarze pomagaja zidentyfikowal korzysci
edukacyjne, i daja porady na temat metod peda-
gogicznych.

Eksperyment majacy na celu przesledzenie
zaleznoSci miedzy natezeniem a napieciem pra-
du dla opornika weglowego

carbon
resistor
- : ‘v voltage
battery = :’gg&l’? + ./ sensor
T current
SEnsor

Natychmiastowe powstawanie wykresu w cza-
sie eksperymentu pozwala skupi¢ uwage uczniéow
na trendach, zmianach i poréwnaniach.

Cwiczenie pokazuje zaréwno odczyty nateze-
nia, jak i napiecia pradu w czasie. PrzeSledzenie
wykresu za pomocg kursora pozwala zauwazyd,
ze gdy napiecie si¢ podwaja, podwaja si¢ takze
nat¢zenie. Podobnie jest dla innych wartosci. To
bardzo duze wprowadzenie do tej tematyki i do
tradycyjnego przedstawiania takiej zaleznosci na
wykresie. Ostatnia prosta linia to tatwo rozpozna-
walny ksztalt, jednak fakt, ze reprezentuje propor-
cjonalna zaleznos¢ moze by¢ dalej badany poprzez
przykladowe ¢wiczenia na analiz¢ wykresu.
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Z zaleznosci liniowej wynika, ze opor jest sta-
ty, niezaleznie od nat¢zenia i napigcia. Oprogra-
mowanie do rejestracji danych pozwala to szybko
sprawdzi¢ dzigki obliczeniu oporu i naniesieniu
go na wykres z napigciem.

Przyklady nieomicznych komponentéw, ta-
kich jak zaréwka, sa takze badane za pomoca
tego samego obwodu 1 ustawieni. Ponownie, two-
rzenie wykresu w czasie rzeczywistym pozwala na
szybkie poréwnanie wynik6w eksperymentu.

Wyniki dla zaréwki mozna poréwnac z mode-
lowaniem, ktére identyfikuje zachowanie wiékna
zarowego przy réznym oporze i temperaturze.

Symulacja

Przedstawione tu symulacje najlepiej prze-
prowadzaé¢ jako demonstracje, by umozliwi¢
uczniom dyskusje na temat poruszanych kwestii.
Uzycie symulacji musi by¢ doktadnie nadzorowa-
ne przez nauczyciela i zintegrowane z dyskusja,
ktéra pozwala na rozwijanie logicznego myslenia.
Losowe klikanie réznych opcji programu raczej
nie wyjasni uczniom zawilych tematéw, dlatego
tak wazne jest usystematyzowanie dzialan.

Symulacje dla tego dzialu zostaly wybrane
tak, by zilustrowa¢, jak taki program umozliwia
wywolanie dyskusji prowadzacej do zrozumienia
abstrakcyjnych koncepcji. Program tworzy wizu-
alizacje wnetrza obwodu, ktérego nie mozna nor-
malnie zobaczy¢. Osiaga to za pomoca symboli
1 analogii, dlatego tez niezbedna jest odpowied-
nia interpretacja i objasnienia nauczyciela nad-
zorujacego dyskusje. Wszystkie przykltady moga
i powinny by¢ wykorzystywane jako praktyczne
¢wiczenia w laboratorium, jednak symulacja po-

[ resistance: 5 ohm

[resistance: 10 chm

Obwéd pokazujacy, w jaki sposéb napiecie podane
przez baterie jest dzielone miedzy opornik i zaréwke
w stosunku do ich warto$ci oporu

zwala zaoszczedzi€ czas, szybciej pokazal zmia-
ny oraz latwo i dokladnie dokona¢ pomiaréw
i poréwnan. Wraz z réznorodnymi obiektami
wizualnymi, takimi jak poruszajace si¢ tadunki,
analogowe liczniki czy paski energii, Srodowisko
symulacji znaczaco wspiera zrozumienie.

Ta symulacja moze by¢ poteznym narzedziem
umozliwiajacym zrozumienie napigcia, jednak
wymaga odpowiednio poprowadzonej dyskusji
z uczniami.

Obwéd pokazujacy obliczenia oporu z nate¢zenia i na-
piecia dla réznych kombinacji opornikéw polaczo-
nych szeregowo i rownolegle

Latwos¢, z jaka mozna wybiera¢ rézne kom-
binacje opornikéw, pozwala zaoszczedzi¢ spo-
ro czasu, zapewnia dokladnos¢ i ulatwia szyb-
kie poréwnanie. Przydatna taktyka jest pytanie
uczniéw o przewidywana warto$¢ natezenia lub
oporu przed kazdym testem.

Metoda obliczania oporu catkowitego jest
zrozumiala dla uczniéw, jednak wyniki sa zawsze
zaskakujace: wigcej opornikéw polaczonych réw-
nolegle daje mniej oporu!

Modelowanie

Celem ¢wiczen z modelowaniem jest wprowa-
dzenie uczniéw w fizyczne i matematyczne pod-
stawy obliczen przeprowadzanych przez model.
Caly sens modelowania, to eksperymentowanie
poprzez zmienianie modelu tak, by dawat wyni-
ki, ktére najlepiej odwzorowuja dane z prawdzi-
wych eksperymentéw. Wyniki z modeli moga by¢
poréwnywane z wynikami uzyskanymi z rejestro-
wania danych.
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nia czasu na bilans miedzy wygene-
rowanym cieplem i cieptem wydzie-

lonym do otoczenia.

Najczestsze komentarze nauczy-
cieli, niezaleznie od tematu, dotycza
tego, jak ¢wiczenia z r6znymi narze-
dziami oprogramowania moga by¢
uzywane uzupelniajaco, nie tylko
dla siebie samych, ale takze dla ¢wi-
czen praktycznych niewykorzystu-
jacych TIK. Uzycie narzedzi moze
by¢ zintegrowane w nast¢pujacy

= ELECTRICAL PROPENTIES OF A FILAMENT LIGHT BULE sposéb:
il = * porownywanie wykresu.z reje-
" stracji danych z nagraniem wi-
'E':"E deo,
E 0 * poréwnywanie danych z modelu
5] z da,nyml eksperymentalnyml, ‘
: * poréwnywanie wykresu z ani-
] 5 R 1 2 mowanym rqchem w syryulacp,
* poréwnywanie symulacji z ob-
i sed - Click Steet bo continue Run mode . .

| Sy T Rees s S = serwacja w czasie eksperymentu

Model stuzacy do obliczania charakterystyki natezeniowo-napieciowej

z rejestracja danych.

wolframowego zarnika zarowki. Wykres obrazuje dane wygenerowane

w czasie rownomiernego zwiekszania napiecia do warto$ci maksymal-

nej, a nastepnie rownomiernego zmniejszania
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Dane uzyskane z rejestrowania danych w ekspery-
mencie z zaréwka. Podobnie jak w przypadku mo-
delu, napiecie bylo najpierw zwiekszane, a potem
zmniejszane

Wykres nieliniowy powstaje ze wzgledu na
zmiany temperatury zarnika i wynikajacej z tego
zmiany oporu. Model pokazuje, ze teoria dotycza-
ca ogrzewania i chlodzenia i ich dziatania na op6r
pozwala przewidzie¢c podobny wykres. Tworzy
rowniez ksztalt petli ze wzgledu na skutek dziata-

Te poréwnania maja na celu wy-
korzystanie afordancji TIK dla kaz-
dego rodzaju narzedzia. Dotycza one konkretnej
tresci 1 wymagaja dokladnego okreslenia celow
edukacyjnych dla kazdego ¢wiczenia.

Rozwdj i wyzwania

Jak wspomniano wczesniej, tresci pakietu /CT
for IST sa baza dla podstawy programowej szko-
lenn dla nauczycieli. Zawieraja liczne i doktadne
opisy, wyjasnienia i omoéwienia kwestii zwigza-
nych z wiedza i umieje¢tnosciami w konkretnych
kontekstach.

Z zalozenia uzycie tych materiatéw w szkole-
niach dla nauczycieli powinno da¢ im obraz ko-
rzysci plynacych z uzycia TIK, a takze pomysiow
na praktyczne i jak najbardziej efektywne wyko-
rzystanie tych narzedzi. Na kursach doszkalaja-
cych bardzo wazne jest, by poméc nauczycielom
zmienic ich spos6b nauczania.

John Gilbert podkreslit, ze wiedza nauczycieli
0 sposobie nauczania wymaga cigglego rozwoju®. Na-
suwa si¢ tu metafora nauczycielskiego rozwoju
zawodowego jako podrozy, ktérej poczatek jest
rézny dla kazdego, natomiast celem kazdej for-

8 Gilbert J. Supporting the development of effective science teachers, In Good Practice in Science Teaching: What Research Has to Say,

ed. Osborne J., Dillon J. 2nd edn., 2010, s. 283-287.
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my doksztalcania si¢ powinno by¢ kontynuowa-

nie tej podroézy. Ponizszy model (zaadaptowany

z Dwyera, Ringstaft i Sandholtz)? podsumowuje

progres w uzyciu TIK potwierdzony przez nasze

doswiadczenia z nauczycielami bioragcymi udziat

w wielu kursach doszkalajacych:

* Nie-uzytkownik — nauczyciel moze posiadac
osobiste umiejetnosci TIK, ale nie uzywa ich
w klasie,

* Adopter — nauczyciel korzysta z gotowych
materiatéw TIK, kiedy pasuja do programu
nauczania,

* Adapter — nauczyciel modyfikuje materialy,
by dopasowac je do r6znych grup uczniéw lub
swojego stylu nauczania,

* Innowator - nauczyciel tworzy i korzysta
z materialéw TIK w réznych kontekstach lub
w nowatorski sposob,

* Twoérca/mentor — nauczyciel tworzy nowe ma-
terialy i/lub inicjuje uzycie TIK przez wspol-
pracownikow.

Jednakze z punktu widzenia nauczycieli roz-
woj nie jest wcale latwy. Wymaga czasu, zaan-
gazowania i checi uwierzenia, ze nowe sposoby
moga prowadzi¢ do lepszego nauczania. Gilbert
podkreslat, jak wazne jest stawianie wyzwan
przed nauczycielami tak, by ponownie spojrzeli
na przekonania, ktére doprowadzity ich do wy-
boru pewnej Sciezki zawodowej: Podstawg sku-
lecznej zmiany w metodach nauczania musi byc fak,
ze nowa wiedza moze przelozyc sig na nowe dzualania
w klasie jedynie, jesli nauczyciel jest przekonany o po-
trzebie zmian. Przekonania sq kluczem do zmian™.

My jestesmy przekonani, ze mozna to osia-
gna¢ dzigki szkoleniom zaprojektowanym tak,
by wprowadzaly strategie oparte na refleksji.
Aby przekonac nauczycieli do ponownego spoj-
rzenia na swoje metody, szkolenie musi dostar-
czac nie tylko faktycznych doswiadczen, ale tak-
ze mozliwosci powaznej debaty o przyczynach
wprowadzenia ¢wiczen opartych na TIK oraz
omowienia ich spdjnosci z celami nauczania sta-
wianymi w typowym programie nauczania. Jed-
nym ze sposobéw na to moze by¢ uzycie ktére-
go$ z dzialow ICT for IST, na przykiad opisanego
powyzej dzialu o elektrycznosci, i oméwienie
komentarzy pedagogicznych z innymi nauczy-
cielami i prowadzacymi szkolenie. Moze to spo-

wodowal préoby przepisania, zmienienia, dosto-
sowania czy poprawienia cze¢sci komentarzy. Sa
to dzialania, ktére z pewnoscia beda korzystne
dla nauczycieli, gdyz wespra ich rozwdéj osobisty
i samoSwiadomos¢. W literaturze na temat roz-
woju zawodowego Bishop i Denley!' twierdza,
ze podejscie zbiorowe, wzbudzajace poczucie
wlasnosci u os6b podejmujacych dziatanie, jest
najbardziej efektywne. Praktyczny przyktad
kursu doszkalajacego, ktoéry szczegélnie wspiera
poczucie wlasnosci nauczyciela, opisany zostat
przez Papaevripidou, Lividjis and Constanti-
nou, ktérzy twierdza, ze pozwolenie nauczycielom
na tworzenie ich witasnych materiatow do pracy z TIK
jest réwnie wazne, poniewaz angazowanie NAUCLYcie-
li w budowanie tworu publicznego (np. ich wiasnego
programu nauczania) jest produkiywnym sposobem
na wpieranie ich uczenia, a lakze przeksztalcenia ich
wlasnych doswiadczen w projekly majgce potencjal pe-
dagogiczny'.

Ostatecznie nauczyciele musza zmienic¢ swoje
przekonania, a zeby to osiagnaé, najlepiej dysku-
towac 1 pamiegta¢ o autorefleksji, co jest bardziej
przekonujace niz pouczenia czy rozkazy.

Nauczyciele z zatozenia musza umie¢ przekony-
wac uczniéw do swoich pomystéw. Wyzwaniem dla
0s6b szkolacych nauczycieli jest nic wigcej, jak umieé
przekonywaé nauczycieli do swoich pomystow.

Podziekowania

W przykladach wykorzystano oprogramowa-
nie Insight Resources.

Niniejszy artykut oparty jest na prezentacji au-
toréw podczas Ogolnopolskiej Konferencji ,,Tech-
nologie informacyjne i komunikacyjne dlainnowa-
cyjnych nauczycieli przedmiotéw przyrodniczych”
zorganizowanej w Warszawie 28 pazdziernika
2011 roku. Projekt ICT for IST obejmowal wspot-
prace doradcéw metodycznych z szesciu krajow
i zostal ufundowany przez program Leonardo
da Vinci w ramach programu ,,Uczenie si¢ przez
cate zycie”, prowadzonego przez Uni¢ Europej-
ska (numer grantu 2009-1-PL1-LEO05-05046).
Wszystkie materialy programowe dost¢pne sa na
stronie http://ictforist.oeiizk.waw.pl.

9 Dwyer D., Ringstaff C., Sandholtz J. Changes in teachers’ beliefs and practices in technology-rich classrooms, Educational Leadership,

nr 48(8)/1999, s. 45-54.

10 Gilbert J. Supporting the development of effective science teachers, ibidem.

' Bishop K., Denley P. Creating a culture for continuing professional development for science teachers — a view from below, In Proceedings
of the Fifth International ESERA Conference, ed. Pinto R., Couso D., Barcelona 2005, s.773-777.

12 Papaevripidou M., Lividjis M., Constantinou C. Teachers as Learners and Designers of ICT-driven Science Curriculum Materials,

http://ictforist.oeiizk.waw.pl/upload/PLC_synopsis.pdf
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W wersji angielskiej artykul zostal opubliko-

wany w School Science Review, wydanym przez
Association for Science Education SSR, grudzien
2012, s. 119-128.
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Wiedza - to zasoby niewyczerpane; rozmnaza sie przekazywana dalej

Serwis Otwarta wiedza - http://otwar-
tawiedza.pl — to baza wiedzy o otwartosci,
prawie autorskim i licencjach Creative Com-
mons.

Otwarta wiedza jest czeScig projektu Spot-
dzielnia ,Wiedza”, ktéry stanowi dorobek
Centrum Cyfrowego, zgromadzony podczas
licznych szkolen dotyczacych prawa autor-
skiego, tzw. otwartych zasobow i wolnych li-
cencji.

Spéldzielnia ,Wiedza” to dzialania eduka-
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Elzbieta Pryfowska-Nowak

Co ciekawsze — zajecia edukacyjne
w terenie czy zabawy z naszymi
urzgdzeniami mobilnymi?

Dostepne aplikacje mobilne pokazuja, ze oba
rodzaje tytulowych zaje¢ moga doskonale uzu-
pelniad si¢ i wspieraé nasza edukacje. Udajemy
si¢ z klasa na zajecia do muzeum. Wybieramy
komunikacj¢ publiczna, aby dotrze¢ na miej-
sce. Wsiadamy do tramwaju, autobusu, a w nim
znajdujemy ksiazki. Nie te papierowe, bo te zo-
staly juz wczesniej skradzione ©. Ksiazki mozna
pobra¢ w postaci elektronicznej na telefon lub
smartfon za pomoca kodéw QR znajdujacych
si¢ na plakatach. Pobranie tytulu w zaleznosci
od jego objetosci i szybkosci tacza internetowe-
go trwa maksymalnie kilka minut!. Tym sposo-
bem podréz mija szybko i pouczajaco.

Celem niniejszego artykutu jest pogladowe
przedstawienie réznorodnych, multimedial-
nych, rozproszonych aplikacji, ktére moga wspo-
magac i wzbogaca¢ prace dydaktyczna z ucznia-
mi w terenie. Aplikacje te moga funkcjonowac
w urzadzeniach mobilnych (smartfon, tablet)
i by¢ wykorzystywane do prowadzenia zajel
poza sala lekcyjna. A teren, to gwiezdziste niebo,
wycieczka w goéry czy do lasu, zwiedzanie miast,
muzedw itp.

Rys. 1. Google Googles

Google Goggles

Dotarcie do ksiazek elektronicznych w ko-
munikacji publicznej jest mozliwe dzigki posia-
daniu aplikacji czytnika kodéw graficznych QR?.
Odczytanie kodu kreskowego przekierowuje
nas od razu do informacji w nim zawartej.

Zakodowane informacje moga mieC przerézny
charakter: wizytowki, linki do stron internetowych
1 innych krétkich informacji. W oparciu o rozpozna-
wanie obrazu funkcjonuje aplikacja Google Googles.
Odczytuje ona tresci kodéow paskowych, kodéow QR,
rozpoznaje punkty orientacyjne w terenie, sfotogra-
fowane teksty, wizytowki, dzieta sztuki, ksiazki, plyty
DVD, CD itp. Urzadzenie, po zeskanowaniu obrazu,
sprawdza informacje w zasobach Google 1 wyswietla
je w postaci linku do strony ze zgromadzonymi elek-
tronicznymi materialami. Na przyklad zdjecia kon-
kretnych zabytkéw, dziet sztuki, ksiazek itp. sa rozpo-
znawane wraz z automatycznym przekierowaniem do
strony z informacjami na ich temat. Takim Zrédlem
informacji moze by¢ Wikipedia. Sfotografowane tek-
sty w réznych jezykach sa przenoszone do aplikacji
Tlumacz i ttumaczone na wybrany jezyk obcy.

' Wojewddzka i Miejska Biblioteka Publiczna w Gdansku w 35 tramwajach udost¢pnila klasyke literatury polskiej i zagranicznej
na tablet lub smartfon (100 tytuléw). Dostep do publikacji uzyskujemy za pomoca kodéw QR, ktére sa na plakatach, Mobile
Internet nr 6/2013. Poréwnaj takze informacje na: http://gdansk.naszemiasto.pl/artykul/galeria/1827062,elektroniczne-ksiazki-

w-gdanskich-tramwajach-wystarczy,id,t.html

2 QR Code to skrét od angielskich slow quick response i oznacza doslownie ,,szybka odpowiedz”.
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Odkodowywanie informacji przy
pomocy aplikacji Google Googles

Elzbieta Prytowska-Nowak

Rys. 2. Skanowanie kodu QR artykulu z czasopisma

Na ilustracjach mamy przyktad skanowania
kodu QR artykulu z czasopisma ,,Business En-
glish”. W ten sposéb docieramy do strony inter-
netowej, na ktérej znajduje si¢ link do tresci ar-
tykutu w formie podkastu. Dzigki temu mozemy
artykut czytac, a takze jednoczesnie §ledzic i ¢wi-

Kindle

Nie trzeba by¢ wlascicielem czytnika Kindle?,
by mie¢ dostgp do czytania ksiazek, czasopism,
gazet w wersji elektronicznej. Dostep do tych zbio-
row umozliwia aplikacja Kindle. Za jej pomoca
wybieramy z ksiggarni Amazon albo Kindle Sto-
re interesujaca nas ksigzke lub magazyn w wersji
elektronicznej, pobieramy na nasze mobilne urza-
dzenie i rozpoczynamy lekture.

Rys. 3. Aplikacja Kindle

Wbudowany stownik Google i Wikipedia po-
zwalaja na wyszukiwanie znaczenia spotykanych
w tekstach nieznanych stéw od razu podczas czyta-
nia. Naci$nigcie 1 przytrzymanie slowa umozliwia
wyswietlenie jego definicji w Google lub Wikipedii,
a za pomocg kolejnych linkéw dostep do jeszcze bo-
gatszych informacji. Synchronizacja aplikacji Kindle
pozwala czyta¢ materialy z jednego urzadzenia, np.

czy¢ wymowe. Narzedzie wspierajace uczenie si¢
dla wzrokowcow, stuchowcéw i kinestetykow, do
nauki w grupie, a takze indywidulanie. W kaz-
dym miejscu i czasie. Mamy wigc cale spektrum
indywidualizacji uczenia si¢. Poréwnaj takze np.
Barcod Scanner.

tabletu, w innych urzadzeniach, np. smartfonach.
Dodatkowo automatyczna synchronizacja dziata
w ten sposob, ze czytanie na jednym urzadzeniu jest
mozliwe od momentu, gdy zostalo ono przerwane
na innym urzadzeniu. Aplikacja synchronizuje mieg-
dzy urzadzeniami o réznych systemach przeczytane
teksty, zakladki, notatki, podkreslenia. Przed kup-
nem publikacji mozna przeczyta¢ za darmo pierw-

5
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szy rozdzial ksiazki czy wprowadzenie do artykutu.
W ustawieniach mozna wybrac i dostosowac do swo-
ich potrzeb preferowany rozmiar czcionki, jasno$¢
ekranu, kolor tla, orientacje (pionowa lub pozioma)
czytanego tekstu. Istnieje takze mozliwo$¢ wypozy-
czenia ksiazki z lokalnej biblioteki i bezprzewodowe-
go jej dostarczenia. Tym sposobem uzyskujemy do-
step do wielu bezplatnych lub ptatnych wydawnictw.

¥ Pod nazwa Kindle kryje si¢ przeno$ne urzadzenie do czytania elektronicznych publikacji, np. ksiazek. Jest to takze aplikacja
pozwalajaca czytac pliki ksiazkowe na innych niz czytnik Kindle urzadzeniach.
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Co ciekawsze - zajecia edukacyjne w terenie czy zabawy z naszymi urzadzeniami mobilnymi?

Pierwsza Pomoc

W aplikacji Pierwsza Pomoc znajdujemy wska-
z6wki dotyczace udzielania pierwszej pomocy w naj-
czesciej wystepujacych przypadkach zagrozenia zy-
cia. Material zawiera podzial na kategorie urazéw.
Dzigki temu mozna szybko dotrze¢ do instrukcji
dziatan, ktére nalezy wykonad, udzielajac pomocy
w okreslonej sytuacji. W objasnieniach umieszczo-
no takze dodatkowe materialy i wskazéwki na te-
mat zasad pierwszej pomocy i informacje dotyczace
naszego bezpieczenstwa, takie jak adresy punktow
medycznych, porady na temat szczepien czy infor-
macje o zawartosci podrecznej apteczki.
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Rys. 4. Aplikacja Pierwsza Pomoc

Atlas Grzybow
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Rys. 5. Aplikacja Atlas Grzybow

Aplikacja Atlas Grzybéw przyda si¢ podczas
wedréwek po lesie, a takze podczas zajeé w szkole
na temat grzybéw. Zawiera informacje o ponad
100 gatunkach grzybéw, opis miejsc ich wystepo-
wania, wygladu, cech charakterystycznych, gale-
ri¢ zdje¢, wbudowana wyszukiwarke oraz opcje
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W okresie wyjazdow, a takze podczas zajec dy-
daktycznych dotyczacych warunkoéw zycia w tro-
pikach warto skorzysta¢ z poradnika medycyny
tropikalnej — opisu warunkéw zycia w klimacie
goracym 1 wilgotnym 1 szczepien zalecanych
przed pobytem na tych terenach. Istnieje takze
mozIliwos¢ personalizacji aplikacji. Podanie swo-
ich danych: imienia, nazwiska, zdjecia oraz in-
formacji medycznych (grupa krwi, dane lekarza
rodzinnego, alergie, przyjmowane leki) moze
ulatwi¢ udzielenie nam pomocy w przypadku
pojawienia si¢ zagrozenia. Aplikacja umozIliwia
fatwe potaczenie z odpowiednimi stuzbami ra-
towniczymi.

[ Labalaa

L]

L
[s]

]

17 bt e st e

tworzenia listy ulubionych grzybéw. Korzysta-
nie z aplikacji moze wspoméc nasze praktyczne
umiejetnosci nabyte droga doswiadczenia, ale nie
moze stanowi¢ wylacznej podstawy do okreslania
jadalnosci znalezionego grzyba.
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Kompas

Elzbieta Prytowska-Nowak

Rys. 6. Aplikacja Kompas

Aplikacja Kompas stuzy do ustalenia poloze-
nia przy pomocy wbudowanych w telefon czuj-
nikéw pola magnetycznego. Mozemy dzigki niej
wyznacza kierunki stron $wiata. Posiada wersje
Pro*, ktora zawiera szereg opcji typu wysylanie

Sky Map

JI&SkyMap

Rys. 7. Aplikacja Sky Map

Aplikacja Sky Map prezentuje obraz nieba
1 wszystkich znajdujacych si¢ na nim ciat niebie-
skich. Mozemy przewija¢ mape¢ palcem i ogladac
uklad gwiazd. Mozemy takze skierowac urzadze-
nie w konkretng stron¢ na niebie, a na ekranie
ukaze si¢ obraz gwiazd znajdujacych si¢ we wska-
zanym przez nas miejscu. Aplikacja pozwala wy-
szukiwad i identyfikowac gwiazdozbiory. Program
automatycznie wykrywa lokalizacje, dostosowu-

Endomondo

Rys. 8. Aplikacja Endomondo

informacji GPS przez SMS i e-mail, pelny wy-
krywacz metalu, wyznaczanie péinocy rzeczywi-
stej, okreslanie réznego rodzaju wspétrzednych
(UMT) — wspélrzedne wojskowe, lokalizator sa-
mochodu.

jac wyglad nieba do miejsca na Ziemi, w ktérym
si¢ znajdujemy. Dostepna jest takze wyszukiwar-
ka, ktéra w trybie automatycznym kieruje nas
strzatkami do danej gwiazdy lub planety. W usta-
wieniach Google Sky Map mozna zdecydowac,
jakie ciata niebieskie nas interesuja i wlacza¢ badz
wylacza¢ ich widok na mapie nieba. Warto sko-
rzystac takze z aplikacji Go Sky Wach, Galaxis by
Kids Discover, Sky ORB Planetarium 3D.

Aplikacja Endomondo wspiera zajecia
sportowe. Szczegolnie cenna jest dla oséb, kt6-

W re biegaja, jezdza rowerem, chodza. Co nam

daje jej stosowanie, jakie informacje zawiera?
Rejestruje predkos¢, czas i kalorie zuzyte pod-
czas uprawiania dowolnego sportu, daje wska-
zo6wki glosowe m.in. o tempie i dystansie po
kazdym kilometrze, rejestruje i daje mozliwosé
obejrzenia trasy na mapie, rejestruje i kon-
troluje tetno (dziala z pulsometrami). Dzigki

* Wersje PRO programéw przeznaczone sg dla profesjonalistéw. Zawieraja wigcej funkcjonalnosci niz wersje standardowe.

Sa zazwyczaj aplikacjami platnymi.
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Co ciekawsze - zajecia edukacyjne w terenie czy zabawy z naszymi urzadzeniami mobilnymi?

niej przegladamy historie treningéw i analizuje-
my miedzyczasy, ustawiamy dystans jako cel do
osiagniecia, widzimy histori¢ utworéw stuchanych
podczas treningéw, sprawdzamy trasy w okolicy
i korzystamy z mapy w celu orientacji w terenie.

Swoimi wynikami mozemy wymieniaé si¢
z innymi, zamieszczajac informacje o trenin-

Muzeum Patac w Wilanowie

Aplikacja Muzeum Palac w Wilanowie jest mo-
bilnym przewodnikiem turystycznym. Zawiera cie-
kawe informacje i multimedia zwiazane z patacem
1 parkiem. Zwiedzajac park, skanujemy umieszczo-
ne na tabliczkach informacyjnych fotokody®, ktére
zawieraja linki do réznych tresci multimedialnych

—|
Rys. 9. Aplikacja Muzeum Palac w Wilanowie

Tablica z informacja o multimedialnym
systemie zwiedzania parku

R Cvsms by bt spmttsisl 18 by isfen®
F i bkl

[
gy o LA =y ro
il W P W DR

Wkt e B ot b 1 e et T g
et et s

[y ——— p——-—
e

Duzowsze.

Rys. 10. Przyklad tabliczki informacyjnej

————

gach na naszym profilu na Facebooku, a re-
jestrujac si¢ na stronie www.endomondo.com
bedziemy mieli dost¢pny zestaw naszych tre-
ningéw na tle innych uzytkownikéw spoteczno-
$ci Endomondo.

Poszukaj 1 poréwnaj takze aplikacje: Runke-
eper, Workout Trainner.

— tekstow, obrazéw, dzwiekéw — umieszczonych na
mobilnej stronie internetowej. Tymi materialami sa
przykladowo zdjecia archiwalne, legendy, a takze
lokalizacja turysty w parku, lokalizacja wszystkich
obiektéw systemu na mapie, wyszukiwanie obiektow
wedlug kategorii (np. miejsca i obiekty historyczne,
walory przyrodnicze, punkty widokowe).

Znajduje si¢ przy wejsciu do zespolu parkowo-
-patacowego w Wilanowie. Zache¢ca do spaceru
po parku z wykorzystaniem multime-
dialnego systemu zwiedzania. Na pla-
nie zaznaczone s3 miejsca w ogrodzie,
w ktérych umieszczono tabliczki z in-
formacjami o obiektach usytuowanych
w parku.

Tabliczka informacyjna o obiekcie
usytuowanym w parku

Tabliczki zawieraja obraz obiektu,
jego nazwe, zakodowane wiadomosci
0 jego historii, przeznaczeniu, a takze in-
. strukgje w jezyku polskim i angielskim,
jak zeskanowa¢ fotokod, aby dotrze¢ do
informacji w formie elektronicznej — pi-

sanej badZ multimedialne;.

Wiecej informacji o mobilnym sys-
temie zwiedzania parku znajduje si¢
na stronie http:/m.wilanow-palac.pl.

5 Fotokod moze tez wywolywac inne akcje telefonu, typu rozpoczecie polaczenia telefonicznego, wyslanie SMS-a czy zapisanie

kontaktu.
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Chopin - Zelazowa Wola

Elzbieta Prytowska-Nowak

Historia Domu Historia parku w
Urgdzenia Fryderylkn Felozowei Woli

Chapina

- . . ( ‘-' .-.-. .

Rys. 11. Audioprzewodnik Chopin - Zelazowa Wola

Aplikacja Chopin - Zelazowa Wola jest au-
dioprzewodnikiem. Prezentuje histori¢ parku
i dworku, w ktérym urodzit si¢ Fryderyk Cho-
pin. W jej sklad wchodzi krétki film ukazujacy
uroki krajobrazu Mazowsza oraz mapa ulatwia-
jaca poruszanie si¢ po calym terenie muzeum.
Na mapie zaznaczone s stanowiska opisane
w audioprzewodniku. Po wybraniu numeru
ustyszymy informacj¢ o konkretnym miejscu

ARLearn

e

@ Welcome!
9 Incoming video message

‘9 Multiple Choice Question

Rys. 12. Aplikacja ARLearn

Aplikacja ARLearn sklada si¢ z zestawu na-
rzedzi, przy pomocy ktérych mozna przygotowad
elektroniczna karte pracy dla ucznia. W aplikacji
mozemy udostepnic instrukcje, opisy, odtworzy¢,
zapisal, przestac pliki tekstowe, dzwickowe, ob-
razy. Aplikacja daje mozliwos¢ gromadzenia i po-
réwnywania wynikéw. Mozemy czytac i odstuchi-
wac polecenia, pisa¢ lub nagrywac¢ odpowiedzi.
Zajecia terenowe z wykorzystaniem tej aplikacji
zaprojektowala i poprowadzita pani Agnieszka

w parku lub dworku oraz opis infrastruktu-
ry turystycznej. Mozna postuchac¢ takze wy-
branych dziet artysty w wykonaniu wybitnych
pianistéw grajacych na instrumentach z epoki
Chopina.

Inne ciekawe aplikacje zwigzane z posta-
cia Fryderyka Chopina, to: Warszawa Chopina,
Chopin MusicBox, Chopin Complete Works.

Bilska podczas konferencji ,Inspir@cje — jak
uczynic¢ polska szkole jeszcze lepsza?”®.

Wiecej informacji na temat zastosowania apli-
kacji mozna znalez¢ na stronie http://www.super-
belfrzy.edu.pl.

Zaprezentowane powyzej aplikacje sa przy-
kfadami, ktére mozna wykorzysta¢ podczas zajec
z uczniami w terenie. Z aplikacji: Google Earth,

¢ Konferencja z okazji 5 lat portalu edunews.pl, Warszawa, 21-22 czerwca 2013 roku.
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Co ciekawsze - zajecia edukacyjne w terenie czy zabawy z naszymi urzadzeniami mobilnymi?

Google Maps, Pogoda, Mobile MPK, GPS, i funk-
cji: kamera, aparat, skype, dyktafon, wyszukiwa-
nie glosowe korzystamy czesto juz od dawna,
wiec wymieniam je tylko dla formalnosci.

Na zakonczenie kilka ogélnych zasad, o kto-
rych powinniSmy pami¢ta¢ podczas korzystania
z aplikacji mobilnych. Przedstawione powyzej
przyklady stanowia nieznaczny fragment boga-
tych zasobow tysiecy aplikacji, z ktérych mozemy
korzysta¢ w urzadzeniach mobilnych podczas za-
je¢ w terenie. Aplikacje wyszukujemy i pobiera-
my w sklepach internetowych. Najbardziej popu-
larne z nich to App Store, z ktérego pobieramy
gtéwnie aplikacje na urzadzenia w systemie 108,
i Google Play, skad pobieramy aplikacje na urza-
dzenia w systemie Android. Sa to zar6wno aplika-
cje darmowe, jak i ptatne.

Chcac korzysta¢ z aplikacji w urzadzeniach
mobilnych, musimy mie¢ §wiadomos¢, z jakiego
typu aplikacjami mamy do czynienia. Czy sa to
aplikacje w pelni osadzone w systemie, niewyma-
gajace dostepu do Internetu? Czy sa to aplikacje
webowe, ktére do dzialania wymagaja dostepu do
Internetu? Aplikacje wystepuja czasami w dwoch
formach — darmowej, ktéra oferuje podstawowe
mozliwosci, 1 w wersji PRO — platnej — bardziej
rozbudowanej.

Mozliwosci przedstawionych w artykule apli-
kacji zostaly sprawdzone na sprzecie Samsung
GT-55830 i iPad2. Co najmniej polowa aplikacji
ma charakter spotecznosciowy, co pozwala na wy-

miang informacji i doswiadczen migdzy ich uzyt-
kownikami.

Zwré6¢my uwage na to, ze najliczniejsza gru-
pe uzytkownikéw smartfonéw stanowig osoby
w wieku 16-21 lat, ktére korzystaja z kilku apli-
kacji mobilnych kazdego dnia’. Instytucje edu-
kacyjne, firmy komercyjne na calym S$wiecie
wychodza stopniowo naprzeciw oczekiwaniom
wspolczesnych czaséw i udostepniaja coraz cze¢-
Sciej swoje tresci i ustugi w formie multimedialne;j
na urzadzenia mobilne. Cieszy fakt, ze m.in. pol-
skie instytucje kultury, np. muzea, sa otwarte na
zmiany i dostosowuja swoje formy przekazu do
zmieniajacej si¢ rzeczywistosci.

Urzadzenia mobilne daja nam dostep do ko-
lejnych pomocy dydaktycznych. Mozemy staé
si¢ przewodnikami naszych uczniéw, zwracajac
ich uwage na ciekawe mozliwosci zastosowania
smartfonéw i tabletéw na grzybach, pod gwiez-
dzistym golym niebem, w muzeum, czytelni, ale
takze w sali lekcyjnej. Stosowane w sposéb prze-
myslany, rozbudzaja che¢ zdobywania wiedzy
przez uczniéw i buduja nasz autorytet, bo korzy-
stanie z urzadzen i aplikacji mobilnych to pota-
czenie standardowych i zupelnie nowych kompe-
tencji.

Elzbieta Prytowska-Nowak jest nauczycielem konsul-
tantem w Osrodku Edukacji Informatycznej i Zastoso-
wan Komputerdw w Warszawie.

(...) swiat, ktory wylania sig wskutek zderzenia
nowych wartosci v technologii, nowych stosunkow
geopolitycznych, nowych stylow zycia 1 sposobow
komunikacyi, domaga sig nowych idei i analogii,
klasyfikacji 1 koncepcpi. Nie mozna tego zalgzka

swiala jutra wttoczy¢ w konwencjonalne
przegridki dnia wezorajszego.

Alvin Toffler

7 O aplikacjach mobilnych w edukagcji i rzeczywistosci rozszerzonej wigcej informacji na stronie http://www.spidersweb.

pl/2013/03/qualcomm-vuforia-rzeczywistosc-rozszerzona.html
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Witold Kranas

Edukacyjny potencjat konferencji TED

| portalu TEDEd

W zeszlym roku pisalem w tym miejscu o Aka-
demii Khana. Rozwija si¢ ona w dalszym ciagu,
dlatego warto zaglada¢ na strone¢ http:/www.
khanacademy.org. Bez watpienia jest to najpo-
pularniejszy portal umozliwiajacy nauke przez
Internet.

O powodzeniu w Internecie decyduje liczba
kliknig¢ uzytkownikéw — liczba odstlon méwigca
o liczbie odwiedzajacych strong. Portalem, ktére-
go liczba odston przekroczyta niedawno miliard
jest http://www.ted.com.

TED

ng talks by remarkabie people. frew o the world

n E E ﬁp.la =5

Rys. 1. Strona gléwna konferenql TED pod koniec
wrzesnia 2013

TED jest akronimem nazwy konferencji Techno-
logy, Entertainment, Design (lTechnologia, Rozrywka,
Projektowanie). Obecnie jest to caly zespét konfe-
rencji, ktére odbywaja si¢ w wielu krajach na ca-
tym Swiecie. Idea przewodnig jest hasto: ideas worth
spreading (pomysly godne rozpowszechnienia).
Pierwsze konferencje, od 1990 roku organizowane
corocznie, odbywaly si¢ w Kalifornii. Formuta kon-
ferencji (zblizona do konferencji naukowej) polega
na wystapieniach interesujacych ludzi prezentuja-
cych ciekawe pomysty przed publicznoscia, ktéra
placi za udzial w konferencji (kilka tysiecy dolaréw).
Wystepujacy na konferencji maja nie wigcej niz 18
minut na przedstawienie swoich pomystéow (cze-

sto osiagnie). Rywalizuja oni o nagrode (ostatnio
milion dolaréw), ktéra ma im umozliwic¢ realizacje
pomystow.

Poczatkowo wystapienia na konferencji byly
filmowane, nagrywane na plyty i wreczane uczest-
nikom. Od roku 2006 filmy z wystapieniami sa
publikowane na kanale YouTube oraz na stronie
konferencji. Wsré6d wystepujacych na konferen-
¢ji sa naukowcy (Richard Dawkins, Stephen Haw-
king, Jane Goodall), politycy (Bill Clinton, Al Gore),
biznesmeni (Bill Gates, Larry Page, Sergey Brin),
artysci, a nawet magicy. Obecnie oprécz dwoéch
konferencji w Ameryce odbywaja si¢ corocznie kon-
ferencje w Anglii oraz, jako niezalezne przedsigwzig-
cia, konferencje TEDx w wielu miastach na §wiecie,
réowniez w Polsce (Gdansk, Krakow, Poznan, War-
szawa, Wroclaw...).

Rys. 2. Najczesciej ogladane filmy na stronie TED

Strona WWW konferencji zawiera ponad
1500 sfilmowanych wystapien z réznych konfe-
rencji. Do najcze¢sciej ogladanych filméw (milio-
ny odston — obejrzyjcie koniecznie) naleza:

* Ken Robinson: How schools kill creativity (Jak
szkola zabija kreatywnos$¢) — brytyjski ekspert

w dziedzinie nauczania sztuki pokazuje, ze

szkola moze hamowaé rozwéj uczniéw, zwlasz-

cza tych uzdolnionych artystycznie,
* Simon Sinek: How great leaders inspire action

(Jak wielcy liderzy pobudzaja do dziatania),
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Edukacyjny potencjat konferencji TED i portalu TEDEd

* Jill Bolte Taylor: My stroke of insight (Udar od
srodka) — kobieta zajmujaca si¢ naukowo neu-
rologia opowiada o obserwacji rozleglego wy-
lewu, ktérego doswiadczyta.

* Pranav Mistry: The thrilling potential of Sixth
Sense technology (Ekscytujacy potencjal techno-
logii ,,sz6stego zmystu”),

* Hans Rosling: The best stals you've ever seen
(Najlepsze statystyki, jakie widzieliScie) — na-
ukowiec zajmujacy si¢ statystyka pokazuje
mozliwosci dynamicznych prezentacji danych
statystycznych,

* Arthur Benjamin: A performance of ,, Mathema-
gic” (Przedstawienie matemagii) — matematyk
konkuruje z kalkulatorami w mnozeniu du-
zych liczb i pokazuje, w jaki sposéb robi ob-
liczenia,

* Steve Jobs: How to live before you die (Jak zy¢ za-
nim umrzesz) — wspoitwoérca firmy Apple opo-
wiada o najwazniejszych momentach w swoim
zyciu.

Steve Jobs How 1o ike befone you dla

AL v [
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i

Rys. 3. Wyklad Steve’a Jobsa na Uniwersytecie Stan-
ford

Ten ostatni wyklad, cho¢ znajduje si¢ na stro-
nie konferencji TED, odbyl si¢ na otwarcie roku
na Uniwersytecie Stanford. Jako jedyny z wymie-
nionych filméw nie ma jeszcze polskich napisow.

Strona TED umozliwia wyszukiwanie intere-
sujacych tematéw na szereg sposobow. Mozna
np. wybra¢ filmy najczesciej ogladane, mozna
skoncentrowac si¢ na jakiej$ dziedzinie. Oglada-
nie filméw jest mozliwe réwniez na smartfonie
w trybie offline. Specjalna aplikacja pozwala na
Sciagniecie wybranych filméw (gdy mamy pota-
czenie np. przez Wi-Fi), a nast¢pnie ich oglada-
nie w dowolnym momencie (jak myslicie, co ro-
bie, jadac do pracy?).

Czy filmy z konferencji TED moga znalez¢
zastosowanie edukacyjne? Odpowiedz jest oczy-
wista — sa one bardzo interesujace, moga pobu-
dzi¢ ciekawo$¢ uczniéw. Czes¢ z nich porusza
problemy zwiazane z edukacja, jak wymienio-
ne powyzej wystagpienie Kena Robinsona lub
Arvindy Gupty: Jak zmieni¢ §mieci w zabawki
do nauki?

Gdy wybralem wyszukiwanie filméw z dziedziny
astronomii, zostalo znalezionych 35 wystapien.

Saareh resulls o0 “ERIRanoTTY

Rys. 4. TED - wystapienia zwiazane z astronomia

Nauczyciel dowolnego przedmiotu z pew-
noscia znajdzie wsréd wystapien na konferencji
TED szereg ciekawych i inspirujacych tematow.
A uczniowie moga na tym zyskac.

Portal TEDEd

Amerykanscy nauczyciele i naukowcy zafa-
scynowani wystapieniami na konferencjach TED
utworzyli portal TEDEd (ed.ted.com). Jego ha-
sto to: Lessons worth sharing (Lekcje warte rozpo-
wszechniania). Animatorzy portalu wyszukuja
innowacyjnych nauczycieli i pomagaja im w two-
rzeniu krétkich filméw — lekgji. Czasem wykorzy-
stuja tez fragmenty wystapien z konferencji TED.
Umieszczane na portalu filmy s3 bardzo rézne.
Nie wszystkie z nich maja polskie napisy.

Z pewnoscia warto przejrze¢ najczesciej ogla-
dane:

*  How simple ideas lead to scientific discoveries by
Adam Savage (Jak proste pomysly prowadza
do odkry¢ naukowych),

*  Questions no one knows the answer to from Chris
Anderson (Pytania, na ktére nikt nie zna od-
powiedzi),

* Sex determination: More complicated than you
thought courtesy of Aaron Reedy (Determinacja
plci: bardziej skomplikowane niz myslicie),

* Just how small is an atom? Asks Jonathan Berg-
mann (Jak maly jest atom?)

*  What’s invisible? More than you think by John Lloyd
(Co jest niewidzialne? Wigcej niz myslicie),

*  How big is infinity? From Dennis Wildfogel (Jak
wielka jest nieskonczonos¢?),

* Why can’t we see evidence of alien life? Asks Chris
Anderson (Dlaczego nie dostrzegamy dowo-
dow istnienia obcej cywilizacji?),

*  The secret life of plankton by Tierney Thys (Sekret-
ne zycie planktonu).
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Rys. 5. Film z polskimi napisami na portalu TEDEd

Wybranie filméw dla uczniéw wymaga od na-
uczyciela sporej pracy, gdyz trzeba przejrzec spo-
ro materiatu, ale jest to praca interesujaca i po-
zwoli na urozmaicenie lekcji.

Wystapienia na konferencjach TED sa po-
uczajace, a jesli juz chcemy si¢ uczy¢, to Internet
stwarza ogromne mozliwosci — mozna stuchac¢ wy-
ktad6éw na najlepszych uczelniach na swiecie. Wy-
starczy zajrze¢ na strong http://academicearth.org
i wybra¢ poziom i dziedzing studiéw. Potrzeb-
na jest dobra znajomos¢ angielskiego, ktérego
zreszta tez mozna si¢ nauczyc, korzystajac z In-
ternetu. Nie powinno nam sprawia¢ klopotu
zrozumienie hasta portalu: Rethink Education.

Academic Earth believes everyone deserves access
to a world-class education, which is why we continue
lo offer a comprehensive collection of free online cour-
ses from the world’s top universities. And now, we take
learning outside the classroom with owr original series
of thought-provoking videos, designed to spark your
intellectual curiosity and start a conversation. Watch,

learn, share, debate. After all, only through questio-
ning the world around us, can we come to better un-
derstand it.

Przydatne odsytacze

1. Gregorczyk G., Kedracka-Feldman E. TED otwiera
Swiat, Meritum nr 4/2012.

2. academicearth.org — portal z wykladami z najlep-
szych uczelni (gléwnie amerykanskich)

3. ed.ted.com - portal TEDEd

4. www.wykop.pl/ramka/1446539/10-najpopularniej-
szych-lekcji-na-ted-ed/ — 10 najpopularniejszych lek-
¢ji TEDEd

5. www.khanacademy.org — strona gléwna Akademii
Khana

6. www.ted.com — strona gléwna konferencji TED

Witold Kranas jest nauczycielem konsultantem
w Osrodku Edukacji Informatycznej i Zastosowan
Komputeréw w Warszawie.

Do sukcesu nie ma zadnej windy.
Trzeba 1s¢ po schodach.

Emil Oesch
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Piotr Szlagor

Potencjat smartfonow i tabletéw
W nauczaniu przedmiotowym

Nowe technologie juz na dobre rozgoscily si¢
w polskich szkotach. Co prawda nie stalo si¢ tak
dzigki rzadowym programom i zarzadzeniom dy-
rektoré6w — takie sytuacje, to jedynie wyjatki po-
twierdzajace regule. Narzedzia takie jak tablety
czy smartfony sa obecne w szkolach w gléwnej
mierze dzigki uczniom majacym je na co dzien
przy sobie. Ten stan rzeczy stwarza sytuacje ce-
chujaca si¢ ogromnym i niewykorzystanym po-
tencjalem dydaktycznym. Kazdy nauczyciel moze
bowiem wykorzystywa¢ moc tabletow/smartfo-
néw. Taki system, polegajacy na przynoszeniu
i korzystaniu z wlasnych urzadzen w szkole lub
pracy, nosi nazwe BYOD!' i jest z powodzeniem
wdrazany 1 wykorzystywany w wielu krajach.

Majac dostep do takiego potencjalu, warto si¢
zastanowid, jak go wykorzysta¢. Odpowiedz na to
pytanie nie jest prosta, zalezy bowiem od czynni-
kéw takich jak: nauczany przedmiot, temat zajec,
rodzaj grupy uczniowskiej czy chocby réznorod-
nos¢ sprzetowa uczniowskich urzadzen. Nie na-
lezy si¢ tym jednak zniechecaé. Dokladnie przed
takimi samymi dylematami zostaje postawiony
kazdy nauczyciel majacy do czynienia z innymi
pomocami dydaktycznymi. Z tych samych wzgle-
déw nauczyciele nie powinni si¢ réwniez obawia
uzycia smartfonéw i tabletéw na swoich lekcjach.

Niewiele os6b zdaje sobie sprawe z tego, ze
kosztujacy okolo 800 zI? tablet posiada wigcej
czujnikéw 1 przyrzadéw badawczych anizeli nie-
jedna szkola. Skladowa takiego urzadzenia jest

Bring Your Own Device — Przynie$§ Swoje Wlasne Urzadzenie.

Dla Androida moze to by¢ np. Grav-O-Meter.
Lub bezposrednio: http://youtu.be/-bbWa9rDvTE
Znany tez jako Moje Trasy.

Gl re =

miedzy innymi magnetometr, termometr, Zyro-
skop, czujnik dzwigku, akcelerometr, katomierz,
barometr, czasomierz, czujnik wilgotnosci, GPS,
kompas, odleglosciomierz i czujnik Swiatla. Do-
datkowo tablety i smartfony maja duze mozliwo-
$ci zwiazane z korzystaniem z Internetu i komu-
nikacja oraz wykonywaniem zdjeé i nagrywaniem
filméw. Gdyby tego wszystkiego byto malo, istnie-
je ogrom darmowych programéw wykorzystu-
jacych wszystkie wyzej wymienione mozliwosci
urzadzen mobilnych.

Przykltadem wykorzystania tabletu lub smart-
fona jako narze¢dzia pomiarowego moze byc¢ eks-
peryment polegajacy na zmierzeniu, jakie naj-
wigksze przyspieszenie moze osiagnac czlowiek
siedzacy na karuzeli. Taki projekt bedzie dla
uczniéw atrakcyjnym przedsiewzigciem, angazu-
jacym ich i pozwalajacym na wyjscie z nauka poza
szkolne mury. Warto zauwazy¢, ze projekt, z ra-
cji tego, iz wykorzystuje wbudowany w tablet lub
w smartfon akcelerometr i darmowy program
wyswietlajacy wskazania z czujnika, jest prosty
w uzyciu®. Przykladowy efekt takiego ekspery-
mentu mozna obejrze¢ na filmie zamieszczonym
na moim kanale YouTube*.

Bardzo interesujaca aplikacja, wykorzystuja-
ca GPS 1 polaczenie z Internetem, jest program
MyTracks®. Dziala on w ten sposéb, ze po roz-
poczeciu sesji, przy pomocy wlaczonego tabletu
lub smartfona nagrywa on aktualna pozycje tele-
fonu wraz z szeregiem statystyk. Dostajemy wiec

Podaje tu ceng swojego tabletu — Nexusa 7 — uznanego za najlepszy tablet roku 2012.
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informacj¢ o wysokosci nad poziomem morza
(réwniez maksymalnej i minimalnej), catkowitej
dlugosci pokonanej drogi, sredniej predkosci na
calej trasie czy katach nachylenia terenu. Oczy-
wiScie otrzymujemy réwniez widok nalozony na
Mapy Google pokonanej przez nas drogi. Taki
zestaw informacji mozna wykorzysta¢ na takich
przedmiotach, jak matematyka, fizyka czy geo-
grafia. MyTracks to program, ktéry moze byc
bardzo ciekawie wykorzystany podczas realizacji
projektéw interdyscyplinarnych.
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Piotr Szlagor

tréjwymiarowe bryly matematyczne czy otrzymac
informacj¢ na temat ogladanych wlasnie dziet
sztuki. Warto zauwazy¢, ze system rozszerzonej
rzeczywistoSci wymaga jedynie posiadania ka-
merki i odpowiedniego oprogramowania.

Wigkszos¢ tabletéw i smartfonéw posiada ka-
mery mogace rejestrowac obraz z jakoScia nieuste-
pujaca filmom na ptytach Blue-ray. To sprawia, ze
urzadzen tych mozna bezproblemowo uzywac do
nagrywania aktywnos$ci uczniowskiej. Co wiecej,

Frestnan

o N

W -
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Rys. 1. Trasa rowerowa nagrana aplikacja MyTracks przy pomocy smartfona

Innym sposobem na wykorzystanie tabletow
lub smartfonéw na lekcji jest praca z wykorzy-
staniem rozszerzonej rzeczywistosci. Krétko wy-
jasniajac — rozszerzona rzeczywisto$¢ to faczenie
obrazu realnego $wiata z elementami wirtual-
nymi, wygenerowanymi komputerowo. Chcac
bardziej obrazowo wytlumaczy¢ sposéb dziata-
nia rozszerzonej rzeczywistosci, mozna odwolaé
si¢ do filmoéw science fiction z lat 80. Kazdy koja-
rzy posta¢ Terminatora wchodzacego do baru
1 otrzymujacego szczegélowe informacje na temat
ogladanych w danym momencie obiektéw. Rzecz,
ktéra byla jeszcze kilka lat temu postrzegana jako
wymyst kinematografii, jest obecnie ogélnie do-
stepna wlasnie dzigki smartfonom lub tabletom,
a juz niedtugo dzigki narzedziu o nazwie Google
Glass. Rozszerzona rzeczywisto$¢ stwarza ogrom-
ne mozliwosci edukacyjne. Mozna dzigki niej
wykonywaé eksperymenty chemiczne, ogladaé

5 Np. QR Droid

rejestrowanie owej aktywnosci pozwala na nauke
poza szkola 1 zachgcenie uczniéw do podjecia wy-
sitku edukacyjnego po czasie w niej spedzonym.
Efektem koncowym takiej pracy moze by¢ film po-
klatkowy, relacja z eksperymentu, prezentacja czy
wywiad. Praca z filmami doskonale przyczyni si¢
do rozwoju umiejetnosci komunikacyjnych, a to
za sprawg ogromnej interaktywnosci 1 mozliwosci
otrzymania szybkiej informacji zwrotnej ze strony
nauczyciela i réwiesnikow.

Kamere w smartfonach lub tabletach mozna
réowniez, korzystajac z darmowych aplikacji®, wy-
korzystywac¢ do odczytywania kodéw QR. Ostat-
nimi czasy osiagnely one popularnosé gtéwnie za
sprawa reklam telewizyjnych. Pojawiaja si¢ tam
w charakterze odno$nikéw kierujacych na od-
powiednie strony WWW. Dziatanie tych kodéw
jest identyczne jak zwyklych kodéw kreskowych,
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umieszczonych na produktach w sklepie. Réznica
polega na tym, ze za pomoca kodu QR mozna
zakodowac, oprécz odno$nika do strony WWW,
dowolny tekst czy np. kontakt telefoniczny. Kody
QR mozna tatwo tworzy¢ za pomoca specjalnych
serwisow internetowych’. Na lekcji mozna je wy-
korzysta¢ np. do szybkiego wspoéldzielenia od-
nosnikéw z materiatami edukacyjnymi®. Innym
pomystem uzycia kodéw QR moze by¢ naklejanie
kodéw na przedmioty. Po ich odczytaniu przez
smartfon lub tablet na ekranie urzadzenia pojawi
si¢ jego nazwa w innym jezyku.

E:-'.

[
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Rys. 2. Przykladowy kod QR kierujacy do adresu
piotr.szlagor.net

Powyzsze przyklady stanowia jedynie namiast-
ke mozliwosci stwarzanych przez tablety i smart-
fony. Maja one ogromny potencjal edukacyjny,
ktéry z racji ich powszechnosci wéréd uczniéw
jest na wyciagniecie reki. Wykorzystanie tych na-
rzedzi w procesie nauczania pozwoli na uatrak-
cyjnienie zaje¢ oraz na zachecenie uczniow do
podjecia aktywnosci poza szkola i wyjscie z nauka
poza jej mury.

OczywiScie nalezy pamigtaé, ze nowoczesne
narzedzia to tylko sprzet, ktéry bez odpowied-
niego przygotowania zaje¢ i kompetencji nauczy-
ciela moze wyrzadzi¢ wigcej szkéd niz pozytku.
Rozpoczynajac prace z uzyciem nowoczesnych
narzedzi edukacyjnych nalezy pamigtac, ze liczy
si¢ przede wszystkim cel, a nie Srodki do niego
prowadzace.

Piotr Szlagor jest nauczycielem matematyki i przed-
miotéw informatycznych w Zespole Szkét Technicz-
nych i Handlowych w Bielsku Biatej, cztonkiem face-
bookowej grupy Superbelfrzy RP.

http://www.janczochralski.com/

Warto przypomniec, ze patronem roku 2013 byl Profesor Jan Czochralski.

Wynalazca, krystalograf, chemik, metalurg. Twoérca podstaw prze-
mystu elektronicznego. Obok Kopernika i Marii Sklodowskiej-Curie
najczesciej wymieniany w Swiecie polski uczony. W szes¢dziesiata rocz-
nic¢ jego Smierci, 22 kwietnia, Sejm Rzeczypospolitej Polskiej oglosit
prof. Jana Czochralskiego patronem roku 2013.

Dzis, w czasie rewolucji elektronicznej, uczony znany jest przede
wszystkim z szeroko na Swiecie stosowanej metody wzrostu krysztalow,
nazwanej ,metoda Czochralskiego”, a opublikowanej 97 lat temu.

Krysztaly wyprodukowane ta metoda znajduja si¢ praktycznie we
wszystkich urzadzeniach elektronicznych, m.in. w zegarkach, odtwarzaczach MP3, telefonach,
smartfonach, dyktafonach czy lampkach z diodami §wiecacymi.

W Swiecie, w ktérym kazdy jest dostownie otoczony monokrysztalami, dziennikarze naukowi
i popularyzatorzy nauki zachecali wszystkich, by w 128 rocznice jego urodzin, 23 pazdziernika,
wzieli udziat w akgji ,,Pokaz krysztat Czochralskiego”.

Celem akgji bytlo uswiadomienie Polakom, jak powszechne i jak fundamentalnie wazne dla
naszego zycia sa krysztaly produkowane metoda Czochralskiego.

7 Np. http://qrcode kaywa.com
8 Zob. http://youtu.be/ghgeFrKsUmA
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Jolanta Okuniewska

Zarzagdzanie awatarowa klasa

Pracuj¢ z dzie¢cmi w mlodszym wieku szkol-
nym od wielu lat. Od kilkunastu oceniam postepy
w nauce i zachowanie w spos6b opisowy. Nie jest
to proste zadanie. Wymaga czasu, refleksyjnego
podejécia, ogromnego wyczucia, czytelnych kry-
teriow, robienia notatek przez dluzszy czas, a po
sporzadzeniu opisu jeszcze wielokrotnie nanosze
poprawki. Mysle, ze podobne klopoty maja inni
nauczyciele.

Przygotowuje¢ takie opisy zwykle na zebra-
nie z rodzicami, na zakonczenie semestru oraz
roku szkolnego. Najtatwiej jest mi ocenic¢ postepy
uczniéw i opisac ich zachowanie na zebranie z ro-
dzicami, gdyz ta ocena obejmuje postepy ucznia,
ktére dokonaly si¢ w niedalekiej przesztosci.

Pracuj¢ juz dostatecznie dlugo, by wypraco-
wac sobie metody pracy wlasciwe dla mojej oso-
bowosci, sprawdzone przez lata, ale przeciez nie
da si¢ pracowac przez cale nauczycielskie zycie
z raz opracowanym modelem oceniania. Kazdy
zespol uczniéw jest inny, zmieniaja si¢ warunki
pracy, wymagania, obnizyt si¢ réwniez wiek dzie-
ci rozpoczynajacych nauke w klasie pierwsze;.
Weciaz si¢ ucze¢. To wszystko ma wplyw na zmianeg
stylu pracy, dostosowanie wymagan do kolejne;j
grupy uczniéw. W pracy wychowawczej musimy
szuka¢ wciaz nowych rozwiazan, aby uczniéw naj-
mniej aktywnych nakloni¢ do wspétpracy, a am-
bitnym umozliwi¢ rozwdj.

W mojej szkole nie stosujemy jeszcze dzien-
nika elektronicznego, by¢ moze ultatwitby mi on
prace, a na pewno ja usprawnil.

W Kklasie stosuje ,grzecznoSciomierz”, na
ktérym zaznaczam ustalonymi znaczkami do-
bre i niewlaSciwe zachowanie. Jest to szybka

i skuteczna forma oceniania doraznego, dzieci
widza znaczki, podsumowujemy ocenianie na
koniec miesiaca i podczas apelu porzadkowego
dla klas mlodszych przyznajemy wyrézniajacym
si¢ uczniom odznaki za superzachowanie. Jest to
sposob oceny zachowania ustalony przez zespo6t
przedmiotowy i zapisany w statucie szkoly. Bra-
kowalo mi jednak zawsze dodatkowych infor-
macji, daty wpisu oceny na grzecznosciomierzu,
komentarza, szybkiej informacji dla rodzica. Zda-
rzaly si¢ sytuacje, ze potrzebowatam nowej oceny
do zaistnialej sytuacji. Kazda grupa uczniéw jest
inna, inne sa problemy, pojawiaja si¢ nowe wy-
zwania. Zauwazylam tez, ze w naszym szkolnym
systemie oceniania doraznego brakuje mi ocen,
ktére pelnilyby funkcje wzmacniajaca wlasciwe
zachowanie uczniow.

Poszukiwalam dla siebie nowego sposobu
na zarzadzanie zachowaniem. Zarzadzanie to
nic innego jak szereg dzialan zmierzajacych do
skutecznego wykorzystania zespoléw ludzkich
i Srodkéw podejmowanych w celu osiagnigcia
wczesniej okreslonych rezultatow.

W procesie zarzadzania mozna wyr6znic pieé
podstawowych elementéw: planowanie, organi-
zowanie, decydowanie, motywowanie i kontrolo-
wanie. Potrzebowalam takiego narzedzia, ktére
umozliwitoby mi efektywne zarzadzanie zacho-
waniem moich uczniéw, sprzyjato nauce, byto za-
bawa i nie bylo represyjne.

Przez jaki§ czas stosowalam system ocen ob-
razkowych, ktére moi uczniowie wklejali do ze-
szytu kontaktowego. Przygotowywalam wczesniej
obrazki, drukowatam je, cietam, segregowalam,
tworzytam nowe. Staralam si¢ zawsze doceniaé
dobre zachowania i takie premiowaé. Nie bylo
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to proste zadanie, ale dzialalo na moich uczniow.
Lubili te kolorowe karteczki, kolekcjonowali je,
bardzo si¢ starali, by méc pochwali¢ si¢ nimi
przed rodzicami. Potrzebowalam jednak narze-
dzia, ktére nie bedzie tak czasochlonne.

Gdy w swojej pracy zaczelam stosowaé nowo-
czesne technologie, Internet okazal si¢ skarbnica
pomystow. Czytatam blogi zachodnich nauczycieli
ina jednym z nich przeczytalam o awatarowej kla-
sie realizowanej za pomoca aplikacji ClassDoJo.

Rys. 1. Logo aplikacji ze strony http://www.classdojo.com

Okazalo sig, ze jest to darmowa aplikacja prze-
znaczona do zarzadzania zachowaniem ucznidéw
w réznym wieku szkolnym. Interfejs jest niestety
w jezyku angielskim, ale obstuga prosta i intu-
icyjna. Thumacz wyszukiwarki Chrome na pewno
bedzie pomocny dla nauczycieli, ktérzy nie znaja
jezyka angielskiego.

Na platformie DoJo zaczeglam pracowac
w grudniu 2012 roku i do konca roku szkolne-
go ocenialam zachowanie, korzystajac z prawie
wszystkich mozliwosci, jakie daje to narzedzie.

Po zalozeniu konta nauczyciela dodatam swo-
ja klase, wpisalam imiona uczniéw, wybraliSmy
awatary', przeanalizowaliSmy gotowe oceny z za-
chowania, zaréwno pozytywne, jak i negatywne,
uzgodniliSmy zmiany w ocenach i wybralismy dla
nich ikony.

Co wazne, edycja ocen umozliwia ich zapis
w jezyku polskim. W miar¢ pojawiania si¢ no-
wych probleméw mozemy dodawac¢ nowe oceny.
Dzieci zdecydowaly, jakie zachowania powinny
byc¢ nagradzane, a za jakie nalezy odbiera¢ punk-
ty. Bardzo powaznie podeszly do tego zadania.
Uczniowie niemal sami stworzyli kryteria ocenia-
nia, cieszyto ich dobieranie ikon do ocen. W co-
dziennej pracy doskonale rozumiejg ten system
1 pilnuja wlasciwego stosowania.

Poczatkowo zastanawialam sie, czy sportreto-
wanie moich uczniéw w postaci jednookich awa-
tar6w nie bedzie stanowito problemu, ale dzieci
polubily te zabawne, kolorowe stworki i z rado-
Sciag co dwa tygodnie zmieniaja swoje awatary,
a do wyboru maja ich dwa rodzaje, wykonane
réznymi technikami. Moi uczniowie jednoglo-
$nie wybrali awatary z kategorii Monsters i byli
bardzo szczesliwi, gdy i ja wybralam swojego awa-
tara. Tym samym zostalam zaakceptowana jako
wazne ogniwo awatarowej klasy.

Program umozliwia réwniez zamieszczenie
zdjec dzieci, miniatur prac plastycznych,

Rys. 3. Kolorowanie wybranych awataréw
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Rys. 2. Awatary wybrane przez dzieci
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Program jest wciaz udoskonalany.
== ‘Tworcy reaguja na sugestie nauczycie-
li, dodaja nowe narzedzia, staraja si¢
ttumaczy¢ program na rézne jezyki,
by mogli z niego korzysta¢ nauczyciele
z réznych czesci Swiata. Obecnie apli-
kacja jest uzywana przez nauczycieli
w 30 krajach. Autorzy zamiescili ak-
tywny formularz do kontaktu z nimi
i zglaszania swoich propozycji udosko-
nalania DoJo oraz Helpdesk z pytania-
mi nauczycieli i odpowiedziami twoér-
cOw programu.

! Awatar — prezentacja osoby (np. w postaci ikony, obrazka, modelu itp.) w cyberprzestrzeni (§wiecie wirtualnym).
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Ostatnio dodano zegar, ktérego zastosowanie
sprawdza si¢ podczas pisania krétkich sprawdzia-
néw 1 pracy na czas. Zegar nie wydaje zadnego
dzwigku, by nie przeszkadza¢ uczniom w dziata-
niach, a na koniec dzwoni jak budzik.

Warto pozostawi¢ podczas pracy obraz wla-
czonego zegara na tablicy, by uczniowie uczyli si¢
planowania swoich dzialan. Moi uczniowie po-
trafia i lubia pracowac z zegarem, pracuja duzo
efektywniej, szybciej, nie marnuja czasu. Zegar
réwniez mi pomaga organizowa¢ prace na lekeji,
bardzo czesto z niego korzystam. Uwazam, ze ze-
gar podczas pracy sprawia, ze dzieci traktuja swoje
zadania jak etap gry i pewnie rodzaj rywalizacji.
Staram si¢, by wykorzystanie zegara nie wprawia-
fo uczniow w stan nerwowosci, dlatego nie prze-
sadzam z ograniczaniem czasu. Bardziej zalezy mi
na poprawnym wykonaniu zadania niz na wysci-
gach. Dzieci nie maja tej Swiadomosci 1 dlatego ze-
gar dziala na nie motywujaco, a czas przeznaczony
na wykonanie zadania jest zawsze wystarczajacy.

W mojej awatarowej klasie mamy wigcej opcji
przyznawania ocen pozytywnych. Nagroda za-
wsze lepiej dziala i dlatego na poczatku kazdego
tygodnia przyznaje wszystkim uczniom bonu-
sowy punkt. Ustalifam z uczniami, ze na koniec
tygodnia podsumowujemy oceny, dzieci maja
okazje powiedzie¢, co im si¢ udalo, z czego sa
zadowolone. Uczniowie wdrazaja si¢ do krytycz-
nego spojrzenia na swoja postawe oraz ucza si¢
rozwiazywac problemy z kolegami w sposéb po-
kojowy. Uczg si¢ roli mediatora oraz zajmowania
stanowiska w konfliktach. Dziecko codziennie
przychodzi do szkoly z przeSwiadczeniem, ze
opusci ja z okreslona liczba punktéw. Zdaje sobie
sprawe, ze jesli bedzie solidnie wypelniaé wszyst-
kie obowiazki, to podczas podsumowania dnia
bedzie moglo powiedzieé, ze zastuzyto na wszyst-
kie punkty. Wzrasta samoocena uczni6w.
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Rys. 4. Przyklady dzialan ocenianych jako pozytywne

Réwniez ja podsumowuje tygodniowe osiagnie-
cia, licze punkty i przenosz¢ wyniki na grzeczno-

Jolanta Okuniewska

S$ciomierz, ktory jest oficjalnym narzedziem ocenia-
nia zachowania w klasach I-I11 w mojej szkole.

Nastepnie resetUJe; wszystkie punkty, by w po-
niedzialek przyznac¢ kazdemu uczniowi tzw. punkt
bonusowy. Niektérym uczniom bardzo trudno za-
panowa¢ nad swoim zachowaniem i przez siedem
dni by¢ wzorem dla innych. DoJo sprawia, ze bar-
dzo si¢ staraja, a ja doceniam kazda chwile, gdy
zachowanie jest bez zarzutu. DoJo ma silne wlasci-
wosci motywujace i dlatego jest to narzedzie bardzo
efektywne. Dzigki niemu zarzadzanie zachowaniem
uczniéw jest przyjemne i fatwo im osiagna¢ sukces.
Zarzadzajacemu nauczycielowi powinno zaleze¢
na wzmacnianiu pozytywnym, gdyz tylko taki spo-
s6b gwarantuje utrwalenie wiasciwych zachowan.
Wszystkie oceny sa zapisywane i mozna do nich wra-
cac, resetowanie ocen nie powoduje ich usunigcia.

Obstuga awatarowej platformy nie zabiera mi
duzo czasu, dluzej trwa otwarcie papierowego
dziennika lub notesu nauczyciela na okreslonej
stronie 1 zapisanie dlugopisem informacji z data
i komentarzem. Na ClassDoJo zalatwiam to kliknie-
ciem mysza. Moge korzysta¢ ze smartfona, iPada,
tabletu, gdyz z aplikacji DoJo mozna korzystac tez
przez urzadzenia mobilne. To bardzo wygodne.

Przez caly dzien pracy mam na biurku laptopa
z otwartym programem awatarowe]j klasy. Pod-
czas zajeC wielokrotnie przyznaje punkty uczniom,
ustalilismy tak wiele ocen, ze moge doceni¢ kazdy
wysitek dzieci. Oceny moge przyznawac calej kla-
sie, moge réowniez wybrac kilku uczniéw, ktérym
chce przyzna¢ jednakowa ocene, wreszcie moge
nagrodzi¢ pojedynczych uczniéw. Podobnie z oce-
ng negatywna. Dzwigk dla oceny pozytywnej jest
przyjemny dla ucha, inaczej brzmi przyznana oce-
na negatywna. Zawsze dodatkowo komentuje¢ przy-
znana oceng¢. Sam dzwigk, ktéry stycha¢ w momen-
cie przyznawania oceny, powoduje natychmiastowa
reakgcje — grupa si¢ wycisza, uspokaja.

Gdy przed dzie¢mi stawiam jakiekolwiek za-
danie, wyjasniam, jakie zachowania bede¢ oceniac.
Nieco innych ocen wymaga praca w zespole na
zajeciach konstrukcyjnych, a innych praca samo-
dzielna z tekstem. W pierwszym przypadku nie
wymagam restrykcyjnie ciszy, gdyz praca w zespo-
le wymaga uzgadniania stanowiska, rozméw, czesto
mozna si¢ spodziewac okrzykéw radosci, gdy uda
si¢ znalez¢ wlasciwe rozwiazanie problemu. Wazna
jest wtedy ocena za zgodna prace, podejmowanie
wysiltku, kolezenstwo. Podczas pracy samodzielnej
wymagam skupienia i pracy w ciszy, przyznaj¢ tez
oceng¢ za podejmowanie wysitku i aktywna prace.
Jasne kryteria oceny oraz przypomnienie zasad
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gwarantuje uczniom odniesienie sukcesu. A suk-
ces uczniéw to sukces nauczyciela.

DoJo pozwala wygenerowaé raport podsu-
mowujacy zachowanie uczniéw. Mamy mozliwos¢
wysylania rodzicom raportéw tygodniowych, mie-
siecznych, rocznych, tworzenia zestawien dla calej
klasy i poszczegélnych uczniéw w okresSlonym cza-
sie, drukowania raportéw. Uczniowie, po otrzyma-
niu od nauczyciela kodu dostepu, loguja si¢ na plat-
formie, wybieraja sobie hasto, podaja adres mailowy
do rodzicow. Moga sledzi¢ swoje postepy, edytowac
awatary. Gdy przekazemy kod rodzicom, nie be-
dziemy musieli wysyta¢ raportu mailem, rodzic sam
codziennie bedzie moéglt zobaczy¢ oceny swojego
dziecka. Dlatego mozliwo$¢ dodawania komentarzy
do ocen jest znakomitym rozwiazaniem. ClassDoJo
dziala jak dziennik elektroniczny, zawiera sporo ele-
mentéw gamifikagji?, korzystajacy z niego ucznio-
wie nauczyli si¢ samokontroli, a przy tym bawia si¢.
Na koniec roku archiwizuje klase i zaktadam nowa.
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Rys. 5. Ilustracja przedstawiajaca raport na temat za-
chowania uczniéw

Twoércy ClassDoJo organizuja konkursy dla
nauczycieli. Zglaszajac si¢ na konkurs, nalezy wy-
sta¢ opis swoich przemyslen i do§wiadczen ze sto-
sowania programu w klasie. Nauczyciele z catego
$wiata przedstawiaja swoje dokonania z ClassDo-
Jo, sa inspiracja dla kolejnych, ktérzy dolaczaja
do spotecznosci. Kazdy z nich dostosowuje moz-
liwosci programu do swoich uczniéw, szkolnych
uwarunkowan, swoich potrzeb.

Od nowego roku szkolnego ustale z ucznia-
mi, ile punktéw nalezy zdoby¢, by otrzymac jakas
nagrode. Nagroda bedzie naklejka, wybranie do-
wolnej drobnej nagrody z pudetka skarbéw, moz-
liwo$¢ uzyskania 5 punktéw bonusowych, telefon
z pochwala do rodzicéw, zajecie na jakis czas mo-
jego krzesta, zajecie specjalnie przygotowanego
miejsca w klasie, wystapienie na szkolnym ape-
lu, pojawienie si¢ w szkolnej gazetce itp. Jestem
pewna, ze spodoba si¢ to moim uczniom.

ClassDoJo bardzo pomaga mi zarzadzac za-
chowaniem uczniéw. Dzigki szybkim informa-
cjom zwrotnym wzmacniam ich pozytywnie, na-
gradzam. Dzi¢ki temu moja awatarowa klasa jest
najgrzeczniejsza w szkole.

Jolanta Okuniewska jest nauczycielkg edukacji wcze-
snoszkolnej oraz jezyka angielskiego w klasach I-llI
w Szkole Podstawowej nr 13 w Olsztynie, nalezy do
facebookowej grupy Superbelfrzy RP.

Rys. 6. Uczniowie ogladaja i analizuja swoje wyniki

-

? Gamifikacja lub grywalizacja lub gryfikacja — wykorzystanie mechanizméw z gier fabularnych do pracy, czy nauki w celu

zwigkszenia zaangazowania ludzi.
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Katarzyna Oledzka

Rozszerzona szkota

Nikogo nie powinien zdziwi¢ obraz nakreslo-
ny w raporcie ,Mlodzi 2011”7, gdzie komputer
wystepuje jako podstawowy element wyposaze-
nia mlodziezowego pokoju, miodzi ludzie z ko-
moérkami, z ktérymi si¢ nie rozstaja, gdziekolwiek
by byli, stuchawki w uszach prowadzace od sprze-
tu, ktérego zasady dziatania nie zna przecig¢tny
czterdziestolatek, nieustanne bycie online'.

Pojawienie si¢ Internetu wprowadza duza
zmiang w naszym zyciu i stwarza nowe mozliwo-
sci. Gdziekolwiek jestesmy, dwadziescia cztery go-
dziny na dobg, o ile mamy dostep do Internetu,
mamy dostep do olbrzymich zasobéw informacji.
Mozna si¢ zagubi¢ w ich gaszczu. Komputeréw,
telefonéw komoérkowych i przeno$nych odtwa-
rzaczy mp3 nie mozna sprowadzac¢ wylacznie do
roli technologicznych gadzetéw. Mozna je nato-
miast wykorzysta¢ w procesie uczenia si¢ i na-
uczania.

Dlatego warto pomoéc uczniom w madrym
1 uzytecznym korzystaniu z Internetu. Jednym ze
sposob6w jest organizowanie procesu dydaktycz-
nego na odlegtos¢. W szkole tradycyjnej uczniowie
ucza si¢ w systemie klasowo-lekcyjnym, spotykaja
si¢ w jednym miejscu i czasie, by razem pod kie-
runkiem nauczyciela zdobywaé nowa wiedze. Ko-
rzystajac z mozliwosci nowych technologii, nauczy-
ciel moze zaproponowal uczniom rozszerzenie
mozliwosci klasy i szkoly o elementy e-learningu.

Szkota moze korzystaé z wlasnej platfor-
my e-learningowej, ktéra bedzie przydatna do
wspomagania nauczania tradycyjnego. Ucznio-
wie moga na niej pracowa¢ zaré6wno w szkole

podczas zajec lekcyjnych lub dodatkowych, jak
i w domu. Beda tam miec¢ przygotowane przez
nauczycieli materiaty dostosowane do ich potrzeb
i mozliwosci. Udost¢pnianie materialéw w formie
elektronicznej jest odpowiedzia na rozwdj tech-
nologiczny i zainteresowanie uczniéw zasoba-
mi i mozliwosciami Internetu. Nauczyciel moze
przygotowac uczniom zbiér zasobéw elektronicz-
nych zwigzanych z danym tematem lekgji i pole-
ci¢ zapoznanie si¢ z nimi.

Warto korzysta¢ nie tylko z materialéw samo-
dzielnie przygotowanych, ale réwniez z opubli-
kowanych przez innych. Mozna i nalezy korzystaé
tez z inicjatyw uczniowskich i wspiera¢ kreatyw-
nos¢ i samodzielnos$¢ uczniéw.

W sieci Internet dominuje jezyk hipertekstu,
ktéry charakteryzuje si¢ hierarchicznoscig i dy-
namicznoscia. Tekst jest podzielony na fragmen-
ty, ktére sa na wiele sposobéw polaczone ze soba
odsylaczami. Mozna t¢ struktur¢ poréwnac¢ do
grafu, gdzie fragmenty tekstu sa polaczone od-
nosnikami, tworzac skomplikowana strukture.
To uczen decyduje, w jakiej kolejnosci dociera do
réznych rozgalezien i dlatego cecha charaktery-
styczna hipertekstu jest to, ze angazuje uczacych
si¢ w tworzenie wiedzy. Jesli materialy sa w for-
mie elektronicznej, uczniowie nie sa tylko bierny-
mi czytelnikami, ale aktywnymi uzytkownikami.
Konstruuja swoja wiedze¢, wykorzystujac wcze-
$niejsze doSwiadczenia i integrujac je z nowymi
wiadomos$ciami i umiejetnosciami. Hipertekst
zaklada nielinearna i niesekwencyjna organizacj¢
danych, a od uczniéw wymaga si¢ zrozumienia
1 przyswajania wiadomosci. W ten sposéb nauczy-

! Szafraniec K. Raport ,,Mlodzi 2011”, Warszawa, Kancelaria Prezesa Rady Ministrow, http://zds.kprm.gov.pl/sites/default/files/

pliki/mlodzi_2011_printerfriendly.pdf, dostep 26.10.2013.
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Rozszerzona szkofa

ciel przygotowuje dla uczniéw zaré6wno materiaty
juz wezesniej opublikowane w sieci, zbierajac ad-
resy przydatnych stron internetowych, lub publi-
kuje autorskie materiaty. W poréwnaniu z udo-
stepnianiem materialé6w drukowanych jest to
proces tanszy i zwykle szybszy, a co najwazniejsze
— dostosowany do mozliwosci i potrzeb uczniéw.
Ponadto korzystanie z platformy edukacyjne;j
daje mozliwosci personalizowania materialow,
gdyz nauczyciel moze decydowac komu i kiedy je
udostepnia¢. Udostepnianie zasobéw to nie jedy-
ne zadanie platformy, mozna réwniez aktywizo-
wac uczniéw, zlecajac im okreslone zadania czy
przygotowujac testy.

Testy w procesie nauczania, obok tradycyjnej
funkcji sprawdzania wiedzy, moga pomoéc w jej
przyswojeniu. Male porcje materialéw moga by¢
przedzielone konkretnymi pytaniami, ktére sty-
muluja uczniéw do czytania ze zrozumieniem.
OdpowiedZ udzielona na platformie moze by¢
natychmiastowo sprawdzana, a informacja zwrot-
na przekazana uczniowi. Wymaga to jednak od
nauczyciela przygotowania pytan, na ktére od-
powiedzZ jest jednoznaczna. Moga to by¢ pytania
wielokrotnego wyboru, gdzie jedna lub wiele
odpowiedzi jest poprawnych, lub pytania typu
~dopasuj odpowiedz”. W innych typach pytan
mozna wymagaé konkretnej odpowiedzi stownej
lub liczbowej. Z testéw nauczyciel moze korzy-
sta¢ w celu poglebienia, utrwalenia i sprawdze-
nia wiedzy. Moze okresli¢ zaréwno czas ich do-
stgpnosci i czas na ich rozwiazanie, jak i rodzaj
informacji zwrotnej, jaka otrzymuje uczen, oraz
punktacje. Przygotowanie pytan jest czasochton-
ne, ale sprawdzanie dokonuje si¢ automatycznie
1 nie wymaga pracy nauczyciela. Elektroniczna
obstuga testow wspomaga proces analizy i przy-
gotowywania raportéw. Dane mozna przesledzi¢
tak pod katem postepow i osiagniec uczniéw, jak
i skutecznosci nauczania i poprawnosci przygoto-
wania testow. Wlasciwie przeprowadzony proces
ewaluacji przyczynia si¢ do podniesienia efektyw-
nosci ksztalcenia. Malo otwarty charakter zadan
testowych mozna przeciwstawi¢ innemu rodzajo-
wi aktywnosci, jakim sa zadania.

Platforma edukacyjna powinna umozliwiac
przygotowywanie i przeprowadzanie zadan dla
uczniéw. Nauczyciel opracowuje konkretne po-
lecenie, ktére wymaga od ucznia okreslonych
aktywnosci. Moga to by¢ dziatania polegajace na
napisaniu kroétkiej notatki czy wykonaniu wigk-
szej pracy, ktérej owocem jest przygotowanie do-
kumentu tekstowego, graficznego czy prezenta-
cji. Uczen wysyla prace w okreslonym terminie
na platforme, a nauczyciel, a nie system, przy-

gotowuje informacje zwrotng. Zaleta zadan jest
ich otwarty charakter, ktéry mobilizuje uczniéw
od samodzielnej pracy. Zadania wspomagaja kre-
atywne myslenie i wymagaja od uczniéw nie tylko
zapamig¢tania i rozumienia wiadomosci, ale zasto-
sowania ich w sytuacjach zaréwno typowych, jak
i nietypowych. Wykorzystanie r6znych umiejet-
nosci do wykonania okreslonego zadania jest cie-
kawym do$wiadczeniem dla uczniéw. Najczgsciej
przy okazji korzystania z platformy uczniowie nie
tylko poznaja zagadnienia zwiazane z naucza-
nym przedmiotem, ale doskonala réwniez swoje
umiejetnosci dotyczace wykorzystania techno-
logii informacyjnej i komunikacyjnej. Co wigcej
— ucza si¢ zdobywa¢ nowa wiedz¢ z wykorzysta-
niem komputera i Internetu, tworza spolecznosé
uczacych sig.

Platforma edukacyjna daje tez mozliwos¢
angazowania uczniow do uczenia si¢ w grupie.
W sieci mozliwa jest nie tylko interakcja mig-
dzy nauczycielem i uczniem, ale takze pomigdzy
uczniami. Jednym z narzedzi umozliwiajacych
wspolprace jest forum dyskusyjne. Na forum
mamy do czynienia z forma komunikacji asyn-
chronicznej. Poszczegélne wypowiedzi s publi-
kowane przez jej twbércow, archiwizowane na ser-
werze w celu odczytania ich przez osoby do tego
uprawnione. Jest to miejsce wymiany pogladoéw,
prezentowania swojego zdania i prowadzenia
dyskusji. Ponadto istnieje mozliwos¢ zadawania
pytan, wymiany informacji i wiedzy, dzielenia si¢
doswiadczeniami oraz Swiadczenia wzajemnej po-
mocy. Zadaniem nauczyciela jest wprowadzenie
uczniéw w sytuacje problemowa i zache¢cenie ich
do aktywnego uczestnictwa. Problem poruszany
w dyskusji powinien by¢ ciekawy i pobudzajacy
uczniéw do twoérczych poszukiwan, uczniowie za$
powinni by¢ wczeSniej przygotowani do uczest-
nictwa w forum przez poznanie i zaakceptowanie
zasad netykiety. Warto zwréci¢ uwage, iz forum
daje uczniom szans¢ wlaczenia si¢ w dyskusje
nawet wtedy, gdy w kontaktach twarza w twarz
maja z tym trudnosci. Uczen ma wigcej czasu na
przygotowanie wypowiedzi, swoje poglady moze
przemyslec i opublikowaé tak, by byly dost¢pne
dla innych. Wspomaga to proces krytycznego
myslenia i refleksyjnos¢, réwniez w odniesieniu
do metarefleksji o uczeniu si¢. Korzystanie z plat-
formy e-learningowej wplywa réwniez na ksztal-
towanie wlasciwych postaw.

Rozszerzenie mozliwosci szkoly o elementy
nauczania na odleglos¢ zwigksza samodzielnosé
uczniéw. Od mtlodych ludzi wymaga si¢ zapla-
nowania czasu i miejsca pracy, a potem konse-
kwentnego realizowania opracowanego planu.
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W pracy na odleglos¢ liczy si¢ systematycznosc,
solidnos$¢ i doktadnosc.

Wazna cecha wymagana i ksztaltowana pod-
czas pracy zdalnej jest wytrwalo§¢. Utrzymanie
wysokiego poziomu motywacji jest zadaniem
niefatwym dla nauczyciela i ucznia. Uczniowie
zacheceni nowa forma pracy, jaka jest nauka
przez Internet, chetnie zabieraja si¢ do nauki,
fatwo jednak zniechecaja si¢. Trudnosci, jakie
moga wystapi¢, sa zaréwno natury technicznej,
jak 1 merytorycznej. Radzenie sobie w sytuacjach
problemowych jest wazna umiejetnoscia ksztalto-
wana podczas pracy na platformie edukacyjnej.

Rozszerzenie mozliwosci nauki w klasie o sys-
temie klasowo-lekcyjnym o elementy e-learnin-
gu daje mozliwo$¢ otwarcia si¢ na nowe trendy
pedagogicznie. Uczniowie nie tylko poznaja le-

Katarzyna Oledzka

piej technologie komunikacyjna i informacyjna
w praktyce, ale przygotowuja si¢ tez do zdoby-
wania nowej wiedzy przez Internet i uczenia si¢
przez cale zycie.

Po ogélnym omoéwieniu mozliwosci rozsze-
rzenia tradycyjnej szkoly o elementy e-learningu
przejdziemy do pokazania, jak mozna to zrealizo-
waé w praktyce. W artykule Wandy Jochemczyk
»Ucze si¢ online” zostaly opisane nasze doswiad-
czenia w prowadzeniu kurséw e-learningowych,
seminarium dla nauczycieli i pracy nauczycieli
z uczniami na platformie Moodle.

Katarzyna Oledzka jest nauczycielem konsultantem
w Osrodku Edukacji Informatycznej i Zastosowan
Komputeréw w Warszawie.

e 2012-2013.

Polakow.

nia z tresci.

Raport zawiera wyniki projektu badawczego ,,Prawo autorskie
w czasach zmiany. O normach spotecznych korzystania z tresci”,
realizowanego przez Centrum Cyfrowe Projekt: Polska w latach

Podstawowym celem projektu bylo dostarczenie rzetelnej wie-
dzy na temat znajomosci i postrzegania prawa autorskiego przez

W badaniu zajmowano si¢ przede wszystkim takimi kwestiami,
jak praktyczna wiedza na temat prawa autorskiego oraz normy
1 wyobrazenia spoleczne zwiazane z sieciowymi formami korzysta-

Zachecamy do zapoznania si¢ z tym opracowaniem, zwlaszcza
te osoby, ktére sg zainteresowane korzystaniem z kultury w sieci
€ i edukacjg prawnoautorska w Polsce.
== Publikacja jest dostepna w sieci na licencji Creative Commons
Uznanie Autorstwa 3.0 Polska, pod adresem:
http://centrumcyfrowe.pl/projekty/prawo-autorskie-w-czasach-zmiany/
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Wanda Jochemczyk

Ucze sie online

Przez ostatnich pare lat rozwinelo si¢ naucza-
nie na odleglos¢, gtéwnie jako wspomaganie na-
uczania tradycyjnego. Uczelnie organizuja studia
calkowicie metoda zdalng, studenci przyjezdza-
ja tylko na egzaminy. Czy w takim razie mozna
zmieni¢ nauczanie w szkole tak, aby wykorzysty-
wac prace online? Opisze¢, na podstawie platfor-
my Moodle i interdyscyplinarnej lekcji Przygody
Ortografa, jak to moze by¢ realizowane w szkole
podstawowe;.

Moodle jest S$rodowiskiem edukacyjnym
przeznaczonym do ksztalcenia na odlegtos¢. Do-
kladniej jest to Learning Management System, czyli
System Zarzadzania Nauczaniem. Zostal zapro-
jektowany, aby wspiera¢ spoleczny konstruk-
cjonizm jako podstawe edukacji. Moodle jest
rozprowadzane bezplatnie jako oprogramowa-
nie Open Source (zgodnie z licencja GNU GPL).
Oznacza to, ze oprogramowanie to podlega pra-
wom autorskim, ale mozemy je kopiowaé, uzy-
wac 1 modyfikowac, m.in. pod warunkiem, ze nie
zmienimy oryginalnej licencji. Do zainstalowania
platformy Moodle wymagany jest serwer, na kt6-
rym sa zainstalowane PHP i baza danych MySQL
lub PostgreSQL.

Tnoodle
Rys. 1. Logo platformy edukacyjnej Moodle

W Osrodku Edukacji Informatycznej i Zasto-
sowan Komputeréw wykorzystujemy platforme
Moodle od roku 2005, kiedy to przeprowadzili-
smy pierwsze szkolenie online dla uzdolnionych
uczniéw szkét podstawowych. WybraliSmy te
platforme, poniewaz jest darmowa, a my promu-
jemy rozwiazania typu Open Source. Jest to przy-
kiad dobrej praktyki, wzorzec do nasladowania
przez szkoly.

Nasze pierwsze szkolenie online dotyczy-
fo programowania w Logo i obejmowalo po-
moc uczniom w przygotowaniu si¢ do II etapu
przedmiotowego konkursu informatycznego
»>miniLOGIA”. Uczniowie czytali materialy teo-
retyczne, dotyczace réznych aspektéw progra-
mowania w Logo, rozwiazywali quizy, ¢wiczyli
pewne umiejetnosci, korzystajac z interaktyw-
nych aplikacji przygotowanych specjalnie na
potrzeby tego szkolenia, dyskutowali — omawia-
li na forum rézne metody rozwiazania danego
problemu. Wspélnie tworzyli stowniczek polecen
pierwotnych jezyka Logo, rozwiazywali zadania,
tworzyli animacje. Mimo naszych obaw uczniowie
nie mieli probleméw w korzystaniu z platformy
e-learningowej. Wszystkie zasoby i aktywnosci
przygotowane byly dla nich tak, aby korzystali
z nich intuicyjnie. W tym czasie trudnoscia byt
jeszcze dostep do Internetu, dlatego czasami
nauczyciele musieli poméc uczniom i ulatwié im
mozliwos¢ pracy online w szkole.

W wyniku dziatan Pracowni Edukacji Infor-
matycznej 1 Ksztalcenia na Odleglos¢ powstalo
siedem interdyscyplinarnych lekcji realizowa-
nych na platformie Moodle, ktére nauczyciele
moga wykorzystywaé w swojej pracy z uczniami:
1. Jacy jesteSmy — tematyka lekcji dotyczy klasy,

powinna by¢ realizowana jako pierwsza z cy-

klu, na niej uczniowie poznaja si¢ nawzajem.
2. Przygody Ortografa — sa to ¢wiczenia ortogra-
ficzne z wykorzystaniem komputera. Ucznio-
wie doskonalg swoje umiejetnosci w postugi-
waniu si¢ technologia informacyjna przy oka-
zji Ewiczenia zasad pisowni.
3. Wokét choinki — ¢wiczenia zwigzane ze Swigta-

mi Bozego Narodzenia.

4. Razem z zélwiem — na tej lekcji uczniowie
programuja w jezyku Logo.
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5. Poznajemy Europe — podczas lekcji uczniowie
wyszukuja informacje na temat Europy, do-
wiaduja si¢ réznych ciekawostek.

6. Zawody sportowe — lekcja na temat sportu, do
organizacji zawod6éw sportowych wykorzystu-
je arkusz kalkulacyjny

7. Wytez umysl — rozwiazywanie ciekawych pro-
blemoéw z réznych dziedzin.

Wszystkie lekcje sa dostepne na platformie
edukacyjnej Osrodka Edukacji Informatycznej
i Zastosowan Komputeréw w Warszawie pod ad-
resem http://moodle.oeiizk.edu.pl.

Przygody Ortografa, to jedna z lekcji online
— wspomaganie doskonalenia nauki ortografii
w klasie V lub VI, a przy okazji doskonalenie
umiejetnosci TIK. Scenariusz lekcji obejmuje
dwie jednostki lekcyjne realizowane z wykorzy-
staniem komputeréw z dostepem do Internetu
oraz prace domowg pomiedzy lekcjami. W ten
spos6b uczniowie doskonala swoje umiejetnosci
ortograficzne, korzystajac z platformy nie tyl-
ko na zajeciach w szkole, ale takze w wybranym
przez siebie miejscu i czasie.
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Rys. 2. Fragment lekcji online ,,Przygody Ortografa”
Przebieg zajec przedstawia si¢ nastepujaco:

* Jesienne wedrowki krasnala Ortografa — jest
to opowiadanie o wedréwce krasnala Orto-
grafa. W tekscie zastapiono wszystkie literki
u i 6 znakiem podkreslenia. Zadaniem ucznia
jest wstawienie usuni¢tych liter. Podczas pracy
w edytorze tekstu komputer nie podpowiada
uczniowi, gdzie jest blad, poniewaz sprawdza-
nie poprawnosci pisowni zostalo wylaczone.
Poprawiony plik uczniowie zapisuja na dysku
— bedzie on potrzebny do wykonania zadania.

* Trasa wedréowek Ortografa — ¢wiczenie to na-
lezy wykona¢ w edytorze graficznym. Zada-
niem uczniéw jest uzupelnienie mapy o bra-

Wanda Jochemczyk

kujace szczego6ly na podstawie opisu zawarte-
go w opowiadaniu.

Kolejna aktywno$¢ to zadanie, czyli aktywnos¢
typowa dla nauczania online. Uczen otrzymuje
tre$¢ zadania, rozwiazuje je (tutaj faczy grafike
z tekstem — mape z opowiadaniem o wedréw-
ce Ortografa), nastgpnie rozwiazanie w postaci
elektronicznej zamieszcza na platformie. Uczen
ma podglad swoich ocen oraz widzi komenta-
rze napisane przez nauczyciela. Nauczyciel ma
dostep do zadan wszystkich uczniéw, sprawdza
je i ocenia. Ma takze wglad do wszystkich wysta-
wionych przez siebie ocen, moze je eksportowac
w postaci pliku tekstowego lub arkusza kalkula-
cyjnego, a takze analizowac wyniki na podstawie
generowanych raportow.

* Spadajace wyrazy to gra edukacyjna, ktéra
zostala przygotowana w §rodowisku Logomo-
cji z mySla o zagospodarowaniu czasu wolne-
go na lekgcji oraz do pracy w domu. Zadaniem
ucznia jest uzupelnienie wyrazéw o brakujace
litery. Gra si¢ konczy, gdy uczen poprawnie
uzupelni 30 wyrazéw lub popelni 6 bledow.
W grze mozna wybra¢ jeden z trzech rodza-
jow Ewiczen — wyrazy z w/6, rz/z oraz h/ch, do-
stosowac predkosc spadania wyrazéw do szyb-
kosci komputera i preferencji ucznia.

od nows |

kt-ry : 1 :

Rys. 3. Gra edukacyjna ,,Spadajace wyrazy”

Pierwsza lekcja w pracowni komputerowej
dobiega konca. Uczniowie, wykorzystujac swdj
indywidualny login i hasto, mogg w domu wejs¢
na platforme, uzupelni¢ ¢wiczenia, ktérych nie
skonczyli, pograc¢ w gre i w ten sposéb doskonalié
swoje umiejetnosci ortograficzne. Jest to idealna
forma uzupelnienia materialu przez uczniéw nie-
obecnych. Z rozméw z nauczycielami wynika, ze
uczniowie bardzo chetnie odwiedzaja platforme
poza szkola. Praca domowa polega na przygoto-
waniu pigciu stéw z opisem regul pisowni wska-
zanych przez nauczyciela. Podczas kolejnej lekgji
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Ucze sie online

uczniowie beda tworzy¢ wlasny stownik ortogra-
ficzny Sprawdz stéwko. W ten sposéb powstanie
stownik ponad stu stéw wraz z opisem regut pi-
sowni. Taki sfownik mozna potem przeszukiwaé
wedlug réznych kryteriow.

W  przerwie pomigdzy dwiema lekcjami
w pracowni komputerowej nauczyciel powinien
sprawdzi¢ rozwiazania zadan Wedrowka Orto-
grafa, wstawi¢ uczniom punkty i napisa¢ uwagi.

* Moje wlasne dyktando — uczniowie dokonuja
na podstawie uwag nauczyciela ewentualnych
poprawek w swoich opowiadaniach. Nastep-
nie przygotowuja wlasne dyktanda, wykorzy-
stujac funkcje automatycznego zastapienia
w tekscie wybranej litery przez inny znak.
Wykonuja ¢wiczenie dla liter rz i z. Doskonala
w ten sposéb swoje umiejetnosci korzystania
z technologii informacyjno-komunikacyjne;.

* Porzadki - to ¢wiczenie z wykorzystaniem edy-
tora tekstu. Zadaniem ucznia jest uporzadko-
wanie tekstu w tabeli tak, aby zawarte w nim
informacje dotyczace opisu sprzetu kompute-
rowego byly sensowne. Najlepiej, zeby ucznio-
wie wykorzystali funkcje przenoszenia tekstu
i grafiki w dokumencie tekstowym.

Kolejna aktywno$¢ dla ucznia to quiz doty-
czacy sprzetu komputerowego. Przygotowanie
takiego quizu zajmuje nauczycielowi duzo czasu,
co wynagradza mu automatyczne sprawdzanie.
Uczen moze wielokrotnie rozwiazywac ten quiz
i1 za kazdym razem ma szans¢ na poprawienie
oceny.

_-.-' - . pro@kdor molimedialing ._1!
Wiybeerz
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shuchawia

karmgra inkarnedoaa
netbook
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Rys. 4. Pytanie z quizu o sprzecie komputerowym

Co roku my, nauczyciele Pracowni Edukacji
Informatycznej, prowadzimy seminarium meto-
dyczne MISP!, kierowane do nauczycieli infor-
matyki w szkole podstawowej. Podczas spotkan
pracujemy z uczestnikami zaje¢ nad rozwiazy-
waniem réznego rodzaju probleméw. Jednym
z celéow seminarium jest poglebienie wiedzy na
temat $rodkéw informatycznych, poznanie naj-
nowszych narzedzi, szczegélnie zwiazanych z roz-
wojem technik multimedialnych oraz nowych
srodowisk edukacyjnych. Kilka lat temu postano-
witySmy przygotowac dla nauczycieli temat wspo-
magania nauczania tradycyjnego fragmentami
online. ChcialySmy ich zacheci¢ do wykorzystywa-
nia nauczania online jako wspomagania naucza-
nia tradycyjnego.

Podczas zaje¢ stacjonarnych zaproponowaly-
$my nauczycielom, aby weszli w rol¢ ucznia i wy-
konali wszystkie ¢wiczenia z lekcji przygotowanej
przez nas i umieszczonej na platformie Moodle.
Uczestniczac w kolejnych lekcjach, nauczyciele
poznali aktywnie najwazniejsze mozliwosci plat-
formy.

Kolejnym etapem pracy bylo poprowadze-
nie tej lekcji przez nauczyciela z wybrana przez
siebie klasa lub z grupa uczniéw na lekcjach
albo zajeciach pozalekcyjnych. W tym celu dla
wszystkich chetnych nauczycieli utworzylySmy
kopie kurséw, uczniom tych szkét zatozylySmy
konta do pracy w e-klasie, a wszystkim nauczy-
cielom nadalySmy uprawnienia ,prowadzace-
go”, aby mogli ocenia¢ swoich uczniéw i podgla-
dac ich wyniki. Ci nauczyciele, ktérzy prowadzili
takie lekcje na platformie Moodle, byli bardzo
zadowoleni, podobaly im si¢ lekcje tego typu,
a jeszcze bardziej uczniom, ktérzy nie mogli
si¢ doczekac nastgpnych. Problemem jest tylko
brak ogélnodostepnej platformy, gdzie kazdy
nauczyciel méglby przeprowadzic taka lekcje ze
swoimi uczniami.

Wanda Jochemczyk jest nauczycielem konsultan-
tem w Osrodku Edukacji Informatycznej i Zastosowan
Komputeréw w Warszawie.

! Seminaria metodyczne kierowane do nauczycieli informatyki w szkole podstawowe;j.
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Konkursy interdyscyplinarne dla uczniéw
na temat zycia 1 tworczosci Janusza
Korczaka — przyktad wartosciowego
wykorzystania TIK w edukacji

Wiaczajac si¢ w obchody roku Janusza Kor-
czaka, Mazowiecki Kurator OS$wiaty powolal
w roku szkolnym 2012/2013 dwa konkursy in-
terdyscyplinarne dla uczniéw szkél wojewddz-
twa mazowieckiego: ,,Badz soba — szukaj wlasnej
drogi. Janusz Korczak” dla gimnazjalistow oraz
»Janusz Korczak — wielki przyjaciel dzieci” dla
uczniéw klas IV-VI szkét podstawowych.

Patronat honorowy nad konkursami objat Adam
Struzik — Marszalek Wojewodztwa Mazowieckiego.
Konkursy zorganizowal i przeprowadzit Osrodek
Edukagji Informatycznej i Zastosowann Komputeréw
w Warszawie przy wsparciu merytorycznym OSrod-
ka Dokumentacjii Badan ,,Korczakianum”, ktory jest
Oddzialem Muzeum Historycznego m.st. Warszawy.

Konkursy mialy charakter interdyscyplinar-
ny. Oprécz popularyzacji wiedzy dotyczacej zy-
cia, tworczosci i dzialalnosci pedagogicznej Janu-
sza Korczaka, celem konkurséw byto:

* rozwijanie artystycznych zdolno$ci uczniéw,
ich wrazliwosci i kreatywnosci oraz

* ksztalcenie umiejetnosci wykorzystania narze-
dzi technologii informacyjno-komunikacyj-
nych do prezentacji wlasnej twoérczosci.

Udziat w konkursach umozliwil uczniom:

* rozwijanie umiejetnosci wyszukiwania, selek-
cjonowania i krytycznej analizy informacji,

* korzystanie z réznych zrédet dotyczacych da-
nej tematyki, a przede wszystkim

* przygotowywal ich do samodzielnego uczenia
si¢ poprzez platforme e-learningowa.

Realizowane byly takze wazne cele wychowaw-
cze. Podczas wykonywania réznych zadan dzieci
i mlodziez zache¢cane byly do refleksji nad istotnymi
tematami dotyczacymi ich zycia obecnego i w przy-
szlosci. Szczegoblny nacisk wychowawczy zostal po-
fozony na kwestie praw autorskich i ochrony wize-
runku — gorace tematy w epoce Web.2.0.

Przed rozpoczeciem konkurséw, w pazdzier-
niku 2012 roku zorganizowano konferencj¢ oraz
warsztaty dla nauczycieli, przygotowujace ich do
roli opiekuna uczniéw w konkursach.

Oba konkursy przebiegaly w trzech etapach.
Pierwszy etap — szkolny - polegal na udziale
w kursie online. Tematem szkolenia bylo zycie
1 tworczo$¢ Janusza Korczaka. Obejmowalo ono
5 tygodni systematycznej pracy na platformie
Moodle. Na bazie udostepnionych materiatéw,
specjalnie opracowanych na potrzeby konkur-
soéw, oraz wskazanych wartosciowych zasobow
w sieci uczniowie zdobywali potrzebna wiedze
1 umiejetnosci. Co tydzien rozwiazywali zamiesz-
czone na platformie quizy oraz wykonywali zada-
nia wykorzystujace TIK.

Drugi etap - rejonowy — polegat na rozwigza-
niu testu wiedzy z zycia, tworczosci i dziatalnosci
Janusza Korczaka. Test zostal przeprowadzony
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Konkursy interdyscyplinarne dla uczniéw na temat zycia i twdrczosci Janusza Korczaka
— przyktad wartosciowego wykorzystania TIK w edukacji

w formie elektronicznej na platformie Moodle,
pod obserwacja komisji.

W trakcie trzeciego etapu — wojewddzkiego
finatu, ktéry wyltonit laureatéw, uczniowie przy-
gotowywali autorskie prace multimedialne.

Dla uczniéw szkél podstawowych tematyka
prac byla nastgpujaca:

* Prezentacja multimedialna zawierajaca wia-
sny tekst ucznia napisany proza lub wierszem,
nawiazujacy do stéw Janusza Korczaka ,,Co
bym zrobil, gdybym byl czarodziejem?”, zilu-
strowany grafika wykonana przez uczestnika.

* Cykl fotografii wykonanych przez uczestnika,
nawiazujacy do stéw Janusza Korczaka , Kiedy
smieje si¢ dziecko, $mieje si¢ caly Swiat”.

Uczniowie gimnazjéw mieli do wykonania
trzy prace:

* Prac¢ pisemng opisujaca problemy wspot-
czesnej mlodziezy, przestana na platforme
Moodle w postaci pliku PDF oraz ksigzeczki
umieszczonej w chmurze.

* Samodzielne wykonanie 1 umieszczenie
w chmurze fotoalbumu tematycznego ,,Slady
pamieci po Starym Doktorze”.

* Nagranie i umieszczenie na platformie Moodle
odcinka podkastu w postaci audio, rekomen-
dujacego dowolny utwér Janusza Korczaka
i zachgcajacy do jego przeczytania.

Pomimo obaw organizatoréw, czy zapropono-
wana tematyka zainteresuje uczniéw, w konkur-
sach wziela udzial znaczna liczba uczniéw z cale-
go Mazowsza:

* w szkotach podstawowych etap I rozpoczelo
1179 uczniéw, uczestniczylo w nim aktywnie
okoto 864, do II etapu zakwalifikowalo si¢ 466
uczniéw, w etapie 111 wziglo udzial 95 uczniow,

* w gimnazjach etap I rozpocze¢lo ponad 600
uczniéw, uczestniczylo w nim aktywnie po-
nad 300, do II etapu zakwalifikowato si¢ 263
uczniéw, w etapie ITI wzielo udzial 71 uczniéw.

Komisje i eksperci sprawdzajacy prace byli
pod ogromnym wrazeniem dojrzaltosci prac, za-
réwno uczniéw ze szk6t podstawowych, jak i gim-
nazjalistow, ich wszechstronnej wiedzy, umiejet-
nosci i zaangazowania w wykonywane zadania.

Uroczyste zakonczenie konkursu odbylo si¢
3 czerwca 2013 roku w Osrodku Dokumentacji
i Badan ,, Korczakianum” w Warszawie przy ulicy
Jaktorowskiej 6, w historycznym budynku Domu
Sierot uruchomionym przez Janusza Korczaka
w 1912 roku.

Rys. 1. Dom Sierot — sierociniec dla dzieci, Kroch-
malna 92, zdjecie z okolo 1935 roku

Zrédto: htep://pl.wikipedia.org

Laureaci otrzymali za$wiadczenia o uzyskaniu ty-
tulu laureata konkursu oraz dyplomy za udziat w 111
etapie. Laureaci I, II 1 III miejsca otrzymali nagro-
dy rzeczowe ufundowane przez Samorzad Woje-
wodztwa Mazowieckiego oraz upominki przekazane
przez fundatoréw. Finalisci, ktorzy nie zostali laure-
atami, otrzymali zaswiadczenia o uzyskaniu tytulu
finalisty i dyplomy za udziat w 111 etapie konkursu.

Nauczyciele opiekujacy si¢ laureatami pierwszych
miejsc w obu konkursach wzi¢li bezplatny udziat w za-
granicznym wyjezdzie edukacyjnym dla nauczycieli,
organizowanym przez Osrodek Edukacji Informa-
tycznej 1 Zastosowan Komputeré6w w Warszawie oraz
Uni¢ Europejskich Federalistow ,,Polska” w L.odzi.

Dodatkowo nauczycielom opiekujacym  si¢
uczniami, ktérzy zajeli trzy pierwsze miejsca, zaofe-
rowano mozliwos¢ bezplatnego udziatu w wybranym
przez siebie szkoleniu prowadzonym w O$rodku.

Realizacja konkurséw byta wielkim wyzwaniem
dla organizatoréw i prawdziwym warsztatem prak-
tycznego zastosowania TIK w uczeniu si¢ i naucza-
niu majacym miejsce w wirtualnym Srodowisku.
Zaplanowane aktywnosci oparte byly o idee kon-
struktywistyczne i konektywistyczne: umozliwiaty
uczniom samodzielne budowanie, poszukiwanie,
odkrywanie i rozw6j wiedzy w oparciu o wybrane
warto$ciowe zasoby sieciowe.

Uczniowie opanowali prace zdalng na platfor-
mie Moodle. Konstruowali swoja nowa wiedze,
wykorzystujac metode odwréconej lekcji w swo-
im rzeczywistym otoczeniu.

W celu aktywizowania, motywowania i nagra-
dzania uczniéw stosowano metode gryfikacji po-
przez punktacje, oceny i wyréznienia.
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Wiele zadan dla uczniéw zostalo opartych
o otwarte zasoby edukacyjne, ucyfrowione ksiaz-
ki i inne opracowania dostepne w Internecie na
wolnych licencjach.

Wobec toczonej powszechnie dyskusji nad
nauczaniem w cyfrowej szkole, bogate doswiad-
czenie zdobyte podczas konkursu bedzie moz-
na wykorzysta¢ podczas organizowanych przez
Osrodek konferencji, szkolen i warsztatow.

Dla uczestnikéw konkurséw przygotowano
dodatkowo kurs ,,Moja przygoda z prawem autor-
skim”, dostepny na platformie zdalnego naucza-
nia, oraz galeri¢ zdje¢ zwiazanych z miejscami
Janusza Korczaka w Warszawie, i opublikowano
je na wolnych licencjach.

Mozna réwniez przyjaé, ze w pewnym sensie
w sposob praktyczny zostala wykorzystana metoda
BYOD (Bring Your Own Device — ,,Przynies swoje wla-
sne urzadzenie”), poniewaz dla celéw edukacyjnych
uruchomiono komputery domowe - wickszo§¢
uczniéw pracowala i wykonywala zadania w domu.

Kurs e-learningowy, ktéry obejmowat 5 mo-
dutéw, byl praktycznym wykorzystaniem meto-
dy odwréconej szkoly, polegajacej na zaakcen-
towaniu samodzielnego przyswajania podstaw
materiatu edukacyjnego przez uczniéw w domu
lub innym miejscu i doskonaleniu uczniowskich
umiejetnosci z pomoca nauczyciela w szkole lub
opiekuna na platformie.

Zadania, ktére uczniowie wykonywali w kazdym
module, zostaly tak skonstruowane, aby mozliwie
skutecznie angazowac ich w samodzielny proces
zdobywania wiedzy. Nie byly zbyt fatwe, ale osiggal-
ne dla uczniéw. Zgodnie z nauczaniem konstrukty-
wistycznym, uczymy si¢ i pracujemy najlepiej, gdy to
nas cieszy. Ale ,,cieszy nas” to nie znaczy ,,jest fatwe”.

Seymour Papert pisal (2002): W przewazajgcej
wigkszosci sktonni jestesmy myslec, ze dzieci nie radzg sobie
w szkole i nie lubig szkoly, poniewaz ,,to dla nich za trudne”.
Nie ma nic dalszego od prawdy. Wigkszos¢ dzieci nie cierpi
szkoly, poniewaz jest ona nudna. 10 jest dokladne przeci-
wienstwo do ,,trudna’. Dziect, podobnie jak inni ludzie, nie
cierpiq nudy i tatwizny, cheg wyzwan @ interesujgeych zajec,
lo znaczy zwigzanych z pokonywaniem trudnosci.!

Organizujac konkursy, zadbano takze o to, aby
zadania przygotowywaly uczniéw do postugiwania
si¢ metodami i sSrodkami technologii informacyjne;.

Proponowano uczniom rézne formy dziatan z kom-
puterem, ktore konczyly si¢ konkretnym wynikiem
w postaci np. prezentacji, grafiki czy pliku tekstowe-
go, zapisanego w réznych formatach.

Prace wykorzystywaly i rozwijaly kompetencje
twoércze uczniow, ktérzy uczyli si¢ przede wszyst-
kim podczas tworzenia wlasnych prac (gléwnie
o charakterze audiowizualnym) w oparciu o samo-
dzielnie zdobyte informacje. Tematyka przykiadéw,
zadan i probleméw powiazana byla z innymi dzie-
dzinami i otaczajaca nas rzeczywistoscia: sytuacjami
zyciowymi, praca, zainteresowaniami.

Swiadomie wykorzystano takie podejscie, aby
zminimalizowac niedostatki edukacji opartej o beha-
wioryzm, ktéry w niewielkim stopniu interesuje si¢
przydatnoscia tresci ksztalcenia w zyciu codziennym.

Przyktadem typowego behawioralnego zada-
nia, czesto spotykanego w szkotach, jest polecenie:
~wyszukaj w Internecie...”. W ten sposob nauczy-
ciele sami czesto skazuja siebie i uczniéw na niepo-
wodzenie. Takie polecenie nie tylko nie motywuje
ucznia, ale wrecz skazuje go na skopiowanie in-
formacji. Szuka¢ mozna w encyklopedii, ktéra ma
ukfad linearny. Internet, ktéry ma uktad hiper-
tekstowy, bogaty nie tylko w Zrédla pisane, ale np.
filmy, symulacje (o ktérych ,cyfrowi imigranci”
czesto zapominaja) zubaza odpowiedzi na tak sfor-
mulowane polecenia. A stad juz krétka i prosta
droga do uczniowskiego , kopiuj-wklej”. W istocie
uczniowie instrukcje ,Wyszukaj w Internecie...”
realizuja prawidtowo, kopiujac odpowiedzi. Dlate-
go szczegblng uwage zwrécono na formulowanie
zadan, w ktérych nalezy uzy¢ np. takich polecen:
* wyselekcjonuj najwlasciwsze poprawne infor-

magje,

* wyszukaj w Internecie i narysuj drzewo gene-
alogiczne lub lini¢ czasu,

* por6éwnaj informacje zawarte na ré6znych stro-
nach WWW i wskaz najwlasciwsze oraz uza-
sadnij wybor,

* zbuduj wlasna definicje, instrukeje... na pod-
stawie informacji znalezionych w sieci.

Przyktadowe zadania | etapu

Zadanie dla szkét podstawowych

Po zapoxnaniu si¢ z materiatami zamieszczonymi
w tym module kursu z pewnoscig juz wiesz, jakie metody
wychowawcze Janusz Korczak stosowat w ,, Domu Sierot”.
Zastanow sig, czy mozna kiores z nich porownac do dzi-

' Papert S. A word for learning [w:] Yasmin Kafai, Mitchel Resnik ed. Constructionsm in Practice. Designing, Thinking, and Learning
in a Digital World. Lawrence Erlbaum Associates, Publishers, Mahwah, New Yersey 1999.
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— przyktad wartosciowego wykorzystania TIK w edukacji

siejszych czasow, szczegolnie do dzisiejszej szkoly? Ponizej
znajduge sig kilka wspdlczesnych okreslen, sprobuj skoja-
r2y¢ 2 nimi melody stosowane przez Janusza Korczaka:

* samorzqd klasowy, samorzqd szkolny

o strona WWW lub blog szkoly

* gazetka szkolna

* dyzurny w klasie

*  pasowanie na ucznia

* adres e-mail szkoly, wychowawcy, pedagoga

Za pomocq opcji ,,Dodaj zadanie” wpisz maksymal-
nie 5 okresleri wybranych przez Ciebie z powyiszego
zestaww @ przy kazdym z nich po mysiniku podaj, do
ktorej metody wychowawczej stosowanej przez Janusza
Korczaka w Domu Sierot mozna je pordwnac.

Zadanie dla gimnazjow

Korzystajgce z zasobow siect (xdjecia, teksty, mapa) i ve-
spekiujge prawo autorskie, przedstaw (np. w formie pla-
katu, kolazu itp.) dwa domy dziecka zwigzane z_Januszem
Korczakiem — Dom Sierot oraz Nasz Dom. Przeslij w jed-
nym pliku pdf co najwyzej 2 kartki/slajdy albo przestyy link
(link np. w pliku tekstowym), jesli prace wmiescisz w chmu-
rze inlernetowej. Za zadanie mozesz olrzymac 5 punktow.

Wybierz jedng z licencji Creative Commons ¢ oznacz
Jej symbolem swojq prace.

W pierwszym etapie, na poczatku kursu gim-
nazjaliSci wypelniali ankiet¢ z pytaniami na temat
osoby i twérczosci Janusza Korczaka. Mieli wyni-
ki tej ankiety zachowa¢ dla siebie i ponownie do
niej zajrze¢ po zakonczeniu calego szkolenia na
platformie, i ocenic, ile si¢ nauczyli. Wprowadzalo
to do ich pracy element samooceny. Dodatkowo
w ostatnim module mieli utworzy¢ podobna ankie-
te z przeznaczeniem dla oséb w swoim otoczeniu.
Uczniowie, sporzadzajac raport z wynikow swojej
ankiety, byli zdumieni powierzchownoscia wiedzy
o Januszu Korczaku wéréd swoich najblizszych.
Wiasciwie powszechnie znanych jest kilka faktow
z jego zycia 1 tworczosci, przedstawianych w ste-
reotypowy sposéb. Wielu uczniéw podkreslato,
ze dzieki ich udzialowi w konkursie cale najblizsze
otoczenie (rodzenstwo, rodzice, koledzy i nauczy-
ciele) duzo dowiedzialo si¢ o Januszu Korczaku.

Przyktadowe zadania lll etapu

Zadanie dla szkét podstawowych

Przygotowanie prezentacji multimedialnej zawiera-
Jacej wlasny tekst ucznia napisany prozq lub wierszem,
nawigzujgey do stow Janusza Korczaka ,,Co bym zrobit,
gdybym byt czarodziejem?”, zilustrowany grafikg wyko-
nang przez uczesinika (technika dowolna, np. farba,
olowek, fotografia, kolaz, techniki mieszane itp.).

Prezentacja moze by¢ wykonana z wykorzystaniem
aplikacji np. PowerPoint, Prezi lub Logomocja. Praca
moze byc wykonana w dowolnej innej podobnej aplika-
cji, ktora posiada darmowe narzedzie do przeglgdania
prezentacji (nalezy wowczas dodatkowo podac link do
strony WWW z tym narzedziem) lub umozliwia zapis
w postact pokazu bez uzywania dodatkowych narzgdzi.

Praca musi sktadac sig minimalnie z 5 slajdow/
stron, maksymalnie z 10 slajdow/stron. W kazdej pracy
na stronie tytutowej (nieliczonej do liczby slajdow/stron)
powinny sig znaleic informacje dotyczqce autora: imig
1 nazwisko, klasa, nazwa szkoly.

Zadanie dla gimnazjow

Tytulowy bohater jednego z utwordw Janusza Kor-
czaka dobrze wiedzial, ze Swiat, w ktorym zyje, nie jest
doskonaly. Uczestnik ma si¢ zastanowic, jakie problemy
dotyczg miodziezy w dzisiejszym swiecie, czy prawa dziec-
ka sq zawsze 1 wszgdzie respektowane, i w wybranej for-
mie literackiej zaprezentowac swoje poglady na ten temat.
Objetosc pracy — maksymalnie 5 stron (9000 znakow ze
spacjami). Pracg nalezy umiescic na platformie Moodle
w postaci pliku w formacie pdf oraz zapisac w postact
cyfrowej ksigzeczki za pomocq serwisu online Issuw lub
podobnego, ktory umozliwia przeglgdanie wykonanej
ksiqzeczki w dowolnej przeglgdarce internetowej. Link
do ksigzeczki nalezy umiescic na platformie Moodle.

Taki sposéb pracy uczniéw ksztalcit nie tylko
umiejetnosci wyszukiwania i selekcji informacji,
a nastepnie jej tworczego przeksztalcania i wyko-
rzystywania do wlasnych potrzeb. Wymagal réw-
niez krytycznej analizy wartosci oferty zasobow
Internetu i wiasciwego ich wyboru.

Problemy stawiane przed uczniami stymulo-
waly ich twoérczo$¢ i pomystowos¢. Przez oceniaja-
cych i opiekunéw doceniane byly niestandardowe
rozwigzania oraz preferowane bylo myslenie nie-
stereotypowe, ktére na pewno wymagaly wigkszej
aktywnosci 1 kreatywnosci, wigkszej dyscypliny, kon-
sekwengji, systematycznosci, samodzielnosci i odpo-
wiedzialno$ci za wlasne uczenie si¢. Stanowilo to do-
skonale przygotowanie uczniéw do samoksztalcenia
oraz przyczynialo si¢ do rozwoju ich kreatywnosci.

Przez caly czas trwania konkurséw ksztaltowa-
na byta réwniez umiejetnosé postugiwania si¢ dana
klasa oprogramowania. Uczniowie mogli samo-
dzielnie dobiera¢ wlasciwe narzedzia informatycz-
ne do danego zadania. Na podstawie dostarczo-
nych wczesniej instrukgji krok po kroku poznawali
mozliwosci réznych aplikacji (wielu dostepnych dla
celéw edukacyjnych na wolnych licencjach) i utwo-
rzonych za ich pomoca przyktadowych dokumen-
téw, a nastepnie mieli samodzielnie zadecydowac
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Grazyna Gregorczyk, Bozena Boryczka, Rostkowska Matgorzata

o wyborze konkretnej aplikacji do wykonania za-
dania lub tez zaproponowac inng.
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Rys. 2. ,,Chmurka” wykonana w aplikacji Tagxedo
- kreator (www.tagxedo.com), prezentujaca wykorzy-
stywane aplikacje

Do aplikacji, sposréd ktérych uczestnicy mogli
wybierad, nalezaly przykladowe: PowerPoint 2007,
PowerPoint 2010, Prezi, Logomocja, Glogster,
Issuu, StoryBird, StoryJumper, Picasa Web Al-
bums, Audacity, Microsoft Office Picture Manager.

Podczas konkurséw wielokrotnie porusza-
no problemy zwiazane z normami etycznymi
1 przestrzeganiem prawa. Zwracano uwage na
swiadome stosowanie zasad korzystania z opro-
gramowania, rozumienie, jakimi licencjami s3
oznaczone, przestrzeganie praw autorskich.
W licznej i bogatej korespondencji opiekunéw
z uczestnikami podkreslano konieczno$¢ podpo-
rzagdkowania si¢ zasadom zachowania si¢ w In-
ternecie (netykieta).

Mozna mie¢ nadzieje, ze zasady kultury wpo-
jone w czasie uczenia si¢ w cyberprzestrzeni beda
nastepnie w naturalny sposéb przestrzegane nie
tylko w tejze cyfrowej przestrzeni informacyjnej,
ale takze w tradycyjnym Srodowisku uczenia si¢
1 nauczania.

Nalezy réwniez podkresli¢, ze bardzo wazna
role w pracy uczestnikéw odgrywata motywacja
wewnetrzna, sprawiajaca, ze uczen sam decydo-
wal o momencie rozpoczecia i kontynuacji dzia-
fania (jej Zrédlem byla ciekawos¢ poznawcza, po-
trzeba osiagnigc itp.) oraz motywacja zewnetrzna
(ktérej zrédlem byly czynniki zewnetrzne, np.
cheé przejscia do kolejnego etapu, otrzyma-
nia duzej liczby punktéw, uzyskania referencji
przy wyborze kolejnej szkoly).

Mozna z cala pewnoscia stwierdzi¢, ze ucznio-
wie bioracy udzial w naszych konkursach mieli
wysoka motywacje, poniewaz:

* znaliiakceptowali cele,
* byli zainteresowani tematem,

* mieli poczucie odpowiedzialnosci za wilasng
nauke.

Na motywacje¢ do dzialania istotny wplyw mie-
li réwniez opiekunowie, koledzy i inni uczestnicy
konkurséw. Wazna byla sama ich obecnos¢, ale
tez wspotpraca i rywalizacja.

Poniewaz uczniowie otrzymywali rézne gra-
tyfikacje za swoja pracg, mozna uznac, ze zostal
wykorzystany takze model gamifikacji, tzn. inno-
wacyjnej metody aktywizowania, motywowania
1 nagradzania uczniéw, uwzgledniajacy indywi-
dualizacj¢ procesu nauczania.

Jako organizatorzy mieliSmy na wzgledzie, ze
projekt dydaktyczny nieprawidiowo przygotowa-
ny, ktéry nie bierze pod uwage specyfiki odbior-
cow, charakteru zaje¢ czy specyfiki §rodowiska
edukacyjnego, w znacznym stopniu utrudnia dzia-
fania ukierunkowane na podtrzymanie motywacji.

Podsumowanie

Oba konkursy interdyscyplinarne przyniosty
uczniom liczne korzysci, do ktérych mozna zali-
czyé:

1. Nabycie umiejetnosci pracy na platformie
e-learningowej, ksztaltowanie takich cech,
jak: obowiazkowos¢, systematycznosé, odpo-
wiedzialnos¢, czytanie diugich tekstow ze zro-
zumieniem.

2. Rozwijanie umiejetnosci wyszukiwania wybra-
nych informacji w tekscie oraz w réznych zroé-
dtach, ich krytycznej oceny i selekcji.

3. Ksztaltowanie umiejetnosci tworzenia wlasnego
tekstu — zachowanie poprawnosci pisowni, spoj-
nosci tekstu, zasad ortografii i interpunkgji.

4. Rozwijanie umiejetnosci plastycznych — po-
przez postugiwanie si¢ réznymi technikami
plastycznymi, r6znymi narzedziami.

5. Rozwijanie umiej¢tnosci postugiwania si¢
technologia informacyjno-komunikacyjna
— nauka korzystania z nowych aplikacji i ser-
wisow, utrwalenie wiadomosci 1 umiejetnosci
praktycznych poprzez wykorzystanie aplikacji
juz znanych uczniowi.

6. Zapoznanie si¢ z lekturami, ktérych uczen nie
ma szansy poznac podczas nauki w szkole.

Wykazaly réwniez, ze:

1. Rozwdj ucznia nastgpuje nie tylko w warun-
kach systemu klasowo-lekcyjnego, ale dzie-
ki nowym technologiom ksztalcenie moze
przebiega¢ w dowolnym czasie i w dowolnym
miejscu, zgodnie z metoda 3W: Whatever,
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Konkursy interdyscyplinarne dla uczniéw na temat zycia i twdrczosci Janusza Korczaka
— przyktad wartosciowego wykorzystania TIK w edukacji

Whenever, Whereever — ,Uczmy sig, robiac
cokolwiek, w kazdej chwili, gdziekolwiek je-
steSmy”.

2. Nie wszyscy ucza si¢ jednocze$nie i tego sa-
mego.

3. Pobyt ucznia w szkole jest jednym z epizodéw
jego uczenia si¢ przez cale zycie (Lifelong Lear-
ning — LLL).

Co sprawiato uczniom trudnos¢?

W trakcie poszczegélnych etapéw konkursu
dla uczniéw szkél podstawowych mialy miejsce
sytuacje, ktére byly dowodem na to, ze wielu
uczniéw ma przede wszystkim problem z czyta-
niem ze zrozumieniem. Dotyczylo to zaréwno
prawidiowej interpretacji polecen w niektérych
zadaniach, jak i komunikatéw wysytanych na fo-
rum czy tez w korespondencji mailowe;.

Przyklady:

Polecenie brzmialo: Na podstawie dowolnego Zro-
dla informacji wyszukaj, jakimi pseudonimami (innymi
niz_Janusz Korczak) podpisywal swoje utwory Henryk
Goldszmit. Znaczna cz¢$¢ uczniow w odpowiedzi
podata pseudonim Janusz Korczak.

Polecenie w zadaniu 2.3 brzmiato: Przed 1obg
zagadka. Aby jg odgadngc, musisz ulozyc puzzle znaj-
dujgce sig w zadaniw 2.4. Po ulozeniu obrazka za-
stanow sig, co przedstawia. Nazwe ulozonego obiekiu
wpisz jako rozwigzanie zadania.

Wielu uczniéw monitowalo, ze w tym zadaniu
nie ma puzzli do ulozenia, pytalo, gdzie znajda puz-
zle. Ponadto w powyzszym przykladzie jako rozwia-
zanie uczniowie powinni poda¢ nazwe ulozonego
z puzzli obiektu. Bardzo wielu uczniéw wpisywalo
pelne informacje dotyczace historii obiektu, nie
podajac niestety jego nazwy bedacej prawidlowym
rozwiazaniem. Mozna wigc przypuszczac, ze wiele
dzieci z klas IV-VI szkét podstawowych nie potrafi
prawidiowo interpretowac polecen.

Dla niektérych uczniéw problemem byto
skonstruowanie logicznej, przejrzystej, krotkiej
wypowiedzi pisemnej (zadanie ,Jeste§ redakto-
rem”). Niektoére prace budzily takze zastrzezenia
dotyczace poprawnosci ortograficznej czy zacho-
wania wymaganej formy wypowiedzi (artykut lub
list). Wielu uczniéw nie poradzito sobie z czyn-
nosciami analitycznymi wymagajacymi wniosko-
wania i odczytywania znaczen wyrazonych nie
wprost. Z tym problemem jury konkursu spotka-
fo si¢ np. w zadaniu polegajacym na skojarzeniu
podanych wspélczesnych okreslen z metodami

wychowawczymi stosowanymi przez Janusza
Korczaka w ,,Domu Sierot”.

Mozna bylo takze zauwazy¢ nieswiadomos¢
niektérych uczniéw, ze po zarejestrowaniu si¢ na
platformie Moodle nie sa anonimowi i wszystkie
ich dzialania (np. dokladny termin przeslania
pracy, czestotliwos¢ korzystania z platformy) sa
rejestrowane. To mozna jednak usprawiedliwié
tym, iz byl to ich pierwszy kontakt z taka forma
uczenia si¢ i z pewnoscia w przyszlosci nie popel-
nia wielu bled6w, ktére miaty miejsce teraz.

Niektérzy uczniowie gimnazjum, ku zdumieniu
komisji, byli bardzo ,,zdominowani” przez swoich
rodzicow. Byly to pojedyncze przypadki, jednak
nieco uciazliwe dla komisji, gdyz to rodzice dopyty-
wali si¢ o kazdy szczegol pracy, ktéra miat wykonad
uczen, a ktérej oni sami nie byli w stanie wykonac.
Nieraz trzeba bylo dos¢ dtugo przekonywac rodzi-
ca, ze jesli da dziecku szanse, to naprawde bedzie
ono w stanie samo skorzysta¢ z materialéw umiesz-
czonych na platformie. MieliSmy tez przypadek
ucznia, ktory na platformie byt zalogowany poprzez
adres mailowy swojego ojca i w pewnym momencie
wywiazala si¢ dluga korespondencja z ojcem, ktéry
usitowal ,,zatatwi¢” synowi zwolnienie z obowiazku
przeslania do organizatoréw formularza zglosze-
niowego do konkursu w oryginale.

Niestety uczniom gimnazjum zdarzalo si¢
przesyla¢ na platforme¢ Moodle skréty do ich pli-
kow zamiast samych plikéw. Na pierwszym etapie
wielu gimnazjalistéw mialo problem z oddaniem
W wyznaczonym czasie swojej pracy na platfor-
mie, jednak w kolejnych modutach zdarzato si¢
to coraz rzadziej — widaé, ze uczniowie szybko na-
uczyli si¢, ze platforma ,pilnuje” terminéw i nie
da si¢ jej niczym przekonac.

Prace uczniéw gimnazjum, zadania i materia-
ty stanowiace przyklad wtasciwego i skutecznego
sposobu uczenia si¢ za pomoca narzedzi i sSrodkow
TIK zostaly opublikowane pod adresem http://
korczak-janusz.blogspot.com w celu ich upo-
wszechnienia i wykorzystania przez nauczycieli.

Materialy stanowigce dorobek konkursu dla
szk6l podstawowych zostaly zamieszczone na

stronie http://korczak.oeiizk.edu.pl.

Zachecamy do skorzystania. Naprawde warto!

Grazyna Gregorczyk, Bozena Boryczka i Matgo-
rzata Rostkowska sg nauczycielami konsultantami
w Osrodku Edukacji Informatycznej i Zastosowan
Komputeréw w Warszawie.
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dla uczniow

Jest coraz popularniejsza wsrod
nauczycieli. Dlaczego warto jg
upowszechnic?

Ma wiele zalet: jest bezplatna, prosta w obstu-
dze, oferuje mnéstwo narzedzi do tworzenia wila-
snych interaktywnych ¢wiczen i gier, ktére moz-
na wykorzysta¢ w pracy z uczniami. Uzytkownicy
platformy opublikowali na niej mnéstwo aplikacji
wykonanych w réznych jezykach, réwniez po pol-
sku. Jezeli nauczyciel nie ma czasu tworzy¢ wila-
snych aplikacji, z powodzeniem moze korzystac
tylko z tych opublikowanych na LearningApps.
Idealnie nadaja si¢ do pracy na lekcjach z wyko-
rzystaniem tablicy interaktywne;j.

LearningApps.org

i

Furagindaj aplikache
L]

B Co o jet Learninghppasng?

& ILoback Tuioclal

B Viysmawa w oknie

B Evont calesdar

Podstawowe informacje o platformie

LearningApps powstala w 2011 roku w ra-
mach projektu badawczego realizowanego przez
Wyzsza Szkole Pedagogiczna w Bernie (Pddago-
gische Hochschule Bern) we wspétpracy z Uniwer-
sytetem Gutenberga w Moguncji. Platforme za-
projektowal Michael Hielscher w ramach swojej
pracy doktorskiej na Uniwersytecie Jana Guten-
berga w Moguncji.

Tt amnise apluaci

LearningApps — bezptatna platforma
do tworzenia interaktywnych ¢wiczen

Platforma jest dostgepna na stronie learnin-
gapps.org, calkowicie bezplatna, wymaga zaloze-
nia konta, jezeli chcemy tworzy¢ wlasne interak-
tywne aplikacje. Od czerwca 2013 roku mozna
wybrac interfejs w jezyku polskim. LearningApps
oferuje 26 szablonéw do tworzenia matych inte-
raktywnych moduléw — aplikacji oraz 9 narzedzi
do tworzenia kolekcji wielu aplikacji, map my-
§li, filméw z dodanymi banerami zawierajacymi
tekst, tablic z notatkami, notatek, kalendarza
z umieszczonymi w nim wydarzeniami, prowa-
dzenia rozméw na czacie, dyskusji oraz wspélne-
go pisania dlugich tekstow.

Polnki gy

I fatoguj vy

g
) 4

Rys. 1. Widok strony gléwnej platformy LearningApps

Interaktywnych aplikacji platformy mozna
uzywac:

* na lekcjach z wykorzystaniem tablicy interak-
tywnej, komputeréw stacjonarnych, lapto-
pow, tabletéw, iPad6w, smartfonow,

* w domu, do wykonywania przez ucznia indy-
widualnych ¢wiczen, pod warunkiem ze na-
uczyciel zatozy konta dla uczniéw i udostepni
im przygotowane aplikacje.
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LearningApps — bezptatna platforma do tworzenia interaktywnych ¢wiczen dla ucznidw

Szablony do tworzenia nowych aplikacji zosta-
ty pogrupowane wedtug kategorii:

* Wybdr,

* Przyporzadkowanie,
* Sekwencja,

* Pisanie,

Multiplayer — tu mozna wybraé szablon do
wykonania aplikacji — gry edukacyjne;.

Rys. 2. Widok szablonéw pogrupowanych wedlug ka-
tegorii

Zatozenie konta

Jest bardzo proste. Nie jest konieczne, ale
daje mozliwos¢ zapisania wykonanych aplikacji
w menu Moje aplikacje, publikowanie ich, zakta-
danie klas oraz kont dla uczniow.

Po wybraniu opcji Zaloguj sie oraz Utwoérz
konto nalezy wypelni¢ formularz rejestracyjny,
w ktérym trzeba obowiazkowo podacé: nazwe
uzytkownika, hasto oraz adres email. Podanie
imienia i nazwiska nie jest konieczne.

Przegladanie aplikacji
opublikowanych przez innych
uzytkownikéw LearningApps

Przed przystapieniem do tworzenia wlasnej
aplikacji nalezy przejrze¢ éwiczenia przygotowa-
ne i opublikowane przez innych uzytkownikéw
platformy, wybierajac opcj¢ Przegladaj aplikacje.
Aplikacje sa pogrupowane wedtug kategorii, kto-
re nosza nazwy przedmiotéw. Wyszukiwanie jest
ulatwione dzigki mozliwosci posortowania apli-
kacji wedlug najnowszych, najpopularniejszych,
najwyzej ocenionych. Mozna zalozy¢ filtr, w kto6-
rym nalezy zaznaczy¢ poziom edukacyjny oraz
jezyki interfejsu. Warto obejrzec aplikacje wyko-
nane w réznych jezykach interfejsu. Do czerwca
2013 roku interfejs w jezyku polskim byl niedo-
stepny i polscy nauczyciele tworzyli swoje aplika-
cje, wybierajac interfejsy w innych jezykach.

Po wybraniu aplikacji nalezy ja uruchomic,
przetestowaé 1 zastanowic si¢, czy bedzie ona
przydatna do wykorzystania na lekcjach przed-
miotu, ktérego uczymy. Jezeli wybrana aplikacje
aprobujemy bez zastrzezen, to wybierajac opcje
Zapamietaj w Moje aplikacje, spowodujemy za-
pisanie linku do tej aplikacji na naszym koncie,
w menu Moje aplikacje. Jezeli mamy zastrzeze-
nia do wybranej aplikacji i chcieliby$Smy ja zmo-
dyfikowac, wéwczas nalezy wybrac opcje Utworz
podobna aplikacje. Wowczas otworzy si¢ szablon,
w ktéorym aplikacja zostala wykonana. Mozna
obejrze¢, w jaki sposéb szablon zostal wypetniony,
jakie elementy mozemy wstawi¢. Zmodyfikowana
aplikacja zostanie zapisana w menu Moje aplika-
cje na koncie uzytkownika, natomiast aplikacja
oryginalna nie zostanie zmieniona.

Tworzenie wtasnych aplikacji

a) Dokladne zapoznanie sie z szablonami

Wykonanie wlasnej aplikacji powinien po-
przedzi¢ etap zapoznania si¢ z dostgpnymi sza-
blonami. Po wybraniu opcji Tworzenie aplikacji
nalezy wybra¢ konkretny szablon. Uzytkownik
ma mozIliwo$¢ obejrzenia tutorialu pokazujacego,
jak dziata aplikacja wykonana w wybranym sza-
blonie i zobaczeniu przykladéw innych aplikacji
wykonanych w tym szablonie.

b) Zaprojektowanie aplikacji

Zanim aplikacja powstanie, nalezy mieé po-
mysl na jej wykonanie i zastanowic si¢, w ktérym
szablonie ja wykonamy. Wcze$niejsze zapoznanie
si¢ z szablonem jest bardzo wazne, poniewaz do-
wiemy sig, z jakich elementéw bedzie zbudowane
nasze ¢wiczenie. Jezeli bedziemy wykorzystywaé
rysunki lub zdjecia, trzeba je wczeSniej przygo-
towac; przygotowujemy réwniez teksty. Jesli po-
trzeba, mozna nagrac lub wyszukac w sieci dzwigk
oraz odpowiednie filmy.

c) Wykonanie aplikacji w wybranym szablonie

Po zgromadzeniu wszystkich komponentow
przystepujemy do wypelniania szablonu. Wsta-
wianych tekstéw nie mozna formatowac, nie ma
dostepu do edytora tekstéw matematycznych
i tablicy znakéw, co bardzo utrudnia prace¢ na-
uczycielom matematyki. Jednak mozna poradzi¢
sobie z tym problemem, wstawiajac teksty mate-
matyczne zapisane w postaci rysunkéw, mozna
tez zastosowac znaczniki jezyka HTML do zapi-
sania poteg oraz utamkéw zwyktych.

Przed zapisaniem wykonanej aplikacji trzeba
Jja przetestowac i poprawi¢ zauwazone bledy. Jesli
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wszystko jest w porzadku, aplikacje nalezy zapi-

sal. Bedzie ona miala status aplikacji prywatnej,

a znajdziemy ja w menu Moje aplikacje. Mozna

ja modyfikowac i ponownie zapisywac. Dla kaz-

dej zapisanej na platformie LearningApps apli-

kacji zostang wygenerowane:

* link do niej,

* link do wersji pelnoekranowe;j,

* kod embed umozliwiajacy osadzenie ¢wicze-
nia na dowolnej stronie WWW,

* kod QR umozliwiajacy korzystanie z aplikacji
na urzadzeniach mobilnych.

N

Rys. 3. Przyklad aplikacji z wygenerowanymi linkami
do niej

Link do aplikacji mozna wysta¢ do innych oséb
e-mailem, opublikowac aplikacj¢ na portalach
spotecznosciowych: Twitter, Facebook, MySpace,
Pinterest, doda¢ do zakltadek Google, zapamigtac
w Delicious. Wszystkie te czynnosci ulatwiajq lin-
ki do wymienionych portali umieszczone ponizej
wygenerowanego kodu embed.

d) Warto podzielic¢ sie efektami swojej pracy
z innymi uzytkownikami LearningApps

Chetnie korzystamy z aplikacji wykonanych
przez innych uzytkownikéw platformy? A moze
mamy lepsze pomysly niz oni i nasze aplikacje
sa bardziej wartosciowe pod wzgledem eduka-
cyjnym? W takim razie warto wilasne aplikacje
opublikowac¢ na platformie LearningApps, aby
inni tez mogli z nich korzysta¢. Po wybraniu opcji
Opublikuj teraz aplikacje nalezy wypetni¢ for-
mularz, w ktérym miedzy innymi nalezy wybraé
kategori¢, do ktérej aplikacja zostanie przypo-
rzadkowana, mozna wpisa¢ nazwe podkategorii,
wybra¢ poziom edukacyjny, dla ktérego zostata
przygotowana, mozna zamiesci¢ krotki opis apli-
kacji. Po przestaniu formularza na naszym koncie
pojawi sie informacja o opublikowaniu aplikacji.

e) Udostepnianie aplikacji uczniom do wy-
korzystania w domu

Nauczyciel moze dodac na swoim koncie klasy,

w kazdej klasie moze zatozy¢ konta dla uczniow.

Po wpisaniu imienia i nazwiska ucznia zostanie

wygenerowany login i hasto do konta uczniowskie-

Hanna Basaj

go. To jedyne dane personalne ucznia, jakie trze-
ba podac, sa widoczne tylko na koncie nauczyciela.
Nauczyciel moze wydrukowac liste loginéw i ha-
sel, pociac ja na waskie paski i rozda¢ uczniom. Po
dodaniu klas i zalozeniu kont dla uczniéw nalezy
udostepni¢ im przygotowane aplikacje. Wybrane;j
klasie mozna udostepni¢ tylko te aplikacje, kt6-
re pasuja do realizowanego programu. W domu
uczen wchodzi na strong¢ learningapps.org, loguje
si¢ na swoje konto i wykonuje ¢wiczenia, urucha-
miajac aplikacje udostepnione przez nauczycie-
la. Jesli podczas wykonywania ¢wiczen popetni
btad, dostanie od razu informacje zwrotna — zo-
stanie poinformowany o bledzie, a w quizie zo-
stanie podana poprawna odpowiedZ. Wszystkie
¢wiczenia 1 quizy uczenn moze wykonywaé wielo-
krotnie, uczac si¢ i bawiac jednoczesnie. Wynik
wykonanego ¢wiczenia nie zostanie zapisany na
jego koncie ani na koncie nauczyciela, zatem Le-
arningApps nie stuzy nauczycielowi do oceniania
uczniéw. Uczen dysponuje takimi samymi sza-
blonami i narzedziami, jak nauczyciel. Jesli chce,
moze tworzy¢ wlasne aplikacje. Po ich zapisaniu
na koncie ucznia beda one widoczne réwniez na
koncie nauczyciela. Po zapoznaniu si¢ z aplikacja
wykonang przez ucznia nauczyciel moze udo-
stepnic ja klasie.

Uczniowie, ktérzy w tym samym czasie sg zalo-
gowani na platformie i wybrali t¢ sama aplikacje
bedaca gra edukacyjna, moga grac, konkurujac
ze soba. Jeden z nich musi zaprosi¢ pozostalych
uczestnik6w gry, a oni musza zaakceptowaé za-
proszenie.

Podsumowanie

Kazda, nawet najnudniejsza lekcje mozna
uatrakcyjni¢ wykonywaniem interaktywnych ¢wi-
czen z LearningApps, wykorzystaniem tablicy
interaktywnej, komputeréw stacjonarnych lub
urzadzen mobilnych. Zachecam do korzystania
z platformy LearningApps w pracy z uczniami.
Dzigki interaktywnym aplikacjom wykonanym na
platformie uczen taczy nauke z zabawa, moze ko-
rzystac z tych samych ¢wiczen w klasie i w domu,
a aplikacje samodzielnie wykonane przez na-
uczyciela sa dostosowane do potrzeb i mozliwosci
edukacyjnych klasy.

Hanna Basaj jest nauczycielem konsultantem w Osrod-
ku Edukacji Informatycznej i Zastosowan Komputeréw
w Warszawie.
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Agnieszka Borowiecka

Tworzenie dokumentéw tekstowych
na urzadzenia mobilne’

E-book (takze: eBook, ksigzka elektroniczna, publikacja elekironiczna, e-ksigzka) — tres¢

zapisana w formie elektronicanej, przeznaczona do odczylania za pomocq odpowiedniego
oprogramowania zainstalowanego w urzgdzeniu komputerowym (np. komputer osobisty,
czytnik ksigzek elektronicznych, telefon komorkowy czy palmiop).

Jeszcze do niedawna wiele oséb czytato tyl-
ko ,na papierze”, drukujac np. kazdy diuzszy
dokument otrzymany poczta elektroniczna. Wy-
daje si¢ jednak, ze publikacji elektronicznych
nie unikniemy. Czytamy na ekranie komputera
lub tabletu, w komérce, na czytniku e-bookow.
O tym, jak bardzo popularne stalo si¢ czytanie
za pomoca urzadzen mobilnych, Swiadcza wyni-
ki badan przeprowadzonych w 2011 roku w Sta-
nach Zjednoczonych przez Pew Research Center®.
Tablety i czytniki ksiazek elektronicznych sa tam
bardzo popularnym prezentem gwiazdkowym,
po Swietach Bozego Narodzenia liczba Ameryka-
néw, ktérzy czytali e-booki wzrosta o 4%.

Popularno$¢ publikacji elektronicznych do-
tyczy takze Polski. Polski dystrybutor e-bookéw,
firma Virtualo, w lipcu 2013 roku przeprowadzit
w centrum Warszawy sonde uliczng ,,E-czytelnik
w wielkim mies$cie”. Badanie objeto prébe pét ty-
siaca osob i dotyczyto gléwnie e-bookéw. Osoby,
ktére wyrazily zgode na udzial w ankiecie, moz-
na podzieli¢ na kilka grup: czytelnikéw ksiazek
papierowych (64%), czytelnikéw e-bookow (3%),
czytelnikow ksiazek papierowych i elektronicz-
nych (20%) oraz osoby, ktére deklarowaly brak
czasu na czytanie ksiazek (10%) lub sporadyczng
lekture (3%). Jedno z zadawanych pytan doty-
czylo przysztosci ksiazek. Wsréd respondentéow
zaledwie 8% uwazalo, ze wkroétce w ogdle prze-
staniemy czytac. Jest to bardzo pocieszajace, cho¢

Wikipedia, hasto E-book, 16 pazdziernika 2013 roku

niepokoj moze budzic¢ fakt, ze badanie dotyczylo
zaledwie 500 oséb, ktore zgodzily si¢ wziac udziat
w ankiecie. Czy pozostali w ogéle nie czytaja ksia-
zek, czy tylko nie lubig ankieteréw?
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Rys. 1. Jaka jest przyszlos¢ ksiazek? Badanie Virtualo
- lipiec 2013

Jednak niezaleznie od tego, czy lubimy czytaé
ksiazki, niewatpliwie zmienia si¢ medium, z ktére-
go korzystamy. Coraz czgsciej gazety i czasopisma
czytamy na stronach WWW, zamiast siggnac¢ po
encyklopedi¢ papierowa zagladamy do Wikipedii
i ,doktora Google”. Takze materialy dla naszych
uczniéw udostepniamy w Internecie — na stronach
szkoly lub na platformach e-learningowych.

Przyjrzyjmy si¢ zatem metodom przygotowa-
nia nowoczesnych materiatéw tekstowych.

! Obszerne fragmenty tego artykutu byly drukowane w EduFakty, Ucz¢ nowoczesnie nr 22/2012.
? http://pewresearch.org/pubs/2236/ebook-reading-print-books-tablets-ereaders
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Najszybsze przygotowanie
uniwersalnego dokumentu
tekstowego — PDF

Dokumenty tekstowe zwykle tworzymy, ko-
rzystajac z ulubionego edytora. Jesli gotowy tekst
zostanie wydrukowany i rozdany uczniom, to nie
ma zadnego znaczenia, jakim edytorem si¢ postu-
gujemy. Bardziej istotne jest prawidlowe i czytelne
sformatowanie tekstu. Jednak dla dokumentow
udostepnianych w wersji elektronicznej, format,
w jakim je zapiszemy, zaczyna by¢ istotny. Mozemy
korzystac z bezplatnych narzedzi (np. LibreOffice,
OpenOffice), jednak nie mamy gwarancji, ze nasi
uczniowie beda ich uzywac. Teoretycznie pliki utwo-
rzone w jednym z popularnych edytoréw powinny
dac si¢ otworzy¢ za pomocg innych aplikagji, nie-
stety czesto pojawiaja si¢ nieoczekiwane problemy.
Uniwersalnym rozwiazaniem moze by¢ uzywanie
formatu txt, ale tracimy wtedy mozliwo$¢ wyréznia-
nia fragmentéw tekstu, dotaczania tabel 1 grafiki.

W styczniu 2007 roku firma Adobe udostepni-
fa specyfikacje opracowanego przez siebie forma-
tu plikéw stuzacego do prezentacji, przenoszenia
oraz drukowania tekstéw i grafiki — PDF (ang.
Portable Document Format). Od tej pory dostepne
sa bezplatne przegladarki dokumentéw PDF,
pozwalajace czyta¢ na ekranie monitora jedno-
licie sformatowane teksty, wzbogacone o zaktad-
ki i odno$niki. Zapisanie dokumentu w postaci
pliku PDF umozliwia przygotowanie materialéw
na lekcje, ktére wszyscy uczniowie beda mogli
bezproblemowo otwiera¢ w laptopach i kompu-
terach stacjonarnych wyposazonych w rézne sys-
temy operacyjne. Wigkszos¢ czytnikéw e-bookéw
réwniez radzi sobie z tym formatem.
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Rys. 2. Opcje zapisu dokument PDF w programie
Word 2010

Agnieszka Borowiecka

Tworzenie dokumentu PDF jest obecnie bar-
dzo proste: wystarczy napisac tekst, wstawic nie-
zbedna grafike, tabele, wykresy. Edytor Microsoft
Word w wersji 2010 wyposazony jest w opcj¢ Za-
pisz jako typ: PDF, Word 2007 wymagal doinsta-
lowania odpowiedniego dodatku. Przy zapisywa-
niu pliku w formacie PDF mozemy ustali¢ kilka
dodatkowych parametréw, np. tworzenie zakla-
dek, szyfrowanie czy optymalizacj¢ tworzonego
pliku.

Program Writer z pakietu OpenOffice oferu-
je w menu Plik opcje Eksportuj jako PDF. Po-
czawszy od wersji 2.x istnieje mozliwo$¢ wybrania
eksportowanych stron, okreslenia sposobu kom-
presji grafiki, zabezpieczen itp. Tworzenie doku-
mentéw PDF jest mozliwe takze w innych progra-
mach pakietéw Microsoft Office czy OpenOffice
— mozemy w tym formacie zapisa¢ np. prezenta-
cje czy arkusz kalkulacyjny.

Gotowe dokumenty tekstowe mozna konwer-
towac¢ do formatu PDF za pomoca réznych bez-
platnych aplikacji, zwykle instalowanych w sys-
temie jako sterowniki drukarki. Naleza do nich
takie programy, jak CutePDF Writer, Primo PDE,
doPDF, PDFCreator. Aby rozpocza¢ konwersje do-
kumentu do formatu PDF, wybieramy opcj¢ dru-
kowania. Na liScie dostepnych drukarek wystar-
czy wskaza¢ wlasciwa — np. doPDF. Po naci$nigciu
przycisku rozpoczynajacego drukowanie doku-
ment zostanie zapisany w postaci pliku PDF. Czgs¢
wirtualnych drukarek ma rozbudowane mozIliwo-
§ci, np. PDFCreator pozwala na tworzenie plikow
zabezpieczonych hastem lub cyfrowym podpisem,
wysylanie gotowych plikéw za pomoca e-maila, ta-
czenie wielu plikéw w jeden dokument.
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Rys. 3. Tworzenie pliku PDF w programie Paint za
pomoca wirtualnej drukarki PDFCreator
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Tworzenie dokumentdw tekstowych na urzadzenia mobilne

Tworzymy e-booki —
mobi, lit

formaty epub,

Format PDF pozwala zachowaé pelny wy-
glad dokumentu po wydrukowaniu, jednak nie
zapewnia komfortu czytania na urzadzeniach
cyfrowych. Przyczyna sa przede wszystkim trzy
elementy: podzial na strony, ustalenie wielkosci
tekstu na stronie oraz korzystanie z konkretnych
czcionek w dokumencie.

Koniecznos¢ podziatu tekstu na strony wy-
daje si¢ oczywista, gdy dokument traktujemy
w tradycyjny sposéb. Jednak czytanie go na
ekranie komputera lub tabletu, gdy tekst prze-
skakuje ze strony na strong, moze by¢ irytujace.
Przy malych rozmiarach ekranu urzadzenia, na
ktérym wySwietlamy tekst, niedogodno$¢ moze
takze stanowic¢ to, ze nie mozna w spos6b do-
wolny zmienia¢ wielkoSci wyswietlanych zna-
kéw. Powigkszana jest wtedy cala strona, a nie
tylko litery, z ekranu moze zniknaé¢ fragment
tekstu i jesteSmy zmuszeni do korzystania z po-
ziomego paska przewijania. Dopiero w wersji
7 programu Adobe Reader pojawila si¢ funkcja
Reflow (zawijaj tekst), pozwalajaca przedstawié
tekst dokumentu w postaci jednej kolumny,
dostosowanej do rozmiaréw okna programu.
Podobna funkcja jest dostepna na czytnikach e-
-bookéw, jednak jej dzialanie nie zawsze jest sa-
tysfakcjonujace. Dokumenty PDF mozna zabez-
pieczy¢ przed kopiowaniem, ograniczajac w ten
sposob liczbe urzadzen, na ktérych moga byc
wysSwietlane. Jednak nawet gdy udostqpmamy
dokument niezabezpieczony, pOJaw1an sie cza-
sem problemy z wySwietlaniem i kopiowaniem
polskich liter.

Format PDF jest doskonalym rozwiazaniem,
gdy uczniowie drukuja przygotowane przez nas
materialy i czytaja wydruki. Jednak warto przy-
gotowywac takie dokumenty, ktére w dobie po-
wszechnego dostepu do urzadzen mobilnych
mozna bedzie wygodnie wyswietla¢ za ich pomoca.

Przygotowujac dokumenty do wy$wietlania za
pomocg urzadzen mobilnych, mozemy skorzy-
stac z jednego z popularnych formatéw, np.:

* EPUB - otwarty standard dla ksiazek elektro-
nicznych oparty o XML, ktéry mozna wzboga-
ci¢ elementami CSS, stworzony przez Migedzy-
narodowe Forum Publikacji Elektronicznych,

* MOBI - format e-bookéw udostepnianych na
czytniki Kindle Amazona, wywodzacy si¢ od
popularnego formatu baz danych dla PalmOS,
wspierany przez platforme Mobipocket,

* LIT - format publikacji elektronicznych stwo-
rzony przez Microsoft, odczytywany przez
program Microsoft Reader,

* JAR - spos6b zapisania ksiazki w formie goto-
wego midletu, czyli aplikacji w jezyku Java do
odtwarzania na telefonach komérkowych.

Istnieje wiele programéw umozliwiajacych
przygotowywanie publikacji elektronicznych oraz
wyswietlanie gotowych dokumentéw. Dostepne sa
rowniez aplikacje pozwalajace na konwersje miedzy
najczeSciej uzywanymi formatami. Ze wzgledu na
duza popularnos¢ formatu EPUB opiszemy zasady
przygotowania wlasnej publikacji w tym formacie.
Utworzenie publikacji elektronicznej sprowadza si¢
do wykonania trzech krokéw: przygotowania sfor-
matowanego dokumentu, zapisania go w formacie
EPUB, przetestowania gotowe]j publikacji na kilku
urzadzeniach mobilnych.
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Rys. 4. Fragment dokumentu PDF przed i po wlaczeniu zawijania tekstu w programie Adobe Reader

(=
(=)

aludd}eIZSHOoWEeS

Meritum 4 (31) 2013

Mazowiecki Kwartalnik Edukacyjny



—_
[=}
o

aluddje)ZSyowes

Przygotowujemy dokument
w formacie RTF

Podczas tworzenia publikacji cyfrowych pod-
stawowa zasada jest: im mniej formatowania,
tym lepiej. Czytniki ksiazek elektronicznych réz-
nia si¢ mozliwosciami i sposobem wyswietlania
zawartosci, za$§ czytelnicy dostosowuja rozmiar
tekstu do swoich potrzeb, dlatego mamy bar-
dzo matla kontrol¢ nad gotowym dokumentem.
Formatowanie ogranicza si¢ zwykle do wyboru
jednej z podstawowych czcionek, dodania grafi-
ki wstawionej pomigdzy akapitami i przypisania
pozioméw naglowkéw. Mozemy takze skorzystac
z pogrubien lub kursywy, sa to bowiem standar-
dowe elementy formatowania tekstu, dost¢pne
takze w czytnikach. Przygotowujac tekst publi-
kacji, nalezy unikaé¢ wielokrotnych spagcji, tabu-
latoréw do oznaczania wci¢¢ oraz przenoszenia
wyrazow za pomoca recznego wstawiania mysSl-
nikéw. Wykorzystywane grafiki powinny by¢
przygotowane w modelu RGB i rozdzielczosci
72 dpi, za$ ich szeroko$¢ powinna wynosi¢ mie-
dzy 300 a 600 pikseli. Nalezy unika¢ zmniejsza-
nia zdje¢¢ bezposrednio w edytorze, bowiem po
konwersji moze si¢ okazac¢, ze wstawiona grafika
zostala wySwietlona w oryginalnych rozmiarach.
Rysunki zapisujemy w formacie JPG (zdjecia) lub
PNG (wykresy, logo, rysunki z przezroczystoscia).
Fragmenty tekstu mozna wyr6znic¢ kolorem, ale
czeS¢ czytnikow wyswietla teksty czarno-biate lub
w odcieniach szarosci i takie formatowanie bedzie
nieczytelne.

Gotowy dokument zapisujemy jako RTFE
Warto we wlasciwo$ciach dokumentu wpisac jego
autora i tytul — zostanie to p6zniej wykorzystane
podczas konwersji. Dobrze jest takze przygoto-
wac grafike na okladke wyswietlang jako pierw-
sza strona publikacji oraz jako miniatura na pélce
biblioteki czytnika.

Konwertujemy dokument do formatu
EPUB

Do konwersji przygotowywanej publikacji do
formatu EPUB wykorzystamy program Calibre.
Pozwala on zarzadzaé kolekcja e-bookéw, kon-
wertowac je do réznych formatéw, a takze taczyc
si¢ z czytnikiem. Po pierwszym uruchomieniu
programu dostgpna jest Jedna pozycja — Calibre
Qulck Start Guide, warto si¢ z nia zapoznac, by po-
znac lepiej mozliwosci programu.

Pierwsza czynnoscia jest dodanie do biblioteki
pliku z publikacja. Wystarczy klikna¢ w przycisk

Agnieszka Borowiecka

Dodaj ksiazke lub przeciagna¢ myszka 1kone; ph-
ku do okna programu. Dodana pozyga pojawi
si¢ na liscie. Po prawej stronie mozna przeczytac
informacje o podswietlonej pozycji i zobaczy¢ mi-
niatur¢ okfadki. Program Calibre tworzy na dys-
ku wlasny folder na biblioteke i kopiuje do niego
dodawane dokumenty. Folder z plikami publika-
cji otwieramy, wybierajac link obok stowa Sciezka.
Zbedne pozycje usuwamy z biblioteki programu
za pomocg przycisku Usun ksiazki. Zostana one
catkowicie usuniete z folderu bibliotecznego Ca-
libre.

Autorny: Agnieirks Borowigcks
Formaaky: FFUE, TR
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Rys. 5. Informacje o publikacji

Kolejnym krokiem jest zastapienie standar-
dowej okladki dodawanej przez Calibre przy-
gotowanym wczesniej obrazkiem. Po wybraniu
pozycji z listy nalezy klikna¢ przycisk Edytuj
metadane. W panelu Zmien okladke wybieramy
przycisk Przegladaj, odszukujemy plik z oklad-
ka i otwieramy go. W oknie edycji metadanych
widoczne sa informacje wprowadzane przez nas
w zapisywanym dokumencie, takie jak tytul, au-
tor, data utworzenia dokumentu itp.
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Rys. 6. Okno edycji metadanych programu Calibre

Po wypelnieniu metadanych i przypisaniu
okladki do dokumentu mozemy przystapi¢ do
konwersji na format EPUB. Klikamy w przy-
cisk Konwertuj ksiazki. Calibre oferuje szerokie
mozliwosci ustalania parametréw pubhkagl np.
skalowanie czcionek, wielko$¢ interlinii i mar-
gineséw, dodanie dodatkowych arkuszy CSS.
W oknie konwersji mozna takze uzupelni¢ me-
tadane publikacji oraz zmieni¢ okladke. W goér-
nej czesci okna konwersji znajduja si¢ dwie listy
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wyboru: po lewej stronie format pliku zrédlowego
(RTF), po prawej — format, jaki chcemy uzyskaé.
Po wybraniu formatu wynikowego rozpoczynamy
proces konwersji. W prawym dolnym rogu okna
programu pojawi si¢ liczba realizowanych przez
program zadan. W chwili gdy wyswietlona zosta-
nie cyfra zero, konwersja zostata zakonczona.
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Rys. 7. Ustalanie parametrow konwersji

Sprawdzanie poprawnosci
utworzonej publikacji

Wybranie w panelu z informacjami o ksiazce lin-
ku EPUB powoduje wyswietlenie gotowego pliku.
Calibre oferuje wlasna przegladarke ksiazek. Nale-
zy uwaznie obejrze¢ utworzony dokument, testujac
jego zachowanie przy zmianie wielkosci wyswietla-
nych liter. Jesli nie odpowiada nam uklad tekstu
albo wielko$¢ 1 jako$¢ grafiki, nalezy poprawi¢ zré-
dlowy plik RTF i ponownie dokona¢ konwersij.
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Rys. 8. Przegladarka ksiazek programu Calibre

Osoby znajace jezyk HTML i znaczniki CSS
moga samodzielnie dokona¢ niewielkich zmian
w dokumentach zapisanych w formacie EPUB.
Po kliknigciu prawym przyciskiem myszki we
wlasciwa pozycje na liscie ksigzek wybieramy
opcje Popraw ksiazke. Po kliknigciu w przycisk
Rozpakuj ksiazke zostanie otwarty tymczasowy
folder zawierajacy wszystkie pliki tworzace nasza
publikacje. Po wprowadzeniu poprawek w odpo-
wiednich plikach nalezy ponownie utworzy¢ plik
EPUB, naciskajac przycisk Przebuduj ksiazke.
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Rys. 9. Poprawianie ksiazki w formacie EPUB

Gotowe materialy warto jeszcze przetestowac
za pomoca réznych urzadzen mobilnych — note-
bookoéw, tabletow czy smartfonow.
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Rys. 10. Gotowe materialy ogladane na iPadzie

Przysztos¢ publikacji elektronicznych

Rada Ministréow przyjeta 3 kwietnia 2012 roku
uchwale w sprawie programu Cyfrowa Szkola, do-
tyczacego rozwijania kompetencji uczniéw i nauczy-
cieli w zakresie stosowania technologii informacyjno-
-komunikacyjnych. Jednym z elementéw projektu
ma by¢ powstanie 18 podrecznikéw do 14 przedmio-
téw oraz 2500 innych zasob6éw edukacyjnych. Nowe
podreczniki maja by¢ przygotowane w wersji elek-
tronicznej jako uzupelnienie istniejacych, dopusz-
czonych do uzytku szkolnego pomocy w nauczaniu.
1 pazdziernika 2013 roku odbyla si¢ pierwsza pre-
zentacja uruchomionych testéw przyktadowych roz-
dzialéw e-podrecznikéw do matematyki.
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15 pazdziernika 2012 roku na stronie pro-
jektu www.cyfrowaszkola.men.gov.pl pojawit
si¢ diagram ilustrujacy wizje powstawania dar-
mowych e-podrecznikéw. Wedlug rzadu e-pod-
reczniki maja by¢ udostgpniane na otwartych
licencjach jako otwarte zasoby edukacyjne.
E-podreczniki nie s3 polskim pomystem, a de-
bata na temat ich przyszlego ksztaltu nie jest
jedyna w Europie. Francuski Departament ds.
Edukacji testuje wprowadzanie e-podrecznikow
od 2009 roku. W 2011 roku na Slowacji zain-
augurowano program eAktovka, polegajacy na
stworzeniu portalu edukacyjnego z ksiazkami
oraz innymi materialami edukacyjnymi. Wto-
skie ministerstwo edukacji okreslito wymagania
techniczne dotyczace zasob6éw elektronicznych
i od roku szkolnego 2011/2012 cz¢s¢ podrecz-
nikéw szkolnych jest dostgpna w wersji papiero-
wej 1 elektroniczne;.
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Rys. 11. Jak powstang e-podreczniki wedlug MEN

Problemem publikacji elektronicznych (ksia-
zek, podrecznikéw, czasopism, artykulow) jest
nie tylko kwestia ich ksztattu, ale i dostgpnosci.
Jesli chodzi o pierwsze, to juz widzimy zmiany.
Ksiazki elektroniczne przestaja wygladac jak
papierowe, ich zawartoScia nie jest juz jedy-
nie tekst i zdjecia. W pazdzierniku 2011 roku
zakonczono prace nad trzeciag wersja formatu
EPUB, obstugujaca jezyk HI'ML5. Dodaje ona
wsparcie dla multimediéw i interaktywnoSci,
umozliwia korzystanie z formatu graficzne-
go SVG, osadzanie czcionek, synchronizacje
audio z tekstem, stosowanie MathML. Firma
Amazon wprowadzita kolejna wersj¢ wlasnego
formatu - Kindle Format 8 (KF8) — umozli-
wiajacego tworzenie bogatszych publikacji —
réwniez opartego na HTML5 i CSS 3. Apple
udostepnia bezplatnie program iBooks Author
— aplikacje pozwalajaca tworzy¢ podreczniki
Multi-Touch oraz dowolne inne ksigzki na iPa-
da. Publikacje mozna wzbogaci¢ o galerie, wi-
deo, interaktywne diagramy, obiekty 3D itp.

Agnieszka Borowiecka

Multimedialne ksiazki, czeSciowo takze interak-
tywne, sa juz dostepne na rynku.

Small Creatures Rule the Earth

Rys. 12. Fragment ksiazki ,,Life on Earth” ogladanej
na iPadzie

Brak jednego ogélnego standardu i promo-
wanie przez rézne firmy wlasnych rozwiazan nie
jest do konca korzystne dla czytelnikéw i auto-
réw publikacji. Wiele os6b oczekuje prawdziwej
interaktywnosci w ksiazkach elektronicznych.
Nie chodzi tylko robienie notatek i dodawanie
zakladek, ale takze o uruchamianie programéw
1 zapisywanie wynikow ich dziatan, rozwiazywa-
nie testéw i réznorodnych zadan. Cz¢s¢ wydaw-
nictw rozwiazuje ten problem, uruchamiajac
wlasne serwisy i udostgpniajac w nich dodat-
kowe interaktywne materialy uzupelniajace.
Niestety, zwykle nie sa one dostepne wraz z za-
kupem podrecznika — trzeba za nie dodatko-
wo zaplaci¢. Niezbedny jest réwniez dostep do
Internetu, by z nich korzysta¢. iBook na iPady
oferowany przez firme¢ Apple jest znakomity,
na kazdej konferencji robi furore¢ interaktywny
fragment ksiazki Ala Gore’a, ilustrujacy dziala-
nie elektrowni wiatrowej — wystarczy dmuchnaé
na iPada, a wiatraczek zaczyna si¢ obracac. Ale
tej ksiazki nie przeczytamy na czytniku innej fir-
my ani na PC-cie, jest to juz prawdziwa aplika-
cja. Tego typu wydawnictwa mozna eksportowaé
do formatu PDF, ale osadzone w nich elementy
interaktywne nie beda dziataly zgodnie z naszy-
mi oczekiwaniami.
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Rys. 13. Widget ilustrujacy dzialanie elektrowni wia-
trowej

Dodatkowym, niezwykle istotnym problemem
sa koszty. Przy zakupie ksiazek elektronicznych
w ksiggarniach internetowych prawdziwym cio-
sem dla czytelnika jest ich cena, zwykle poréwny-
walna z cena wydania papierowego. Koszt przy-
gotowania publikacji elektronicznej, szczegélnie
jezeli zalezy nam na jej jakosci, z pewnoscia nie
jest maly. Jednak juz koszt przygotowywania ko-
lejnych sprzedawanych egzemplarzy jest nizszy —
nie placimy za papier, drukowanie, sktadowanie,
transport itp. Réwniez przygotowanie za pomocg
profesjonalnych narzedzi elektronicznej wersji
zwyklej ksiazki, gotowej do druku i posiadanej
w formacie cyfrowym, jest o wiele szybsze i ta-
twiejsze niz jeszcze kilka lat temu. Wielu osobom
cena e-bookéw wydaje si¢ zawyzona i znieche¢ca
do ich nabywania.

E-podreczniki  przygotowywane w ramach
projektu Cyfrowa Szkola b¢da bezptatne, do-
stepne jako otwarte zasoby. Materialy przygo-
towywane do lekcji zapewne bedziemy réwniez
udostepniac¢ na takich zasadach. Ale czy chcemy
je dac tylko swoim uczniom, czy kazdemu zainte-

resowanemu czytelnikowi? Jesli chcemy ograni-
czy¢ dostep do drukowania lub kopiowania frag-
mentéw tekstu, to dodajemy ochrong — szyfrujac
je z uzyciem certyfikatu lub hasta.

Bezplatne i niezabezpieczone ksiazki, do-
stepne dla wszystkich w jezyku polskim, mozna
znalez¢ w Internecie. Projekt Gutenberg to ini-
cjatywa polegajaca na umieszczeniu w Interne-
cie elektronicznych wersji ksiazek istniejacych
w wersji papierowej. Wedlug danych z pazdzier-
nika 2013 roku projekt udostepnit ponad 42 000
wolnych ksiazek elektronicznych, niechronio-
nych prawami autorskimi, poniewaz nigdy nie
byly nimi oblozone (najstarsze teksty) lub prawa
te wygasly. Czes¢ ksiazek jest nadal chroniona
prawem autorskim, ale zostatla opublikowana za
zgoda tworcow. Warto takze zajrze¢ na strone
wolnelektury.pl, na ktérej w pazdzierniku 2013
roku bylo dostepnych 2228 ksiazek.

Otwarte zasoby edukacyjne to idea warta roz-
wijania, dlatego wszyscy powinniSmy sie przyla-
czy¢ do procesu ich tworzenia — zaczynajac od
przygotowywania niewielkich publikacji elektro-
nicznych za pomoca dost¢pnych narzedzi opisa-
nych w tym artykule.

Zrédta zdje¢

1. http:/media.innovationpr.pl/PressOffice/PressKit.
2360.porcategory_id=7663,
dostep 16.10.2013.

2. http://www.cyfrowaszkola.men.gov.pl,
dostep 16.10.2013.

Agnieszka Borowiecka jest nauczycielem konsultan-
tem w Osrodku Edukacji Informatycznej i Zastosowan
Komputerdw w Warszawie.

Kazdy, kto mowi, ze jest tylko jeden sposob nauki
danego tematu, jest zlym nauczycielem.
Jesl kazdego tematu bedziemy uczycé w rézny
sposob, to wyniki bedg doskonale,
bo dotrzemy do wigkszej grupy dzieci.

Howard Gardner
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Hanna Basaj

Blendspace — platforma do tworzenia
| udostepniania lekcji oraz materiatéw
edukacyjnych dla uczniow

Blandspace to propozycja dla nauczycieli, kto-
rzy nie sa biegli w stosowaniu nowych technolo-
gii w swojej pracy, a chca w prosty sposéb przy-
gotowywac¢ materialy edukacyjne dla uczniéw
z przeznaczeniem do réznych celéw, na przyktad
do poprowadzenia odwréconej lekeji, przygoto-
wania si¢ do sprawdzianéw, egzaminéw czy re-
alizacji projektu edukacyjnego, a nast¢pnie chca
w tatwy sposéb przygotowany zestaw materialow
udostepni¢ uczniom w Internecie.

Platforma Blendspace bedzie spelniata wszyst-
kie te oczekiwania: jest prosta w uzytkowaniu,
umozliwia przygotowanie zestawu materialéw
i udostepnienie go wybranej grupie oséb. Na
platformie mozna zaklada¢ klasy. Uczen sam
moze zalozy¢ sobie konto. Nie musi posiadaé
adresu e-mail, wystarczy, ze podczas zakladania
konta poda unikalny kod klasy, ktéry otrzymat
od nauczyciela. Platforma Blendspace jest do-
stepna na stronie www.blendspace.com.

Rys. 1. Widok strony gléwnej platformy Blendspace

Podstawowe informacje o platformie

Jeszcze do sierpnia 2013 roku platforma nosi-
ta nazwe Edcanvas. Ma przygotowany plan dar-
mowy oraz plan platny Premium. W planie dar-
mowym mozna zatozy¢ konto dla nauczyciela lub
ucznia oraz dla szkoty.

Konto dla nauczyciela:
* umozliwia dodanie nieograniczonej liczby klas,
* w kazdej klasie moze by¢ do 35 uczniéw,
* umorzliwia przygotowanie do 100 aktywnych
lekcji — zestaw6w z materialami edukacyjnymi.

Bezplatne konto dla szkoty:

* umozliwia dodanie nieograniczonej liczby klas,

* w kazdej klasie moze by¢ nieograniczona licz-
ba uczniéw,

* umozliwia przygotowanie nieograniczonej
liczby lekcji z materiatami edukacyjnymi,

* umozliwia administrowanie kontem.

Zatozenie konta dla nauczyciela

Nalezy wejs¢ na strong gtéwna platformy, wy-
bra¢ opcj¢ SIGN UP, a nastgpnie TEACHER.
Osoby posiadajace konta Google lub Facebook
moga z nich skorzysta¢, wybierajac przyciski z na-
zwa odpowiedniego serwisu. Osoby nieposiadaja-
ce takich kont musza wypetnic¢ krétki formularz
rejestracyjny, w ktérym nalezy podac imig, na-
zwisko, adres email i hasto.

Zatozenie konta dla szkoty

Na stronie gléwnej platformy nalezy wybrac
link Next 25 Premium Upgrades: 50% Off, kt6-
ry prowadzi do strony informujacej o réznych
mozliwosciach zalozenia konta, w tym réwniez
darmowego konta dla szkoly. Nalezy wypelni¢
formularz rejestracyjny, w ktérym trzeba podaé
dane szkoly i liczbe nauczycieli, ktérzy beda ko-
rzystali z platformy.
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Przygotowanie lekcji lub zestawu
materiatéw edukacyjnych dla
uczniow

Po zalogowaniu si¢ na swoim koncie nalezy
wybra¢ opcj¢ New Lesson. Na ekranie pojawi
si¢ pole tekstowe, do ktérego nalezy wpisac te-
mat lekcji. Pod tematem lekcji mamy kwadrato-
we pola do umieszczania réznych zasobéw z ma-
terialami edukacyjnymi. Wyglad szablonu lekgji
mozna zmienié, wybierajac opcje Templates. Po
wybraniu opcji Themes mozna zdecydowac, czy
wybieramy szablon ciemny, czy kolorowy.

Wyszukiwanie materiatow

Po prawej stronie ekranu sa dost¢pne narzedzia
do wyszukiwania gotowych materialéw w Interne-
cie bez potrzeby opuszczania platformy Blendspace.
Dzi¢ki dostepnym linkom mozna przeszukac zaso-
by Google, YouTube, Vimeo, Flickr, Educreations
1 Gooru. W oknie wyszukiwarki nalezy wpisac hasto
1 wybra¢ odpowiednia ikong¢ z natozonym linkiem
do serwisu. Sposréd znalezionych zasobow nalezy
wybrac ten, ktéry jest przydatny do konkretnej lek-
¢ji i przesunac go na wybrany kwadrat w szablonie
tworzonej lekgji. Zasoby juz umieszczone w szablo-
nie lekcji mozna dowolnie przesuwac.

|

S EAY

T

Q

"I
9

"

Rys. 2. Widok narzedzi do wyszukiwania materialow

Dodawanie tekstu do wybranego
miejsca w szablonie

Nalezy wybra¢ kwadrat w szablonie, a na
nim opcje Add Text. Otworzy si¢ okno edytora
z miejscem do pisania, wklejania i formatowania
tekstu. Na wpisany lub wklejony tekst mozna na-
fozy¢ link do wybranej strony WWW.

Dodawanie zasob6éw zapisanych
na dysku komputera lub poprzez
podanie adresu URL w sieci

Po prawej stronie ekranu znajduje si¢ opcja
umozliwiajaca pobranie zasobu z dysku kompu-
tera. Zas6b mozna réwniez wstawi¢, wpisujac lub
wklejajac jego adres URL w sieci, mozna wsta-
wic go z Google Drive, Dropbox lub Bookmark.
Zasob, ktoéry zostanie zaladowany na platforme
Blendspace, nalezy przesuna¢ na wybrany kwa-
drat szablonu.

Dodawanie quizu na koncu lekgcji

Nauczyciel moze chcieé sprawdzi¢, czy ucznio-
wie zapoznali si¢ z przygotowanym materialem.
Moze skorzysta¢ z mozliwosci dotaczenie quizu
do przygotowanej lekcji. Na ostatnim kwadracie
w szablonie, tuz za ostatnim zasobem nalezy wy-
bra¢ opcje Quiz. Narzedzie do tworzenia quizu
jest dosy¢ prymitywne. UmozIliwia wykonanie qu-
izu z pytaniami jednokrotnego wyboru. Nie ma
limitu wstawianych pytan i odpowiedzi. Sa jed-
nak pewne ograniczenia. Podczas edycji tekstu
nie mozna go formatowac, wstawiac ilustracji, nie
ma dostepu do edytora tekstéw matematycznych,
nie mozna wstawiac symboli z tablicy znakéw. Wy-
niki quizu rozwiazanego przez poszczegélnych
uczniéw zostang zapisane na koncie nauczyciela.
Zobaczy on, jak uczniowie odpowiadali na po-
szczegoblne pytania, gdzie popetniali btedy. Moz-
na obejrzec raport z wynikami calej klasy. W ra-
porcie jest informacja o wynikach kazdego ucznia
dotyczacych kazdego pytania quizu. Uczniowie,
ktérzy dolfaczyli do klasy na platformie Blend-
space, ale nie przystapili do quizu, w raporcie sg
zaznaczeni kolorem szarym.
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Rys. 3. Widok lekcji na koncie nauczyciela
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Sposéb wykorzystania
przygotowanej lekcji przez uczniow

Przygotowana przez nauczyciela lekcja jest
dostepna dla ucznia przez cala dobe, pod wa-
runkiem ze nauczyciel zalozy na platformie
Blendspace klasy i poda uczniom specjalny
kod, umozliwiajacy im dolaczenie do swojej
klasy. Po zalozeniu klas i podaniu uczniom
kodu dostepu nauczyciel na swoim koncie wy-
biera temat lekcji, opcje¢ Share, a nast¢pnie kla-
s¢, ktorej chce udostepnié lekcje. Podczas lekcji
w szkole informuje uczniéw o udostgpnieniu
lekcji z materialami do zapoznania si¢ i termi-
nie realizacji zadan.

Lekcje nalezy uruchomié, wybierajac opcje
Play. Zestaw materialéw przypomina ,eduka-
cyjne plétno”, ktére przesuwa si¢ po ekranie.
Zawarto$¢ ekranu to zasoby umieszczone w po-
szczego6lnych kwadratach.

Podczas ogladania lekcji uczen czyta teksty
przygotowane przez nauczyciela, odwiedza stro-
ny, do ktérych linki umiescil nauczyciel, oglada
wybrane filmy. Po prawej stronie kazdego wy-
swietlanego ekranu wyswietla si¢ opcja umoz-
liwiajaca napisanie komentarza do ogladanego
zasobu. Tym komentarzem moze by¢ na przyktad
informacja, ze uczen nie rozumie czytanego tek-
stu lub tresci zadania.

Sprawdzenie, jak uczniowie
korzystajg z udostepnionej lekcji

Nauczyciel moze sprawdzi¢, ilu uczniéw dane;j
klasy dofaczylo do niej na platformie Blendspace
1 obejrzato przygotowana lekcje. Sa dost¢pne sta-
tystyki informuyjace, ile czasu zajelo uczniom za-
poznanie si¢ z poszczegélnymi zasobami. Mozna
przeczyta¢ komentarze uczniéw do poszczegol-
nych zasobéw, przy czym nie s3 one anonimowe.
Na koncie nauczyciela zostanie zapisane imi¢
1 nazwisko ucznia oraz rodzaj zasobu, do ktérego
napisal komentarz. Nauczyciel dostaje informa-
cje zwrotna:

* czy uczniowie wykonali polecenie i dolaczyli
do klasy na platformie Blendspace,

* czy uczniowie rozumieja przygotowany mate-
rial,

* zczym maja problemy,

* jak opanowali zrealizowana lekcj¢ — §wiadcza

o tym wyniki quizu.

Hanna Basaj

Rys. 4. Widok informacji zwrotnej od uczniow
w menu Comments

Jezeli byl to zestaw materialéw przygotowa-
ny do odwréconej lekcji, nauczyciel juz wie, jak
przygotowac si¢ do zaje¢ w Kklasie, ktore zagad-
nienia z lekcji powtdrzy¢ lub zrealizowac od pod-
staw, o czym podyskutowac z uczniami, dysponu-
je informacja, kto z klasy rzetelnie wykonal jego
polecenie, a kto si¢ nie przylozyt.

Jak kazde narzedzie, platforma Blendspace

ma zalety i wady. Do zalet nalezy zaliczyc:

* dostep do bezptatnego planu,

* latwos¢ uzytkowania,

* mozliwos¢ zakladania klas,

* mozliwo$¢ udostepniania lekgji, zestawéw ma-
teriatéw edukacyjnych wybranej grupie oséb,

* dostep do statystyk wykorzystywania lekcji
oraz do wynikéw quizéw,

* dostep do lekcji przez cala dobe,

* mozliwo$¢ pisania przez ucznia komentarzy —
informacji zwrotnej dla nauczyciela.

Blendspace ma réwniez wady:

* narzedzie do tworzenia quizu jest bardzo pry-
mitywne,

* nie mozna dodac do quizu ilustracji,

* podczas edycji tekstow nie ma dostgpu do
edytora réwnan matematycznych,

* mozna uzywac polskich znakéw diakrytycz-
nych, ale s3 one lekko powigkszone,

* w szablonie w latwy sposéb mozna przesuwac
pojedyncze kwadraty z zasobami, ale przesunie-
cie calego wiersza z kwadratami jest niemozliwe.

Pomimo kilku wad polecam Blendspace do
wykorzystania w pracy z uczniami. Doskonale na-
daje si¢ do przygotowywania odwréconych lek-
cji. To dobre narzedzie do tatwego udostepniania
materialéw edukacyjnych. Umozliwia uzyskanie
od uczniéw szybkiej informacji zwrotnej dotycza-
cej zrozumienia przygotowanej przez nauczyciela
lekgji i stopnia opanowania materialu.

Hanna Basaj jest nauczycielem konsultantem
w Osrodku Edukacji Informatycznej i Zastosowan
Komputeréw w Warszawie.
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Aplikacje Web 2.0 wspierajace
zarzgdzanie projektami szkolnymi

| pracg grupowg

Na dobrg prace zespotu wplyw ma wiele czyn-
nikéw, miedzy innymi: wiasciwa organizacja spo-
tkan, ustalenie zrozumiatych dla wszystkich zasad
wspolpracy, precyzyjnie okreslony podziat zadan,
ich realizacja, monitorowanie postepéw pracy
uczniéw i ewaluacja. Bardzo cz¢sto wszystkie pra-
ce zwiazane z realizacja projektu i praca w grupie
odbywaja si¢ w sposéb tradycyjny, czyli podczas
bezposrednich spotkan uczniéw z nauczycielem.
Warto jednak zastanowi¢ sig, czy dla ulatwienia
pracy i wspoélpracy nie wprowadzi¢ chociaz ele-
mentéw technologii informacyjnej i komuni-
kacyjnej. Nie méwimy oczywiScie o stosowaniu
narzedzi TIK wylacznie do prezentacji efektow
pracy, ale o wykorzystaniu ich takze w zarzadza-
niu projektem czy grupg uczniéw. Trzeba jasno
powiedzie¢, ze istnieje wiele Swietnych aplikacji
Web 2.0, ktére z powodzeniem mozna wykorzy-
sta¢ w tego typu zadaniach, ale wigkszo$¢ z nich
jest w wersji anglojezycznej, dlatego zar6wno na-
uczyciel, jak i uczniowie powinni zna¢ przynaj-
mniej podstawy jezyka angielskiego.

W praktyce szkolnej czg¢sto organizowane sa
rézne spotkania zespotéw uczniowskich pracujg-
cych nad projektem, wspélne wyjscia, np. do mu-
zeum itp. Jesli grupa rekrutuje si¢ z jednej klasy,
na pewno nie ma problemu z ustaleniem odpo-
wiedniego terminu — mozna to zrobi¢ podczas za-
je¢ lekcyjnych. Przychodzi to jednak troche trud-
niej, gdy zespodl tworza uczniowie z ré6znych klas
lub gdy sa czasowo nieobecni np. z powodu cho-
roby. Prébujac nawiaza¢ szybko kontakt, mozna
oczywiscie wykorzysta¢ poczte elektroniczng, bo
wigkszo$¢ uczniéw i nauczycieli postuguje si¢ nia
na co dzien. Wiaze si¢ to jednak z wymiana wie-
lu wiadomosci, zanim zostanie ustalony wspélny
termin. Warto w takiej sytuacji skorzystac z pro-
stego narzedzia online, ktére pozwoli w szybki

sposob zgra¢ harmonogramy kilku czy kilkuna-
stu os6b i ustali¢ termin, ktéry bedzie odpowia-
dal wszystkim. Warunek - trzeba znac adresy
e-mail oséb zainteresowanych. Do zaplanowa-
nia takich spotkan proponuj¢ bezplatny serwis
Doodle, dostepny pod adresem http://www.
doodle.com. Mozna z niego korzysta¢ bez ko-
nieczno$ci zakladania konta czy instalacji na
lokalnym dysku komputera. Jego dziatanie po-
lega na utworzeniu prostej ankiety zawieraja-
cej podstawowe dane o planowanym spotkaniu
(wydarzeniu) i propozycje terminéw, rozestaniu
ankiety do uczestnikéw i rejestracji ich gloséow
akceptujacych dany termin. Adresaci ankiet maja
mozliwos¢ dodawania komentarzy, ktére moga
by¢ przydatne w dokladnym ustaleniu miejsca
spotkania. Co wazne, aplikacja funkcjonuje na
dwoch plaszczyznach — organizatora (administra-
tora) i uczestnika spotkania. Administratorem
jest zawsze osoba organizujaca spotkanie, dzigki
temu moze je w dowolnym momencie zamkna¢,
moze dodawaé albo usuwaé uczestnikow, usu-
wac ich komentarze, przegladac histori¢ zdarzen
i w koncu ankiete dotyczaca spotkania po prostu
usunac. Bardzo przydatne moze by¢ takze wy-
drukowanie szczeg6i6w spotkania lub wyekspor-
towanie ankiety do pliku xlIs lub pdf.

Jak korzysta¢ z serwisu? Po wejsciu na stro-
n¢ Doodle wystarczy wybraé przycisk Zaplanuj
spotkanie i wypelni¢ pola formularza. Podajemy
w nich tytul (temat) wydarzenia (np. wyjscie do
muzeum, spotkanie z pisarzem, spotkanie sekcji
muzycznej itp.), jego krotki opis i imi¢ osoby or-
ganizujacej spotkanie. Wskazane jest takze poda-
nie adresu e-mail organizatora, wtedy bowiem do
jego skrzynki pocztowej trafi link umozliwiajacy
zarzadzanie ankieta, jak réwniez powiadomie-
nia o kazdej zmianie ankiety, czyli komentarzach
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i oddanych na dany termin glosach. Wszystkie
wpisy zatwierdza si¢ przyciskiem Nastepny.

Drugi krok to Propozycja terminéw. Korzy-
stajac z widoku kalendarza, nalezy wskaza¢ przez
kliknigcie kwadracikéw z dniami tygodnia te,
ktére sa proponowane jako termin spotkania.
Wybrane terminy zostana zaznaczone na zielono,
a po prawej stronie kalendarza zostanie utworzo-
na lista wybranych dat.

Zaplanuj spotkanie
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Rys. 1. Wybér dni proponowanych na spotkanie

W nastepnym kroku nalezy ustali¢ godziny
spotkania. Standardowo znajduja si¢ tam trzy
pola do wyboru godziny, ale mozna zwigkszy¢
ich liczbe. Jesli nie zostanie okreslony przedziat
czasowy, to sugerowany termin bedzie oznaczal
caly dzien. Ciekawe jest takze to, ze mozna podac
dowolng liczbe propozycji godzin kazdego dnia.
Mozliwe jest takze pozostawienie wszystkich pél
pustych, jesli nie ma potrzeby podawania godzin.
W polach przeznaczonych do wpisywania godzin
mozna tez poda¢ dodatkowe informacje, np.
miejsce, w ktérym odbedzie si¢ spotkanie, numer
sali itp., ale wpis ten jest ograniczony liczba zna-
kéw mozliwych do wprowadzenia (20).

Spotkanie zaplanowane, mozna wi¢c wysta¢ za-
proszenie. Uzytkownik, ktéry jest zarejestrowany
w serwisie, moze polaczy¢ swoje kontakty z poczty
Google lub programu pocztowego i wysta¢ zapro-
szenia bezpoSrednio ze strony serwisu. Dla nieza-
rejestrowanych uzytkownikéw dostepna jest opcja
Ty wysylasz zaproszenie. Po jej wybraniu zostaje
wy$wietlona informacja o przesfaniu poczta elek-
troniczng na adres podany w formularzu linku do
ankiety (nalezy go skopiowac i przesta¢ do uczniéow
w mailu) oraz linku administracyjnego.

Uczniowie po otworzeniu wiadomosci od na-
uczyciela 1 kliknigciu w link do ankiety wprowa-
dzaja swoje imi¢ oraz zaznaczaja godziny, ktére

Bozena Boryczka

im odpowiadaja. Maja tez dostepna opcje¢ doda-
nia swojego komentarza (np. zapytanie o szcze-
goly spotkania). Moga réwniez zobaczy¢, jakie
terminy zaznaczyli koledzy. Wynik glosowania
jest dostepny dla nauczyciela w panelu admini-
stracyjnym.
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Rys. 2. Wyniki glosowania oraz komentarz

Serwis posiada takze bardziej zaawansowane
funkgcje, dostepne dla zarejestrowanych uzytkow-
nik6éw, na przyklad integracja ankiety z Kalenda-
rzem Google. Wydaje si¢ jednak, ze podstawowa
ankieta w zupelnosci wystarczy, aby skontaktowac
si¢ z uczniami i uzgodnic online wspélny termin
jakiegos wydarzenia. Doodle mozna takze wyko-
rzysta¢ do krotkiej ankiety ewaluacyjnej (np. czy
projekt byt ciekawy) — wystarczy w miejscu usta-
lania godzin wpisa¢ , Tak” lub ,,Nie” i udostgpnié
ankiete uczniom do glosowania.

Przydatnym narzedziem umozliwiajacym an-
kietowanie jest takze serwis Eval&Go, dostepny
pod adresem http://www.evalandgo.com. To cie-
kawe, rozbudowane narzedzie badawcze posiada
szeS¢ wersji jezykowych, wsréd ktérych niestety
nie znajdziemy jezyka polskiego. Jesli nauczyciel
nie zna jezyka obcego, moze skorzysta¢ z podsta-
wowej podpowiedzi ktéregos z tlumaczy jezyko-
wych online, aby poruszac si¢ po menu aplikacji.
Autorka artykutu korzystata z angielskiej wersji
jezykowej, co widoczne jest na dalej zamieszczo-
nych zrzutach ekranowych.

Nauczyciel moze zatozy¢ w serwisie darmowe
konto, a nast¢pnie rozpoczaé tworzenie swojej
pierwszej ankiety. Do dyspozycji uzytkownika
przygotowane sa propozycje ankiet, pogrupo-
wane wedlug kategorii. Znajdziemy w nich takze
edukacje i proponowane ankiety tematyczne. Po
wybraniu jednej z nich nauczyciel otrzymuje roz-
budowane narzedzie, pozwalajace na skonstru-
owanie ankiety zgodnej z jego oczekiwaniami.

Mazowiecki Kwartalnik Edukacyjny
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Aplikacje Web 2.0 wspierajace zarzadzanie projektami szkolnymi i pracg grupowa
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Rys. 3. Obszar roboczy ankiety z dostepnymi narzedziami do modyfikacji jej zawartosci

Pierwotnie wybrany wzér ankiety i wszystkie
jej elementy (wstawione przykladowe pytania
i odpowiedzi) sa w jezyku angielskim, ale kazde
angielskie sfowo mozna zmieni¢, wpisujac tekst
w jezyku polskim. Co wazne, serwis obstuguje
polskie znaki diakrytyczne. Jest to mozliwe dzigki
przygotowanemu edytorowi pytan (question edi-
tor), ktory jest bardzo rozbudowany.

W zaleznosci od potrzeb i pomystéw nauczyciel
moze zadawac réznego rodzaju pytania, np. jedno-
i wielokrotnego wyboru, w ktérych tekst pytania
lub odpowiedzi mozna zastapi¢ obrazem, a odpo-
wiedzi moga by¢ wyswietlane w losowej kolejnosci.
Inne mozliwe do wykorzystania typy pytan, to pyta-
nia macierzowe, rankingowe, skala oraz suwak. Do-
stepne sa takze pytania otwarte z wymagana krotka
odpowiedzia (do 250 znakéw) i pytania z odpowie-
dzig nieograniczona liczba znakéw.

Zaawansowane opcje ankiety pozwalaja na za-
stosowanie pytan np. w formie rankingu, z po-
lem na odpowiedz w formie liczbowej. Mozliwe
jest wstawienie obrazu z biblioteki grafiki, a tak-
ze pobranie obrazu w formatach gif, jpg, png
z dysku uzytkownika. Dodatkowo przygotowano
specjalne pytania o dat¢ urodzenia, adres strony
internetowej i adres e-mail, imi¢ 1 nazwisko oraz
adres zamieszkania. Domy$lnie w nagléwku an-
kiety miesci si¢ logo serwisu Eval&Go, ale mozna
je zmieni¢ na dowolny obraz, np. logo szkoty czy
logo projektu, a ponadto wstawi¢ tytul ankiety.

Po utworzeniu ankiety mozna ja wysta¢ na
wskazane adresy e-mail, pobrac jej kod embed
i osadzi¢ np. na stronie projektu czy blogu, a na-
wet wygenerowaé kod QR ankiety. Kazda przy-
gotowang ankiet¢ mozna tez wydrukowac lub wy-
eksportowac do edytora Word i rozda¢ uczniom,
jednak wygodniej jest skorzysta¢ z mozliwosci
wypelnienia jej online.

W serwisie mozna np. utworzy¢ list¢ adresowa
grupy projektowej i wysta¢ wiadomos¢ z prosbg
o wypelnienie ankiety do wszystkich jej czion-
kéw. Udostepniajac ankiet¢, mozna np. ustali¢
do niej hasto dostepu, wprowadzi¢ ograniczenia
do jednej ankiety wyslanej z jednego komputera
(na podstawie numeru IP) oraz uaktywnic¢ zakaz
wypelniania ankiety przez anonimowych uzyt-
kownikow.

Po wystaniu zaproszenia (generowane auto-
matycznie przez serwis) uczniowie otwieraja maile
1 poprzez zamieszczony w tresci zaproszenia link
przechodza do ankiety i wypelniaja ja.
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Rys. 4. Widok ankiety dostepnej dla uczniéw

Nauczyciel moze z tatwoscia obejrze¢ raport
wynikow online. Z tatwoscia wygeneruje takze kod
embed takiego podsumowania i moze go zamie-
$ci¢ np. na stronie projektu czy stronie szkoty lub
rozesta¢ do partneréw bioracych udziat w pro-
jekcie. Bez problemu wyeksportuje takze wyniki
ankiety do takich aplikacji, jak Word, Excel, Po-
werPoint i pliku pdf.
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Rys. 5. Analiza wyniku odpowiedzi na przykladowe
pytanie ankiety

W dowolnym momencie nauczyciel moze wy-
kasowa¢ wybrana ankiete z serwisu lub catkowicie
usunac konto. Jesli zdecyduje si¢ na usuniecie kon-
ta, wszystkie badania, wyniki, raporty, adresy e-mail
itp. zostana na trwale usuniete z bazy danych.

Dla uzytkownikéw korzystajacych z darmo-
wego konta istotne jest, ze serwis jest dostgpny
w pelnej wersji przez 14 dni. W tym czasie konto
ma ograniczenie do otrzymania 100 odpowiedzi.
Po dwutygodniowym okresie (prébnym) otrzy-
mujemy e-mail z propozycja przejscia na platna
wersje PRO. Jesli tego nie zrobimy, konto dalej
ma status darmowego na czas nieograniczony,
jednak zaawansowane funkcje serwisu nie s3
dostepne. Nadal mozna tworzy¢ podstawowe
kwestionariusze, ale nalozony zostaje na konto
limit 250 odpowiedzi lacznej liczby responden-
tow wszystkich ankiet w ciagu miesiaca. Mozna
takze konto po prostu usunaé, a przy ewaluacji
kolejnego projektu zalozy¢ nowe konto z pelnym
dostepem do wszystkich opcji na 14 dni.

Poniewaz to narzedzie mozemy wykorzysty-
waé w pracy z uczniami na réznych poziomach
edukacyjnych, takze ze szkét ponadpodstawo-
wych, warto przyblizy¢ im informacje o serwisie,
przedstawia on bowiem bardzo korzystna oferte
dla studentéw, ktorymi w niedalekiej przysziosci
zostang. Konta studenckie moga by¢ wykorzysty-
wane wylacznie do uzytku niekomercyjnego (do
badan naukowych i prac dyplomowych).

Mozna skorzysta¢ takze i z innych tego typu
serwisow dostepnych w Internecie, np. wBada-
nie.pl, ktéry oferuje konta w réznych pakietach,
w zaleznosci od potrzeb. Podstawowa ankieta do
100 respondentéw jest darmowa, maksymalna

Bozena Boryczka

liczba pytan w ankiecie — 10, a czas subskrypcji
to trzy miesiace. Mozna zrobi¢ trzy takie ankiety.

Praca grupy czesto wiaze si¢ z wysylaniem
maili, przesytaniem dokumentéw tekstowych, lin-
kéw do stron itp. Najczesciej wykorzystuje si¢ do
tego poczte elektroniczng. Warto jednak znac¢ al-
ternatywny spos6b udostepniania i wymiany infor-
macji — serwisy online umozliwiajace wspotdzielenie
dokumentéw i zebranych informacji. Podczas reali-
zacji projektu mozna je wykorzystaé jako magazyn,
w ktérym nauczyciel i grupa uczniéw gromadza
informacje i materialy przydatne do pracy, a takze
wypracowane wspolnie materialy. Przykladem ta-
kiego narzedzia jest serwis Padlet — darmowy serwis
online, dostepny pod adresem http://padlet.com,
bardzo wygodny do pracy asynchronicznej — umoz-
liwiajacy wszystkim cztonkom grupy projektowej
dostep do tych samych materialéw przez cata dobe.
Przypomina korkowa tablice (z ang. @ wall — Sciana,
mur) i ulatwia dzielenie si¢ informacjami, opiniami,
materialami. Gotowa tablic¢ mozna np. opubliko-
wac, udostepni¢ tylko znanym nam osobom (dostep
na haslo), wyeksportowac do pliku pdf czy wydru-
kowac. W zarzadzaniu projektem i praca grupowa
taka tablica moze by¢ wykorzystana np. do zamiesz-
czania przydzialu zadan dla uczniéw, udostgpnia-
nia materialéw przygotowanych przez nauczy-
ciela, z ktérymi powinni zapoznac si¢ czlonkowie

grupy.

Po uruchomieniu serwisu w dziale Gallery
mozna obejrze¢ tablice utworzone przez innych
uzytkownikéw oraz rozpoczaé tworzenie wlasnej
tablicy bez rejestrowania si¢. Mimo ze aplikacja
zezwala na tworzenie tablicy bez rejestracji, to
docelowo okaze si¢, ze niektére funkcje aplikacji
wymagaé beda statusu zarejestrowanego i zalo-
gowanego uzytkownika. Dlatego prace z serwi-
sem najlepiej jest rozpoczac od rejestracji.

Za pomocg bardzo przejrzyscie przygotowane-
go menu mozna w szybki sposéb utworzy¢ tablice,
ktora bedzie wypelniona obrazami (takze wlasnymi,
pobranymi z dysku lub z kamery internetowej), tek-
stami (moga by¢ to np. zadania dla poszczeg6lnych
czlonkéw grupy), hipertaczami do dowolnej strony
internetowej, a takze filméw udostgpnionych w In-
ternecie (np. w serwisie You'Tube).

Serwis daje mozliwo$¢ modyfikacji wszystkich
elementéw zamieszczanych na tablicy, a takze jej
wygladu.

Najwazniejsze jednak w Padlecie jest to, ze na-
uczyciel tworzacy tablice moze zadecydowac nie tyl-
ko o tym, jakie materialy udostepni, ale takze kto
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Rys. 7. Strumieniowe ulozenie elementéw na tablicy przypomina blog

1 na jakich zasadach bedzie miat do niej dostep. Do
wyboru ma kilka opcji. Moze na przyklad zaprosi¢
uczniéw do korzystania z tablicy za pomoca linku
wyslanego z serwisu na ich adresy mailowe, a do-
datkowo ustali¢ hasto dostepu i podac je uczniom.
Posiada takze narzedzia do nadawania réznych
uprawnien. To on decyduje, czy uczen moze np.
wylacznie ogladac tablice (poszczegélne wiadomo-
$ci, materialy itp.), czy tez moze ja wspoltworzyc.
Najlepsza opcja zarzadzania praca grupowa jest za-
proszenie uczniéw do korzystania z zabezpieczonej
hastem tablicy i nadanie im uprawnien do oglada-
nia zamieszczonych tam materiatéw 1 do osadzania
oraz edycji wlasnych opracowan, przy braku mozli-
wosci wprowadzania zmian w materialach kolegow.
Wazne jest, ze to, co zamieszcza na tablicy jeden
uczen lub nauczyciel, jest automatycznie widziane
przez reszte¢ czlonkéw grupy.

Tablica dobrze si¢ sprawdzi w sytuacji, gdy
WSZyscy uczniowie powinni zapoznac si¢ z przy-
gotowanymi materiatami i dostarczy¢ wlasne
opracowania. Za jej pomoca mozna takze §ledzi¢
prace cztonkéw grupy i komentowac jej efekty.

Warto takze zwréci¢ uwage na Mural.ly. Zasada
jego dzialania jest zblizona do dzialania serwisu Pa-

dlet, ale tutaj dodatkowo mozna o kazdym projek-
cie porozmawia¢ na wewnetrznym czacie. System
rejestruje tez wszystkie aktywnosci w obrebie da-
nego dokumentu, dzigki czemu mozna przesledzi¢
histori¢ jego powstawania i modyfikacji. O kazdej
zmianie dokonanej przez ucznia — czlonka zespotu
— nauczyciel dowie si¢ dzigki wysylanym powiado-
mieniom. Moze on takze obejrze¢ wszystkie wpro-
wadzone zmiany bezpoSrednio w serwisie.

W serwisie mozna zalozy¢ darmowe konto,
wypetniajac bardzo prosty formularz rejestracyj-
ny. Mozna takze zalogowac si¢ do niego, wyko-
rzystujac posiadane konta w serwisach Google,
Twitter lub Facebook, co jest zdecydowanie prost-
szym sposobem.

Serwis udost¢pnia obszar roboczy z licznymi
narzedziami, za pomoca ktérych mozna miedzy
innymi wstawi¢ pole tekstowe (z mozliwoscia for-
matowania tekstu) czy link do dowolnej strony
internetowej. Na tablicy mozna takze osadzi¢ do-
kumenty tekstowe (doc i pdf), prezentacje multi-
medialne (ppt), obrazy (jpeg, png, gif i psd) oraz
spakowane archiwa (zip i rar). Jest jednak pewna
trudno$¢ — dokumenty moga by¢ pobierane wy-
facznie z dysku Google.
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Rys. 8. Obszar roboczy serwisu Mural z przygotowa-
na tablica. Po prawej stronie widoczny czat

Do korzystania z tablicy mozna zachecic uczniéw,
wysylajac zaproszenia na ich adresy e-mail bezpo-
srednio z serwisu. Drugi sposob to rozestanie przez
nauczyciela za pomocg skrzynki pocztowej linku do
tworzonej tablicy, ktéry jest generowany automa-
tycznie i dostepny w ustawieniach tablicy.

Uczniowie, klikajac w otrzymany link, moga
szybko si¢ zalogowa¢ do serwisu (np. wykorzystu-
jac konto na Facebooku lub w serwisie Google),
obejrze¢ przygotowane dla nich materialy i po-
rozmawia¢ na czacie z innymi uczniami, ktérzy
sa online. Oczywiscie maja takze uprawnienia do
osadzania na tablicy wlasnych prac, linkéw do
przydatnych ich zdaniem stron, a takze dodawa-
nia komentarzy do zgromadzonych zasobow.

Magdans

Turanna

= PR

Rys. 9. Przykladowy komentarz ucznia, dodany do tablicy

Takie wirtualne tablice sa doskonalym na-
rzedziem pracy grupowej. Nauczyciel moze za-
mieszcza¢ na niej nie tylko materialy przydatne
uczniom, ale takze wykaz zadan do wykonania,
terminarz spotkan i inne dokumenty zwiazane
Z organizacja pracy.

Podobne wirtualne tablice mozna bylo two-
rzyé w serwisie Stixy, niestety 30 wrzesnia 2013
roku zostal on zamkniety.

Wreszcie czas zaprezentowac bardziej zaawanso-
wane narzedzie stosowane przez profesjonalistow,
ktére mozna wykorzysta¢ do zarzadzania projekta-
mi szkolnymi. Asana (http:/asana.com) to nie tylko
serwis, ale caly system zarzadzania zadaniami online.
Pozwala na tworzenie wielu obszaré6w roboczych
(workspace). W wersji darmowej na jednym obszarze
roboczym moze pracowaé do 30 oséb — powyzej tej

Bozena Boryczka

liczby Asana jest platna. Aplikacja jest zintegrowa-
na z kontem Google, mozna jej uzywac¢ w smartfo-
nie i tablecie. Jest kompatybilna z przegladarkami:
Google Chrome, Safari, Firefox, Internet Explorer
z wtyczka Chrome Frame. Nie dziata z przegladarka
Internet Explorer bez Chrome Frame i Opera.
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Rys. 10. Widok lewego i Srodkowego panelu, w kto6-
rym wida¢ zadania przydzielone uczniowi

Po wejsciu do serwisu (rejestracja darmowe-
go konta lub zalogowanie si¢ za pomoca konta
Google) nauczyciel moze spersonalizowal swoj
profil (podanie nazwy, wstawienie zdjecia lub logo-
typu), a nastepnie tworzy grupe¢ projektowa przez
dodanie kolejnych uczniéw (wpisujac ich imiona/
nazwiska, adresy e-mail) i nadaje jej nazwe.

Obszar roboczy zajmuje cala szerokos¢ ekra-
nu i jest podzielony na trzy panele. Okienko
z lewej strony umozliwia nawigacje pomiedzy
projektami, dodawanie nowych projektow, za-
praszanie nowych czlonkéw do danej grupy
projektowej, a takze sprawdzenie wewngetrznej
skrzynki pocztowej. W srodkowej cz¢sci widocz-
ne s zadania przydzielone osobie zaznaczonej
w lewym panelu.

Ew Evm O & Due Dme =% &£ 9 - x

Opracowanie schematu nowego serwisu
internetowego szkoly

Hauczycisl Opracuy schemat nows| sorony interneqowe), Mogess
chorzysiad 1 przykladewego schemans, kidry zsmisicilam

Rys. 11. Rozwiniety widok zadania dla ucznia z obja-
$nieniem nauczyciela i zalaczonym plikiem
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Z prawej strony widnieje okienko wybranego
zadania. Nauczyciel moze dodawac¢ wyjasnienia
i komentarze do kazdego zadania, jak réwniez
zamieszczac zalaczniki (z dysku wlasnego kompu-
tera, z Dropboxa oraz Google Drive), z ktorymi
powinien zapoznac si¢ uczen.

Uczestnicy projektu otrzymuja na swoje adre-
sy e-mail informacj¢ o zalozeniu przez nauczyciela
danej grupy projektowej i przez kliknigcie w link
przechodzg do Asany. W oknie Create an account,
ktére pokazuje im si¢ automatycznie, widza swoje
imi¢ oraz adres e-mail (podane przez nauczycie-
la podczas tworzenia listy grupy). Muszg ustali¢
swoje hasto dostepu do konta i moga si¢ juz za-
logowac. Moga takze skorzysta¢ ze swojego konta
Google i za jego pomoca zalogowac si¢ do serwisu.

Co widzi uczen po zalogowaniu sig? W le-
wym panelu w zakladce My Tasks (Moje zadania)
moze zobaczy¢ wszystkie zadania przydzielone
mu przez nauczyciela, a po rozwini¢ciu kazdego
zadania ma takze dostep do objasnien lub mate-
riatéw przygotowanych dla niego.

= Ewa’s NOWY SERWIS INTERNETOWY Tasks

Ty w1 A o e PR g
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Rys. 12. Widok konta ucznia w serwisie Asana

Uczen na swoj adres otrzymuje takze wiadomo-
sci o wszystkich aktywnosciach, ktére go dotycza,
np. informacje o przydzielonym nowym zadaniu.
W serwisie widzi tylko swoje konto i swoje prace
oraz wszystko to, co wysyla do niego nauczyciel.
Nie widzi zadan kolegéw ani postepéw ich prac,
co moze wydawac si¢ matym mankamentem.

w Hosia's HOWY SEFANS BITERMETOWY Tt oAl S <
Tk
Pane s Kaw oo Ewy

Rys. 13. Mozliwos¢ komunikacji miedzy uczniami
w Asanie

Widzi jednak wszystkich cztonkéw grupy pro-
jektowej 1 moze (tworzac zadanie) porozumie-
wac si¢ z wybrana osoba, wymieniaé si¢ wiado-
mosciami tekstowymi oraz dokumentami. Moze
takze zaprosi¢ kogo§ do projektu, podajac adres
e-mail danej osoby. Ma takze mozliwo$¢ urucho-
mienia Personal Projects, czyli osobistego projektu,
a w nim wyznaczania sobie zadan i uczenia si¢
planowania pracy wlasnej.

Asana, chociaz uzywana przede wszystkim
przez firmy komercyjne do zarzadzania duzy-
mi projektami, sprawdzi si¢ znakomicie podczas
projektu szkolnego czy klasowego.

Wspoélpraca przez Internet jest bardzo popu-
larna i z pewnoscia nadal bedzie si¢ rozwijac.

Podane przyklady aplikacji Web 2.0 nie wy-
czerpuja tematu. Kalendarz Google, Dokumen-
ty Google, aplikacje online do tworzenia map
mysli (np. mindmaster) czy bezplatne organize-
ry (np. The Big Picture), to kolejne przyktady
warto$ciowych narzedzi w reku innowacyjnego
nauczyciela. Prowadzac dowolny projekt edu-
kacyjny czy realizujac zadanie z grupa uczniéw,
moze on wykorzysta¢ réwniez blogi lub wiki do
publikacji aktualnoSci, wysylania komunikatéw,
komentowania, inicjowania i prowadzenia dys-
kusji, publikowania dokumentéw projektowych;
serwisy do mikroblogowania lub komunikatory
internetowe do informowania o tym, nad czym
uczniowie pracuja, jakie maja problemy. Nie-
zaleznie od tego, jakie rozwiazania i aplikacje
wybierze nauczyciel, nie powinien zapominaé
o kwestii bezpieczenstwa wymiany informacji,
spraw zwiazanych z poufnoscia itp., ale to juz
temat na inny artykut.

Bozena Boryczka jest nauczycielem konsultantem
w Osrodku Edukacji Informatycznej i Zastosowan
Komputeréw w Warszawie.
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Grazyna Gregorczyk

Recenzja ksigzki Nicholasa Carra
»Ptytki umyst. Jak Internet wptywa

na nasz mozg”

Nominacja do nagrody
Pulitzera 2011
Nominacja do nagrody
Vil | OL literackiej PEN Center

USA 2011
Miedzynarodowy
bestseller
przettumaczony na
ponad dwadziescia
jezykow

JAK

Micholas Carr

i1 o e [V

1o ksigzka o pielggnowaniu madrosci ¢ zdolnosci do
refleksji w epoce, w kiorej obie wydajq sig¢ coraz bardziej
zagrozone. Nicholas Carr przedstawia dajgcy do my-
slenia, odwazny intelektualnie wywdd o tym, jak Inter-
net — jako medium — zmienia nasz sposob myslenia oraz
wplywa na to, jak bedg (lub nie bedg) myslaly kolejne
pokolenia. Niewiele ksigzek mozna uznac za rownie
istotne.

Maryanne Wolf, autorka ,,Proust and the Squid.
The Story and Science of the Reading Brain”

Wszechobecna technologia informacyjno-ko-
munikacyjna oraz jej okret flagowy — Internet
w istotny sposéb oddziatujg na cale nasze zycie,
na nasza pracg, na spos6b komunikowania sie,
a takze na to, jak si¢ uczymy.

Problemy =z koncentracja, coraz krétsze
i ubozsze wypowiedzi, problemy z czytaniem dtu-
gich tekstow to cena, jaka placimy za nieustanne
karmienie naszych mézgéw zasobami Internetu,
1 za sposob, w jaki te zasoby sa zorganizowane.

Podczas konferencji Inspiracje 2013, przy-
gotowanej w czerwcu 2013 roku przez portal
Edunews.pl z okazji 5-lecia jego istnienia, jeden

z prelegentéw odwotal si¢ do ksiazki Nicolasa
Carra ,,Plytki umyst. Jak Internet wptywa na nasz
mozg”.

W ostatnim czasie bardzo interesuje mnie
wplyw nowych mediéw na zmiang¢ postaw, na-
wykow i sposobu postrzegania dzieci i mlodziezy,
oddziatlywanie sieci na czlowieka. Zatem korzy-
stajac z wolnego wakacyjnego czasu, z wielka cie-
kawoscig zabratam si¢ za lekture.

Kim jest Nicholas Carr?

Autor, absolwent Harvardu, jest obecnie jed-
nym z najbardziej znanych publicystéw i bada-
czy sieci. Napisal kilka ksiazek, w tym ,,Does I'T
matter?”, méwiaca o tym, jak Internet wplywa na
dziatanie wspoélczesnych przedsigbiorcéw i ,,The
Big Switch”, poruszajacg temat przysztosci sieci
jako wielkiej chmury danych.

Nicholas Carr to erudyta posiadajacy wszech-
stronng wiedze zaréwno z dziedzin Scistych, jak
i humanistycznych. Ksiagzka pelna jest dygres;ji
nawiazujacych do jego zycia i doSwiadczen zwia-
zanych z poznawaniem komputera i Internetu.
Autor barwnie opowiada o tym, jak komputer
i Internet wplynely na jego prace i sposéb my-
$lenia.

Co ciekawego mozna znalez¢
w ksigzce?

»Plytki umyst” jest rodzajem rozprawy bo-
gatej w fakty naukowe, odnoszace si¢ do wielu
dziedzin, nie tylko technologii informacyjnej, ale
takze medycyny, neurobiologii, filozofii, historii.

Mazowiecki Kwartalnik Edukacyjny
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Od samego poczatku towarzyszymy autoro-
wi w arcyciekawej wedréwce, poczawszy od pla-
styczno$ci mézgu, odnoszacej si¢ do zmian w jego
strukturze przez cale zycie czlowieka, poprzez
histori¢ pisma, opowies¢, jak rodzita si¢ ksiazka,
badania nad umystem cztowieka, az po wynalaz-
ki takie jak mapy, zegary, nowoczesne technolo-
gie 1 sztuczng inteligencje. Dowiadujemy sie, jak
funkcjonuja mapy moézgu i co maja wspélnego
z tradycyjna mapa oraz zegarem.

Przemierzamy histori¢ w czasie i przestrzeni,
od starozytnosSci po wspélczesnosé. Poznajemy
teorie Kartezjusza, Nietzschego, Freuda oraz
Younga na temat funkcjonowania mézgu.

Zastanawiamy si¢ razem z autorem, CZy praw-
da jest, ze pod wplywem dlugotrwalego kontaktu
z Internetem u notorycznych internautéw naste-
puja zmiany w budowie mézgu, ze powstaja tzw.
hipertekstowe umysty, co oznacza zmian¢ sposo-
bu myslenia z dotychczasowego, linearnego, na
hipertekstowy i wielowatkowy.

Podazamy za mysla o roli, jaka pelni czlowiek
w tym coraz bardziej stechnicyzowanym §wiecie.
Nowe technologie i zwigzane z ich rozwojem oba-
wy budza wiele pytan. Czy jako gatunek, wsréd
zaawansowanych technologicznie maszyn, stanie-
my si¢ zbedni? Co si¢ wydarzy, kiedy technologia
zdobedzie zdolnos¢ reprodukgji?

Autor przedstawia réwniez pozytywne strony
zaawansowanych wspoélczesnych technologii, opi-
suje zjawisko cyfryzacji mediéw, wykorzystywanie
Internetu w codziennym zyciu oraz odejscie od
tradycyjnych nosnikéw informacji na rzecz no-
woczesnych urzadzen, takich jak tablety, smart-
fony i inne.

Czego sie nie dowiemy z tej ksigzki?

Nicolas Carr nie daje odpowiedzi na wszystkie
pytania, jakie pojawiaja si¢ w ksiazce. Raczej za-
checa czytelnika do samodzielnych przemyslen.
Nie poznamy wigc takze instrukgeji, jak rozszyfro-

wac algorytm wyszukiwania Google, ani jak kie-
rowac naszym mysleniem, by bylo tak wydajne,
jak procesor komputera. Nie dowiemy si¢ takze,
co nalezy zrobi¢, aby zapobiec wszystkim zagro-
zeniom generowanym przez nowe technologie
i szkodom dokonywanym przez Internet.

Dla kogo jest ta ksigzka?

»Plytki umysl” z pewnoscia mozna polecic
wszystkim tym, ktérzy interesuja si¢ nowocze-
snymi technologiami i ich wplywem na nasze zy-
cie, na zachowanie, na sposéb, w jaki uczymy si¢
1 pracujemy, szczeg6lnie tym wszystkim, ktérzy
chca dowiedziec sig, czy i jak Internet ksztaltuje
nasz mozg.

Jest to cenna lektura dla nauczycieli i rodzi-
cow, poniewaz ulatwia zrozumienie, jak miodzi
ludzie funkcjonuja w cyfrowym spoleczenstwie.

Ksigzka powinna takze zaciekawic osoby, kto-
re interesuja si¢ dzialaniem algorytmu najwigk-
szej wyszukiwarki Google i ktére utozsamiajq si¢
z fowcami i zbieraczami w lesie elekironicznych da-
nych.

Przy okazji warto zauwazy¢, ze doSwiadczamy
wlasnie odwrécenia intelektualnej ewolucji na-
szego gatunku. Z wyznawcéw wiedzy 1 madrosci
jako przymiotu Scisle zwiazanego z osobowoscia
znéw stajemy si¢ mysliwymi i zbieraczami, tym
razem w elektronicznym lesie pelnym informacji.

Bez wzgledu na to, czy ktos jest zafascynowa-
ny mozliwosciami globalnej sieci, czy tez raczej
podejrzewa, ze konsekwencja jej rozwoju bedzie
zaglada rodzaju ludzkiego, warto dowiedziec sig,
jak Internet oddziatuje na nas i jak wplynie to na
nasza przyszlosc.

Grazyna Gregorczyk jest nauczycielem konsultan-
tem w Osrodku Edukacji Informatycznej i Zastosowan
Komputeréw w Warszawie, byta wieloletnim dyrekto-
rem Osrodka.

Wyksztalcenie nie stworzy inteligency,
ale moze jg wycwiczyc.

Edward Mochesney

—_
s
vl

9ludd}eIZSHOoWES

Meritum 4 (31) 2013

Mazowiecki Kwartalnik Edukacyjny



—_
N
()]

aluddje)ZSyowes

1.

Marzena Jarocka

Wydawnictwa zwarte

Lenkiewicz, Pawel.

Budowa nowoczesnej platformy e-learnin-
gowej / Pawel Lenkiewicz. — Warszawa: Wy-
dawnictwo Polsko-Japonskiej Wyzszej Szko-
ty Technik Komputerowych, 2012

Dziak, Aleksandra.

Edukacja polonistyczna w dobie digitalizacji
/ Aleksandra Dziak. — Lublin: Wydawnictwo
KUL, 2012

Edukacja w dwoch swiatach offline 1 online
/ red. nauk. Barbara Szmigielska. — Krakow:
WIR Partner, 2011

E-learning — narzedzia i praktyka / pod red.
nauk. Marcina Dabrowskiego i Marii Zajac.
— Warszawa: Fundacja Promocji i Akredyta-
¢ji Kierunkéw Ekonomicznych, 2012
E-learning — nowe aspekty: materialy
z ogolnopolskiej konferencji Warszawa 14-
-15 wrzesnia 2010 r. / [red. tomu Bozena
Boryczka]; Stowarzyszenie Bibliotekarzy
Polskich. — Warszawa: Wydawnictwo Stowa-
rzyszenia Bibliotekarzy Polskich, 2011
Plebanska, Marlena.

E-learning: tajniki edukacji na odleglos¢ /
Marlena Plebanska. — Warszawa: Wydawnic-
two C.H. Beck, 2011

Szablowski, Stanistaw.

E-learning dla nauczycieli / Stanistaw Sza-
blowski. — Rzeszow: Wydawnictwo Oswiato-
we FOSZE, 2011

Zielinski, Zbigniew.

E-learning w edukacji: jak stworzy¢ multi-
medialna 1 w pelni interaktywna tres¢ dy-
daktyczna / Zbigniew Zielinski. — Gliwice:
Wydawnictwo Helion, 2012

E-learning w praktyce: materialy dydak-
tyczne dla trenerek i treneréw prowadza-

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Zestawienie bibliograficzne
w wyborze za lata 2011-2013:
edukacja cyfrowa, mobilna, zdalna

cych warsztaty / [materialy oprac. Lukasz
Witkowski]. — £.6dz: Instytut Nauk Spotecz-
no-Ekonomicznych, [2011]

Piecha, Marcin.

Interaktywne i adaptacyjne systemy ksztal-
cenia na odleglos¢ / Jan Piecha, Marcin Ber-
nas. — Gliwice: Wydawnictwo Politechniki
Slaskiej, 2011

Kolodziejczyk, Witold.

Jak bedzie zmieniac si¢ edukacja: wyzwania
dla polskiej szkoly i ucznia / Witold Kolo-
dziejczyk, Marcin Polak. — Warszawa: Insty-
tut Obywatelski, 2011

Koncepcje i praktyka e-edukacji / pod red.
nauk. Marcina Dabrowskiego i Marii Zajac.
— Warszawa: Fundacja Promocji i Akredyta-
cji Kierunkéw Ekonomicznych, 2011
Pezda, Aleksandra.

Koniec epoki kredy: [YouTube, Facebook,
blogi, Wiki w klasie] / Aleksandra Pezda. —
Warszawa: Agora, 2011

Meger, Zbigniew.

Kooperatywna edukacja zdalna w ksztalceniu
przyrodniczym / Zbigniew Meger. — Lublin:
Towarzystwo Naukowe Katolickiego Uniwer-
sytetu Lubelskiego Jana Pawta II, 2013
Metodologia i ewaluacja e-learningu / red.
nauk. Luiza Ochnio, Arkadiusz Orlowski;
Szkota Gléwna Gospodarstwa Wiejskiego
w Warszawie. Katedra Informatyki. — War-
szawa: Wydawnictwo SGGW, 2011

Mobilna edukacja: m-learning, czyli (r)ewo-
lucja w nauczaniu: przewodnik dla nauczy-
cieli / red. Lechostaw Hojnacki. — Warszawa:
Think Global Sp. z 0.0., 2011

Mobilna edukacja: m-learning, czyli (r)ewo-
lucja w uczeniu si¢: przewodnik dla uczniéw
/ red. Lechostaw Hojnacki. — Warszawa:
Think Global Sp. z 0.0., 2011
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19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.

Susfal, Michal.

Moodle: docen e-learning z platforma
Moodle / Michal Susfal. — Gliwice: Wydaw-
nictwo Helion, 2013

Howil, Waldemar.

Moodle: stwérz wlasny serwis e-learningo-
wy / Waldemar Howil. — Gliwice: Wydawnic-
two Helion, 2012

Brzo6zka, Piotr.

Moodle dla nauczycieli i treneréw: zapla-
nuj, stworz i rozwijaj platforme e-learningo-
wa: naucz si¢ sam, by uczy¢ innych / Piotr
Brzézka. — Gliwice: Wydawnictwo Helion,
2011

Nowe media w edukacji / red. nauk. Ta-
deusz Lewowicki, Bronistaw Siemieniecki.
—Torun: Wydawnictwo Adam Marszalek, 2012
Lorens, Roman.

Nowe technologie w edukacji: praktyczna
pomoc w przygotowaniu lekcji, przewodnik
po e-nauczaniu, opis najpopularniejszych
darmowych aplikacji, metodyka zdalnego
nauczania, prawo autorskie e-learningu,
gotowe materialy do wykorzystania / Roman
Lorens. — Warszawa; Bielsko-Biata: Wydaw-
nictwo Szkolne PWN, 2011

Nowoczesne technologie w dydaktyce / pod
red. Grzegorza Slonia. — Kielce: Wydawnic-
two Politechniki Swietokrzyskiej, 2011
Problemy ksztalcenia z wykorzystaniem no-
wych mediéw / [red. nauk. Lestaw Sieniaw-
ski]. — Wroctaw: Oficyna Wydawnicza Poli-
techniki Wroclawskiej, 2012

Hyla, Marek.

Przewodnik po e-learningu / Marek Hyla.
— Warszawa: Wolters Kluwer Polska, 2012
Technologie edukacyjne - tradycja, wspot-
czesno§¢, przewidywana przyszlosé. T. 1
/ red. nauk. Tadeusz Lewowicki, Bronistaw
Siemieniecki. — Torun: Wydawnictwo Adam
Marszalek, 2011

Technologie edukacyjne w wymiarze prak-
tycyzmu. T. 2 / red. nauk. Tadeusz Lewo-
wicki, Bronistaw Siemieniecki. — Torun: Wy-
dawnictwo Adam Marszalek, 2011
Technologie informacyjne i komunikacyjne
w edukacji dorostych: przewodnik dobrych
praktyk / [red. Iwona Moczydlowska]. — Sie-
dlce: Mazowieckie Samorzgdowe Centrum
Doskonalenia Nauczycieli. Wydziat, 2012
Technologie informacyjne w warsztacie
nauczyciela: nowe wyzwania edukacyjne
/ pod red. Jacka Migdatka i Anny Stolinskie;j.
— Krakéw: Wydawnictwo Naukowe Uniwer-
sytetu Pedagogicznego, 2011

Stecyk, Adam.

Wartos¢ systeméw e-learningowych w pod-

31.

32.

33.

miotach edukacyjnych / Adam Stecyk. — War-
szawa: Difin, 2013

Kwiatkowska, Wioletta.

Wyklad w ksztalceniu na odleglos¢ / Wio-
letta Kwiatkowska. — Torun: Wydawnictwo
Adam Marszalek, 2011

Wykorzystanie LCMS Moodle jako systemu
wspomagania nauczania na odleglosc / red.
Eugenia Smyrnova-Irybulska, Sebastian
Stach. — Katowice: Studio Noa, 2012
Drézdz, Malgorzata.

Wykorzystywanie mediéw spolecznoscio-
wych i narzedzi Web 2.0 w edukacji / Malgo-
rzata Drézdz. — Rzeszéw: Uniwersytet Rze-
szowski; Tomaszow Mazowiecki: Agencja
Wydawnicza Paj-Press, 2013

Artykuty z czasopism

34.

35.

36.

37.

38.

39.

40.

41.

42.

43.

44.

45.

,»Cyfrowa szkola” wreszcie wystartowala
/ Magdalena Kaszulanis // Glos Nauczycielski.
-2012,nr 15,s.6

,»Cyfrowa...” dla opornych / Piotr Sku-
ra // Glos Nauczycielski. — 2013, nr 9, s. 4
,»Ferie z myszka” — warsztaty technologii infor-
macyjno-komunikacyjnej w przedszkolu / Ewa
Kurzak // Przed Szkolg. — 2012, [nr] 1, s. 19-21
»Niech nas poznaja!” — metoda duzego
projektu dla klasy 4 szkoly podstawowej
/ Aleksandra Ordyniec-Dudzik // Polonistyka.
-2012,nr 4, s.41-43

Projekt dotyczqcy pisania bloga.

»PluriMobil” a promowanie mobilnosci
edukacyjnej / Aneta Porczyk-Fromowitz
// Jezyki Obce w Szkole. — 2011, nr 1, s. 68-70
»Project-Based e-Learning” na platformie
zdalnego ksztalcenia / Piotr Kopciat // E-
-Mentor. — 2011, nr 3, s. 40-45

5 mitow: dlaczego stronimy od technologii
w szkole / Janusz S. Wierzbicki // Uczg Nowo-
czesnie. — 2012, nr 2, s. 4-5

Akademia Khana — edukacja wszedzie i dla
kazdego / Witold Kranas // Meritum. — 2012,
nr 4, s. 45-48

Aplikacje pomocne nie tylko w e-learningu
/ Janusz S. Wierzbicki // EduFakty. — 2012,
nr 20, s. 102-103

Biala tablica w sieci podczas konsultacji
online / Janusz S. Wierzbicki // Edulakty.
- 2012, nr 20, s. 90-91

Blended learning w ksztalceniu jezykowym
— okiem szkolnego praktyka / Katarzyna
Wilk // EduFakty. — 2012, nr 20, s. 57-60
Blog jako narzedzie dydaktyczne na platfor-
mie OLAT / Ewa Palka // E-Mentor. — 2011,
nr 3, s. 30-36
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50.

51.

52.

53.

54.

55.

56.

57.

58.

59.

60.

61.

62.

63.

Budujemy e-szkole / Ryszard Wiegcek // Dy-
rektor Szkoly. — 2012, nr 9, s. 24-[29]
Chcialabym i si¢ boje...: polska edukacja
w obliczu nowych technologii: (na przy-
kladzie UKW). Cz. 1 / Mikolaj Sobocinski
/| Edukacja i Dialog. — 2012, nr 5/6, s. 20-26
Chcialabym i si¢ boje...: polska edukacja
w obliczu nowych technologii: (na przy-
kladzie UKW). Cz. 2 / Mikolaj Sobocinski
// Edukacja ¢ Dialog. — 2012, nr 7/8, s. 14-20
Collegium Futurum odpowiedzia na wy-
zwania dzisiejszej edukacji / Witold Kolo-
dziejczyk // Meritum. — 2011, [nr] 3, s. 76-79
Cyfrowa szkola, czyli TIK w edukacji // Do-
radca Zawodowy. — 2012, nr 3, s. 42

Cyfrowi uczniowie, analogowe nauczanie
/ Sergo Kuruliszwili // Problemy Opiekuriczo-
-Wychowawcze. — 2011, nr 5, s. 39-42
Cyfryzacyjna rewolucja? / Tomasz Ploszaj
// The Teacher. — 2012, nr 1, s. 3-5

Czas cyfrowej obecnosci — e-learning w pla-
cowkach oswiatowych / Mariusz Malinow-
ski // Dyrektor Szkoly. — 2012, nr 10, s. 14-17
Czy e-learning zepchnie szkoly w niebyt?
/ Marcin Polak // Edukacja i Dialog. — 2011,
nr 3/4, s. 68-69

Do szkoly z tabletem / Jacek Stec // Doradca
Dyrektora Szkoly. — 2012, nr 21, dod. Cyfrowa
szkola, s. [1]-52, b4

Do trzech razy sztuka / Franciszka Janow-
ska // Matematyka w Szkole. — 2012, nr 66,
s. 4-6

Dotyczy rzgdowego programu ,,Cyfrowa szkota”.
Dwa dni w Paryzu: zwiedzanie ze szkolnym
centrum informacji: scenariusz zajec¢ z wyko-
rzystaniem Internetu / Urszula Kuta // Biblio-
teka Centrum Informacji. — 2011, nr 4, s. 15
Edukacja digitalnych / Dorota Zbistaw-
ska /| Edukacja Humanistyczna (Szczecin).
- 2011, nr 2, 5. [29]-33

Edukacja filmoznawcza w Internecie 1 bi-
bliotece / Adrian Uljasz // Poradnik Biblioteka-
rza. — 2013, nr 4, s. 35-36

Edukacyjne  aspekty  cyberprzestrzeni
w przestrzeni spolecznej XXI wieku / Zbi-
gniew Leski // Tolerancja. — 2011, T. 16,
s. 147-156

E-learing jako wyzwanie dla systemu edu-
kacji / Anna Izabela Brzeznska [i. in.] // Kul-
tura i Edukacja. — 2012, nr 1, s. [7]-31
E-learning: nowe wyzwania rozwojowe
i edukacyjne? / Anna Brzezinska, Elzbieta
Hornowska, Katarzyna Kaliszewska-Cze-
remska, Joanna Matejczuk // Remedium.
-2011,nr9,s. 1-3

E-learning oparty na blogu / Dorota Jan-
czak // EduFakty. — 2012, nr 20, s. 52-53

64.

65.

66.

67.

68.

69.

70.

71.

72.

73.

74.

75.

76.

77.

78.

79.

80.

81.

Marzena Jarocka

E-learning wyzwaniem dla bibliotek / Anna
Marcol // EduFakty. — 2012, nr 20, s. 118
E-learningowe wspieranie uczniow w zdo-
bywaniu wiadomosci i umiej¢tnosci mate-
matycznych / Urszula Fross, Lucyna Watro-
ba // Hejnat Oswiatowy. — 2011, nr 2, s. 17-21
E-matematyk / Elzbieta Soja // Matematyka
w Szkole. — 2011, nr 60, s. 9-11

E-nauczanie — moda czy konieczno$c? / Ka-
tarzyna Bobko // Geografia w Szkole. — 2011,
nr 5, s. 14-16

E-podrecznik — a c6z to takiego? / Grazyna
Czetwertynska // Meritum. — 2012, nr 4, s. 8-11
E-podreczniki na powaznie / Marcin Kar-
pinski // Matematyka w Szkole. — 2012, nr 66,
s. 7-9

E-stownik poetéw regionalnych — wirtualny
projekt edukacyjny. Praca w srodowisku on-
-line / Magdalena Brewczynska, Agata Sa-
fian // Biblioteka: Szkolne Centrum Informacji.
- 2011, nr6,s. 12-17

e-Technologie wspierajace prace nauczy-
ciela / Mariusz Malinowski // Dyrektor Szkoly.
-2013, nr 2, s. 68-73

Gimnazjum 2.0, czyli jak wirtualni asystenci
zmieniaja szkole / Marek Jedryka // The Tea-
cher. - 2011, nr 3,s. 13-16

Gry online w nauczaniu dzieci j¢zyka an-
gielskiego i nie tylko! / Mariola Bogucka
/| The Teacher. — 2011, nr 2, s. 14-18
Information literacy — uczen w cyfrowym
labiryncie wiodacym do wiedzy / Anna Ko-
walska, Iwona Lelewska // Wiadomosci, Glosy,
Rozmowy o Szkole. — 2011, nr 3, s. 8-11
Innowacja pedagogiczna ,Ksztalcenie na
odlegtos¢ ucznia ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi” — podsumowanie / Malgo-
rzata Rybczynska, Ewa Wajs, Bogdan Skot-
nicki // Kwartalnik Edukacyjny. — 2012, nr 1/2,
s. 127-130

Interaktywna dydaktyka. Narzedzia i spo-
soby ich wykorzystywania / Robert Preus
/| Wiadomosci, Glosy, Rozmowy o Szkole. — 2012,
nr 6,s. 19-23

Interaktywny Pitagoras / Elzbieta Soja
// Matematyka w Szkole. — 2011, nr 60, s. 15-17
Internet a edukacja / Maciej M. Systo // Ma-
gazyn Dyrektora Szkoly. — 2011, nr 4, s. 40-44
Internet jako medium edukacyjne / Maciej
M. Systo // Magazyn Dyrektora Szkoly. — 2011,
nr 10, s. 36-39

Internet w pracy polonisty gimnazjalne-
go / Agata Peryt // Jezyk Polski w Gimnazjum.
-2011/2012, nr 2, s. 79-90

Jak cyfrowa bajke¢ zmienia¢ w rzeczywisto$c?
/ Dorota Janczak // Meritum. — 2011, nr 4,
s. 37-41
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86.
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90.

91.

92.
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94.

95.

96.

97.

98.

Jak uczy¢ cyfrowych tubylcow? / Agnieszka
Skocka // Jezyki Obce w Szkole. — 2011, nr 3,
s. 46-53

Konektywizm, czyli o uczeniu si¢ w epo-
ce cyfrowej / Grazyna Gregorczyk, Alicja
Malgorzata Kozak // Meritum. — 2012, nr 1,
s. 93-97

Konsultacje i seminaria online z uzyciem
komunikatoréw internetowych / Marta
Wnukowicz, Janusz S. Wierzbicki // EduFak-
ty.— 2012, nr 20, s. 78-80

Lektury w wersji cyfrowej: oferta dla
uczniéw / Iwona Wlodarska // Biblioteka:
Szkolne Centrum Informacji. — 2011, nr 4,
s. 16-[17]

Materialy do projektéw dostgpne w Inter-
necie / Michal Grzeslak // Uczg Nowoczesnie.
-2012,nr 2,s. 58

Media cyfrowe w praktyce pedagogicznej
nauczyciela / Krzysztof Nowak // Problemy
Profesjologti. — 2011, nr 1, 5. 153-161
Mobilna edukacja, (r)ewolucja w uczeniu
sie¢ // Cogito. — 2011, nr 19, s. 30-[36]
Mobilne prezentacje, czyli z doswiadczen
uzytkownika magicznej deseczki / Dariusz
Stachecki // Uczg Nowoczesnie. — 2012, nr 1,
s. 78-79

Mobilny nauczyciel / Janusz S. Wierzbicki
// Uczg Nowoczesnie. — 2012, nr 3, s. 38-39
Motywacja wewnetrzna oraz cheé do korzy-
stania z e-learningu: doniesienie z badan
/ Karol Wolski // E-Mentor. — 2011, nr 1, s. 43-
-46

Nadchodzi rewolucja cyfrowa w oSwiacie
/ Michal Boni; rozm. przepr. Jakub Rze-
kanowski, Piotr Skura // Glos Nauczycielski.
- 2011, nr 38, s. 4-5

Narzedzia TIK do wspierania pracy i wspot-
pracy samorzadow szkolnych / Hanna Basaj
// Meritum. - 2012, nr 2, s. 63-64

Narzedzia cyfrowe ulatwiajace prace na-
uczyciela z uczniem o specjalnych potrze-
bach edukacyjnych - na przykltadzie nauki
jezyka obcego / Elzbieta Gajek // Meritum.
-2011,nr1,s. 70-78

Nauczyciel w cyfrowej aurze / Mariusz Ma-
linowski // Dyrektor Szkoly. — 2013, nr 3, s. 78-
-84

Nie boj si¢ e-learningu / Krzysztof Woje-
wodzic, Andrzej Grzybowski // Psychologia
w Szkole. — 2011, nr 3, s. 54-58

O alfabetyzmie komputerowym i cyfro-
wym sléw kilka / Grazyna Gregorczyk // Me-
ritum. — 2011, [nr] 3, s. 94-99

Od ,ery kredy” do ,epoki krzemu” / Anna
Raczynska // Edukacja i Dialog. — 2012,
nr 5/6, s. 8-10

99.

100.

101.

102.

103.

104.

105.

106.

107.

108.

109.

110.

111.

112.

113.

114.

Odwrécona lekcja, czyli praca z otwartymi
zasobami edukacyjnymi / Malgorzata Rost-
kowska // Meritum. — 2012, nr 4, s. 49-51
Platforma Moodle jako uzupetnienie ksztal-
cenia stacjonarnego / Piotr Krzysztoforski
/| Hejnal Oswiatowy. — 2011, nr 4, s. 10-11
Podcast w edukagji, czyli jak poprawic¢ audy-
cje radiowa w Internecie / Janusz S. Wierz-
bicki // EduFakty. — 2012, nr 21, s. 38-39
Polonista w cyberprzestrzeni / Teresa Zawi-
sza-Chlebowska // Polski w Praktyce. — 2011,
nr 3, s. 4-8

Projekt e-Akademia Przyszlosci odpo-
wiedzia na wyzwania dzisiejszej edukacji
/ Witold Kolodziejczyk // Edukacja ¢ Dialog.
- 2012, nr 9/10, s. 48-50

Projekt edukacyjny w gimnazjum i rola
technologii informacyjnej w jego realizacji
/ Alicja Sitarz // Meritum. — 2011, nr 4, s. 47-50
Projektowanie i produkcja kurséw e-lear-
ningowych dla dydaktyki akademickiej na
przyktadzie Uniwersytetu Gdanskiego / Sta-
nistaw Wrycza, Michat Kuciapski // E-Men-
tor.— 2011, nr 2, s. 44-49

Projektowanie zdalnych form ksztalcenia
/ Anna Koludo // Uczg Nowoczesnie. — 2012,
nr1,s. 82-84

Przedszkole, TIK i nowe kierunki w na-
uczaniu / Dorota Janczak // Wychowanie
w Przedszkolu. — 2012, nr 11, dod. Poradnik
Prawny Nauczyciela @ Dyrektora Przedszkola,
s. 6-8

Przekroczy¢ cyfrowy Rubikon... / Mariusz
Malinowski // Edukacja i Dialog. — 2012,
nr 9/10, s. 42-44

Przekroczy¢ cyfrowy Rubikon... / Mariusz
Malinowski // Edukacja i Dialog. — 2011,
nr 11/12,s. 48-51

Rapid e-learning w szkole — uczmy si¢ cho¢-
by od biznesu / Dorota Janczak // Edulakty.
- 2012, nr 20, s. 54-56

Rola nauczyciela przedmiotéw przyrod-
niczych w ksztalceniu zdalnym / Beata
Jancarz-Lanczkowska, Malgorzata Podo-
lak // Edukacja Biologiczna i Srodowiskowa.
- 2011, nr 4, s. 62-70

Samoregulacyjne elementy wychowawcze
i dydaktyczne w internetowych serwisach
spotecznosciowych / Bozena T. Jarosz // Ma-
gazyn Dyrektora Szkoly. — 2011, nr 7, s. 26-27
ScreenCast w edukacji, czyli jak nagrac film
instruktazowy typu: ,Jak to jest zrobioner”
/ Janusz S. Wierzbicki // Uczg Nowoczesnie.
-2012,nr 1, s. 64-67

Sytuacja edukacyjna w nauczaniu onli-
ne / Michat Ostrowicki // Edukacja i Dialog.
- 2011, nr 5/6, s. 26-31
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Szkola przyszlosci: korzysci plynace z cy-
fryzacji szkolnictwa / Jacek Stec // Doradca
Dyrektora Szkoly. — 2012, nr 21, dod. Cyfrowa
szkola, s. 56, 58-[59]

Szkola w Srodowisku nowych technologii.
Cz. 3, Internet a edukacja / Maciej M. Sy-
sto // Magazyn Dyrektora Szkoly. — 2011, nr 4,
s. 40-44

Szkota XXI wieku / Jacek Stec // Doradca Dy-
rektora Szkoly. — 2013, nr 31, dod. Bezpieczna
i nowoczesna szkola, s. 45-50

Szkotla z klasg / Ola Plontek // Uczg Nowocze-
snie. — 2012, nr 1, s. 80-81

Technologia informacyjna i ustugi sieci spo-
tecznosciowych w projektach edukacyjnych
/ Janusz S. Wierzbicki // Ucze Nowoczesnie.
-2012,nr 2, s. 76-78

Technologie informacyjno-komunikacyjne
dla edukacji / Lidia Pokrzycka // Nowa Szko-
la. — 2012, nr 9, s. 43-46

Tworzenie materialéw dydaktycznych w na-
uczaniu zdalnym / Anna Szelag // Biblioteka
Centrum Informacji. — 2011, nr 3, s. 3-8

W stuzbie edukacji / Maciej M. Syslo // Ma-
gazyn Dyrektora Szkoly. — 2011, nr 8, s. 42-45
WebQuest propozycja tworzenia projektow
gimnazjalnych / Malgorzata Rostkowska
// Meritum. — 2011, nr 4, s. 83-87

WebsQie Smykusie, czyli WebQuest
w przedszkolu / Marzena Grzeda // Meritum.
- 2011, nr 2, s. 65-68

Wirtualna przestrzen edukacyjna / Seba-
stian Wasiotka // Edukacja i@ Dialog. — 2012,
nr 7/8, s. 54-58

126.

127.

128.

129.

130.

131.

132.

133.

134.

Marzena Jarocka

Witaj szkolo... cyfrowa szkolo? / Agnieszka
Guzek // Doradca Dyrektora Szkoly. — 2012,
nr 25, dod. Szkola XXI wicku s. 56-57
Wszedzie tylko e-klopoty / Piotr Skura // Glos
Nauczycielski. — 2013, nr 3,s. 6

Wybrane aspekty edukacji interaktywnej
/ Sebastian Wasiotka // Edukacja i@ Dialog.
- 2012, nr 9/10, s. 32-37

Wycieczka po Londynie, czyli edukacja
kulturowa z wykorzystaniem Internetu
/ Agnieszka Szplit // Nauczanie Poczgtkowe.
-2011/2012, nr 1, s. 83-87

Wykluczenie edukacyjne czy wolny dostep
do edukacji? / Bozena Bednarek-Michal-
ska // Meritum. — 2012, nr 4, s. 12-18
Wyklad online w humanistyce / Adam Pie-
trzykowski // E-Mentor. — 2011, nr 3, s. 25-29
Wykorzystanie platformy e-learningowe;j
w nauczaniu hybrydowym tresci biologicz-
nych / Beata Jancarz-Lanczkowska, Kata-
rzyna Potyrala // Edukacja Biologiczna i Sro-
dowiskowa. — 2011, nr 1, s. 97-105

Z prac nad wdrazaniem ksztalcenia na od-
leglos¢ / Anna Koludo, Dorota Wojtus // Dy-
rektor Szkoly. — 2013, nr 1, s. 23-26

Zdalne nauczanie, tradycyjny wyklad czy
ksztalcenie mieszane? / Monika Goscik // Bi-
bliotekarz. — 2012, [nr] 11, s. 9-11

Marzena Jarocka jest pracownikiem Biblioteki Peda-
gogicznej im. gen. bryg. prof. Elzbiety Zawackiej w To-
runiu.

Zdolnosc decydowania o tym,
ktore informacje potraktowac z uwagg,

a ktore zignorowac, oraz jak uporzgdkowac
1 przekazac to, co uznajemy za wazne,
staje sig mieoceniong umiejeinosciq w swiecie
paristw rozwinigtych.

Murray Gell-Mann
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Nowosci w prawie oswiatowym

Tym razem wyrokiem rozpoczng¢ i wyrokiem
zakoncze.

1. W Dzienniku Ustaw z 8 pazdziernika 2013
roku (poz. 1191) opublikowany zostal wy-
rok Trybunatu Konstytucyjnego (sygn. akt
K 35/12) uznajacy art. 22 ust. 2 pkt 4 ustawy
z 7 wrzeSnia 1991 roku o systemie o$wiaty
za niezgodny z art. 92 ust. 1 Konstytucji. Na
podstawie zakwestionowanego przepisu wy-
dawane byly rozporzadzenia w sprawie spo-
sobu oceniania, klasyfikowania i promowania
uczniow.

O sposobie oceniania, klasyfikowania i pro-
mowania uczniéw powinna wi¢c decydowad
ustawa. Zdaniem TK warunki i sposéb oce-
niania, klasyfikowania uczniéw, przeprowa-
dzania egzamindéw oraz zwalniania z nich sa
kwestiami, ktére regulujq istotna sfer¢ praw
do nauki. Z tego wzgledu nie powinny one
by¢ okreslane przez ministra.

Wskazany art. 22 ust. 2 pkt 4 ustawy utraci
moc 9 kwietnia 2015 roku i do tego czasu trze-
ba przyja¢ nowe przepisy, pewnie poprzez no-
welizacje ustawy o systemie oSwiaty.

Wyrok jest efektem skargi zlozonej przez
rzecznika praw obywatelskich (RPO), ktéry
zarzucil dotychczasowemu zapisowi niekon-
stytucyjnos$¢ — przy obecnym stanie prawnym
minister moze bez ograniczeri w rozny sposob do-
konac zmian w kwestii oceniania i klasyfikowania
ucznidw'. Zdaniem RPO uregulowanie tego
zagadnienia w rozporzadzeniu prowadzi do
rozchwiania funkcjonowania systemu o$wiaty.

Rzeczywiicie, nietrudno dostrzec, ze dotych-
czasowe przepisy odzwierciedlaja stan per-
manentnego reformowania naszej edukacj,
a obowiazujace rozporzadzenie w tej kwestii
— ROZPORZADZENIE MINISTRA EDUKA-
CJI NARODOWE] z dnia 30 kwietnia 2007
roku w sprawie warunkéw i sposobu ocenia-
nia, klasyfikowania i promowania uczniéw
i stuchaczy oraz przeprowadzania sprawdzia-
néw 1 egzaminéw w szkotach publicznych,
opublikowane pierwotnie w Dz. U. Nr 83,
poz. 562 jest rzeczywiScie bardzo obszerne
i skomplikowane poprzez nieustanne noweli-
zacje 1 szczeg6lowosé zapisow. Tych noweliza-
cji byto juz dwanascie!

Jest to zreszta juz szoste rozporzadzenie wyko-
nawcze do ustawy o systemie o§wiaty w tej spra-
wie — poprzednie ukazywaly si¢ w latach 2004,
2001, 1999, 1998, 1992... Samo to zresztg nie
jest niezwykle, popatrzmy chocby na rozpo-
rzadzenia w sprawie nadzoru pedagogiczne-
go — obecne z dnia 7 pazdziernika 2009 roku
(Dz. U. Nr 168, poz. 1324), Swiezo zreszta zno-
welizowane (Dz. U. z 10 maja 2013 r. poz. 560)
— to réwniez szoéste rozporzadzenie (poprzednie
kolejno: 1991, 1996, 1999, 2004, 2006).

Ale wré¢my do oceniania, klasyfikowania
1 promowania. Przygladajac si¢ dotychcza-
sowym regulacjom prawnym, policzytem ich
objetos¢, biorac pod uwage liczbe paragrafow.
Przypomnijmy za Wikipedia: Paragraf — pod-
stawowa jednostka redakcyjna tekstu prawnego,
oznaczana w tekscie symbolem §. Paragrafy mozna
dzielic na ustepy, ustepy na punkty, punkty na lite-
1y, a litery na tivet, 1 dalej: Stosowanie paragrafow

' Cyt. Za Mirostawem Wréblewskim z Zespotu Prawa Konstytucyjnego i Mi¢dzynarodowego RPO.
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i artykutow jest czasami wykorzystywane do sygnali-
zowania, z jakim rodzajem aktu mamy do czynienia.
Przykladowo, w Polsce paragraf pelni funkcje pod-
stawowej jednostki redakcyjnej w aktach wykonaw-
czych (w przeciwienstwie do ustaw, w ktorych takq
Jjednostkg jest artykul)?.

A oto wyniki wyliczen. Tak wigc, Drodzy Czytel-
nicy, rozporzadzenie w sprawie oceniania, kla-
syfikowania i promowania z 1992 skladalo si¢
z 15 paragraféw (plus, w oddzielnym rozporza-
dzeniu dotyczacym szkét dla dorostych, 31 §),
21998 - 35 §, 2 1999 juz 64 §, a pézniej ich licz-
ba lawinowo rosnie (pewnie gléwnie za sprawa
oceniania zewnetrznego), zatem, w 2001: 174 §,
2004 — 212 §, a w 2007 — 221 §. W ujednolico-
nym aktualnym tekscie tego rozporzadzenia®
doliczylem si¢ 156 §, ale bez zalacznikéw, obje-
tosciowo to bite 100 stron podstawowego tekstu!

Miejmy nadzieje, ze koniecznos¢ uregulowa-
nia tych kwestii ustawa stuzy¢ bedzie wigkszej
przejrzystosci i stabilnosci zapiséw prawnych
dotyczacych oceniania.

. A teraz pozytywny przyklad: swego rodzaju

»prezentem” na Dzienr Edukacji Narodowej wy-
daje si¢ by¢ opublikowane w Dzienniku Ustaw
z 14 pazdziernika 2013 roku (poz. 1207) OB-
WIESZCZENIE MINISTRA EDUKAC]I NA-
RODOWE] z 20 czerwca 2013 roku w sprawie
ogloszenia jednolitego tekstu ROZPORZADZE-
NIA MINISTRA EDUKACJI NARODOWE]
w sprawie szczegbélowych kwalifikacji wymaga-
nych od nauczycieli oraz okreslenia szkét i wy-
padkéw, w ktérych mozna zatrudnic nauczycieli
niemajacych wyzszego wyksztalcenia lub ukon-
czonego zakladu ksztalcenia nauczycieli.

Chodzi o obowiazujace rozporzadzenie w tej

sprawie, z 12 marca 2009 roku, znowelizowane

co prawda tylko dwukrotnie, ale dos¢ istotnie:

1) ROZPORZADZENIEM MINISTRA EDU-
KACJI NARODOWE] z 3 lutego 2012 roku
(Dz. U. poz. 174) oraz

2) ROZPORZADZENIEM MINISTRA EDU-
KACJI NARODOWE] z 17 kwietnia 2012
roku (Dz. U. poz. 426).

Przypomnijmy, ze rozporzadzenie to okresla
m.in. kwalifikacje wymagane do zajmowania

2 Wikipedia http://pl.wikipedia.org/wiki/Paragraf, dostep 7.11.2013.
¥ Przygotowanym przez Leszka Zalesnego (OSKKO).
* http://www.men.gov.pl/index.php?option=com_content&view=article&id=5047%3Aodpowied-ministerstwa-edukacji-
narodowej-na-petycj-nauczycieli-w-sprawieczasu-pracy-nauczycieli-pedagogow-logopedow-psychologow-i-doradcow-zawodowych-
zatrudnionych-w-szkoach-i-placowkach-owiatowych-prowadzonych-przez-jednostki-samorzdu-terytorialnego&catid =272%3Amini-
sterstwo-komunikaty-i-wyjanienia-men&Itemid =355, dostep 6.11.2013.

Bogustfaw Tundzios

stanowiska nauczyciela w réznych typach szkoét

i placowek (§ 2-4) oraz wymogi dotyczace kwa-

lifikacji specjalistycznych, migdzy innymi:

* § 5 — praktycznej nauki zawodu,

* § 6 — nauczyciela bibliotekarza,

* § 7 — do nauczania religii,

* § 10 — do prowadzenia zaje¢ edukacyjnych
w zakresie udzielania pierwszej pomocy,

* § 11-13 — dotyczace jezykéw obcych,

* § 14 - kwalifikacje wymagane w szkolach
i placéwkach specjalnych, w tym (ust. 4) do
prowadzenia zajeé wczesnego wspomaga-
nia rozwoju dziecka,

* § 19 — nauczyciela psychologa,

* § 20 — nauczyciela pedagoga,

* § 21 — nauczyciela logopedy,

* § 22 — nauczyciela doradcy zawodowego,

* § 24 — nauczyciela wychowawcy w Swietli-
cach szkolnych i nauczyciela wychowawcy
w internatach.

Koncowe paragrafy (25-28) dotycza za$ kwali-
fikacji nabytych na mocy wcze$niejszych prze-
pisow.

Odpowiadajac przy okazji na pytanie dotyczace
czasu pracy nauczycieli pedagogoéw, logopeddw,
psychologéw i doradcéw zawodowych przypo-
minam, ze przepisy nie ulegly zmianie i lezy to
w gestii organéw prowadzacych. Nie s3 prze-
widywane tu réwniez zmiany, o czym Swiadczy
bodajze ostatnie stanowisko MEN w tej sprawie,
jakie mozna znaleZ¢ na witrynie resortu®.

Mamy wigc tekst jednolity rozporzadzenia
w sprawie kwalifikacji, co stanowi duze uta-
twienie dla wszystkich zainteresowanych -
dyrektoréw oraz nauczycieli. Jest to bardzo
dobra praktyka, pozostaje nam wigc oczeki-
wac na obwieszczenia dotyczace innych aktow
prawnych, co z pewnoscia stuzy¢ bedzie lep-
szej przystepnosci i znajomosci zapisbw prawa
oSwiatowego.

. Przechodzimy do tematéw biezacych, szcze-

golnie na poczatku listopada 2013. Szesciola-
tek...

W Dzienniku Ustaw z 30 pazdziernika 2013
roku (poz. 1265) opublikowana zostata USTA-
WA z dnia 30 sierpnia 2013 roku o zmianie
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ustawy o systemie o§wiaty oraz ustawy o zmia-
nie ustawy o systemie oS§wiaty oraz o zmianie
niektérych innych ustaw. Zawarte w niej roz-
wiazania wprowadzaja regulacje dotyczace
obejmowania obowiazkiem szkolnym dzieci
szeScioletnich — i mam nadzieje, ze ostatecznie.

Zgodnie z zapisem, od 1 wrze$nia 2014 roku

obowigzek szkolny obejmie:

» wszystkie dzieci 7-letnie (rocznik 2007)
oraz dzieci 6-letnie urodzone w okresie
1 stycznia — 30 czerwca 2008 roku (jesli
taka bedzie wola rodzicow, nauke beda
mogly rozpocza¢ réwniez dzieci urodzone
w okresie od 1 lipca do 31 grudnia 2008
roku oraz dzieci z rocznika 2009 — te ostat-
nie na podstawie decyzji dyrektora szkoly
po zasiegnieciu opinii publicznej poradni
psychologiczno-pedagogicznej),

a od 1 wrze$nia 2015 obowiazek szkolny obej-

mie:

* dzieci 7-letnie urodzone w okresie 1 lipca —
31 grudnia 2008 roku oraz wszystkie dzieci
z rocznika 2009 (6-latki).

Ustalona zostaje réwniez liczebnosc¢ klas — od
wrze$nia 2014 roku klasy I beda liczyly do 25
uczniéw — docelowo dotyczy¢ to bedzie klas
I-I1I (od wrzesSnia 2015 roku - klas I-II, od
wrzesnia 2016 roku — klas I-111).

W latach szkolnych 2014/2015 i 2015/2016,
w szkotach, w ktérych utworzonych bedzie
wigcej niz jeden oddzial klasy I, dzieci beda
dobierane do poszczegélnych oddziatéw kla-
sowych wedlug wieku, poczawszy od najmlod-
szych.

Powtérze: mam nadzieje, ze ostatecznie roz-
strzygnie to kwesti¢ obowiazku szkolnego sze-
sciolatkow 1 zakonczy trwajacy ponad 5-letni
spektakl. Pisze te stowa 7 listopada 2013 roku,
dzien przed glosowaniem w Sejmie nad re-
ferendum, w ktérym juz raczej nie chodzi
o dzieci. Bardziej chyba o rozmontowanie
edukacji. Nie mam watpliwosci co do tego, ze
edukacja w Polsce powinna rozpoczynaé si¢
w wieku szesciu lat, ze wpisuje si¢ to przede
wszystkim w proces wyréwnywania szans edu-
kacyjnych i szczegélnie wazne jest dla dzieci
zamieszkalych na obszarach wiejskich. To
samo dotyczy zreszta upowszechniania wy-
chowania przedszkolnego. Niemniej nietrud-
no dostrzec, ze ta goraczka sejmowa, milion
podpiséw i poruszenie w mediach ma swoje
zrédio w bledach popelnionych przy wdra-
zaniu zmian. Nie miejsce tu i nie moja rola,

zeby oceniac i rozpisywac si¢ na ten temat,

chcialbym zwréci¢ uwage tylko na kilka zja-

wisk, ktére moim zdaniem istotnie utrudnity
upowszechnienie edukacji szesciolatka:

a) rozciagniecie czasu wprowadzania zmian —
pierwszym przewidywanym terminem dla
szeSciolatka byl, przypomnijmy, 1 wrzesnia
2009 roku, i z pewnoscia nasza edukacja
nie byla wtedy na to organizacyjnie jesz-
cze przygotowana, wymusito to kilkakrot-
ne przesunigcia terminu przy dos¢ stabym
dialogu spolecznym — argumenty, skadinad
czesto stuszne, nie trafialy do rodzicéw,

b) by¢ moze nieco inna alokacja srodkéw ze-
wnetrznych, szczegélnie funduszy unij-
nych, powinna by¢ skoncentrowana bezpo-
$rednio na przygotowanie szkél na przyjecie
szeSciolatkow kosztem duzych projektow
systemowych (MEN, ORE) — szkoly zyska-
ly gtéwnie mozliwo§¢ wyréwnywania szans
poprzez dodatkowe zajecia dla uczniéw, co
oczywiScie bylo réwniez cenne i potrzebne,

c) nowa podstawia programowa — z jednej
strony jej dos¢ dyskusyjne zapisy (a i jej
permanentne od lat przetadowanie), z dru-
giej — jej wdrazanie utrudnione tworzeniem
z konieczno$ci klas ,,mieszanych” (6-7-lat-
kéw) przy nieprzekonaniu cz¢$ci nauczycie-
li, szczeg6lnie z dluzszym stazem, do zmian,
niewystarczajacym ,przeprogramowaniu”
na inny styl pracy mimo licznych szkolen,
programoéw, projektow...

Wtasnie Sejm odrzucil przed chwila wniosek
o referendum (8 listopada 2013 roku, nieco
po godzinie 10).

d)i, moim zdaniem, chyba najwazniejsze:
nie udalo si¢ przez ponad 20 ostatnich
lat wystarczajaco uspoteczni¢ oSwiaty po-
przez m.in. autentyczne upodmiotowienie
roli rodzicéw jako partneréw szkoly. Ten
dialog jest ciagle ulomny, a ramy prawne,
mam tu na mysli bardzo sensowne i szla-
chetne zapisy ustawy z 7 wrzesnia 1991
roku o systemie o§wiaty, nadal nie s3 wy-
starczajaco respektowane. Chodzi mi tu
szczeg6lnie o czwarty rozdzial ustawy
»Spoleczne organy w systemie oSwiaty”.
Wiele zapiséw w nim zawartych jest mar-
twych — rady szkét, funkcjonujace w nie-
wielu placéwkach, czesto jeszcze bierne lub
wrecz ubezwlasnowolnione rady rodzicow,
niepowolane, a wigc nieistniejace ciala do-
radcze, takie jak rady oSwiatowe. Demo-
kratyzacje oSwiaty mozna wigc uznac, przy-
najmniej na tym polu, za porazke. Moze
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nie musielibysSmy oglada¢ w Sejmie tak
zenujacego spektaklu, a emocje nie byty-
by tak rozhustane. Z pewnoscig zebranego
miliona podpiséw nie mozna lekcewazyc¢
1 potrzebny jest autentyczny dialog. Jego
proby sa, uczciwie méwiac, podejmowane.
Trzeba takze stanowczo reagowa¢ w oby
jednostkowych przypadkach niedostatecz-
nego przygotowania szkol, jednak przede
wszystkim rozmawiac i przekonywac.

4. Idzmy dalej. Nastepna informacja nie jest naj-

lepsza. Wyglada na to, ze w 2014 obowiazywac
bedzie, analogicznie jak w roku biezacym, za-
pis ograniczajacy wysokos¢ srodkéw finanso-
wych na doskonalenie zawodowe nauczycieli.
Otéz w projekcie ustawy okolobudzetowe;j
(ustawa o zmianie niektérych ustaw w zwigz-
ku z realizacja ustawy budzetowej, projekt
z 3 pazdziernika 2013 roku) znajduje si¢ zapis:

Art. 9. W roku 2014 srodki, o ktorych mowa:

1)wart. 70a ust. 1 ustawy z dnia 26 stycznia 1982 r.
— Karta Nauczyciela (Dz. U. z 2006 1. Nr 97, poz.
674, z poin. zm.), przeznaczone na dofinansowanie
doskonalenia zawodowego nauczycieli, z uwzgled-
nieniem doradzwa metodycznego, wyodrebnia sig
w budzetach organow prowadzqcych szkoly w wyso-
kosci do 1% planowanych rocznych srodkow prze-
znaczonych na wynagrodzenia osobowe nauczyciell,
Jednak nie mniej niz 0,5% tych srodkow.

Trudno jest mi komentowac t¢ propozycje,
szczego6lnie z pozycji pracownika placéwki do-
skonalenia nauczycieli, ale biorac cho¢by pod
uwage permanentne zmiany w naszym syste-
mie edukacji oraz liczb¢ nauczycieli podno-
szacych kwalifikacje, beda to pozorne oszczed-
nosci. Srodki te powinny stuzy¢ w wiekszym
stopniu tagodzeniu sytuacji na o$wiatowym
rynku pracy. By¢ moze byla tu okazja na shi-
nansowanie studiow i kurséw dla nauczycieli
zdobywajacych nowe kwalifikacje w dobie nizu
demograficznego. Same zmiany w systemie
pracy z uczniami o specjalnych potrzebach
edukacyjnych w szkolach masowych wymuszaja
przeciez doksztalcanie i doskonalenie w zakre-
sie ksztalcenia specjalnego, pracy z dzieckiem
autystycznym, pracy z uczniem uzdolnionym.

. Zwrbci¢ chcialbym jeszcze uwage na komuni-

kat MEN odnoszacy si¢ do organizacji zajeé
komputerowych, informatyki lub technologii

Bogustfaw Tundzios

informacyjnej od 1 wrzesnia 2013 roku.

Dotyczy on wejScia w zycie zapisu zawarte-

go w § 10 ROZPORZADZENIA MINISTRA

EDUKAC]JT NARODOWE] z 7 lutego 2012

roku w sprawie ramowych planéw naucza-

nia w szkotach publicznych (Dz. U. poz. 204),

zgodnie z ktérym:

* w klasach IV-VI szkoly podstawowej na
obowigzkowych zajeciach komputerowych
lub zajeciach informatyki,

* w gimnazjach, zasadniczych szkotach zawo-
dowych, liceach ogélnoksztalcacych, lice-
ach profilowanych, technikach i trzyletnich
technikach uzupetniajacych na obowiazko-
wych zajeciach informatyki lub technologii
informacyjnej oddzialy liczace wigcej niz
24 uczniéw nalezy obowiazkowo dzieli¢ na
grupy, przy czym liczba uczniéw w grupie
nie moze przekraczac liczby stanowisk kom-
puterowych w pracowni komputerowej (,,je-
den uczen przy jednym komputerze”).

6. Odnotujmy takze ukazanie si¢ kilku juz obowia-

zujacych aktéw wykonawczych. Wymienig tu:

a) ROZPORZADZENIE MINISTRA EDU-
KACJI NARODOWE] z 2 sierpnia 2013
roku zmieniajace rozporzadzenie w spra-
wie warunkéw organizowania ksztalcenia,
wychowania i opieki dla dzieci i mlodziezy
niepetnosprawnych oraz niedostosowa-
nych spotecznie w przedszkolach, szkofach
1 oddziatach ogélnodostepnych i integra-
cyjunych (Dz. U. z 2013 r. poz. 957), omé-
wione szczeg6towo na witrynie Kuratorium
Oswiaty w Warszawie — dzial ,,Co w prawie
piszczy”s,

b) ROZPORZADZENIE MINISTRA EDU-
KACJI NARODOWE] z 2 sierpnia 2013
roku zmieniajace rozporzadzenie w spra-
wie warunkoéw organizowania ksztalcenia,
wychowania i opieki dla dzieci i mlodziezy
niepetnosprawnych oraz niedostosowa-
nych spotecznie w specjalnych przedszko-
lach (Dz. U. z 2013 r. poz. 958),

¢) 9sierpnia 2013 roku opublikowano w Dz. U.
poz. 910 ROZPORZADZENIE MINISTRA
PRACY I POLITYKI SPOLECZNE] z 9 lip-
ca 2013 roku zmieniajace rozporzadzenie
w sprawie przygotowania zawodowego do-
rostych — weszlo w zycie 24 sierpnia 2013
roku,

d) 6 wrzesnia 2013 roku opublikowano (a we-
szto w zycie dzien po6zniej) w Dz. U. poz.

5 http://www.kuratorium.waw.pl/pl/news/6471/rozporz%C4%85dzenie-ministra-edukacji-narodowej-z-dnia-2-sierpnia-2013-
roku-zmieniaj%C4%85ce-rozporz%C4%85dzenie-w-.html, dostep 7.11.2013.
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Prawo oswiatowe

1035, ROZPORZADZENIE RADY MINI-
STROW z 23 sierpnia 2013 roku w sprawie
szczegétowych warunkéw udzielania po-
mocy dzieciom i uczniom w formie zasitku
losowego na cele edukacyjne w 2013 roku,

€) ROZPORZADZENIE MINISTRA EDUKA-
CJI NARODOWE] z dnia 11 pazdziernika
2013 roku w sprawie organizowania wcze-
snego wspomagania rozwoju dzieci (Dz. U.
z 29 pazdziernika 2013 r. poz. 1257) wpro-
wadza mozliwo$¢ prowadzenia wczesnego
wspomagania takze w innych formach wy-
chowania przedszkolnego.

. Omoéwiona w nr 2(29)/2013 ,Meritum” usta-
wa ,przedszkolna” opublikowana zostata
w Dzienniku Ustaw z 2013 r. poz. 827 (ustawa
z dnia 13 czerwca 2013 roku o zmianie usta-
wy o systemie o§wiaty oraz niektérych innych
ustaw). Niewiele p6zniej ukazat si¢ tez akt wy-
konawczy: ROZPORZADZENIE MINISTRA
EDUKACJI NARODOWE] z 13 sierpnia 2013
roku w sprawie udzielania gminom dotacji ce-
lowej z budzetu pafstwa na dofinansowanie
zadan w zakresie wychowania przedszkolnego
(Dz. U. poz. 956).

. I jeszcze z innej dzialki: parlament zakon-
czyl prace nad nowelizacjq ustawy o upraw-
nieniach do ulgowych przejazdéw Srodkami
publicznego transportu zbiorowego i Karty
nauczyciela. Nowelizacja zaklada, ze upraw-
nienia do ulg uzyskaja nauczyciele przed-
szkolni, jednak odbedzie si¢ to kosztem obni-
zenia wysokosci tej ulgi z 37 do 33 procent.

Zmiana ustawy jest konsekwencja wyroku Try-
bunatu Konstytucyjnego, ktéry orzekl, ze wy-
faczenie nauczycieli zatrudnionych w przed-
szkolach z grupy uprawnionych do ulgowych
przejazd6éw srodkami publicznego transportu
zbiorowego jest niezgodne z Konstytucja.

. No i wielka nowelizacja Karty nauczyciela,
~wedrujaca” przez proces legislacyjny. Szcze-
gélowe omoéwienie projektu mozna odna-
lez¢ na witrynie MEN, opublikowane zostalo
zreszta w numerze 3(30)/2013 ,Meritum”. No
c6z, przypomina mi to gmeranie w starym sil-
niku. Przypomnijmy, ze Karta nauczyciela to
»produkt” roku 1982, czyli schylkowego PRL
ze wszystkimi spolecznymi uwarunkowaniami
tamtych czaséw, w tym takze catkowicie od-
mienna sytuacja na rynku pracy — niedoboru
nauczycieli spowodowanego gléwnie zmniej-
szeniem pensum dydaktycznego z 26 na 18
godzin. W tresci Karty ocalalo nieco postula-

tow Solidarnosci lat 1980-1981, potem ustawa
ta byla sukcesywnie nowelizowana (kilkadzie-
siat razy!), a teraz, po ponad trzydziestu latach
nalezaloby napisa¢ nowa ustawe, uwzglednia-
jaca specyfike naszego zawodu oraz realia XXI
wieku (mamy przeciez do czynienia z catkiem
inng szkola!). Niewatpliwie tez niezbedne jest
wypracowanie pewnego spolecznego poro-
zumienia, bo zaré6wno oddanie pelni wiadzy
samorzadom, jak i calkowite urynkowienie
osSwiaty grozi jej zawalem.

W obecnym projekcie dostrzegam prébe
kompromisu, ale tez wiele zapiséw nieprecy-
zyjnych, grozacych psuciem prawa. Czy nie
nalezaloby np. otwarcie powiedziec, ze tzw.
dodatek wiejski jest dzi§ anachronizmem i nie
majstrowaé przy jego wysokosci, a moze zre-
kompensowac go dla juz pracujacych w inny
sposob? Czy jesli dtugos¢ urlopu nauczyciela
to w 2018 anachronizm, nalezy rzeczywiscie
uznad, ze jego obecno$¢ w pracy np. w Wielki
Piatek czy w Wigili¢ ma sens?

Apeluje wiec o dyskusje 1 odwage — wypracuyj-
my rozwiazania uwzgledniajace specyfike za-
wodu nauczyciela w obecnych realiach — nizu
demograficznego, oczekiwan samorzadu tery-
torialnego, a przede wszystkim stuzace jakosci
systemu o$wiaty, dyskutujmy o nowej ustawie
zapewniajacej rozwoj polskiej edukacji.

10. No i psucie prawa to m.in. wyroki wilasnie...

Lawinowa liczba wykladni, interpretacji na
przestrzeni ostatnich lat. Nie sa to przeciez
odosobnione przyktady, uchwat i wyrokéw
wydawanych przez chocby przez Sad Najwyz-
szy jest sporo. Pot biedy, jesli pojawia si¢ jakies
istotne spolecznie rozstrzygniecie, bedace np.
efektem skargi rzecznika praw obywatelskich.
Ale czemu maja stuzy¢ przypadki nauczycie-
li, ktérzy wchodzac na droge sadowa, docie-
raja (z reguly po kilku latach) do najwyzszej
instancji — Sadu Najwyzszego? Swiadcza one
chyba jedynie o tym, jak wazne jest dobre
i czytelne prawo, w dodatku przestrzegane.

Oto np. ,,Gazeta Wyborcza” opisuje histori¢
38-letniego wuefisty z Krakowa. Nauczyciel
byl przez siedem lat zatrudniony w szkole na
rocznych umowach terminowych. Trzy lata
temu, na poczatku wrzesnia dowiedzial sig, ze
nie dostanie zadnych godzin, poniewaz roz-
dysponowano je miedzy innych nauczycieli.
Wuefista oddat sprawe do sadu. Efektem jest
Uchwala Sadu Najwyzszego z 4 pazdziernika
2013 roku (sygn. akt I PZP 3/13) — trzyoso-
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bowy sktad SN podjatl uchwale, ze nauczyciel
— niezaleznie od tego, ze odszed! juz ze szkoty
1 dostal swiadectwo pracy — moze domagac si¢
w sadach uznania, ze byl w szkole zatrudnio-
ny na czas nieokreslony. W praktyce oznaczaé
to moze, ze szkola powinna go przywréci¢ do
pracy, poniewaz tak naprawde nigdy nie do-
stal wypowiedzenia.

A przeciez zapis KN w art. 10, dotyczacy za-
trudniania nauczycieli, wydaje si¢ jasny i czy-
telny. Czy ten nauczyciel musial wiec toczyé
kilkuletnia batali¢? A gdyby np. prawo zobo-
wigzywalo dyrektora szkoly do naprawienia
bledu z wlasnej kieszeni?

Inne przyklady pojawiajq si¢ dos¢ regularnie,
np. w ,Dzienniku Gazeta Prawna”:

Tzw. urlopy zdrowotne... W pierwszej ko-
lejnosci dyrektorzy szkél musza dostosowad
stan zatrudnienia do aktualnych zadan szkoty.
W tym celu moga zwalnia¢ nawet nauczycie-
li przebywajacych na urlopach zdrowotnych.
Tak orzekt Sad Najwyzszy. Uznal, na podsta-
wie uchwaly sadu w skladzie siedmiu sedziow
z 26 czerwca 2013 roku (sygn. akt 1 PZP
1/13), ze zlozenie przez nauczyciela wniosku
o udzielenie urlopu dla poratowania zdrowia
lub korzystanie z niego nie stanowi przeszko-
dy do rozwiazania z nim stosunku pracy na
podstawie art. 20 ust. 1 pkt 2 Karty (wyrok

Bogustfaw Tundzios

Sadu Najwyzszego z 4 lipca 2013 r. sygn. akt.
IT PK 215/12).

I jeszcze kilka ostatnich wyrokéw dotyczacych
zatrudniania nauczycieli — warto moze poczy-
ta¢ wraz z uzasadnieniami®: wyrok Sadu Naj-
wyzszego z 16 lipca 2013 roku (sygn. akt IT PK
334/12). Wyrok Sadu Najwyzszego z 12 mar-
ca 2013 roku (sygn. akt I PK 225/12). Wyrok
Sadu Najwyzszego z 24 lipca 2013 roku (sygn.
akt I PK 7/13).

Ponadto rzecznik praw obywatelskich Irena
Lipowicz zwroécila si¢ ostatnio do minister
edukacji z prosba o zajecie stanowiska w kwe-
stii  przepisow regulujacych postepowanie
konkursowe na stanowisko dyrektora szkoty
publicznej. Jej zdaniem obecnie obowigzujgce
przepisy mogq prowadzic do naruszenia konstytu-
cyjnej gwarancji rownosci 1 domniemania niewin-
nosci. Poza tym, wedlug RPO, sa wewnetrznie
niespéjne. By¢ moze zaowocuje to zmiang
przepisow w tym zakresie.

Konczac, upominam si¢ wigc o dobre prawo —
stabilne, czytelne, zrozumiale!

Bogustaw Tundzios jest nauczycielem konsultantem
w Mazowieckim Samorzadowym Centrum Doskona-
lenia Nauczycieli, kierownikiem Wydziatu w Radomiu.

By¢ moze szkola nie powinna juz uczyc, kim byl Platon,
tylko wiasnie jak filtrowac informacje.
Czlowiekiem kulturalnym nie jest ten,

ktory zna date urodzin Napoleona,
ale ten, ktory potrafi 1q znaleic w ciggu minuty.

Umberto Eco

% Najlepiej korzystajac z wyszukiwarki na witrynie Sadu Najwyzszego: http://www.sn.pl/orzecznictwo/SitePages/Najnowsze%20
orzeczenia.aspx, dostep 8.11.2013.
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Koszt rocznej prenumeraty ,Meritum” wraz z biuletynem ,,O$wiata Mazowiecka”
Wynosi 50,00 VAl (w tym koszt przesylki)

1. Dane zamawiajacego:

* dokladny, czytelny adres placowki lub adres prywatny:

Zamawiajacy potwierdza jednocze$nie, ze jest uprawniony do zlozenia zamoéwienia i przyjecia faktury VAT oraz zgadza si¢

na wystawianie faktury VAT bez podpisu Zamawiajacego.

2. Zamawiajacy dokonuje przelewu naleznej kwoty na konto MSCDN::

Mazowieckie Samorzadowe Centrum Doskonalenia Nauczycieli
ul. Swietojerska 9, 00-236 Warszawa
NIP 525-249-20-11
Nr rachunku: BRE Bank 54 1140 2062 0000 5342 6300 1011

Zapewniamy, ze po zlozeniu zamoéwienia i uiszczeniu naleznej kwoty przeslemy fakture oraz dostgpne numery ,,Meritum”,
ktore ukazaly si¢ przed Panstwa prenumerata.

3. Zamoéwienie nalezy przestac na adres:

Mazowieckie Samorzadowe Centrum Doskonalenia Nauczycieli
ul. Swietojerska 9, 00-236 Warszawa

lub na adres e-mail: mscdn@mscdn.edu.pl

lub faks: 22 887 78 28

Pakiet edukacyjny na 2014 r. (, Meritum” + ,,Biuletyn”)







